Warzyw: opis przejécia drugiej mapy w 4 dni

Wybdr gtéwnego bohatera.

Luna pojechata na swieta do rodziny, wiec kto$ musi jg zastgpi¢. Niedaleko punktu startowego znajduja
sie Wrota Zywiotédw oraz Graal. Przydatby sie wiec kto$ z Madroscig i Magig Powietrza, zeby efektywnie
uzywac czaru 'Wrota Wymiaréw'.

Dzien 1, plan.

Pierwszego dnia mam zamiar zrekrutowac Brisse 3 razy, zeby zdoby¢ nig kompetencje pogromcy
Behemotdéw i Feniksa, a nastepnie zaokretowac przed zmrokiem.

Bede musiat dokonac réwniez 3 innych rekrutacji, bo nie mozna zaprosi¢ i wynaja¢ (po zwolnieniach)
tego samego bohatera 2 razy z rzedu. Réwnie dobrze moge wiec zrekrutowaé bohaterdow, od ktérych
Elementalistka nauczy sie przydatnych zakle¢.

Szczesliwcami zostang: Septienna (Nauka Czaréw), Ciele (Magiczna Strzata) oraz Alagar (Lodowy Pocisk).

Zadaniem Ciele bedzie tez pomaszerowanie na potudnie i, w dtuzszej perspektywie, wyeliminowanie
gracza Niebieskiego (Loch).

Dzien 1, Brissa 1 - pierwsze doswiadczenia.

Rekrutuje Septienne i zapraszam do Karczmy Brisse. Nekromantka przyda sie do przekazywania

Elementalistce czaréw.

Jabarkas zostawia armie w miescie i gna na wschdd, aby podniesé troche Drewna na opat, zajg¢ Tartak i
nie przeszkadza¢ dziewczynom w dyskusjach.

Septienna réwniez zostawia swojg armie w garnizonie, a nastepnie idzie o krok w dét i tam czeka az
ktorys z bohateréw bedzie chciat opusci¢ miasto. Wtedy zaczepia go, by podyskutowac o zakleciach.



Septienna, doglebnie studiujac magie, uczy sie zaklec
Przyspieszenie od: Brissa, oraz przekazuje wiedze o
Fala $miercidla: Brissa.

Rekrutuje Brisse, zapraszam Ciele. Brissa uczy sie od Septienny Fali Smierci, a nastepnie opuszcza miasto
z 20 Szkieletami i udaje sie w kierunku Stoczni. Podnosi po drodze +1 Wiedzy z Ogrodu, Skrzynie (+1
poziom, +Zaaw. Madros$¢, +1 Obrony), Ruch z Fontanny, Doswiadczenie za Rusatki (-10 Many), +1 Mocy z
Gwiazdy i Doéwiadczenie za Nomaddéw (2*Fala Smierci, Szkielety dobijajg reszte).

Zamiast jednak zajmowad Stocznie, podnosi nastepng Skrzynie (+1 poziom, +Podst. Inteligencja, +1
Mocy). Nastepnie zwalnia sie. Zapraszam jg do Karczmy przy rekrutacji Ciele.

Dzien 1, Brissa 2 - dalszy trening.



Ciele czeka na razie w garnizonie, zeby nie blokowa¢ nikomu przejscia. Przy rekrutacji Brissy zapraszam
Alagara. Septienna odbiera od Ciele Magiczng Strzate w zamian za Artefakt i przekazuje t3 cenng wiedze
Brissie.

Septienna, dogltebnie studinjac
magie, przekazuje wiedze o
Magiczna strzaladla: Brissa.

Gtéwna bohaterka opuszcza miasto z armig ztozong z 1 Maga i kieruje sie (przez Fontanne) w strone
szybkich jak szarzujgca Katapulta Golemodw. Dodatkowo, dzieki obecnosci Maga i podstawowym
zdolnosciom magicznym Elementalistki, Magiczne Strzaty sg tanie jak barszcz. Pokonanie straznikow
Skrzyn z Doswiadczeniem nie stanowi wiec problemu.

Po walce, Brissa odwiedza Kamien Wiedzy i podnosi wszystkie Skrzynie. Za kazdym razem zatrzymuje
doswiadczenie dla siebie zamiast rozdawaé je okolicznym Chtopom. W sumie, zyskuje na tym po punkcie



Ataku, Mocy i Wiedzy oraz po poziomie kazdej ze swych drugorzednych umiejetnosci (Madrosé,
Powietrze, Inteligencja).

Kolej na Ciele. Opuszcza ona miasto z 1 Magiem i wszystkimi 8 dostepnymi Gargulcami (Septienna i
Jabarkas majg po jednym) i odwiedza kolejno Ogréd, Fontanne i Gwiazde. Przed nig wkrdétce ciezka walka
z Gorgonami, wiec tanie i mocne strzatki jak najbardziej sie przydadza. Ciele czeka teraz, zeby nie
blokowa¢ nikomu przejscia.

Rekrutuje Alagara i po raz ostatni w tej turze zapraszam Brisse.
Dzien 1, Brissa 3.

Septienna zaczepia Alagara i odbiera od niego Lodowy Pocisk. Alagar jedzie na Centaurze do miejsca
zakopania Graala. Ciele idzie w kierunku Kamienia Wiedzy, a Jabarkas zawraca i staje obok Septienny.

Rekrutuje Brisse, ktorej Nekromantka przekazuje wiedze o kolejnym zakleciu. Przy okazji, Septienna
wymienia swojego Gargulca na Nimfe.

Septienna, doglebnie studiujac
magie, przekazuje wiedze o Lodowy |

pociskdla: Brissa.

Do Karczmy zaprositem Voy z myslg o wykorzystaniu jej do zbierania zasobdéw na wodzie za dzien lub
dwa, ale w koncu jej nie zrekrutowatem. Nastepnie, Elementalistka opuszcza miasto z 1 Magiem i 3
Nimfami, zbiera ztoto i zasoby obok Uniwersytetu, odwiedza Fontanne, zajmuje Stocznie, kupuje statek i
wsiada na niego.

Septienna odwiedza Fontanne i koriczy ruch obok Ciele. Czeka tam, az Alagar wykopie Graala nastepnego
dnia.

W miescie startowym sg juz najwazniejsze budynki: Karczma i Targowisko. Nic wiec nie buduje i koncze
ture.



Dzien 2.

Ciele dojezdza do Kamienia Wiedzy (+1 poziom, +1 Wiedzy, +Zaaw. Magia Wody). Alagar wykopuje
Graala, ktérego natychmiast odbiera od niego Septienna. Ciele odjezdza na potudnie, a Nekromantka
podjezdza w okolice Obelisku, zeby przekazaé Graala dalej. Jabarkas odwiedza Fontanne i transportuje
znalezisko od Septienny do Brissy.

Nastepnie, Septienna podnosi Klejnoty i odjezdza na wschdd, zeby nastepnego dnia pozbierac troche
ztota i zasobdw przy Latarni.

Ciele pokonuje stojgce na drodze Chowance bez strat armii i many. Straty w Gargulcach (byle nie za
duze) bytyby tu akceptowalne. Utrata Maga - nie (bedzie potrzebny nastepnego dnia w walce z
Gorgonami). Nastepnie kontynuuje marsz na potudnie.

Brissa wytawia blizszg Skrzynie i Szczatki statku. Rozbitek ma dzisiaj pecha, bo ptywa zbyt daleko od
szlaku morskiego do Wrét Zywiotéw.

Na koniec dnia Brissa i jej wielka armia (3 Nimfy i 1 Mag) schodzg na lagd i rozgramiajg Behemoty. No
moze nie doktadnie tak to wygladato.

Dzien 2, Behemoty.

Mag zmniejsza koszt zakle¢, a w drugiej turze zwabia Starozytnego Behemota kilka pél od konca pola
bitwy, zeby potem Nimfa miata gdzie od niego uciekad.

Przyspieszony oddziat Nimf lata od lewej do prawej i z powrotem, uwazajac, by oddziaty Behemotéw
ktdre akurat dostajg morale nie znajdowaty sie zbyt blisko nich.

W tym czasie, Brissa zajezdza Behemoty tanimi Magicznymi Strzatkami i od czasu do czasu rzuca
Przyspieszenie na Nimfy.

1. tura - Strzatka. Potem, jesli Nimfy nie sg przyspieszone, to Przyspieszenie. W przeciwnym wypadku -
Strzatka.

Po wygranej bitwie koncze ture.
Dzien 2, Behemoty - kwestie moralne.

Akurat przy ataku mojg armig nie wystepujg dobre morale na Starozytnym Behemocie, a w momentach,
w ktérych zwykte Behemoty dostajg dodatkowy ruch, jestem w stanie trzymac Nimfy wystarczajgco
daleko od moralujgcych oddziatéw. Co jednak, gdyby tak nie byto?

Pewnym zabezpieczeniem przed moralami na Behemotach mogtoby by¢ kilka oddziatéw ulepszonych
Gargulcow zamiast Nimf i Ekspercka Magia Powietrza zamiast Zaawansowanej. Wtedy, nawet w
przypadku dobrych morali w nieodpowiednim momencie tracilibysmy tylko 1 czy 2 Gargulce i
moglibysmy walczy¢ dalej. Wymagatoby to jednak zebrania troszeczke wiecej doswiadczenia przed walka
(bad? odwiedzenia Magicznego Zrddta, by nadrobi¢ braki w Inteligencji bohatera) i zuzycia nieco ztota i
kamieni na ulepszanie i rekrutowanie Gargulcéw. To datoby sie zrobi¢, ale prawdopodobnie kosztem 1
dnia wiecej w czasie koncowym.



Dzien 3, Brissa 1 - Wrota Czarow.

Czas pozbierac troche ztota i zasobdw. Septienna podnosi sterte siarki i 2 sterty ztota. Po drodze zajmuje
Latarnie. Jabarkas podnosi troche kamieni (rudy) i zajmuje kamieniotom. Po drodze zahacza o Gwiazde.

Gwiazda

Zauwazasz, iZ w tym miejscu zebrato
sie kilku znanych i powaZzanych
astrologow. Zadowoleni z twojego
towarzystwa ucza cie jak
wykorzystac potege slonca,
ksieZyca i gwiazd do wzmocnienia
rzucanych zaklec.
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Jabarkas by¢ silny! Mie¢ MOC! - Rzekt Barbarzynca bez Ksiegi Zakle¢.

Ciele podnosi sterte siarki i kieruje sie na potudnie. Alagar odwiedza Kamien Wiedzy i wybiera Podst.
Logistyke przy awansie. Akurat przypadkiem trafito mu sie co$ pozytecznego. Przygotowyije sie do
podniesienia w nastepnej turze Skrzyni ze ztotem w poblizu Gorgon. Brissa podnosi wszystkie zasoby z
wyspy. Koniec zbierania (chwilowo), czas troche powalczy¢.

Brissa rozdziela Nimfy na 3 oddziaty i przy uzyciu 2 Lodowych Pociskéw pokonuje Feniksa bronigcego
miasta.

Ciele w walce z Gorgonami traci Maga, catg mane i wiekszo$¢ Gargulcow. Pewnie datoby sie wygrac z
mniejszymi stratami, ale i tak wiekszo$¢ jej armii zostanie wkrétce zwolniona. Kluczem do zwyciestwa
jest niedopuszczanie do Gargulcow oddziatéw wiekszych niz 1 Gorgona.

Brissa kaze wybudowaé we Wrotach Zywiotéw Gildie Magdw, a nastepnie instaluje tam Graala i zwalnia
sie.

Ciele zajmuje niebroniony Zamek i czeka w garmizonie. Buduje tam Karczme i rekrutuje Serene, przy
okazji zapraszajgc Brisse.

Serena wychodzi z Zamku z Gremlinem, podnosi Skrzynie ze ztotem i Rekawice. Ciele réwniez wychodzi
na zewnatrz z Gremlinem. Serena przekazuje Ciele rekawice, a nastepnie atakuje pobliskich Ozywiencow.



Przegrywa, ale swoimi Strzatkami nieco redukuje ich liczbe.
Ciele zwalnia sie.
Dzien 3, Brissa 2 - podréz do piekta.

Wymieniam nieco zasobdw na ztoto (tyle, zeby mie¢ 2500 ztota) i rekrutuje w startowej Fortecy Brisse,
zapraszajgc przy okazji Ciele. Brissa zabiera z garnizonu Golemy (5), Gremliny (30), obu Magoéw i
Gargulca, a nastepnie udaje sie w trudng podréz do Inferno.

Najpierw odwiedza Fontanne, robi jeszcze 1 krok i uzywa Wrot Wymiardw, by szybko znalezé sie obok

Jaszczuroludzi przy Roju Wazek.

Nastepnie, skacze w ciemnos¢ na zachodzie, ponizej miejsca w ktdre nie mozna sie teleportowac (bo jest
tam gora).



Potem przechodzi przez teleport, ignoruje stojgcego w poblizu Zydara i skacze na potudniowy-wschéd.
Jest tam jedno pole nie zalane wodg, na ktére wtasnie Brissa prébuje trafié.

Nastepny bohater

| ostatni skok na dzisiaj: Brissa "wymacuje" Tartak (nie moze sie na niego teleportowac - ikona Wrét



Wymiardw zmieni sie na nim w zwykty kursor) i skacze ponizej niego.

Brissa
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Obrazki zostaty zrobione z wytgczonym HD modem, poniewaz przy robieniu zrzutéw ekranu przy
wigczonym HD modzie, w tajemniczych okolicznosciach ginie kursor. Nie mégtbym wiec pokazaé gdzie
Brissa sie teleportuje.

Teraz, Brissa bez trudu zajmuje stabo bronione Inferno. Zyskuje przy tym punkt Wiedzy i Ekspercka
Inteligencje. Wymieniam jeszcze troche zasobdw i buduje targowisko w swoim nowym miescie.
Nastepnie, wymieniam catg reszte zasobow na ztoto. Wystarczy na 1 rekrutacje, a nawet troche zostanie.

Brissa opuszcza Inferno z 1 Gremlinem i zwalnia sie. Zapraszam jg przy rekrutacji Ciele w... Infernie!
Dzien 3, Brissa 3.

Zadaniem Ciele jest teraz zebranie ztota brakujgcego do kolejnych rekrutacji tego dnia. Zabiera z
garnizonu wszystkie 5 Golemoéw (nie zostawia tam swojej Nimfy) i atakuje mndstwo Ztych Oczu. 3 Fale
Smierci pdzniej zabiera strzezone przez nie Skrzynie ze ztotem. Zostawia w miescie pozostate 2 Golemy, a
zabiera stamtad Gremlina. Zajmuje tartak i zwalnia sie.

Mam teraz 5422 ztota. Wystarczy na rekrutacje Brissy w Infernie, Ciele w Zamku i 1 Strzelca w poblizu
Zamku. Ciele z 1 Strzelcem nie poradzitaby sobie jednak z graczem Niebieskim (Loch), a jej pozostate
oddziaty sg za wolne, zeby koniczy¢ z nimi ture. Zadaniem Brissy bedzie wiec zebranie jeszcze odrobiny
zasobow na sprzedaz.

Rekrutuje zatem Brisse w Infernie, zapraszajgc przy tym Ciele. Brissa rzuca czar Lot i leci mniejwiecej na
potudnie z 1 Magiem i 1 Nimfq. Zabiera Gargulcom sprzed nosa Krysztaty i leci dalej na potudnie,
atakowac Szare Elfy. tancuch Piorunéw i Magiczng strzate pdzniej zabiera cze$¢ ze strzezonych przez nie
zasobow. Bierze tylko klejnoty. Siarki nie tyka, podobno z powodu smrodu. Kamieni tez, bo za ciezkie.
Nastepnie Rzuca Portal Miejski i przygotowuje sie do nocnej obrony Inferna. Zebrane zasoby wymieniam
na ztoto.



Rekrutuje teraz Ciele w Zamku, zapraszajgc przy tym Monere. To bohater, ktory startuje z najwiekszg
liczbg punktéow ruchu (szybka jednostka+Logistyka). Elementalistka, ze wszystkim co znalazta w
garnizonie atakuje Ozywiencéw. Nie wszystkich wykancza Strzatkami. Mane trzeba oszczedzac na kolejne
walki, a Gremliny i Gargulce i tak zaraz sie zwolni. Ciele zajmuje teraz Wieze na szczycie drzewa i
rekrutuje tam trzech niczego nie podejrzewajacych Strzelcow. Snajperzy cieszg sie, ze bedg mieli za czym
sie schowac. Cata banda kontynuuje marsz na potudnie, a potem na zachéd i podnosi lezgce na drodze
Klejnoty i zajmuje ich miejsce. Nastepnie, ku przerazeniu Strzelcéw, Ciele zwalnia wszystkie Gremliny
(sztuk 20) i Gargulce (sztuk 1).

Na pewno chcesz zwolnic ten
oddzial?

Dziennik Zwrolnij
bohatera

Niemal zapomniatem o Jabarkasie i Alagarze. Druid podgza w kierunku Skrzyni obok miejsca bitwy Ciele z
Gorgonami, a Barbarzynca idzie odwiedzi¢ jedyny na mapie Obelisk.



Halooo! Prosze Pana! Graala wykopalismy juz wczoraj!

Jabarkas szuka¢ nastepny.
Noc 3.
Troche przestawiam oddziaty w armiach Ciele i Brissy (to chyba jest wazne) i koricze ture.

Brissa bez wiekszych trudnosci broni sie przed Marius. Nawet troche many jej zostaje. | jeszcze 2 Magow.
I Nimfa. Xyron jakos nie chciat zaatakowac.

Ciele obserwuje, jak jeden z bohateréw gracza Niebieskiego pojawia sie przy Uczonym. Znak, ze Niebieski
oczyscit jej droge z Minotaurdéw.

Dzien 4, Brissa 1 - Brissa vs Zydar: 0:1.
Alagar podnosi Skrzynie ze ztotem, a Septienna - sterte rteci.

Ciele pokonuje stojgcego na jej drodze Arlacha, a nastepnie kontunuuje marsz na potudnie. Rozdziela
Strzelcéw na 3 oddziaty (wystarczg 2, jesli stracita jednego w walce z Arlachem), odwiedza stajnie i
zajmuje broniony przez Deemera Loch.



Teraz wida¢, dlaczego 1 Strzelec by jej nie wystarczyt.

Brissa zostawia Magdw w garnizonie, rzuca czar Lot i (razem z Nimfg) leci na pétnoc ostabia¢ Zydara.
Wybija wiekszosc¢ jego armii, ale ostatecznie konczy sie jej mana i przegrywa.

Ciele stwierdza, ze nie ma juz nic do roboty w okolicach Lochu i zwalnia sie.

Rekrutuje Monere w Lochu, by zebrat jakas Skrzynie ze ztotem (na zachdd od Uczonego) i zapraszam przy
tym Brisse.

Dzien 4, Brissa 2 - The Leeet hero.

Rekrutuje Brisse w Infernie, zapraszajgc przy tym Ciele. Brissa zabiera z garnizonu obu Magdéw i wykonuje
4 skoki na potudnie - potudniowy wschéd, w strone Nekropolii. Po drodze podnosi Skrzynie z
doswiadczeniem niewiadomego pochodzenia i zyskuje Podstawowg Nauke. Eliminuje tez jakiegos
biednego wtdczege, ktéremu pomieszato sie w gtowie. No bo kto o zdrowych zmystach ulepszatby
Ozywiencow i tylko ich?



jdz: L, Dziefi: 4

Po walce, Brissa ma 13337 doswiadczenia. Leeet hero!

Brissa

Stopien 9 Elementalista

1, Dzien: 4

Przed zmrokiem, Elementalistka doskakuje do Nekropolii i zajmuje jg (obroncy: Zombie, sztuk 1). A nie,
przepraszam, Charna chyba jednak byta zdrowa na umysle. W jej miescie nie ma budynkow
umozliwiajgcych rekrutacje Ozywiencow i ulepszanie ich. Ktos musiat da¢ jej te Zombiaki. A moze same
przypetzty?

Dzien 4, Brissa 3 - ostatnie niedobitki.

Zostato 2 wrogich bohaterédw, a mi zostato nieco ponad 5000 zfota. Akurat na 2 rekrutacje. Z Karczmy w
Infernie wychodzi wiec Ciele, a nastepnie zaproszona przy jej rekrutacji Brissa.



Ciele Magicznymi Strzatami bez trudu rozprawia sie z Xyronem, a Brissa leci dobi¢ Zydara Zywiotakami
Powietrza. Obie awansujg na kolejny poziom i obie wybierajg Nauke. Ciele Podstawowg, a Brissa -
Zaawansowang. Bo Nauka ma przysztosc.

Ach, tak, przed ostatnim atakiem poruszam jeszcze pozostatych bohaterdw, zeby byto od razu widag¢, kto
powinien rozegrac ostatnig bitwe. Np. Jabarkas odwiedza Kamien Wiedzy i uczy sie Znajdowania Drogi.
Bardzo mu sie to przyda na okolicznym trawiastym terenie.

Epilog - A moze 3?
Czy ta mape da sie przejsé w 3 dni? Szczerze mdéwiac, nie wiem.

Wrota Zywiotdw mozna zajaé najwczesniej trzeciego dnia. Poczatkowo nie ma tam ani Karczmy, ani Gildii
Magow, wiec zeby dostaé stamtad zaklecia trzeciego dnia, trzeba sie tam dosta¢ albo todzig, albo
Portalem Mielskim, albo Spacerem po wodzie.

Brissa sama nie databy rady zajg¢ zaréwno Inferna jak i Nekropolii w 1 dzien. Ma po prostu za mato Wrét
Wymiardw.

Potrzebny bytby wiec drugi bohater z Madroscig i (pdzniej) Magig Powietrza. Zaokretowanie go
pierwszego dnia z Eksperckg madroscig wydaje sie nierealne. Moznaby jednak przekaza¢ mu Portal
Miejski przy pomocy Nauki Czaréw trzeciego dnia. To wymagatoby rowniez bohatera z Eksperckg Nauka
Czaréw i conajmniej Zaawansowang Madroscig. Na przyktad trzeciopoziomowej Thane po odwiedzeniu
Uniwersytetu i dwdch Kamieni Wiedzy.

Pewien problem mogtoby stanowic¢ ztoto, a wtasciwie jego brak. W moim rozwigzaniu, na koniec
trzeciego dnia bytem totalnie sptukany. Moze datoby sie zebaé go wystarczajgco duzo na dodatkowe
rekrutacje na terenach wroga, a moze nie. Tego wtasnie nie wiem.



