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CZAS IMPERIUM

| SLOWEM WSTEPU...

Wakacje! Zarumienieni w nadmorskim
stoicu, zahartowani goérskimi wspinaczkami,
wzmochieniprzeswiadczeniem, ze azdo wrze$nia
nic ztego nam sie sta¢ nie moze, rozpocznijmy
sezon urlopowy z mocnego “Ce”. Letni “Czas
Imperium” czeka juz do Waszej dyspozycji.

B Tullusion

ceni w wir sezonu burzowego, szczegélnie intensyw-

nego w tym roku, bombardowano nas gradem (nie,
nie Aleksandrem, ministrem skarbu) doniesien medialnych o
kolejnych podtopionych miastach i wsiach (zastanawialismy
sie, jak radzg sobie Mecku i Joka na Open’erze, odbywajgcym
sie wszak na zalanych terenach nieopodal Gdyni...), przekro-
czonych stanach alarmowych i powodziowych, zraszano raz
po raz nasze umysty perspektywa katastrofalnych zniszczen i
armageddondéw nawiedzajgcych Podkarpacie, Wielkopolske
czy Pomorze, jednym stowem - rozpetywano wokét nas klimat
wodnego zagrozenia, budowano podmokte podstawy prze-
powiedni ostatecznych, mimochodem, rzecz jasna, wtrgcajgc
trzy grosze na temat globalnego ocieplenia, podnoszenia
sie poziomu morz, zaskakujgco niskiego poziomu zasolenia
na Battyku oraz doniesiert z Wiejskiej 4/6/8, gdzie z kamera
wsrdd postéw najwyzsze autorytety przyrodnicze, dziennikar-
skie i publicystyczne taskoczgc w gardziotka kaczki, sikorki czy
tez palgc za sobg koty, wzglednie szukajgc muchy w kaliskiej
,kempie” wolnomularczykéw, dobitnie
udowadniaty, ze powddz powinna by¢
jak najpredzej skanalizowana, zas desz-
czdéwka przetransportowana w poblize
gmachu Sejmu, gdzie postuzytaby jako
ciecz chtodzaca rozpalone ambicje i

I ato wszak postanowito urlopowiczéw zaskoczy¢. Wrzu-

»,Czy musze dodawad, ze pisze te stowa,
styszqc za oknem miarowy stukot kropel
uderzajqcych o parapet? Wtrgcany
miarowo w otchtan szaleristwa...”

Po burzy czas na I

rowo w otchtan szaleristwa, postaram sie zdazy¢ przynajmniej
pokrdtce wprowadzi¢ Was w klimat nowego ,,Czasu Imperium”.
Jak wida¢ chociazby na przyktadzie tej strony, szata graficzna
wciaz podlega ewolucji. Jednak to tylko uwertura dla zmian w
zakresie wygladu, jakie szykuje dla nastepnego, pdzno letniego
i jesiennego Cl. ,Yes, we can change” - co? O tym w ramce.
Tymczasem dzisiaj badZz w najblizszych dniach bedziecie
mogli przeczytaé artykuty m.in. na temat postepdw w pracach
nad serwisem HoMM IV czy tez nastepny odcinek diabelskiego
poradnika, tym razem na temat prawd i mitdw, jakie narosty
wokot wspdtpracy z Wysoka Rada.
Moandor i Nami wraz z Vokialem
zaproponujg Wam lekture ciekawych
pozycji ksigzkowych, zas Mecku z Nebi-
riosem zachecg do spedzenia wolnego
czasu w aktywniejszy, cho¢ nadal kul-

studzaca skonfundowanych w swoich
niebosieznych planach parlamenta-
rzystéw, za co nie tylko najsilniej dotknieci szalejgcymi zywio-
tami, ale z pewnoscig co najmniej dwie trzecie spoteczenstwa z
olbrzymig ulga graniczacy wrecz z ekstatyczng radoscig wysta-
witoby budowniczym i hydraulikom olbrzymi pomnik ze spizu
z odpowiednig adnotacjg zapozyczong wprost z tworczosci
Horacego, w swoich piesniach wszak w podziwu godny sposdb
mierzgcego sie z tematem $mierci i nieSmiertelnosci.

Czy musze dodawac, ze pisze te stowa, styszagc za oknem
miarowy stukot kropel uderzajacych o parapet? Wtracany mia-

turalny sposéb. Imperialni publicysci,
wsrdd ktdrych zabrakto niestety niekto-
rych pseudoniméw - licze jednak na ich powrét w nastepnych
odstonach aperiodyku, takze dopisali - warto wnikliwiej zajgé
sie tekstami Dinah, Konstruktora, Laysandra, Nami i Tabrisa.

Jako, ze jest to numer wakacyjny, a w dodatku czesciowo
zalany (sic!), z definicji odprezajacy i zeschizowany, ten jeden
raz Cl schudnie o temat numeru, dziaty plotkarskie oraz te
najtrudniejszg w odbiorze rubryke - mojg. Bez obaw, to jedno-
razowy wybryk. Mitej lektury zycze. | wody tylko wtedy, kiedy
bedzie naprawde pozgdana. e

Uwaga, gratka dla wszystkich czytelnikow CI! Przyszly, 35 numer aperiodyku otrzyma calkowicie nowa
oprawe wizualng, dostosowang w wiekszym stopniu do realiow jaskiniowych, a zarazem czytelniejsza,

z “pojemniejszymi ptucami”.

Zastosowany zostanie nowy, niespotykany dotad w ,,Czasie...” zestaw czcionek, usprawnienia nie
oming takze wyswietlania cytatéw, ostepéw miedzy lamami oraz pomniejszych elementow designu.

Zapraszamy do lektury, refleksji, debaty i zabawy.
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02 Stowem wstepu...
Tullusion mruga swoim zeschizowanym oczkiem.
03 Spis tresci
Ogtoszenia
JASKINIA
04 Wiesci z Jaskini
Konstruktor, niczym reporter wojenny, relacjonuje postepy w pracach nad ser-
wisem Heroes of Might and Magic IV.
05 Poradnik: Zréb to Sam(uelu)!
MiB goraca zacheca do podejmowania kazdej formy wspdtpracy z Wysokg Radg ku
chwale Jaskini, a takze poswieca dtuzszg chwile ich oméwieniu.
OSADA
06 Spotkanie z ,,Czasem...”

Rozmowa z mitosnikiem komikséw, whisky i szczesliwym ojcem - McGregorem.
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Recenzje ksigzek
Nami - Andrzej Ziemianski: ,Toy Wars”.

Moandor - Marek S. Huberath: , Balsam dtugiego pozegnania”.

Zastyszane, zapisane
Vokial zapowiada, co nastepuje w druku.

Ta muzyka nas przenika...
Mecku zgtebia sekrety albumu ,Crystal Castles” grupy o tym samym tytule.

Recenzja gry
Nebirios rozwodzi sie nad Assassin’s Creedem.

PUBLICYSTYKA

12

13

14

Kociotek z farbkami
Kociotek z wtasciwa sobie sympatig oprowadza nas po salach Mistycznych Obrazéw,
gdzie wywieszone zostaty najnowsze prace Osadnikow.

Magiczny warsztat
Konstruktor kontynuuje prace nad sztucznym cztowiekiem.

Czas do Nami-stu
Nami podskakuje w takt ,Skip Beat!”.

Nie tylko dla Gerontéw
Tabris wciela sie w role apologety tajemniczej... Niej...

Laysem po oczach
Laysander wali prosto z mostu to, co sadzi o ostatnich trendach przyogniskowych.

Ogniskowe bajdurzenia
...urlopowane

OGLOSZENIA

| Ty mozesz wspottworzyc
“Czas Imperium”!

Lubisz pisac i piszesz poprawnie? Masz
duzo pomystéw? Chcesz pomaoc? Zgtos sie!
Tutaj dostepna jest lista dziatéw, ktére nie
maja jeszcze swojego opiekuna.

Piszesz dobrze, ale brakuje Ci czasu,
by mdc robi¢ to regularnie? Nie szkodzi -
kazda pomoc sie przyda. Czekamy na wia-
domosé od Ciebie!

Beerhemot FM - podcast
jaskiniowy

Twoércze dazenia odsrodkowe nie-
ktorych Jaskiniowcdw zostaty ubrane w
powabne i szeleszczace szaty nowej ini-
cjatywy. Beerhemot FM to cykl audycji w
formie programu radiowego, przeprowa-
dzanych przez Hubertusa, Mecka, Samuela
i Tullusiona z aktywnym udziatem stu-
chaczy. Tutaj mozna znalei¢ szczegdtowg
liste ich grzechow...

Ekipa Beerhemota ogtasza zawody:
tym razem stuchacze dostali za zadanie
napisanie krotkiej formy literackiej, ktora
postuzytaby naszemu wokaliscie Meckowi
za tekst piosenki. Serdecznie zapraszamy!

Do Jamy Strategow czas...

Jezeli masz zapat do pracy, checi oraz
w pewnej mierze odpowiada ci Heroes IV
mozesz ucielesni¢ te cechy. Poszukiwane
sg osoby do pracy nad dziatem Heroes IV w
Jaskini. W celu dowiedzenia sie szczegétow
skontaktuj sie z Meckiem (GG: 4570306)
badz z Konstruktorem (GG: 7744822).

Laysander ogtasza
konkurs!

Fabryka chipséw Lays rozpoczyna kon-
kurs na najciekawszy nowy smak chipsow.
Zgtoszenia nowych smakdow nalezy wysytaé
na priva do Laya. Nagroda jest drukowanie
pod napisem “Lays” nicku zwyciezcy.

Informacje koricowe

Chcesz zamiesci¢ swoje ogtoszenie lub
inng informacje na tamach “Czasu Impe-
rium!”? Masz uwagi, sugestie zwigzane z
“Czasem!”?

Napisz: tullusion@o02.pl

Uwaga, gratka dla wszystkich czytelnikoéw CI! Przyszly, 35 numer aperiodyku bedzie wzbogacony o
nowe dzialy, stare za$ ostrzymaja nowe brzmienie, nabiorg rasowego charakteru.

Smoczyca Dinah zaprosi wybranego fotografa na kroétkie spotkanie polaczone z oméwieniem jednej
wybranej przez niego fotografii. Takze Misterne Rekopisy doczekaja si¢ swojej reprezentacji w
“Czasie...”. Podwoi sie liczba wywiadéw. Ponadto - wystartujemy z nowym, wspanialym konkursem!

Zapraszamy do lektury, refleksji, debaty i zabawy. Oraz do wyrazania swojego zdania w tematach.
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JASKINIA

Konstruktor

Nowy serwis HOMM 1V - cz. 2

Minety kolejne miesigce. Zaczety
odstania¢ sie kolejne elementy
nowego serwisu Heroes IV. O tyle
ile miesiagc temu ujawnitem tylko
menu (patrz: Cl nr 33). Tak teraz
pokazuje cata dotychczasowa
strone.

anim jednak przejde do omodwienia
Zposzczegélnych elementéw chciatbym
powiedzie¢ cos o ekipie.

Powiekszyta sie ona o Aniota Strdza
Tabrisa. To wtasnie on uzupetni najwiekszg z
licznych luk w przygotowaniu serwisu. Zajmie
sie dziatem Equilibris. Wedtug zapewnien
tworzenie zupetnie nowego elementu w JB

ruszy w lipcu.
Podziekowanie chciatbym ztozy¢ tutaj
Dinah, bez, ktérej prawdopodobnie nie

patrzylibyscie na przygotowanego screena.
Zaréwno jej jak i Tabrisowi sktadam jak naj-
serdeczniejsze podziekowania w imieniu catej
dotychczasowej ekipy dziatu Heroes IV.

Tymczasem przechodze do omdwienia
,anatomii”  zaprezentowanego fragmentu
strony. Po lewej stronie widzimy znane juz
menu. Wymaga ono duzych poprawek styli-
stycznych.

Najbardziej rzucajgcym sie tutaj w oczy
oszpeceniem jest kontur wewnetrzny szalek
wagi w nagtéwku menu, rdznice kolorystyczne
miedzy stopka, a kolumng oraz nieestetyczne
zakoriczenie ciemnego tfa na nagtéwku strony.
Ten ostatni dotyczy réwniez elementu tresci

Aniot — jedna z najpotezniejszych jednostek w Heroes IV

serwisu, typowe jaskiniowe tto ostro konczy
sie na nagtowku.

Na ten problem jednak znalaztem rade.
Zaprojektowane zostanie menu poziome roz-
ciggajace sie od menu pionowego az do pra-
wego krarica strony. Zamieszczona zostanie
w nim nawigacja, czyli odnosniki do forum
Heroes 1V, samej Jaskini, Osady oraz innych
czesci Heroes.

Do samych dolnych krancéw strony roz-
cigga sie zwoj. Na razie pusty. Jest przezna-
czony na tres¢ strony. Naturalnie nie bedzie
ona przez éw zw0j ograniczana. Jest on rozcig-
gliwy w kazda strone.

To bytoby na tyle, jezeli chodzi o te czes¢.

Niemalze gotowe do przerobienia na
HTML s3 dane jednostek przygotowane przez
Hira. Zawierajg sie w nich obrazy jednostek,
ich statystyki, umiejetnosci oraz opis prak-
tyczny dla gracza.

| >

Zanim jednak kto$ ujrzy opracowanie
jednostek w charakterze strony www, minie
sporo czasu. Projekt podstrony ,jednostki”
jest o wiele trudniejszy w wykonaniu niz
zwykty tekst badz galeria, ktéra réwniez znaj-
dzie sie w serwisie.

Z pewnoscig w kolejnym artykule bede
mogt powiedzie¢ co$ wiecej o kolejnych ele-
mentach serwisu, a dotychczasowe btedy
zostang naprawione. @

Inne dziaty Jaskini Behemota w przy-
gotowaniu, tematy o nich z pewno-
Scig zostang poruszone w Wiesciach z
Jaskini:

. Dziat Warcraft
° Biblioteka
° Kronika
. Dziat Might and Magic VIII
N )
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JASKINIA

ZROB TO SAMILELU)!

Wspotpracowac kazdy moze!

o jakis$ czas, zazwyczaj przy okazji réz-
Cnych dyskusji w Imperium, pojawia sie
temat wspodtpracy z naszym wortalem.
Najczestsza konkluzja jest ,Ale ja nie jestem
technikiem, wiec na nic sie nie przydam”... Nic
bardziej mylnego!

Jaskinia boryka sie z brakiem kadry tech-
nicznej, co spowalnia lub - w skrajnych przy-
padkach - catkowicie blokuje pewne prace.
Mato kto jednak wie, iz wiekszym problemem
nie jest brak programistéw, ale redaktoréow
dziatow.

Co z tego, ze prosty serwis informacyjny
(w stylu Konwentu czy Przewodnika) jestesmy
w stanie uruchomié¢ w godzing, a niewielkie
modyfikacje wprowadzi¢ w relatywnie
krotkim czasie, skoro nie ma kto prowa-
dzi¢ takich serwisow?

WoG zostat przeniesiony pod opieke
naszego sojusznika, Kwasowa Grote,
co zdecydowanie nie bylo przyjemne
(zwazywszy na dtugoletnig historie tego
dziatu siegajaca roku 2003!), ale konieczne,
by materiaty tam umieszczone catkiem nie
zginety w odmetach sieci.

Rowniez dziaty takie jak HOMM On-Line
(stworzony jeszcze przez jOjA!), Dark Mes-
siah of Might and Magic czy King's Bounty:
Legenda odeszty w zapomnienie z powodu
braku redakcji. Podobny los czeka dominium
Heroes 3, ktére od kilku lat nie doczekato sie
aktualizacji i wciaz jest bardzo ubogie w tres¢.
A przeciez jest to kultowa czes¢ serii, a sam
serwis postuzyt jako podwaliny pod dzisiejsza
Jaskinie!

Co ciekawe, nie zawsze trzeba interesowac
sie danym zagadnieniem (grg), aby pomdc w

tworzeniu serwisu. Idealnym przyktadem jest
smoczyca Dinah, ktéra cho¢ nie jest wielka
fanka Heroes V ani nie posiada zbyt wiele wol-
nego czasu, to jednak znalazta czas i checina
przygotowanie dla dziatu Heroes V informacji
o terenach wystepujacych w grze (niezwykle
pomocny okazat sie Poradnik do Heroes V).
Umoéwmy sie jednak - nie kazdy ma smy-
katke do pisania dtugich artykutéw. Nic stra-
conego! W JB poszukujemy réwniez new-
smanodw, czyli osoby ktére bedg wyszukiwac
newsy i przygotowywac je do publikacji.
Dobrze, jesli taka nowina bedzie gotowa do
umieszczenia w wortalu, ale jezeli newsman
ograniczy sie do dokfadniejszego sprawdzenia

“Mato kto jednak wie, iz wiekszym problemem
nie jest brak programistéw, ale redaktoréw
dziatéw.”

informacji (zajrzenie do Zrédta, moze przettu-
maczenie czesci tekstu lub  wypunktowanie
jego zdaniem najwazniejszych fragmentéw)
tez bedzie to spora pomoc. Tak przygoto-
wane newsy nalezy przesta¢ do osoby odpo-
wiedzialnej za newsy (istnieje odpowiedni
formularz).

Po przygotowaniu 2 newsow, ktdre
zostang opublikowane w Jaskini, ich autor
moze otrzyma¢ prawo  bezposredniego
umieszczania aktualnosci w wortalu, co jest
swego rodzaju wyrdznieniem.

Nie od dzi$ wiadomo jednak, ze nie wszyscy
muszg mie¢ wolny czas i checi na pisanie cze-
gokolwiek dtuzszego niz post w toastach. ;-)

SMIECHU WARTE

\_ Nadestat Vokial

Dla takich ,konsumentéw” Jaskini rowniez
znajdzie sie zajecie :-) Otoz istnienie btedow
w JB jest oczywiste. Co jaki$ czas tu i dwdzie
mieszkaricy napotykajag na problemy natury
technicznej- a to biata strona, a to ,Error
20090505233454”, a to po prostu strasznie
irytujace usytuowanie ,tego zielonego guzika,
ktory czesto klikam i zamiast wysta¢ posta,
kasuje mi jego tres¢” ;-)

Te i wiele innych niedociggnie¢ JB mozna,
a wrecz trzeba zgtasza¢ na forum. Spokojnie-
nikt za to nie pogryzie (no chyba, ze ktos pro-
buje zgtosic btad wygladu Jaskini w IE 6 ;>). Jak
wspomniatem na poczatku - technikéw w JB
jest niewielu i nie jestesmy w stanie dotrzec¢
do wszystkich btedéw (my nie wrozki,
nie czytamy w waszych myslach, ani nie
czytamy codziennie wieczorem zapiséw
z Ogniska - wbrew temu, co mysli wiele
0s0b :>).

Dlatego zamiast milcze¢ i dener-
wowac sie na nas (,ci Zli technicy zndéw
co$ popsuli!”) lepiej jest wytkngé nam nie-
dociagniecie. Btad postaramy sie naprawic i
jeszcze na koniec podziekujemy!

Oczywiscie, nie samymi btedami Jaskinia
zyje. Jesli macie jakie$S pomysty na rozwoj
wortalu, nie krepujcie sie i piszcie o nich! Jesli
na 100 propozycji chociaz 1 bedzie sensowna,
to lepiej, niz gdyby nie pojawita sie zadna!

Na koniec chciatbym Was wszystkich
zaprosic do kontaktowania sie z Wysoka Rada.
Czy to przez forum, czy formularz kontak-
towy. Czasem zdarza sie na nie odpisa¢ (cho¢
staramy sie nie pozostawia¢ e-maili bez odpo-
wiedzi), ale zawsze wszystkie wiadomosci sg
przez nas odczytywane!

"Chowajcie klejnoty!!! Intruz
idziel!"- uslyszales donosny glos po
czym grupa Magow zehrala sie w

jedno miejsce.
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SPOTKANIE Z 'CZASEM..."

WYWIAD Z ONUCOWYM SZKOTEM - MCGREGOREM

1 McGregor

Tullusion

,JFantasy po dziecku nie musi sie koriczy¢”

»Czas Imperium”: Dziekuje, Ze znalazte$
chwile dla ,,Czasu...”. Pierwsze pytanie bedzie
nietypowe - pijesz whiskey?

McGregor: O tak. Wtasciwie od pét roku nie
wlewam do ust innego alkoholu niz whiskey.
Oczywiscie w matych ilosciach. Leczniczo. :)

| takiej odpowiedzi sie spodziewatem. :) W
jaki sposab trafites do Jaskini Behemota?
Kumpel miat H Il. Wtedy jeszcze nie miatem
nawet komputera. Snity mi sie rozgrywki po
nocach. Gdy wreszcie kupitem kom-

wypowiedzi w okresie rekordowej frekwencji
w tym miejscu, a takie listy dyskutantéw
zamieszczane w zamierzchtych numerach
Cl, w ktérych Twdj pseudonim pojawia sie
nader czesto. Co przyciagato Cie do (pod)sto-
lika i czy nadal spedzasz przy nim swoj coraz
bardziej drogocenny czas?

Rzadko zagladam do (pod)stolika. Z reszty
poziom osiggnat juz totalne dno, wiec nie ma
sensu dalej go obnizac. Ale masz racje, wiecej
obowigzkdw, mniej czasu. Niestety teraz ogra-
niczam swoj udziat do Ogniska i PAH3, ale
staram sie $ledzi¢ zycie w Jaskini.

data na e-mail, po tygodniu zapominatem o
nich, no chyba ze sami sie odezwali. Najwaz-
niejszy dla nas byt nick. Musiat trzymac klimat,
prébowalismy tez zmusi¢ rekrutéw do napi-
sania biosu, co szto z reguty bardzo opornie.
Po tym pierwotnie dawalismy konto do
zatwierdzenia, pdziniej pojawit sie automat
i moglismy to robi¢ sami, a potem znéw byt
jakis krach, po ktérym jako$ nigdy nie udato mi
sie wrdci¢ do czynnej stuzby.

A chciatbys wroci¢?
Najbardziej nie lubie urzednikéw ktdrzy prze-
ktadajg swojg prywate nad stuzbe, z tego

puter to jedng z pierwszych rzeczy byt
zakup HoMM IIl. Gdy skonczyty sie
mapki, zaczatem szukac. Gdy tazitem
po krypcie, przez przypadek w ramach
odpoczynku wszedtem na Ognisko. No
i sie zaczeto...

Skad wziat sie Twdj pseudonim? Czy
nawigzanie do staroszkockich nazwisk
rodowych [Mc - wyraz stawiany przed

»~Najbardziej nie lubie urzednikéw ktdrzy
przektadajqg swojq prywate nad stuzbe, z
tego tez powodu, nie jestem raczej dobrym
kandydatem [na Pretorianina]. Nie chciatbym
zwodzi¢ nikogo i nie dotrzymywac terminéw,
a wiem, ze mogtoby do tego dojs¢.”

tez powodu, nie jestem raczej dobrym
kandydatem. Nie chciatbym zwodzi¢
nikogo i nie dotrzymywac¢ termindw, a
wiem, ze mogtoby do tego dojs¢.

Pretorianie musieli z urzedu by¢ pozba-
wieni humoru czy tez mogli, na przyktad,
wdawac sie w blizsze relacje z prowa-
dzonymi przez nich osobami? Podzie-

nazwiskiem Szkotéw pochodzenia
celtyckiego, takze Mac (z celtyckiego ,,syn”)]
byto celowe, czy byt to raczej efekt chwili,
kaprysu?

Nie jest to zbyt oryginalny nick, nawet kiedys
kto$ mi to zarzucit, no ale mnie sie podobato.
Nie jest tez tajemnicg, ze nick pochodzi od
imienia, czyli wiadomo, ze na imie mam Bal-
tazar:P

A pamietasz jeszcze, kto pierwszy ochrzcit Cie
przystepniejszym dla paluszkow mozolnie
stukajagcych w klawiature i popularnym
nadal w Jaskini mianem ,,Kraciasty”?

Oj wydaje mi sie, ze byt to najzacniejszy z
wszystkich untensylium kuchennych, czyli
nasz kochany kociotek.

Chyba ze sie myle...

,Teraz czasy sq inne, ale nie
nazwatbym ich gorszymi. Nastaly
czasy bardziej liberalne, ale
podstawowe wartosci pozostaty.”

Nie boisz sie posadzen o jaskiniowg zniewie-
Sciato$¢? Nie wszyscy wiedza, ze w Szkocji
noszenie spoédnic kopertowych - kiltéw,
wykonywanych z charakterystycznie kratko-
wanego materiatu zwanego tartanem - jest
symbolem przynaleinosci do okreslonej
tradycji i wrecz powodem do dumy dla mei-
czyzn (vide Sean Connery).

Nie mozna ucieka¢ od tradycji, jesli ktos jest
Szkotem to jest i kropka. A moze kratka? W
kazdym razie niewielu jest odwaznych zajrze¢
Szkotowi pod kilt, nie méwigc o wySmiewaniu
sie z tego ubioru.

Brate$ udziat w (pod)stolikowych rozmo-
wach, o czym swiadczy obecnos¢ Twoich

Jak wspominasz dawng atmosfere Jaskini?
Mocno rdznita sie od dzisiejszej?

Pierwsze trudne pytanie. W tamtych latach
panowaty inne warunki. Zeby dosta¢ sie do IJB,
trzeba byto na prawde chcie¢, stad (nie)ludzie
ktérzy w niej zostawali, byli juz porzadnie
przesiani. Hierarchia, ktéra w tym czasie
obowigzywata, miata w sobie co$ z krolestw,
ktére znalismy z bajek. Byt krél-Behemot, kto-
rego mato kto widziat, poszczegélne szczeble
wiadzy, cztowiek czut sie tak jakby wchodzit do
innego Swiata.

Teraz czasy s3 inne, ale nie nazwatbym ich
gorszymi. Nastaty czasy bardziej liberalne, ale
podstawowe wartosci pozostaty. Nie sadze
tez, aby teraz trafiaty do Jaskini inne osobniki,
niz kiedys. S3 moze czasem mniej okrzesani,
ale albo ich sie okrzesze, albo sami odejda.

Czy bytbys za restauracjg jaskiniowej monar-
chii?

Czy chciatbym, aby stare czasy wrécity? TAK!
Wtedy bytem mtodszy. :D

Przecietny dzien z zycia Pretorianina McGre-
gora byt nudny czy raczej obfitowat w cie-
kawe przedsiewziecia, wydarzenia? Posia-
dasz jakie$ szczegélne wspomnienia wigzace
sie z tym okresem jaskiniowego zycia?
Wziagtem sie do pracy z zapatem. Bytem bardzo
dumny, Ze zostatem Pretorianinem i staratem
sie dobrze wypetniac swoja role.

Nie, nie byto nudno. Brato sie swojg pule
»howych” potowa z nich nie odpowiadata, a
z reszty trzeba byto troche popracowaé, aby
mogli dosta¢ meldunek w 1JB.

Bardzo mito wspominam tez wspdtprace
z resztg Pretorian, a zwtaszcza z Sulig. Czy
mozna pozdrowic¢?

Oczywiscie, wszystkich i kazdego z osobna. A
jak wygladata Twoja ,,praca” nad ,nowymi”?
Pozdrawiam Sulie i Pretorie.

Jak juz wspomniatem potowa nie odpowia-

litby$ sie ze mng i czytelnikami jakas
pretorianska anegdotka czy sg one tajne
przez poufne? ;)

Tajne przez poufne nie, raczej zapomniane
przez skleroze. Czasem byto zabawnie, ale
szczegbtdw nie pamietam. Wiem, ze wymie-
nialismy sie nawet wesotymi zdarzeniami z
innymi Pretorianami, ale pamie¢ mam jak
kura.

Jeste$ czestym gosciem przy ognisku (co
skrzetnie odnotowuja Bajdurzenia juz od
2004 roku), wtasciwie z nim kojarzonym -
obok $wierszcza i kociotka. Co znaczy dla
Ciebie obecnos¢ w tym miejscu? Dlaczego,
mimo uptywu czasu, nadal lubisz tu prze-
bywac?

Moze trudno sobie to wyobrazi¢, ale byt to
pierwszy czat na ktdry wszedtem w zyciu i stat
sie dla mnie wzorem. Tak wg mnie powinny
wygladaé wszystkie pogawedki w necie, stad
jak tatwo zgadnad, niewiele podobnych znala-
ztem, na ktdre warto wchodzic¢ i w nich uczest-
niczyc.

Nie to jednak oczywiscie sprawia, ze
ogrzewam sie przy Ognisku od tylu lat. Czuje
sie przy nim jak w domu. Dobrze mie¢ miejsce
gdzie mozna sobie posiedzie¢ i pocytad.

Byty czasy gdy siedzielismy z kociotkiem i
Swierszczem codziennie po 8 godzin. Czasem
tylko cytalismy, ale jedno cyt byto czasem
wazniejsze niz wiele stéw. Szkoda, ze Swierszcz
juz tak rzadko sie pojawia. Czasem kto$ sie
pojawiat, pogadat chwile i znikat, a my siedzie-
liSmy zawsze...

Skad swdj poczatek wzigt osobliwy sposéb
witania przez Ciebie przybytych przed chwilg
gosci ogniskowych?

Z nygustwa:P W nieco pdzniejszych czasach,
gdy real czesto wyrywat mnie z Ogniska,
zdarzato sie ze wchodzg, widziatem, ze byto
na nim sporo (nie)ludzi, a nie chcac nikogo
pomingc¢ skrécitem troche powitanie. Moze to
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troche gtupie, ale tak jako$ mi zostato. Mam
nadzieje ze nikt nie czuje sie urazony cze-
tullem i patullem.

Tull z pewnoscig nie, nawet je polubit. :)
Masz jakie$ szczegélne wspomnienia zwig-
zane z ogniskiem? Jakie$ niezwykte wyda-
rzenie, rozmowa, osoba...

Wspomnienia dotyczg mato niezwyktych
wydarzen, a raczej catosci. A co do jakiegos
wydarzenia, to przychodzi mi na mysl gdy
dostatem packe i postanowitem jg wypro-
bowac. Nie dawno wspominatem o tym na
Ognisku. Najpierw pacngtem samego siebie
tak, ze ciemno$¢ zapanowata na kilka dni, nie
byto nikogo kto mogtby mnie przywréci¢ do
»Zywych”.

W sumie uzytem jej tylko raz, oprécz samo-
banu. Niezapomniane byty dla mnie ciggte
utarczki z Iskierka. lle to razy musiatem osma-
lony ucieka¢ w krzaki przed nia.

J3 tez chciatbym pozdrowic.

,Gdy sie tak cztowiek zastanowi co
zrobitw Zyciu i okazuje sie Ze raczej
juz w kosmos nie poleci, to zaczyna
myslec, Zze w zasadzie troche to bez
sensu. Mnie zaswitata taka mysl: ,a
moze to nie o mnie bezposSrednio
chodzito”? Moze to ,,co$” ma zrobic¢
moj potomek. | tak mozZna sobie
znaleZ¢ kolejny sens zycia.”

Byta az tak napastliwa?...

Owszem, mysle ze nadal taka jest. Taka jednak
jej natura i nic na to nie mozna poradzi¢. Po
prostu aby unikng¢ poparzenia czasem trzeba
ustgpic.

Wszystkim poparzonym ku przestrodze...

v

McGregor junior (moze powinienem
powiedzie¢ raczej: McMcGregor?) rosnie w
zdrowiu, szczesciu, pomysinosci?

Tak. Rob jest zdrowy, w zasadzie nigdy
powaznie nie chorowat, a dodam, ze 20 lipca
stuknie mu juz tréjka. Swietny czas takze
dla mnie. Spacery, przejazdiki rowerowe,
naprawde mito popatrzec jak sie rozwija.

Czym jest dla Ciebie rodzicielstwo? Czy
pamietasz chwile, w ktdrej po raz pierwszy
przepetnita Cie prawdziwa duma z bycia
ojcem?

Gdy sie tak cztowiek zastanowi co zrobit w
Zyciu i okazuje sie ze raczej juz w kosmos nie
poleci, to zaczyna mysle¢, ze w zasadzie troche
to bez sensu. Mnie zaswitata taka mysl: ,a
moze to nie o mnie bezposrednio chodzito”?
Moze to ,co$” ma zrobi¢ méj potomek. | tak
mozna sobie znalez¢ kolejny sens zycia.
Trudno jest mi sobie przypomnie¢ pierwszy
moment gdy poczutem sie dumny. Teraz
jednak jestem z niego dumny codziennie.
Chociaz na razie jeszcze nic nie zrobit, oprdcz...
ale to moze inny temat.

Czyli nie zdaizyt jeszcze wdac sie w ojca i
nabroic? :) No wiasnie, chciatbys dochowa¢
sie wykapanego tatusia czy jednak niekto-
rych z Twoich cech charakteru wolatbys
synowi oszczedzic?

Zdecydowanie magtby by¢ mniej nerwowy. :)
Tak naprawde to mozemy dzieciom przekazac
tylko czes¢ tego co bysmy chcieli i w dodatku
trzeba to robi¢ bardzo umiejetnie. Nie wydaje
mi sie dobrym posunieciem ,hodowanie”
klona. Nie uda sie, a przede wszystkim, kazdy
ma prawo do bycia kim chce.

Pytanie bardziej z dziedziny Hubiego.

Gdy Rob juz podrosnie, zapoznasz go z
Jaskinig? Tak jak Wojrad pokazat jg Kastylii...
Mam taki zamiar. Wtasciwie juz w zesztym
roku chciatem go zabra¢ na konwent, ale
pogoda byta nie bardzo i nie pojechatem w
ogole. W tym roku tez nie przyjedziemy. :(
Mysle jednak, ze zanim bedzie miat wiasng
Swiadomos¢, to juz bedzie za pézno i bedzie
przesigkniety Jaskinig i bedzie miat wielu
wujkow i ciotek.

A potem staniesz sie zatozycielem dynastii. :)
Jakiej rady madgtbys udzieli¢ Jaskiniowcom,
ktorzy w wiekszosci i sami uwijg w przysztosci
rodzinne sioto i dochowaja sie potomkow?
NIE ROBCIE TEGO!

Przepraszam wyrwato mi sie. :P

Swiat fantasy nie musi sie kofczyé. Ani po
Slubie, ani po urodzinach dziecka, ani po eme-
ryturze.

Vv

Wréce na chwile do pytania o charakter.
Wsrod bywalcéw przyogniskowych masz
opinie cztowieka wywazonego i spokojnego,
a jednoczesnie wesotego i obdarzonego nie
tylko humorem, ale i olbrzymia wyobraznia,
nadto zwolennika herbaty jasminowej,
grzyboéw i gier on-line. Jak wiele w niej
prawdy wedtug samego zainteresowanego?
Wywazony - tak, tylko po woli nie moge juz
znalez¢ wagi ktdra databy rade.

Spokojny - niekoniecznie.

Wesoty - i owszem.

WyobrazZnia - iscie utaniska.

Herbate jaSminowa - lubie rzeczywiscie.
Grzyby - wole (uwielbiam) zbieraé niz jes¢.
Gry on-line - kompletny brak czasu.

Jaskinia jest miejscem gdzie mozna byé troche
innym cztowiekiem niz w realu i mito mi ze
jestem tak postrzegany.

Jak sadzisz, jak wiele w naszych ogniskowych
alter-ego jest z nas samych? Przydarzyta Ci
sie sytuacja, w ktoérej dana osoba, majaca
w Jaskini wyrobiong specyficzng renome,
W rzeczywistosci okazata sie kims zupetnie
innym od wyobrazen?

Miatem do tej pory okazje tylko raz spotkaé
Jaskiniowcédw w swoich ludzkich postaciach.
Wydali mi sie zgodni z oryginatem. :)

Jesli ktos ma zamiar bra¢ udziat w przedsie-
wzieciach typu konwent, to nie moga zbytnio
przesadzac ze zmiang charakteru.

Uwazasz, ze wilasnie tego typu przedsie-
wziecia jak konwent, zloty, spotkania przy
piwie spetniajg pozyteczng funkcje dla

Jaskini i sg jej potrzebne?

Mysle, ze tak. Czasem nie wystarczy pogadac
przez telefon, ze znajomym. Jest potrzeba zeby
sie spotkac i ludzie ja realizuja. Co prawda nie
bytem na zadnym konwencie, ale wnioskujac
z relacji zabawa jest przednia i z roku na rok
przycigga coraz wiecej chetnych, nawet spoza
Jaskini. Na tego typu zlotach mozemy tez
pokazac, ze nie jesteSmy sektg i nie interesuje
nas pozeranie biednych duszyczek.

Ktory z Jaskiniowcow moze by¢, Twoim zda-
niem, wzorem dla mtodszych pokoler Osad-
nikéw i Rezydentow?

To jest pytanie na ktére trudno odpowie-
dziec. Jest ich wielu. Nie wszystkich poznatem
wystarczajgco dobrze aby ich wymieniac lub
opuscic. Ale w koricu to ma by¢ moje subiek-
tywne zdanie, wiec wymieniam:

Hetman jOjO.

Grenadier.

Dinah.

Sulia.

Hubertus.

Ingham.

Moze na razie tyle. :)

»~Dobrze przepocone onuce dziatajq
jak koc przeciwpozarowy.”

VI

Deser przyozdébmy wisienka... Jak to byto
z tym komentowaniem kaidego odcinka
Gumisiéw wraz z Vandergahastem? Interesu-
jesz sie kreskdwkami?

*szok* Ale z tymi Gumisiami to mnie zasko-
czytes. Gdzies Ty to wygrzebat? Zndw moja
skleroza daje znac¢ o sobie bo nic sobie nie
moge przypomniec.

Redaktor ,,Czasu...” musi wiedzie¢ wszystko.
:) A pamigtna historia z onucami?

No tak w zasadzie tylko one skutecznie, acz
nie zawsze odstraszaly Iskierke. Zadna dama
nie zniesie 3-tygodniowych onucy.

Potem przemycitem je pare razy przy innych
okazjach, miedzy innymi jedng podarowatem
Sulii, gdy masowo otrzymywata prezenty.
Dobrze jest mie¢ pod reka jakas niekonwen-
cjonalng bron.

Ale onuce jako wstep, uwertura dla herszta,
czyli stopy, czy oddzielnie? Pytam jako
potencjalnie zainteresowany obrong przed
iskierka... :)

Dobrze przepocone onuce dziatajg jak koc
przeciwpozarowy.

Dobrze wiedzie¢. :) | tym akcentem sadze, ze
mozemy skonczy¢, zreszta nie wypada mi juz
dtuzej Cie dreczy¢ pytaniami (rozmawiamy
od trzech godzin!). Dziekuje Ci za udzielenie
wywiadu i zycze wszystkiego najlepszego w
kazdej dziedzinie Zycia Tobie i nastepcy tronu
rodu McGregorow. :)

Rowniez dzieki. Musze przyznaé¢ ze jak na
pierwszy moj wywiad to nawet nieZle sie
czutem. Myslatem ze bedzie duzo gorzej. :P @
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v« Andrzej Ziemianski: ,Toy wars”
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Seria: Bestsellery polskiej fantastyki

RECENZJA KSIAZKI

Jesli kto$ pokochat Achaje, to
do Toy réwniez zapata sympatia.
W ksigzce znajduja sie trzy historie
0 ex-prostytutce, obecnie pani
detektyw i najemnik. Pierwsza ma
miejsce w przestrzeni kosmicznej,
druga w Afryce, trzecia w USA.

sobiscie uwazam, ze ,Toy Wars”

(poprzednie dwa opowiadania to ,Toy

Story” i ,Toy Toy Song”) jest najlepsze
z catego zbioru. Moze to rowniez ze wzgledu
na fakt, ze kawatki tej historii czytatam juz
wczesniej, jako teaser na stronie Fabryki
jeszcze dtugo, dtugo przed wydaniem ksigzki,
a niedtugo po zaznaniu goracej mitosci i dos¢
sporego rozczarowania do Achai.

Osobom znajacym trylogie o Achai stylu
pana Ziemianskiego nie musze przedstawiac
ani reklamowac. Kto polizat ten wie, ze jest jak
narkotyk. Niebieska albo czerwona pigutka.
Pozostatym... hm. Sio mi z oczu! | nie wracaé
poki nie poznacie zycia pewnej bytej ksiez-
niczki.

Chociaz dobra, przyznaje sie - nie wszystkim
przypadnie do gustu jezyk jakim postuguije sie
autor, oraz jego bezposredni, realistyczny rys
zdarzen - ktore z rekg na sercu stwierdzam, ze
nie nadaja sie dla psyche mtodych, nieufor-
mowanych umystéw. Tylko zeby nie byto, ze
nie wspominatam o tym wczesniej!

Chociaz - ja Achaje to w LO maglowatam,
zresztg jak spora ilos¢ moich znajomych. Nie
powiem, aby mi ona jako$ zaszkodzita... Acz-
kolwiek ja juz wtedy miatam dos¢ duza liczbe

ksigzek réinego rodzaju na swoim koncie
pomimo faktu, ze rynek nie byt jeszcze tak
bogaty w tytuty jak teraz.

Co do samych bohaterdw - po raz kolejny
dostajemy interesujacy kalejdoskop postaci,
charakteréw i zwyczajow - bynajmniej jednak
nie sg to ludzie, ktérych pokazywato by sie,
jako modele dobrego wychowania dla dzieci.
Jednak kazde z nich w jaki$ sposob przemawia
do nas - wiadomo, zaleznie od podejscia,
lepszy czy gorszy - stowami albo czynami.

Byte prostytutki, zakonnica-porucznik z
dzieckiem na reku, banda kochajgcych roz-
réby najemnikéw, inzynierowie, tajni agenci,
prezesi firmy bogatszej niz wiekszo$¢ krajow
Swiata. Wszyscy kochajacy dostepne legalnie i
nielegalnie uzywki... Zresztg nie tylko.

Ksigzka bardziej meska niz damska. Bez
zbednych ckliwych, romantycznych scen,
opiséw sytuacji i przyrody. Wartka akcja,
wszechobecna seksualnos¢, narkotyki, pie-
nigdze, przemoc, alkohol, papierosy. Bynaj-
mniej nie dla grzecznych dzieci.

Wiadomo, nigdy wszystkim nie podpasu-
jemy, dlatego obstawiam, ze po ten tytut sie-
gnie wiecej meskich niz damskich rak (chyba,
ze te drugie czytaty Achaje i maja stabos¢ do
pana Ziemianskiego - aka ja - albo lubig taki
rodzaj literatury).

Jak dla mnie ksigzka warta spedzenia z nig
tych dobrych kilku godzin (grube bydle jest,
ciezkie i lepiej nie czyta¢ w wannie, bo rece
szybko dretwieja) i notabene czekania kilku
lat... Mam nadzieje, ze kolejne dzieta pidra
pana Ziemianskiego bedy réwnie ciekawe i
wciggajace. ®

_"":\ Moandor

Marek S. Huberath: , Balsam diugiego pozegnania”

Marek S.

'Huberath

(Balsam
(dtugiego
|pozegnania

Odnosze wraienie, ze Marek S.
Huberath jest w srodowisku entu-
zjastow fantastyki pisarzem troche
zapomnianym. Moze dlatego, ie
publikuje raczej niewiele, Ze nie
mowi sie o nim tak czesto jak o
Andrzeju Pilipiuku, Mai Lidii Kossa-
kowskiej albo o Jarostawie Grzedo-
wiczu.

Autor: Marek S. Huberath

Tytut: Balsam dtugiego pozegnania
Liczba stron: 506

Miejsce wydania: Krakéw

Rok wydania: 2006

Oprawa: miekka

Wymiary: 125 x 195 mm

Wydawca: WL, Wydawnictwo Literackie
ISBN: 83-08-03911-1

Oktadki ksigzek zaczerpniete ze strony
http://www.ksiazki.wp.pl

jednak, jezeli poszukujecie wsrdod
Autworéw fantastycznych  dobrej,

madrej i wartosciowej literatury,
warto przyjrzec sie tworczosci Marka S. Hube-
ratha, jakby nie byto, zdobywcy co najmniej
dwdch Zajdli i kilku nominacji do tej presti-
zowej nagrody.

Wsréd zgromadzonych w tym zbiorku
tekstow takze znajdujg sie dziata uhonoro-
wane laurami. Rozpoczynajace naszg przy-
gode opowiadanie pt. ,- Wrdciee$ Sneogg,
wiedziaam...” zdobyto pod koniec lat 80-tych
pierwsze miejsce w Il konkursie Fantastyki.

Pewnie nikt by tego dzi$ nie pamietat ani
nie wspominat, gdyby nie to, ze w tym samym
konkursie trzecie miejsce zajat Andrzej Sap-
kowski ze swoim okretem flagowym, wiedz-
minem Geraltem. Solidna rekomendacja dla
tekstow Marka S. Huberatha.

Z zebranych w ,Balsamie dtugiego poze-
gnania” opowiadan wyrdznia sie takze ,Kara
wieksza” — kolejny wysmienity tekst, nagro-
dzony Zajdlem w kategorii najlepsze opowia-
danie roku, a takze ,Ostatni, ktorzy wyszli z

dokoriczenie na str. 09
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cigg dalszy ze str. 08
raju”, laureat Slakfy (rok). Do swoich ulubio-
nych dotoze jeszcze ,Trzy kobiety Dona”.

Jesli trzeba bytoby okresli¢ motyw prze-
wodni opowiadan, jakas wspodlng ceche,
ktora taczy je wszystkie, powiedziatbym, ze
s3 nig dos¢ pesymistyczne zakoriczenia. Autor
zaznacza, ze kolejnos¢ tekstow nie jest przy-
padkowa i ze starat sie umiescic je tak, zeby
,hadzieja rosta”. | tak rzeczywiscie jest. Od
poruszajacego do gtebi - Wrdciee$ Sneogg,
wiedziaam...”, az po niemal kojace ostatnie,
opowiadanie tytutowe.

Ale poza powyzszym, teksty sg bardzo réz-
norodne, co jest niewatpliwg zaletg zbioru.
Postaram sie w kilku stowach przyblizy¢ tema-
tyke poszczegdlnych opowiadan.

»~ Wrdciees Sneogg, wiedziaam...” —
pierwsze opowiadanie w zbiorze, ale takze
pierwszy w ogodle tekst Huberatha, z jakim
miatem styczno$¢. | od razu zrobit na mnie
wielkie wrazenie.

Akcja rozgrywa sie po wojnie atomowe;j.
Ludzie zyjg w podziemnych schronach. Wigk-
sz0$¢ rodzi sie uposledzona, a tylko ci, ktérych
stopien uposledzenia okaze sie w granicach
normy, majg szanse otrzyma¢ miano czto-
wieka. Reszte klasyfikuje sie jako materiat bio-
logiczny do przeszczepdw.

W jednym z Pokoi, w ktérych ,hodowani”
sg przyszli ludzie czytelnik gosci przez pewien
czas. Uposledzone istoty bardzo szybko
zyskujg naszg sympatie. Przez jakis czas
przebywamy z nimi, poznajemy miejsce,
w ktérym zyjg. Pézniej niektérym z nich
by¢ moze dane bedzie trafi¢ do normal-
nego spoteczenstwa.

Normalnego? Czy traktowanie istot
w pewnym stopniu uposledzonych (ale
przeciez zyjacych, rozumnych) jako
nizsza kategorie, jako zywe magazyny

ludzkich. Taka wedréwka jest wtasnie przed-
miotem niniejszego opowiadania.

Marek S. Huberath bardzo, rzektbym,
realistycznie przedstawit trudy i zmagania sie
czworki ludzi z bezwzgledng naturg. Wszech-
obecny mrdz, wykanczajace przedzieranie
sie przez wielkie Sniezne zaspy, poszukiwanie
schronienia na noc, codzienna loteria, w
ktdérej przegrana moze zakonczyc sie Smiercia.
Bardzo sugestywny tekst, bez happy endu.

Bohaterem ,Kary wiekszej” jest Ruder
Milenkowicz, cztowiek, ktdry trafit do piekta.
Na poczatku jednak trudno jest sie zorien-
towaé, gdyz miejsce, w ktérym przebywa
bardziej przypomina jakies sowieckie lub
hitlerowskie wiezienie. Ruderowi zakomu-
nikowano, ze czas jego mak sie skofczyt i
zostanie przeniesiony do Nieba, tak mu sie
przynajmniej wydaje...

Trafia do pomieszczenia przejsciowego,
gdzie lekarze beda prébowali doprowadzi¢
jego ciato do stanu uzywalnosci po tortu-
rach. Mimo to i tak nie bedzie wygladat juz
tak jak dawniej. Po krotkim leczeniu zostaje
przetransportowany na gore. | tu okazuje sie,
ze Niebo nie wyglada tak jak kazdy to sobie
wyobraza.

W tym tekscie juz wida¢ zafascynowanie
autora tematem religii, ktory pdiniej prze-
wija sie rowniez w jego powiesciach. Jak
wygladac bedzie nasze zycie po Smierci, jaka
bedzie kara za nasze grzechy, a jaka nagroda

“Nie spodziewajcie sie oklepanych wqtkéw
i prostych tekstéw, jakich wiele napisano i — ostatni tekst, bardziej przypomina
zapomniano w historii fantastyki polskiej. Ale
wymagajqcej literatury na wysokim poziomie?
Aiowszem.”

organdw do przeszczepow to cecha roz-

winietej cywilizacji? Przemawia za tym

argument, ze jest to konieczne do przetrwania
rasy ludzkiej po wielkim kataklizmie. Ale czy
jest to stuszny argument, zwfaszcza patrzac
oczami Snorga, Tib czy Piecky’ego? Musicie
sami ocenic. Zakoriczenie jest pesymistyczne.

Jesli kiedys ogladaliscie film ,Wyspa” - jest
to prawie klon opowiadanie Marka S. Hube-
ratha. Ludzie zyjagcy w zamknietym bunkrze,
przekonani, ze na zewnatrz panuje promie-
niowanie, a tak naprawde ich istnienie podyk-
towane jest checig bogatych tego Swiata dla
przedtuzenia sobie zycia.

Kolejne opowiadanie, ,Trzy kobiety Dona”,
to prdba opisu zycia ludzkosci na dotknietej
katastrofg Ziemi. Opisu tego autor dokonuje
na przykfadzie czworki bohateréw, tytuto-
wego Dona i jego trzech towarzyszek.

Po serii gwattownych rozbtyskéw, ktére
zniszczyty wszelkie zycie na zachodniej pot-
kuli Ziemi, storice stracito swojg moc. Dajac
ledwie pomaranczowe S$wiatto, nie jest w
stanie ogrza¢ planety dostatecznie mocno,
dlatego lady zaczeta pokrywac coraz wieksza
czapa $niegu. Bohaterowie s3 uciekinierami
z miasta, w ktérym, domyslam sie, na skutek
nieopisanej awarii (by¢ moze elektrycznosci)
dalsze zycie stato sie niemozliwe i grozito
zamarznieciem.

Ludzie opuszczajg swoje domy i na wtasng
reke probuja przedrze¢ sie przez metrowe
zaspy sniezne do innych wiekszych skupisk

za dobre uczynki. Co dzieje sie z dzie¢mi nie-
narodzonymi, ktére zginety w wyniku aborcji?
Spotkaliscie sie kiedys z problemem aborcji w
fantastyce?...

Bardzo podoba mi sie w opowiadaniach
Huberatha ten proces, w ktérym bohater
powoli odkrywa rzeczywistos¢, w ktorej sie
znalazt. Na poczatku nie wie za wiele, ale z
kazdym dniem dobudowuje sobie kolejne
fragmenty uktadanki, poznaje kolejny frag-
ment catosci. Ale podobnie jak w pierwszym
opowiadaniu prawda okazuje sie smutna. To
troche godzi w mojg sympatie do pozytyw-
nych zakoriczen, ale moge autorowi wybaczy¢,
bo w zamian za to daje mi naprawde dobry
tekst, oryginalny, niebanalny.

»Ostatni, ktorzy wyszli z raju” mozna zali-
czy¢ w zasadzie do minipowiesci. Jest to naj-
diuzszy tekst w zbiorze. Akcja rozgrywa sie w
Ameryce, na uniwersytecie Maratheon.

Jest to jednak zupetnie inna Ameryka
od tej, ktérg znamy obecnie. Opuszczone i
zdewastowane lotniska, gdyz niewielu Ame-
rykandw sta¢ na przelot samolotem, domy
oswietlone przez dtuiszy czas Swieczkami,
poniewaz elektrycznos¢ jest piekielnie droga.
Na catym uniwersytecie tylko 18 sprawnych
komputerdéw, do ktdrych ustawiajg sie kolejki
naukowcow.

Wszystko to obserwujemy oczami uczo-
nych, towarzyszagc im w codziennych zaje-
ciach. Drugim, fundamentalnym tematem

opowiadania jest przylot na Ziemie Obcych.
Ale nie zielonych ludkdw z Roswell, ale istot
bardzo przypominajacych ludzi. Jak sie oka-
zuje, kolonizatoréw Ziemi, od ktérych czto-
wiek wzigt swoje istnienie. Teraz przylatuja
ponownie, poniewaz ich rodzima planeta
powoli zamiera na skutek wypalenia sie miej-
scowego stonca.

Heddeni osiedlaja sie w Ameryce, a wielu
z nich, dzieki swojej wrodzonej checi posze-
rzania wiedzy, zajmuje stanowiska profesoréow
na uniwersytetach.

Huberath opisuje w tym opowiadaniu réw-
niez nieche¢ do Obcych. W dobie powszech-
nego kryzysu wtadza prébuje znalezé kogos,
na kogo mozna by zrzuci¢ wine za pogarszajacy
sie stan gospodarki. Bardzo fadnie opisana jest
w tym tekscie bieda, zycie, w ktorym trzeba
oszczedzad kazdy grosz, w ktérym na przyjazd
autobusem na uczelnie mogg pozwoli¢ sobie
tylko profesorowie, gdzie studenci skazani sg
na mieszkanie w wieloosobowych ruderach.
Spoteczenstwo na granicy upadku.

Znajdziemy w ksigzce takze kilka krétszych
tekstow, takich jak ,Kocia obecnosc¢”, historia
fotografa, ktérego zaczynajg odwiedzac nie-
boszczycy, , Akt szkicowany otéwkiem”, o
cztowieku spotykajgcym po wielu latach swoja
pierwszg mitos¢ i o tym co z tego wynikto, czy
tez ,,Absolutny powiernik Alfreda Dyjaka”,
zakrecony tekst o cztowieku, ktéry dowiaduje
sie, ze jest czescig programu symulacyjnego
pewne] kosmicznej istoty, prdébujacej
odtworzyc¢ dzieje i upadek Ziemi.

»Balsam  diugiego pozegnania”

swego rodzaju wschodnig basni, ani-
zeli petne pesymizmu teksty z poczatku
ksigzki. Historia zyjacego na blizej nie-
okreslonym archipelagu wysp Lorenza,
nauczyciela, ktéry na skutek zarazy
stracit swojg ukochang zone. Dowiaduje
sie jednak od zyjacego na wyspie malarza, ze
nieopodal na morzu, o dzierr wiostowania,
znajduje sie tajemnicza Wyspa Umartych, na
ktérg po $mierci trafiajg wszyscy ludzie.

Wyspe widac¢ jedynie w gestej mgle i
doptyngé do niej mozna jedynie samotnie.
Lorenzo podejmuje 6w trud w poszukiwaniu
ukochanej zony. Czy owa wyspa rzeczywiscie
istnieje, czy uda mu sie spotkac zone? Czy zywi
maja wstep do krélestwa zmartych, a jesli tak,
to czy mogg bezkarnie stgpac po jego ziemi?

Opowiadanie to skojarzyto mi sie ze
,Starym  cztowiekiem i morzem” Hemin-
gwaya. By¢ moze przez hiszpanskie realia, by¢
moze przez samotng podrdz Lorenza, ktéra
przypomniata mi zmagania Santiago. Tak czy
inaczej wspomniana przez autora obietnice,
ze ,,nadzieja rosnie” wraz z lektura kolejnych
tekstow zostata dotrzymana. Po wielu pesy-
mistycznych watkach ostatnie opowiadanie
swoim spokojem stanowi dla czytelnika
niczym éw tytutowy balsam.

Obcowanie z ,Balsamem dtugiego poze-
gnania” stanowi niewatpliwg przyjemnosc,
przyzwoitg uczte literacka. Teksty to niepo-
spolite, oryginalne, podnoszace kilka cieka-
wych tematow. Taki juz jest Huberath. Nie
spodziewajcie sie oklepanych watkéw i pro-
stych tekstéw, jakich wiele napisano i zapo-
mniano w historii fantastyki polskiej...

Ale wymagajgcej literatury na wysokim
poziomie? Aiowszem. ®
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Tytut : Heros powinien by¢ jeden: ksiega
druga

Autor : Andrea Hiller

Data wydania: 2009-07

Gatunek: Fantastyka

Liczba stron: 320

Cena: Nieznana

Wojownicze plemie Gigantéw, zrodzo-
nych z Tartaru i Matki Gai, szykuje rzez olim-
pijskiej Rodziny. Miedzianoszyi, wezorecy,
wszelacy. Okaleczone dzieci potwory, nie
bojace sie gniewu Zeusa.

Koszmarem ich bezsennych nocy jest
jedynie Herakles. Heros-zabdjca. Zywa
btyskawica Gromowtadnego. Herakles-
oczyszczony, odkupiwszy winy trzyletnim
niewolnictwem, staje przed kolejnym zada-
niem. Wojna i $mier¢, Ares i Tanatos, zaczy-
naja swoj nieubtagany przemarsz po Pelo-
ponezie.

Ksigzka opisujgca mitologie w troche
mniej sztywny sposéb niz podrecznik do
historii? Moze zainteresowac.... ®

PRZYBYLEK

GANMTDeC

Cena: Nieznana

Tytut : Gamedec : Zabaweczki. Sztorm
Autor : Marcin Przybytek

Data wydania: 2009-07

Gatunek: Science Fiction

Liczba stron: Nieznana

Tytut : Inkluzja

Autor : Andrzej Sawicki
Data wydania: 2009-07
Gatunek: Science Fiction
Liczba stron: 352

Cena: Nieznana

Xiu jest wiedZminka. Co znaczy, ze
zwalcza potwory. A tych nie brakuje w
miejscu, gdzie przyszto jej zyé. W tunelach
Czarnego Stonca, w morderczej grawitacji
i zabojczej atmosferze, obcosé jest norma.

Poniewaz ten S$wiat istnieje wbrew
prawom natury, tutaj nawet rzeczywistos¢
przestaje by¢ czterowymiarowa. Czasoprze-
strzen ulega deformacjom. Czarne Stonce,
umarta gwiazda starsza niz wszechswiat,
skrywa wiele tajemnic.

Xiu, jej cyborg i przyjaciele bede musieli
je odkry¢, kiedy zaczng sie hekatomby ludzi.
Zagtada, ktéra wyszta z tuneli, zwiastuje
jedynie poczatek apokalipsy...

Przyznam szczerze, jezeliby sadzi¢ po
zapowiedzi, to nie zapowiada sie zbyt cie-
kawie, ale dopdki nie przeczytasz, to sie nie
przekonasz o jakosci. ®

Tytut : Cérka Krélowej Ztodziei
Autor : Elizabeth Haydon

Data wydania: 2009-07
Gatunek: Fantasy

Liczba stron: Nieznana

Cena: Nieznana

Charles Magnus Polypheme, znany
tez jako Ven, w roli Krélewskiego Repor-
tera zostaje wystany na tajng misje w
Zamknietym Miescie. Krdél Vandemere
ostrzega Vena, ze gdy raz sie tam wejdzie,
mozna zosta¢ na zawsze.

Rzadzi tam potezna Gildia Kruka, na
ktorej czele stoi krélowa ztodziei. Ven wraz
z przyjaciotmi przekracza brame Zamknie-
tego Miasta, liczac na wspaniatg przygode,
ale gdy jedno z nich zostaje porwane, a w
dodatku okazuje sie, ze towarzyszy im sama
coérka bezdusznej krélowej, przygoda staje
sie naprawde niebezpieczna.

Wiadczyni ma bowiem swoje plany
wobec latorosli i nie cofnie sie przed
niczym...

Nastepna przygoda, kolejne czyhajace
na zywot gtéwnego bohatera niebezpieczne
postacie i masa przygdd. Trzeba przeczytac,
by sie dowiedzie¢, jak dobra jest ksigzka. Ja
w kazdym razie polecam. @

Tytut : Wiadcy runéw : Swiaty cienia
Autor : David Farland

| Data wydania: 2009-07

Gatunek: Fantasy

" Liczba stron: Nieznana

Cena: Nieznana

Mobillenium, koncern odpowiedzialny
za stworzenie w sieci cyfrowej Bestii,
ukrywa straszliwg tajemnice. Co znajduje
sie na siodmej planecie systemu Hoedus
Il, ponad dwiescie lat Swietlnych od
Stonca? | jaki to ma zwigzek z falg zamie-
szek o bezprecedensowej skali, ogarniaja-
cych cata Ziemie? Torkil Aymore dwoi sie
i troi, dostownie, zeby sprosta¢ wyzwaniom przekraczajgcym moz-
liwosci zwyktego cztowieka, ale Torkil nie jest juz zwyklym cztowie-
kiem. Pod koniec XXII wieku zmienito sie praktycznie wszystko.

Wiele ciat, wiele dusz. Teraz kazdego cztowieka mozna powielic,
skopiowa¢. Gamedec walczy o utrzymanie wtasnej tozsamosci, szuka
prawdy o rzeczywistosci i odkrywa nieznane mozliwosci wtasnego
umystu. Czy droga, ktdra podaza, stanie sie droga ocalenia dla catej
ludzkosci? Jesli wszedtes w sie¢, nie ma dla ciebie ratunku.

Historia o klonowaniu, o jakiej$ planecie, ktdra jest owiana mgty
tajemnicy i walki w miastach. Mozliwe, ze moze by¢ ciekawie, ale jest
jeden minus. Musisz przeczytac trzy poprzednie ksigzki, by wszystko
zrozumieé. ®

Fallion i Jaz, synowie Krdla Ziemi,
mieszkajg jako wygnancy w swoim
wiasnym krdlestwie, czekajac na czas,
gdy beda mogli odzyska¢ dziedzictwo.
Zadanie Falliona wykracza jednak
ponad sprawy doczesnej wtadzy.

Ma on uzdrowi¢ $wiat, odradzajac
to, co ulegto zniszczeniu u jego zarania,
i 1aczac ponownie powstate wdwczas
Swiaty cienia. Juz podczas pierwszej proby popetnia fatalny w skut-
kach bfad, ktéry naprowadza na jego trop nowych nieprzyjaciét. Z
drugiej strony, pozwala tez napotkac kogos, kogo jego ojciec dtugo i
bezskutecznie poszukiwat.

Sz6sta juz czes¢ tego cyklu. Jak ktos nie przeczytat wezesniejszych,
najpewniej nic z tego nie zrozumie, dlatego stanowczo zalecam zapo-
znanie sie z wczesniejszymi odstonami cyklu. Po sumiennym przygo-
towaniu sie do lektury - zapewne nie bedziecie zawiedzieni. ®

Oktadki ksigzek zaczerpniete ze strony
http://www.ksiazki.wp.pl
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Crystal Castles - Crystal Castles (2008)

rystal Castles to debiutancki album

Ckanadyjskiej grupy o tym samym tytule.

Wydany zostat w marcu 2008 roku, jest
zatem catkiem jeszcze Swiezy.

Muzyka CC jest tworzona w konwencji
skrzyzowania muzyki elektronicznej z 8-bito-
wymi dzwiekami rodem z pegazusowych
gierek. Do tego dochodzi jeszcze kompu-
terowo przerobiony gtos wokalistki Alice.
Tworzy to charakterystyczny styl tego zespotu.

Mimo, ze jest to ich oficjalny debiut
wydawniczy, to zespot istniat w zasadzie juz
od 2003, bedac solowym projektem Ethana
Katha. Dwa lata pdzniej dotaczyta Alice Glass.

Crystal Castles to wtasnie jedna z tych
formacji, ktére zaistnialy dzieki serwisowi
MySpace. A to, poniewaz jeden z ich pierw-
szych utworéw ,Alice Practice” zostat tam
prébnie umieszczony. Jak sie pdzniej okazato
- Swietnie przyjety, stat sie nagraniem promu-
jacym zespot. Oczywiscie mozna go tez usty-
sze¢ w albumie.

Zespodt zostat tez zauwazony tez przez
koncern Toshiba. Utwor ,Air War” (moim
skromnym zdaniem najlepszy na ptycie) pro-
muje najnowsza reklame. Zas do trzech innych
piosenek (,Magic Spells”, ,Crimewave”,
,Courtship Dating”) zostaty nagrane teledyski.

Ogdlnie wokalna strona zespotu w kazdym
utworze jest inna. Od szeptu do mikrofonu do
przypominajacego obted wrzasku.

Podobnie charakter muzyczny jest zbalan-
sowany. Kawatki o lekkim profilu mieszajg sie
z melodiami wywotujgcymi refleksje w stu-
chaczu.

Album sktada sie z 16 utwordow:

1. ,untrust Us” 3:05
2. ,Alice Practice” 2:42
3. ,Crimewave” 4:18
4. ,Magic Spells” 6:07
5. Xxxzxcuzx Me” 1:53
6. LAir War” 4:12
7. ,Courtship Dating” 3:30

8. ,Good Time” 2:54
9. ,1991” 1:53
10.  ,Vanished” 4:02
11.  ,Knights” 3:13

12.  ,Love and Caring” 2:18

13.  ,Through the Hosiery”3:07

14.  ,Reckless” 3:28

15.  ,Black Panther” 2:56

16.  ,Tell Me What to Swallow” 2:14

Zespot znany jest tez ze swojego wize-
runku. Nie kierujg sie ogdlnie przyjetymi
normami muzycznymi, zachowujgc dzieki
temu oryginalno$¢ i niezaleznos¢. Ich image
sceniczny taczacy w sobie vintage’owy ubiodr
i charakterystyczne koncerty, w ktérych linia
melodyczna utworéw poprzez bezposrednie
przejscia faczy sie w jedng catosc.

Ochrzczeni mianem punka XXI wieku rze-
czywiscie zastuguja na to miano. Warto wspo-
mnie¢, ze zespot odwiedzit Polske 3 lipca pod-
czas festiwalu Heineken Open’er w Gdyni. @

ASSASSIN'S

CREED

Wydawca: Ubisoft

Platforma: Xbox360, PS3,PC

Data Wydania: 18 kwietnia 2008 rok
Gatunek: Akcja

Wymagania Wiekowe:18+
Cena:50-80 ztotych

tej grze wcielimy sie w $rednio-
wiecznego zabdjce cztonka zakonu
Assassynow. Mamy 9 dusz do

zabicia, z czego na koricu mamy zabic¢ 10ta.

Gra ma S$wietng grafike, szybko wcie-
lamy sie w bohatera. Zaczynamy jako
Desmond, barman ktéry zostat porwany przez
naukowcdw. Na poczatku jako Assassyn zaczy-
namy w jakim$ miescie. Po chwili wyrzuca
nas z Animusa (bo tak nazywa sie urzadzenie
do odtwarzania wspomniert do ktérego nas
wrzucono) i jest filmik w ktérym wszystkiego
sie dowiemy.

Zaczynamy trening, dzieki ktéremu
nauczymy sie wszystkiego. Czyli jak sterowac
Altairem (tak bowiem nazywa sie przodek
Desmonda). Po treningu zostajemy przenie-
sieni do pierwszego wspomnienia.

Jestedmy w Swigtyni w Jerozolimie.
Musimy i$¢ naprzod gdzie spotkamy templa-
riuszy. Altair zaczyna walczy¢. Niestety prze-
grywa on pojedynek z Robertem de Sable.
Potem dociera do twierdzy Assassynow.
Zostaje tam zaatakowany przez templariuszy.
Po ataku mistrz kaze mu zabic¢ 9 0séb...

| na tym zakonczymy fabute.

Gra ogdtem jest o Altairze. Assassynie
ktory zawiddt i teraz musi zabi¢ 9 istnien w
zamian za swoje. Podobnej gry jeszcze nie

™

byto. Ostrzege was, ze jedli sigdziecie przy tej
grze to bedzie wam trudno jg wytgczyc.

W grze mamy kilka broni. Pierwsza to
Miecz. Druga - Krotki Miecz. Trzecia - Ukryte
Ostrze. Czwarta - Noze do rzucania. Miecz
najlepiej nadaje sie do walki z kilkoma prze-
ciwnikami. Natomiast Krétki Miecz nadaje sie
do walki z duzg iloscig przeciwnikdw. Ukryte
Ostrze stuzy do skrytobdjstw. Noze do Rzu-
cania sg zabdjczg bronig dystansowa.

Gra jest jedng z moich ulubionych. Jest
Swietna, zapewnia okoto 45 godzin zabawy.
Warto wspomnie¢ ze gra dzieje sie w 1191
roku, w dobie trzeciej krucjaty chrzescijan na
ziemie opanowane przez wyznawcow Maho-
meta - i to wida¢ podczas rozrywki, ktora jest
przesigknieta specyficzng atmosfera.

W grze mamy duzo umiejetnosci. Miedzy
innymi mozna udawa¢ mnicha. W grze
naszym ,,zyciem” sg punkty synchronizacji. A
jakby ktos chciat sie dowiedzie¢ o bohaterze
to prosze. Wiedzcie ze ma na imie Altair ibn
al-Ahad. Ma on 25 lat wazy 77 kgima 171 cm.

Céz tu powiedzie¢ o grze? To klasyk!
Kocham te gre! Jest tak bliska realistycznemu
Swiatu, naile to tylko mozliwe! Mnogos¢ drog
postepowania, jakimi mozna dojs¢ do osta-
tecznego celu, czyli zdobycia dziewieciu dusz,
jest doprawdy przeogromna.

Gra spodoba sie pewnie wiekszosci oséb.
Ja przezytem szok kiedy ja zobaczytem! Kazdy
gracz powinien z checig sigs¢ i w nig zagrac!

To tyle! Gra zapewne spodoba sie duzej
ilosci osob! Naprawde, bardzo...

Bardzo...

Bardzo polecam te gre. @
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[1Dinah
istyczne latem tetniag petnia zycia.
Duzo w tym zastugi Darkeny i jej
ostatnich  konkurséw,  ktdérych

wyniki mozna poznac przy Mistycznym Stoliku
w Gorgcych Dysputach. Osadnicy jak zwykle
nie zawiedli i ttumnie oddawali prace do kon-
kursu oraz brali udziat w gtosowaniach. Kt6z
$miatby spierac sie z Darkeng i jej ogromnym
mtotem?

Zapraszam do Galerii serdecznie, pojawito
sie duzo nowych grafik i zdje¢. Chciatabym
zwrdci¢ Waszg uwage szczeg6lnie na ostatnia
grafike Phaere, jest niesamowita!

Wsréd zdje¢ réwniez podziwia¢é mozna
wiele peretek (Perfojad przeoczyt?). Sg wiec
petne uroku, profesjonalne zdjecia owaddw
zrobione przed Tullusiona, czarno-biate i
bardzo nastrojowe prace Darkeny i wiele,
wiele innych.

Rozpoczety sie wakacje, wiec czas podrdzy
i poznawania nowych miejsc.
Zachecam do podzielenia sie
swoimi odkryciami z innymi Miesz-
karicami.

Gdy odnajdziecie cos naprawde
pigknego, pomysicie o nas i zacho- .
wajcie na papierze, by pokazaé #
nam po powrocie :). @

(" Przypominam tez o A

trwajagcym konkursie “Moje

widoki”, czekam na zdjecia

waszej najblizszej okolicy.

Dzi§ widoki kolejnego Miesz-

kanca a wtasciwie Mieszkanki

(nie zdradze, czyje). Piekne,
\__prawda? Y,

Droga do domu

Tam, gdzie rusatki

Zielono mi!

[] Konstruktor

automatyzacja pracy sztucznego

serca, ktoére poznaliscie w nr 32 Cl
wymaga troche wiecej czasu niz dwdch nie-
petnych tygodni. Sgdze, ze niebawem mi sie
uda.

W tym numerze chciatbym kontynuowac
temat rekonstrukeji budowy humanoida.

Na poczatek chciatbym  wprowa-
dzi¢ pewne symboliczne oznaczenia aby
caty czas nie uzywac termindw z rodzaju
sztuczne serce czy prowizoryczna sledziona.
Urzadzenia, ktére dotychczas zaprezento-
watem to ptuca i serce, oznaczenia, ktére
proponuje to serce — KpS i ptuca — KpP. Tak
wiec aby mie¢ jak dotychczas petny zestaw
nalezy posiadac (czyt.: meczyc sie z budowa-
niem) KpSi2 KpP.

Na ten miesigc zaprezentuje tchawice
czyli dalszg cze$¢ uktadu oddechowego
(jezeli czytaja to jacys Trytoni badz Syreny to
skargi prosze sktada¢ na PW).

Kontynuujgc  watek przystgpmy do
tworzenia tchawicy. Jest to rzecz banalnie
prosta. Potrzebna bedzie elastyczna rura
dtugosci 12 centymetrow (najlepiej aby byta
to rura syfonu fazienkowego) i KpP.

Aj! Bytbym zapomniat o oskrzelach co
lekko komplikuje budowe. Tutaj potrzebna
jest réwniez rura tego rodzaju lecz nieco
krotsza.

Instrukcja wykonania taka sama dla
obu KpP. Od KpP odtaczamy gliniane badz
plastelinowe, czy co tam jeszcze mogliscie
wybraé, umocnienie szyjki butelki, z ktorej
zbudowane jest ptuco. Widac¢ jednak iz bez
tego, balon w srodku jest luzny do czego nie
mozemy dopuscic.

Tak wiec szyjke butelki i rurke przebijamy
dtuga szpilka tak aby byty ze sobg potgczone
(najlepiej nawet dwoma), a pseudogliniane
mocowanie umieszczamy we wnetrzu szyjki.

Ale chwila! Najpierw radze zamontowac
oskrzele, ktére wraz z tchawicg nazywac
bedziemy Kpdo, na szyjce. W tym momencie
przebicie wszystkich warstw (rury butelki i
stomki) moze okazac sie nieco trudniejsze,
ale dla chcacego nic trudnego.

Dwa konca oskrzela nalezy potaczy¢ z
dwoma narzadami.

Teraz nalezy potaczy¢ oskrzele z tcha-
wica. Jednak aby to zrobi¢ nie mozemy (!)
potaczyé dwdch ptuc z oskrzelem. Pozosta-
wiamy jeden koniec rury wolny. Robimy w
niej otwor okoto dwa razy mniejszy od Sred-
nicy tchawicy na jej ,grzbiecie” czyli czesci,
ktéra jest najwyzej przy trzymaniu ptuc na
dole i zgieciu rury w potkole.

Mniej wiecej to samo robimy z tchawicg,
na jednym z jej koricdw po obu stronach
tworzymy otwory rowne Srednicy oskrzela.
Przektadamy przez nie oskrzele otworem do
skierowanym do drugiego korica tchawicy.

Montujemy drugie ptuco jak pierwsze
i uszczelniamy szczeliny przy potaczeniu
oskrzela z tchawica.

Gotowe! Kolejna cze$¢ drog oddecho-
wych zrobiona. Na koniec $le pozdrowienia
wszystkim ptuco... ekhem... ptuco i skrzelo-
dysznym humanoidom na $wiecie. ®

Staralem sie jak mogtem, ale niestety
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[JNami

Typ: Seria TV

llos¢ Epizodow: 25

Status: Zakonczona,
29.03.2009

Producenci: Hal Film Maker
Gatunki: Komedia, Drama, Romans, Shoujo
Czas trwania: 25 min. Odcinek

05.10.2008 -

Oficjalna strona: http://www.tv-tokyo.
co.jp/anime/s-beat/
Opening:

#1:,Dream Star” the generous (ep 1-19)
#2: ,Renaissance” the generous (ep 20-25)
Ending:

#1: ,Namida” 2BACKKA (ep 1-19)

#2: ,Eien” Yuusaku Kiyama (ep 20-25)

yoko - zwykta dziewczyna, ktéra wyje-
Kchafa do Tokio wraz z przyjacielem
z dziecinstwa, aby spetni¢ (jego!)
marzenie. Nie wszystko jest jednak takie
Sliczne jak sie wydaje - pewnego dnia pod-
stuchuje jak Shou twierdzi, ze ogdlnie rzecz
biorac jest be, do niczego sie nie nadaje i
nic z niej nie bedzie. Kyoko wpadajgc w furie
przyrzekta, ze wejdzie do show-biznesu i sie
na nim zemsci (Shou jest piosenkarzem) - na
zawsze popamieta, jak jg potraktowat. | teraz
zaczyna sie prawdziwa akcja.

Oprdcz Kyoko i Shou, gtéwnym bohaterem
jest jeszcze Tsuruga Ren - aktor, ktérego Shou
uwaza za swojego gtdwnego rywala (co lepsze,
Ren poczatkowo w ogdle nie miat pojecia kim
jest Shou), a Kyoko rozumie go jak nikt inny.

Oczywiscie mamy sporo postaci drugo-
planowych jak Prezes LME, jego wnuczka,
menedzer Rena, Kanae (przyjaciotka Kyoko),
przybrani rodzice Kyoko (a raczej panstwo, u
ktérych mieszka), rezyser Dark Moon, mene-
dzerka Shou, w mandze pojawia sie réwniez
ojciec Rena, grupa muzykdw rywalizujaca
z Shou wraz z dziwnym liderem, ktéremu
spodobata sie Kyoko.

Zwykta dziewczyna, ktérej motywacja
byta zemsta, odkrywa siebie. Powoli pnie sie
po szczeblach kariery, zaczyna kocha¢ to, co
robi - jej cel jednak nadal pozostaje odlegty i

BRI BE

%ﬂx’?{; ” '1:‘|r\1_'

L

Kadr z anime “Skip Beat!”

jakby nie patrze¢ ten sam - Shou ma zatowac
tego, co zrobit.

Jedno z trzech najlepszych Shoujo, jakie
w zyciu widziatam. To nie jest zwykty dramat
romantyczny - co to, to nie. Nasza gtéwna
bohaterka - fakt, ze zostaje zraniona dos¢
mocno, potem jednak nie zdaje sobie sprawy,
ze ponownie sie zakochuje - zreszty jak i
0soba, ktdra ja kocha, tez tego nie rozpoznaje.

Tu uwaga spoilery: anime na nieszcze-
Scie (z mojej strony wielkie buuu!) konczy
sie w Srodku sagi Tsukigimori - Kyoko i Ren
grajg w jednym serialu. | zakoriczenie 25 epa
to rasowa palpitacja serca - jak ja nie lubie
czegos takiego.

Dobrze, ze przynajmniej mange juz dawno
przeczytatam, to mnie nie nosi. Chociaz nie
powiem, ogladanie tej serii w ruchu i mozli-
wosci ustyszenia poszczegdlnych postaci spra-
wito mi wielka przyjemnosc.

Czemu jedno z najlepszych Shoujo, jakie
widziatam? Nie lubie za bardzo ckliwych
serii, wielka drama i te sprawy nie bardzo mi
pasuja. Wole sie posmiac z gtupich sytuacji, w
jakie sie wpakowali bohaterowie, niz ryczec z
ich nieszczescia - a takie serie tez widziatam...
W kazdym razie kreacja postaci jest niesamo-
wita.

Kyoko ma dos¢ ciezkg przesztos¢ - mama
j3 zostawita a gdy byta przy niej to nigdy
jakos$ nie byta zadowolona z tego, co Kyoko
osiggneta. Nie wiadomo, co z ojcem (miedzy
wierszami mozna sie domysle¢, ze zostawit ich
wczesniej), potem byfa wychowywana przez
rodzicéw Shou na jego zone. No a potem...

Shou jg wykorzystat i porzucit. Dostata poli-
czek i sie obudzita. Aktorstwo staje sie dla niej
przyjemnoscia, odkrywa w sobie umiejetnosci
i cechy, ktérych wczesniej nie widziata. Zaczyna
zdawac sobie réwniez sprawe z rzeczy, ktérych
jakis czas temu nie dostrzegata.

Kyoko jest po prostu dorostym cztowie-
kiem, zadng marionetka. Juz nie. Ren - poczat-
kowo jego przesztos¢ jest skryta za kotara,
wraz z kolejnymi rozdziatami serii poznajemy
co nieco z wczesnych lat tego idola Japonii.
Cichy, spokojny, bardzo pracowity. Zawsze ma
na twarzy maske, Kyoko jednak potrafi z niej
wiele odczytac i bardzo dobrze wie, kiedy jego

usmiech jest fatszywy, a on jest tak naprawde
zty - nawet jego menedzer ma z tym problemy.

Shou - skoriczony skurczybyk, dumny i zapa-
trzony w siebie. Traktuje Kyoko jak przedmiot,
ktéry do niego nalezy. Szlag go jasny trafit, gdy
dowiedziat sie, ze Kyoko gra w jednym serialu
z Renem. Haha. Dobrze mu tak. Podobnie
jak wiekszos¢ fandw podejrzewam, ze i tak ja
kocha. W jaki$ bardziej znieksztatcony i rze-
czowy sposob, ale jednak.

Kreska - hmm oddaje bardzo wiele z sytu-
acji, tak naprawde jest podstawa, gdy bie-
rzemy pod uwage mange. Styl bardziej koniec
lat '90 niz wspodtczesny (kreska ewoluuje,
zreszty jak wszystko inne - i tak naprawde po
niej z tatwoscig mozna dos¢ doktadnie okresli¢
z jakis czasow jest dana seria).

Seria bardziej skupia sie na tym, co Kyoko
chce osiggna¢ i na drodze, ktéra pokonuje,
aby spetni¢ to marzenie, niz na romansie
i zyciu mitosnym poszczegdélnych postaci.
Wiadomo, mamy tu juz wspomniany wyzej
tréjkacik jednak wszystko dzieje sie na ptasz-
czyznie raczej platonicznej, co momentami
jest dos¢ zabawne - np. Ren i Shou stojgcy
naprzeciwko siebie i mierzacy sie zabdjczo
wzrokiem a miedzy nimi Kyoko.

Moje ulubione sceny? Byto ich kilka -
Kyoko tracaca cierpliwo$¢ i wyzywajaca sie na
Shou, zmieniajaca sie w jakie$ dziwne stwo-
rzonko i bojaca sie Rena, czy przerazona jego
sztucznym, promieniujgcym oraz oczywiscie
fatszywym usmiechem. Jest troche smakowi-
tych kaskéw zaréwno dla oka jak i poczucia
humoru.

tatwa i przyjemna w ogladaniu, to samo
tyczy sie czytania. Autorka pewnie nikogo
nie usmierci, aby nada¢ wiecej dramatu
serii, no i znajac zycie wszystko skonczy sie
happy endem - jesli kiedykolwiek sie skoriczy.
*$miech*

Manga ma co$ ponad 130 rozdziatéw i
nadal jest on-going. Pierwsza seria anime
zostata niedawno zakoriczona, mam wielka
nadzieje, ze bedzie niedtugo druga. Pomijajac
fakt przerwania w $rodku akcji, sam ending
odcinka byt dos¢ sugestywny, ze przynajmniej
producenci chcg zrobi¢ wiece;j.

Licze nato, ze im sietouda. @
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INIE TYLKO DLA GERONTOW

[ Tabris

Nic o Niej nie wiecie. Ona o
wszystko, a nawet wiecej. Fakt, ze
jejniedostrzegacie uwaza za norme;
po takich hipokrytach moina sie
wszystkiego spodziewac...

ie ma zadnych komplekséw, czego o

N Was nie moze powiedzieé, jest starg

intrygantka, pocigga za odpowiednie

sznurki, abyscie postusznie spetnili jej...

zachcianki? Skad, nie uznaje istnienia wolnej

woli, zawsze znajduje przyczyne najdzikszego
zachowania.

Lubi ocenia¢, wartosciowa¢, ale tylko
innych, nigdy swych wtascicieli.

Ach! Zapomniatem, Ona sadzi, ze jest
Wasza wiascicielka. Dobrze zatem chroni swa
wiasnos¢ prywatng, osobliwie od Prawdy i
Odpowiedzialnosci. Czy uwaza Was za dzieci?
Zapewne, ostatecznie dzieciectwo to jej ulu-

| LAYSEM PO OCZACH

Felieton (do)stownie dziesiaty

biony okres Waszego zycia, gdy robi co jej sie
zywnie podoba, nie musi udawac ograniczen.

Mozna zy¢ bez Niej? Mozna, skoro na ten
przyktad trawa sie bez Niej obywa, cho¢ jakos,
dziwnym trafem, nie zamienilibyscie sie z nig
miejscami... Ma wielu stuzacych i adoratorow,
ktorzy starajg sie dowiedzie¢, czemu Ona wta-
Sciwie zdecydowata sie ich wybra¢ do badania
siebie.

Niektdrzy zaprzeczaja jej istnieniu wycho-
dzac z zatozenia, ze jednostka niczym. Pochyla
sie wowczas nad nimi z troska, bo przeciez wie
najlepiej, czemu chtopaki i dziewczeta maja
takie mysli. Uciec przed Nig na zewnatrz sie
nie da, a wewnatrz czai sie tylko Ona.

Na przesztos¢ pamietaj; widzisz jg jak Ona
Ci szepce, a przysztos¢ i terazniejszos¢ takoz.
Sufler, ktdry méwi nam jak gra¢ w Ars Vivendi
i rezyser, ktéry cichutko szepcze wskazéwki,
abysmy, bron Boze, nie pomysleli, ze nas kon-
troluje.

Skrobnatem co$ o Niej, od serca, czyli od
Niej wiasciwie. Teraz cichutko podpowie Ci co
o tym felietonie mysleé, moze nawet szepnie,
ze to o Niej... @

[]Laysander

Ognisko, Imperium, Osada — gdzie podziat
sie ten klimat? Od lat najbardziej chwalonym
atrybutem Jaskini jest klimat, to wie kazdy
Jaskiniowiec i tym sie chlubi. Ale czy ten
klimat jeszcze w ogole istnieje? Czy jest to juz
tylko co$ sztucznie utrzymywanego przy zyciu,
aby Jaskinia nie stracita swojego prestizu?

Zanim przejdziemy do meritum sprawy,
zastanowmy sie, czym ten 6w jest. Klimat
to wiezy miedzy wszystkimi mieszkaricami

,Ostatnio Imperialny jezyR schodzi na psy. Nie
dos¢, ze ortografia zdaje sig byé czyms nierealnym,
a literéwki mozna znaleZ¢ w co drugim poscie, to
wyrazy takie jak ,posztem” i ;,wzietem” stajq sig

chlebem powszednim Ogniskowego Zycia.

naszego portalu, to kultura w Imperium, w
Osadzie, na Ognisku — powiecie i bedziecie
mie¢ racje. Wiec zacznijmy od wiezéw, od
przyjaznej atmosfery, uprzejmosci, z tym
wszystko wydaje sie by¢ w porzadku, bo w
koncu jakos$ ze sobg wytrzymujemy, a nawet
bywa, ze jestesmy w stanie pomdc jakiemus
sympatycznemu rezydentowi...

Przejdzmy do kultury, kultury stowa i
wypowiedzi. To wtasnie przy niej zaczynajg sie
schody, albowiem ostatnio Imperialny jezyk
schodzi na psy. Nie dos¢, ze ortografia zdaje
sie by¢ czyms$ nierealnym, a literéwki mozna

% Gdzie sie podzialy...

znalez¢ w co drugim poscie, to wyrazy takie
jak ,posztem” i ,wziefem” staja sie chlebem
powszednim Ogniskowego zycia.

Teraz nalezy odnalezé sprawcéw tego
zamieszania — rezydentow z dysleksja, dys-
grafig, czy innym (uwaga kontrowersja) uspra-
wiedliwieniem wifasnego lenistwa i gtupoty,
ktorzy coraz chetniej wpychajg sie na Ognisko
i paralizujg zakurzong packe. Wielu takich
przyjezdnych zaczyna sie udziela¢ na forum za
pomocy dwuwyrazowych postéw, w ktérych i
tak sg po trzy btedy. Oczywiscie, zdarzaja sie
rezydenci wartosciowi, nie przecze, ale ich
odsetek jest coraz mniejszy.

Co z tego wynika? Jaskinia musi
wypracowac twardsze kryteria przyj-
mowania do grona Osadnikéw/Ogni-
skowiczdw czy wreszcie mieszkacow
JB albo caty prestiz zniknie. Jaskinia
zatonie w powodzi analfabetéw i
cofnie sie w rozwoju do statusu ,pod-
rzednej stronki”.

Jakie to moga by¢ kryteria, jaki
system? Jakie reformy powinny
nadejs$¢? Przyjrzyjmy sie problemowi Ogniska.
Dobrym pomystem bytoby zamkniecie go dla
gosci, oczywiscie oprocz postaci ogniskowych.
Mozna by tez wprowadzi¢ granice dostepnosci
dla Jaskiniowcdw, tak, aby rezydenci nie mieli
na nie wstepu, lub zatozy¢ grupe ,Ognisko-
wicze”, ktorej trzeba by byé cztonkiem, zeby
mac na nie wejs¢. Z Imperium jest juz trudniej,
bo nie mozna przeciez przed nikim zamkna¢
forum na stronie, ktéra wtasciwie sie na nim
opiera... Tutaj potrzeba waszej lub adminéw
inwencji, bo chyba nie chcemy straci¢ tego, co
u nas podziwiajg, prawda? @

 OGNISKOWE BAJDURZENIA |

Urlop

Trzask, trzask... a w tym miesigcu nie
pobajdurzymy, trzask... Ognisko wzieto
urlop dla poratowania zdrowia, trzask...
przez te ostatnie oberwania chmury i
deszcze, brrr... trzask...

Ognisko

CO BY TU JESZCZE... DLA JB

W tym miejscu, drogi czytelniku, odda-
jemy tamy ,Czasu Imperium” wtasnie
Tobie! Sprdébuj, prosze, odpowiedziec¢
sobie na pytanie - co mozna uczyni¢, aby
Jaskinia Behemota mogta by¢ jeszcze
lepsza, ciekawsza, intuicyjna i dopaso-
wana do Ciebie.

W puste miejsce w ramce przelaé¢ mozesz
swoje pomysly, idee, opinie i sugestie -
poki jestes Swiezo po lekturze. Uwiecz-
nione na papierze, moga zosta¢ pdzniej
wykorzystane w dowolny odpowiadajacy
Ci spos6b. Wysytajac je do redakcji badz
Wysokiej Rady, pomozesz nam ulepszy¢
Jaskinie!
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