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ASTAPIL ZATEM ROK JUBILEUSZOWY ,,CZASU IMPERIUM”

(AJESLILICZYC NIEOFICJALNE ,NUMERY ZEROWE” APE-

RIODYKU, ROK OW Z POCZATKIEM STYCZNIA PRZESTA-

PIL). ASKORO DO METY JUZ NIEDALEKO, to szybki rzut oka za
siebie pozwoli zmierzy¢ dystans przemierzony od punktu startu oraz odlegtos¢
od konkurencji. ,Czas Imperium” jest oczywiscie bezkonkurencyjny (jedyny po-
tencjalny rywal zwichngt noge juz po pierwszym numerze), jednak miedzy in-
nymi to odwotania do przesztosci czynig z niego tak wydolnego zawodnika, nie-
ustajgcego w wysitku przekraczania kolejnych kamieni milowych.

JASKINIA | MiB
OSADA | Grenadier
OSADA | Hellburn

OSADA | IHobbit
OSADA | Kameliasz

OSADA | Kordan
OSADA | Moandor

OSADA | Nami

OSADA | Sawyer

OSADA | Tarnoob

W niniejszym, 44. juz wydaniu osadowego pisma, glowy publicystek i publicy-
stéw odwracajg sie bacznie na boki, a przede wszystkim do tytu, nader czesto.
Swiadczy to dobrze o wcigZz obecnym i nadal szczegélnie wyostrzonym zmysle
analitycznym i krytycznym mieszkancéw Jaskini Behemota. Uptyneta przeciez
pelna dekada, nastgpita zwigzana z nieuchronnoscig czasu zastepowalnos¢ po-
kolen, a z pierwotnego sktadu redakcji do dzisiaj nie ostat sie nikt. Trwamy ni-
czym najdluzsze opery mydlane, takie jak ,General Hospital”, w zmiennej obsa-
dzie, lecz utrzymujac staty poziom oglgdalnosci. To cieszy.

WYWIAD | Tullusion
PUBLICYSTYKA | Bychu
PUBLICYSTYKA | Dinah

PUBLICYSTYKA | Hubertus
PUBLICYSTYKA | Ignis
PUBLICYSTYKA | Kameliasz
PUBLISTYKA | Laysander
PUBLICYSTYKA | Mateusz

PUBLICYSTYKA | Moandor .
To, co zwraca uwage w 44. CI to nowa szata graficzna, zapozyczona od ,,Syntez”

- wktadki, ktorg mogta poszczycic sie ubiegta edycja aperiodyku. To znak, Ze nie
spoczywamy na laurach, nie zatrzymujemy sie przy checkpoincie, uparcie prze-
dzierajg sie dalej i dalej. Banatem jest stwierdzenie: ,kto stoi w miejscu, ten sie
cofa”, ale nie mozna odméwi¢ mu prawdziwosci — z tej przyczyny do obecnych
w ,Czasie...” niemal od jego narodzin rubryk dotgczajg kolejne, za$ na tamy po-
wracajg (po mniej lub bardziej intensywnych namowach) od dawna niewidziani
dziennikarze. Ewolucja medium takiego jak nasze oznacza bowiem nieprzerwa-
ng obecnos¢ w Swiadomosci Jaskiniowcdw, a to z kolei nie pozwala wtraci¢ go w
otchtan zapomnienia, bedaca strefg Smierci.

OSADA | Nami
PUBLICYSTYKA | Tabris
PUBLICYSTYKA | Tullusion
PUBLICYSTYKA | Ymir

PUBLICYSTYKA | Yuber

Lubisz pisac i piszesz poprawnie?
Masz duzo pomystéw? Chcesz pomdc?

Zgtos sie! . .. . . . . .
Dlatego (prywatnle) nastrajajg mnie optymistycznie powracajgce niczym bume-

rang pytania: ,kiedy wyjdzie CI?” — to znak, Ze nieregularny rytual wydawania,
lektury i oceny kolejnych numeréw wryt sie gleboko w zbiorowg pamie¢ Osadni-
kow. Zaburzenie tej arytmii (nalezatoby je nazwac¢ nierytmem) wywotuje reakcje
silng na tyle, aby zda¢ nam sprawe z niestabngcej potrzebnosci catego przed-
siewziecia. Wowczas, niejako w reakcji, zapytuje (wszystkich, ktorzy przezornie
nie ukryli sie w Krzakach): ,kiedy do CI napiszesz?”. I tak koto wydawnicze sie
zamyka..

Piszesz dobrze, ale brakuje Ci czasu, by
moc robi¢ to regularnie? Nie szkodzi -
kazda pomoc sie przyda. Czekamy na
wiadomos¢ od Ciebie!

Chcesz zamiesci¢ swoje ogtoszenie

lub inng informacje na tamach “Czasu
Imperium!”? Masz uwagi, sugestie
zwigzane z "Czasem!"?

Napisz: tullusion@heroes.net.pl . . . Lo . . .. , . . .
Czerpigc tedy z bidonu nieopréznialnego z checi Jaskiniowcéw do dzielenia sie

swojg wiedzg i przemysleniami nasz metaforyczny ,Czasowy...” dtugodystanso-
wiec czuje wstepujgce w niego sity. To motywuje go do pokonywania przestrzeni
dzielgcej go od kolejnych kamieni milowych.

Grafika z oktadki: zbiér prywatny Preto-
rianina Tullusiona.

Czas Imperium



LAYSEM PO SLEPYCH OCZACH
SPRAWIEDLIWOSCI

Rzecz o poziomie wykrywalno-
sci multikont.

POSLOWIE OD NOWEGO
GRODODZIERZCY

SPOTKANIE Z ,,CZASEM...”

HOBBIT: PUSTKOWIE SMAUGA

Dwie recenzja filmu: przychylna
oraz krytyczna

TA MUZYKA NAS PRZENIKA...

Przedmiotem niniejszej recenz;ji
jest krazek Nirvany - In Utero.

RAYMAN: ORIGINS

Recenzja gry komputerowe;j.

DEUS EX: HUMAN
REVOLUTION

Recenzja gry komputerowe;j.

LABORATORIUM X

Radzieckie eksperymenty w
czasie Il wojny swiatowej.

DEMOKRATYZACJA POLSKI W
LATACH 80. XX WIEKU

Spublicyzowane fragmenty ar-
tykutu naukowego.

PEOPLE JUST DON’T GET
ALONG...

Poset Pawtowicz w szerszym kontekscie
polityczno-obyczajowym.
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STACJA KONCOWA
Tekst dotykajgcy zagadnien

eschatologicznych.

JEST SUPER, WIEC O CO WAM
CHODZI?

O szkodliwosci kategoryzacii.

ROSYJSKIE GORACE POSLADKI

Rosyjscy gracze zmorg DotA.

MORE THAN MEETS THE EYE?

Gars¢ rozwazan na temat
transformujacych sie robotow.

TO JEST ZA TRUDNE (?)
O poziomie trudnosci wspot-
czesnych gier komputerowych.

TRADYCJA CZY
NOWOCZESNOSC?

Tablet przeciwko papierowi.

PLATKI SNIADANIOWE
Charakterystyka rozkoszy
$niadaniowej autora.

NIE TYLKO DLA GERONTOW

Bursztyn battycki metaforg nie-
pokoju egzystencjalnego.

WIECZNE PIORO

O tym, jak rodzita sie fascyna-
cja tym Srodkiem piSmiennym.

HALLOWEEN, ZMARLI I
OSTATNIA WOLA

OGNISKOWE BAJDURZENIA
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Tekst: Yuber
Obrazy: internet
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Obrazy: internet
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Obrazy: internet
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Obrazy: rézne zrédta

Tekst: Hellburn



.06 | Komentarz

Laysem po $lepych oczach
sprawiedliwosci

O Nie tak dawno temu korpus bezpieczenstwa Jaskini przeszedt
reorganizacje: pod komendsg Irydusa znalazta sie grupa supermoderatorow
O liczebnosci oscylujgce] wokot dziesieciorga dusz z uprawnieniami na catg
ogolnodostepng czesc forum, Nuka zas - w sumie dwuosobowa Pretoria
dbajgca o administracyjne aspekty jaskiniowego zycia, takie jak przydzielanie
awansow, akceptowanie nowych kont czy banowanie recydywistow
wskazanych przez Gwardie.

YL TO NIEWATPLIWIE

KROK W DOBRYM KIE-

RUNKU, bo oddzielono

wreszcie stuzbe porzgdko-
wa od merytorycznych opiekunéw po-
szczegllnych stolikéw.

Tak jak w rzeczywistosci pafistwa tworza scentralizowane

kompetencjach lezaloby wykrywanie
multikont oraz zbieranie i analizowa-
nie danych o jaskiniowych zloczyn-
cach znajdujgcych sie w posiadaniu
Gwardii, Pretorii, czy zwyklych Jaski-
niowcéw, a takze zdobywanie dowo-

organy do zwalczania przest¢gpczosci zorganizowanej,

tak i aparat bezpieczenstwa naszego wortalu powinien si¢

wzbogaci¢ o instytucj¢ imperialnego (kontr)wywiadu.

Niestety, w odnowionym apara-
cie ujawnita sie stara, wieloletnia
luka - niedopatrzenie az do czaséw
Gothicdiega i Agona poniekad uspra-
wiedliwione, bo wczesniej Jaskinia
szczesliwie uchodzita uwadze powaz-
niejszych trolli - brak scentralizowa-
nego organu S$ledczego, w ktérego

déw na ich przestepczg dziatalno$é w
drodze, siegajac do szpiegowskiej no-
menklatury, gry operacyjne;j.

Sprawa rozlicznych multikont im¢
Cedrica ujawnita zupeilng bezrad-
nos$¢ naszych, przy czym to sformu-
lowanie jest sporym naduzyciem,

Czas Imperium

organow $cigania, wobec co bardziej
skomplikowanych intryg. Obecny sys-
tem $wietnie sie sprawdza przy jedno-
strzatowcach, ktérzy wpadng, naroz-
rabiajg, a potem zarobig blokade konta
i znikng na zawsze, ale nie potrafit so-
bie poradzi¢ z ochoczo replikujagcym
sie osobnikiem, ktéry za punkt hono-
ru postawit sobie destabilizowac prace
forum i uprzykrzac Jaskiniowcom Zzy-
cie. Powdd jest prozaiczny — zabraklo
w strukturach osoby, ktéra potgczyta-
by kilka faktow i zdemaskowata filuta.
Rozwigzanie byloby zupelnie banalne.

Tak jak w rzeczywistosci panistwa two-
rzg scentralizowane organy do zwal-
czania przestepczosci zorganizowanej
(np. amerykanskie FBI, czy rodzime
CBS), tak i aparat bezpieczeristwa na-
szego wortalu powinien sie wzbogacic¢
0 nowg instytucje albo przynajmniej
dodatkowy departament ktorejs z ist-
niejgcych, przy czym mogtaby ona w
pewnym stopniu peli¢ wrecz zada-
nia imperialnego (kontr)wywiadu.



Mowa tu rzecz jasna o jednym wywia-
dowcy, czy maksymalnie trzyosobo-
wym zespole kontrolujgcym co bar-
dziej podejrzane persony lgczgcym
przedstawicieli Gwardii i Pretorii. Nie
mam watpliwosci, ze tgczgc sity w ten
sposob mozna w przyszto$¢ niemal
calkowicie pozby¢ sie problemu trol-
li i innej ucigzliwej fauny jaskiniowej,
ktérej projekcjg zdaje sie by¢ osoba
Gothicdiega.

Ponadto, dobierajagc kompetentnych
i zgranych detektywéw mozna poku-
si¢ sie na przyktad o prébe nawigzania
kontaktu z dawno zaginionym Jaski-
niowcami, jak cho¢by Konstruktorem,
ktérego znikniecie, pomimo upty-
wu lat, nadal wzbudza emocje u paru
ogniskowych wiaruséw. Korzysci, przy
odpowiedniej motywacji i docenieniu
wytezonej pracy umystowej Sledczych,
sg istotnie catkiem szerokie. Ryzyko
za$ praktycznie zadne, bo nie potrze-
ba wtasciwie nadawac¢ nikomu nowych
uprawnien — wystarczy dobra wspét-
praca z pozostatymi organami i przy-
chylno$¢ administracji.

Zapraszam do przemyslenia mojej
propozycji i wejscia z nig w polemi-
ke. A oto gars¢ faktéw, ktore by¢ moze
pozwolg Wam spojrze¢ na sprawe
szerzej.

1. Do tej pory udalo si¢ odkryé
pieé multikont Cedrica,
ktéry zwodzil nas przez dwa
lata: Agona, Aerie, Celestie,
Magmola i Noniecozalaskg.

2. Na przestrzeni dwéch
lat Gothicdiego miat w
przyblizeniu dziesigé
mulitkont, ktérych nicki
dlugo by wymieniaé. Kilku
zwyczajnych jaskiniowcéw
swego czasu mialo po dwa
konta.

A strach pomysleé, ile trupéw
miesci jeszcze jaskiniowa szafa. ..

Komentarz | .07

Postowie od nowego
Grododzierzcy

Witajcie,

Mineto wiele miesiecy od ostatniego
wydania ,,Czasu Imperium”. Niewiele
mniej mineto od X Konwentu, na kté-
rym Wysoka Rada, geronci i inni zgro-
madzeni powotali Rade Trzech - Wto-
darza Hellburna, Ghulka i mnie - do
prowadzenia Jaskini.

To wielki zaszczyt nosi¢ tytul, kto-
ry wezesniej mieli tylko najwybitniej-
si cztonkowie Jaskini - Bard WWalker,
Aiwelosse, dwuglowa tasica Guinea,
lisz Sandro, Straznik stéw Moandor i
Field. Im wszystkim nalezg sie podzie-
kowania i pamiec.

Dawng Osade z czaséw jej zlotego
wieku - czyli mniej wiecej lat 2001-
2006 - znam tylko z opowiesci i strzep-
kow, ktore przetrwaty Wielki Pad.
Wiem, ze przywrécenie tego klima-
tu jest niemozliwe, a moze i niepo-
trzebne. Jaskinia jest teraz wspolno-
tg ludzi o wiele starszych i z innymi
zainteresowaniami.

Strong techniczng dalej bedzie sie
opiekowat znany Gnom Crazy, jaski-
niowy Kasztelan - jeden z twdrcow
nowej Jaskini odrodzonej w 2006 r.
Dodatkowe wsparcie zapewnia gtéw-
ny admin techniczny, czyli Ghulk -
to zdolny programista, interesuje sie
tym od matego, robi to zawodowo i
pod jego skrzydtami Osada na pewno
bedzie bezpieczna. Oprécz tego Hell-
burn i ja jesteSmy w trakcie studiow i
by¢ moze poznamy programowanie na
tyle, zeby méc im pomagac.

Ognisko to od lat centralna cze$¢ Osa-
dy i calej Jaskini - do tego stopnia, ze
kto nie wchodzi na Ognisko, bywa za-
pominany i lekcewazony. Moderatora-
mi pozostajq Tullusion i Tabris, obecni
tam prawie calodobowo pomimo stu-
diéw i innych obowigzkéw. Towarzy-
stwa dotrzymajg tez niekorniczace sie
tréjspacje i postacie ogniskowe, znane
w skrocie jako ogniskowki.

Gléwne wyzwania, jakie stojg przed
Osadg to podtrzymanie ruchu. Jako
Grododzierzca staram sie pisa¢ po-
sty, prowokowac dyskusje, czasami
nawet wyglupia¢ sie, gra¢ adwokata
diabta, spamowac i trollowac¢ kosztem
wlasnej reputacji. Gorgco zachecam
wszystkich do pisania. Jezeli masz po-
myst na nowy stolik - chetnie go roz-
patrzymy. Juz dwa lata temu otwo-
rzyliSmy kacik filozoficzny, ktéry byt
pomystem samych osadnikow.

Istniejg pewne projekty odswieze-
nia Osady, jej wygladu, nawigacji albo
zamiany w co§ w rodzaju gry, ale nie
mozna nic obieca¢. Na jeden zrealizo-
wany projekt przypada wiele niezre-
alizowanych, a na jeden dobry pomyst
- dziesigtki nietrafionych. Cierpliwo-
Sci. Jezeli jeste$ uzdolniony graficznie
lub informatycznie - koniecznie zgto$
sie do pomocy, bo kazda para rak i pot-
kul mézgowych przyda sie Crazy’emu,
Ghulkowi i reszcie.

Przesytlam gorgce pozdrowienia i Zy-
czenia noworoczne.

Tarnoob, Wasz Grododzierzca



.08 | Spotkanie z ,Czasem.."

. Przede wszystkim nie (ubie
niedokoiczonej roboty.”

1.

.Czas Imperium”: Dziekuje
Hellburnie, ze zgodzites sie na
rozmowe z ,Czasem...”, mimo
napietego terminarza w zwiaz-
ku z petnieniem funkcji Wtoda-
rza Jaskini Behemota. Dlaczego
zgodzites sie przyjac te posade?
Hellburn: Witam. :) Cala przyjemnos¢
po mojej stronie. W ciggu tych kil-
ku lat w Jaskini, do gtowy niezliczong
ilos¢ razy wpadaty mi mysli typu ,co
by byto, gdyby” to do mnie nalezaty
decyzje o zawartosci wortalu, kierun-
kach jego rozwoju. Gdy na X Konwen-
cie postanowitem przedstawi¢ swoje
propozycje obecnej Wysokiej Radzie,
ta chyba stwierdzila, Zze moje pomy-
sty sg co$ warte. Zaoferowano mi po-
sade Wlodarza, czego szczerze mo-
wigc w zyciu bym sie nie spodziewat.
Przez kilka krétkich chwil sie waha-
lem (emocje i te sprawy), ale zgodzi-
tem sie, bo dotarlo do mnie, Ze wraz
z uzyskaniem kompetencji mogtbym
nieco bardziej pomé6c w dalszym roz-
woju Jaskini Behemota.
Tak, to pewnie przez ten moj jaskinio-
wy patriotyzm. :)

Ktore lokacje Jaskini wymagaja
Twojej szczegodlnej uwagi?
Przede wszystkim - nie lubie niedo-
koniczonej roboty. Dlatego powzig-
tem postanowienie o dociggnieciu do
samego korica wszelkich prac zwig-
zanych z serwisami Heroes. Po matu,
ale pewnymi krokami i z konsekwen-
cjg realizujemy ten plan - wynikow nie
trzeba szukac¢ daleko: dziaty Heroes II
i Il sg na wykonczeniu, a nad kolej-
nymi serwisami pracujg odpowiednie

osoby.

Ostatnio zasiadtem réwniez do ma-
tych porzadkéw i usprawnien w Impe-
rium. Sporzadzitem catkiem obszer-
ny spis wszelkich btedéw, niedorébek
i propozycji. Ta lista jest na biezgco
modyfikowana, co$ dodajemy, co$ wy-
kreslamy (bo to ukonczyliSmy) - za-
pewniam wiec, Ze na brak pracy nie
mozemy narzekac. :)
Wielu zapewne ucieszy informacja,
iz pojawilo sie Swiatetko nadziei dla
Krypty Map, ktora czekata na aktuali-
zacje zdaje sie cate wieki. Mam szczerg
nadzieje, ze jej nowa wersja zostanie
opublikowana w bardzo niedalekiej
przysztosci.

Jaka bylaby Jaskinia marzen w

Twojej wizji?
Jaskinia zaludniona. Pelna fanéw se-
rii i entuzjastow, zaréwno starego, jak
i nowego uniwersum Might & Magic.
Wychowujgca i dajgca dobry przyktad
mlodszym internautom/uzytkowni-
kom. Szanujgca swoje tradycje i ko-
rzenie. Zawierajgca obszerng wiedze
na temat fantasy i gier spod znaku Mi-
ght & Magic. Organizujgca konkursy i
turnieje. Jednym wyrazeniem - Jaski-
nia ZYWA.
Chcialbym by stala sie jednym z
o$rodkdw rozwoju kulturalnego w in-
ternecie. Nie zapominajmy, ze Jaski-
nia Behemota to réwniez miejsce na
szeroko pojetg twdrczos¢ artystycz-
ng oraz dyskusje na tematy wszelakie.
Nowe wiersze, opowiadania, fotogra-
fie czy muzyka - wszystko to cieszylo-
by moje oko i ucho.

Jakie sa w zwiazku z tym dale-

kosiezne plany Wiodarza?
Zrobienie wszystkiego co w mojej
mocy, by urzeczywistnic¢ Jaskinie mo-
ich marzen. :)

Czas Imperium

Staram sie nie wybiega¢ zbyt daleko w
przysztosc.
Jak uktada Ci sie wspoétpraca z
pozostata dwdjka administra-
toréw: Tarnoobem i Ghulkiem?
Ghulk to bardzo uzdolniony tech-
niczny. Nie bylo rzeczy, w ktorej by
mi nie pomogl. Niestety, ostatnio
sprawy ,real life” pochfaniajg lwig
czes$¢ jego wolnego czasu i gldwnie z
tego powodu zmuszony zostal tym-
czasowo zawiesi¢ swojg dziatalnos¢
administratora.
Tarnoob natomiast to bardzo pomy-
stowy gos¢. Nie przypominam sobie
sytuacji, gdzie podczas dyskusji sie-
dzialby cicho i nie zgtaszat zadnej su-
gestii, ani nie wykazywat inicjatywy.
Niestety - po raz kolejny - jego wol-
ny czas jest do$¢ ograniczony (i chyba
jest bardziej nocnym markiem). Nawet
na Ognisku ludzie z tego powodu zar-
tuja, ze ,klgtwa Grodo trwa”.
Czy konwentowicze powin-
ni przedtuzy¢ Twéj mandat do
zarzadzania Jaskinia o kolejny
rok?
Bytbym zaszczycony, ale propono-
watbym wstrzymac sie do korica mo-
jej ,kadencji” i wtedy dokona¢ oceny
oraz porownania Jaskini - ,przed i po”.

2.

Co daly Ci studia politologiczne?
Na poczatku studiéw strasznie sie
emocjonowatem sprawami politycz-
nymi. A teraz, jak juz poznatem polity-
ke od podszewki, trzymam dystans do
wszystkiego co ustysze. Nie ukrywam,
ze znaczgco wplynely tez na moje
spojrzenie na $wiat, S$wiatopoglad.



Ale najbardziej chyba ciesze sie z
tego, jakie towarzystwo poznatem na
studiach. Ludzie byli/sg fantastyczni i
bardzo w porzadku. I nie méwie tu tyl-
ko o studentach ;). Znajomosci na cate
zycie i jeden dzien dluzej.

Czy dzieki wiedzy wyniesio-

nej z uczelni zmienitlo sie

Twoje postrzeganie Jaskini i

Jaskiniowcow?
Mysle, ze to oczywiste. Ta wiedza na-
wet miejscami sie przydaje w zarzg-
dzaniu Jaskinig. :)

W jaki sposéb?
Wybratem specjalnos¢ Marketing i do-
radztwo polityczne. Kursy z tego kie-
runku przydajg sie przy organizacji
pracy, prowadzeniu PR (np. dziatal-
no$¢ profilu Facebookowego, komu-
nikacja w strukturach JB) lub przy
negocjacjach ,,politycznych” z sojusz-
nikiem. :P

Czy odpowiada Ci obecny po-

ziom rozpolitykowania Jaski-

niowcéw? A moze powinnisSmy

powroéci¢ do apolitycznosci?
Uwazam, ze politykowanie jest jak
najbardziej OK, w koricu mamy nawet
od tego stolik w Gorgcych Dysputach.
Ale trzeba zna¢ umiar, mie¢ otwar-
ty umyst oraz trzyma¢ wspomniany
wczesniej dystans. Zamiast wykidcac
sie i obrzuca¢ blotem, inwektywami
(co jest popularne w $wiecie polityki i
zdarza sie od czasu do czasu i u nas)
chciatbym, by rozmowy toczyly sie
spokojniej, z wzajemnym szacunkiem
miedzy stronami posiadajgcymi od-
mienne poglady polityczne. I przede
wszystkim - dyskusje powinny by¢
ukierunkowane na dobro ogétu, a nie
tylko czesci - elektoratu tej, czy innej
partii. Miejscami mam wrazZenie, Ze
dyskutantéw obchodzi wylgcznie ich
otoczenie i ich $wiatopoglad, a nie sy-
tuacja i zdanie Kowalskiego z drugiego
korica Polski.

Z perspektywy czasu patrzac,

wybratbys raz jeszcze kierunek

spoteczny badz humanistyczny?
Gdybym jeszcze raz stangt przed wy-
borem na jaki kierunek sie uda¢ -
wzigtbym je pod uwage, ale z catg pew-
noscig rozpatrywatbym tez jeszcze

kierunki informatyczne, programowa-
nie, takie rzeczy. Po pierwsze, tatwiej
by bylo dostac prace w zawodzie (chy-
ba tez lepiej ptatng i przyjemniejszg),
po drugie, mégtbym bardziej pomdc w
Jaskini, a po trzecie mam ciggotki do
bawienia sie w modding gier.

Ale to tylko gdybanie. No i matematy-
ka i fizyka nie s moimi mocnymi stro-
nami. :)

3.

Uktadana przez siebie poezje
traktujesz powaznie?
To zalezy od wiersza, ale mysle, Ze tak.
Zdarzalo mi sie siedzie¢ wieczora-
mi i nocami nad uktadaniem wersow,

Jaskinia moich marzen to
Jaskinia zaludniona. Pelna
fanow serii i entuzjastow, za-
réwno starego, jak i nowego
uniwersum Might & Magic.
Wychowujaca i dajaca dobry
przyklad mlodszym internau-
tom/uzytkownikom.

gdy wena dopisywata, a po skorncze-
niu takiego wiersza az czulem wypel-
niajgcg mnie satysfakcje tworczg. Nie-
kiedy wracam do moich tekstow, przy
odpowiednim nastroju albo po pro-
stu by przypomnie¢ sobie co napisa-
tem. Po dzi$ dzien nie moge wyjs¢ z
zaskoczenia, ze udato mi sie napisac
co$ takiego jak ,Autobus”, ,Do Na-
talki” lub ,,The Risk”. I lubie wszyst-
kie swoje wiersze, ale to chyba zadna
niespodzianka.

Jak rozpoczeta sie Two-

ja przygoda z twdrczoscia

wierszowana?
Przez catkowity przypadek. Nie pamie-
tam szczegotow, ale wiem, ze miato to
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miejsce przy poczgtkach Nimnaros.
Pierwsi mieszkancy pisali duzo i dtu-
go, ktéregos wieczora postanowitem
sprobowac i jakos tak sie potoczyto...
Tomiki ktorych autorow zabrat-
bys ze soba na bezludna wyspe
i dlaczego?
Wistawa Szyborska i Tupac Shakur.
Obie te postacie bardzo cenie i obie
te postacie pisaty tak jak lubie - pro-
sto, zrozumiale, ale zarazem pomysto-
wo i genialnie. I mysle, ze ich wiersze
wspaniale by sie wpasowaty w klimaty
bezludnej wyspy.
Warto podaza¢ za autoryteta-
mi (na przyktad tymi, ktore wy-
mienites) czy tez najwazniej-
sza cecha poety powinien byc
autentyzm?
Na pewno warto stucha¢ co ci ludzie
majg do powiedzenia i bra¢ to pod roz-
wage. Ze swojej perspektywy widze, ze
wielu méwi, ze ich szanuje i uwaza za
autorytety... ale mato 0sob potwierdza
te deklaracje czynami.
Co do autentyzmu, nie zgodzitbym sie.
Roznorodnos¢ tematow i stylu tez jest
wazna, bez tego poezja bytaby nudna.
Mozna pisa¢ wiersze o swoich przezy-
ciach, ale nie widze przeciwwskazan
by tematyka opierata sie na fantazji
poety. Najwazniejsze moim zdaniem
sg pomystowo$¢ w przedstawieniu
wiersza oraz umiejetnos¢ zaskakiwa-
nia czytelnika.
Co jest lub mogtoby by¢ im-
pulsem wyzwalajacym Twoje
liryczne moce twoércze?
Gdybym posiadat takg wiedze, to za-
pewne zalatbym JB swojg tworczoscia,
a w kazdej ksiegarni mozna by bylo
naby¢ moje tomiki. :)
Jakie niewyeksploatowane wat-
ki chciatbys$ poruszy¢ w swoich
przysztych utworach?
Nie moge powiedzie¢, bo kto$§ mi moze
podkras¢ pomyst!
Musisz mie¢ doprawdy kiepskie
zdanie o uczciwosci jaskinio-
wych pisarzy... ;)
Raczej nie chciatbym czegokolwiek su-
gerowac. Poezja powinna by¢ pisana z
glebi siebie. No i dzielgc sie pomysta-
mi zepsutbym wam ewentualng



.10 | Spotkanie z ,Czasem.."

niespodziewanke, a tego przeciez nie
chcemy. Prawda?
Zadedykowatbys wiersz swo-
jej zonie albo dtugoletniej
partnerce?
Dedykowalem juz swoje wiersze wy-
brankom serca, to czemu by nie Zonie/
partnerce? Tylko, Ze takim wierszem
musiatbym przej$¢ samego siebie. De-
dykacja najblizszej osobie w zyciu to
przeciez do$¢ powazna sprawa.

4.

Kiedy odkrytes w sobie pasje
kulinarng?
0Od matego pomagalem mamie w pie-
czeniu ciast. Pomagam do tej pory, ale
co raz czesciej przebywam w kuchni z
wlasng inicjatywg. Na poczatku byly
tylko ciasta, desery i inne stodkosci, a
pdzniej doszty zupki (nie, nie vifonki),
dania gléwne i podobne. Wcigz jednak
wole piec ciasta niz smazy¢ kotlety.
Jakie dania ze swej kuchni za-
serwowatbys$ premierowi, gdy-
by 6w zlozyt Ci popotudniowa
wizyte?
Rosotek (bo prosty i smaczny), tortille
kebab (bo mam duzg wprawe w przy-
rzadzaniu), a na deser muffinki mar-
chewkowe z orzechami (bo majg cie-
kawy smak i doskonale by pasowaty do
poprzednich dan).
Odwréce pytanie. Czym bys
mnie otrul, gdybym Ci pod-
padi? ;)
Zrobitbym tak ostrg pizze, ze miatby$
problemy przez kilka nastepnych dni!
P
Jakimi atrybutami powinien
Twoim zdaniem charakte-
ryzowa¢ sie pierwszorzedny
kucharz?
Powinien:
- by¢ wytrwaty i nie zniechecac sie
niepowodzeniami - ,¢wiczenie czyni
mistrza”
- nie obawia¢ sie eksperymentowa-
nia - nowe potrawy, wiekszy wachlarz
mozliwosci
- dziata¢ w sposdéb zorganizowany -
dotyczy nie tylko dziatania w kuchni,

ale tez kompletowania sktadnikéw z
listy, zeby w trakcie przyrzadzania nie
okazato sie, ze czego$ nam brakuje!
- starac sie przy przyrzgdzaniu potraw
i uczy¢ sie na btedach - aby doprowa-
dzi¢ dane danie do perfekcji
Staram sie by¢ doktadnie takim ,ku-
charzem”, jak opisatem powyzej. Przy-
znam szczerze, Ze najmniej mi wy-
chodzi z tg wytrwatoscig. Taki zakalec
naprawde potrafi zachwia¢ wiarg we
wlasne umiejetnosci! Na szczescie ro-
dzinka mnie czesto motywuje do ko-
lejnych préb.
Czy zechcialbys zdradzi¢ kil-
ka swoich sekretéw na udane
wypieki?
Kazda potrawa (nawet ciasta i ciastka)
musi mie¢ w sobie cho¢ szczypte soli.
Jajka powinny mie¢ temperature po-

nie zostal zrealizowany ze wzgle-
dow organizacyjno-logistycznych. Kto
wie? Moze w konicu sie uda? Na pewno
byla by to niezta przygoda i frajda. :)
Dlaczego tak ciagnie Cie do
Byczyny?
Bo to jedna z niewielu okazji jakie
miewam, by zobaczy¢ Jaskiniowcow
na zywo. To przeciez tacy ciepli ludzie
- przebywac i bawic¢ sie z nimi to sama
przyjemnos$¢. Planszéwki, kocykowa-
nie, turnieje, MAFIA i inne zabawy to
niezastgpiona rozrywka. A Byczyna to
piekne miasto, urzekajgce wrecz. I ob-
stuga w karczmach tez przemita, za-
wsze z uSmiechem i zartem do klienta.
Wakacje bez Konwentu byly by waka-
cjami straconymi, nie wyobrazam so-
bie sytuacji, w ktorej musiatbym z nie-
go zrezygnowac.

Po dzi§ dzien nie moge wyjs¢ z zaskoczenia, ze udalo mi

si¢ napisac cos takiego jak ,Autobus”, ,Do Natalki” lub

»,The Risk”. I lubi¢ wszystkie swoje wiersze, ale to chyba

zadna niespodzianka.

kojowa. Przy ciastach dolewac¢ odrobi-
ne wiecej wody niz w przepisie.

5.

Rower jest dla Ciebie tylko
srodkiem transportu czy czym$
wiecej?
Czyms$ pomiedzy transportem, a hob-
by. Szkoda, Ze rowery nie sg tak popu-
larne w Polsce jak na przyktad w Ho-
landii, gdzie istniejg nawet parkingi
rowerowe (!). Mam nadzieje, Ze to po-
woli bedzie sie zmieniato, bo rower to
super rzecz. Od zwyklych przejazdzek
na maratonach konczac.
Przyjedziesz kiedys na dwéch
koétkach na konwent?
Taki pomyst pojawit sie juz kilkukrot-
nie, takze przed X Konwentem, jednak
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Poza tym teraz traktuje to troche jako
mojg powinnos¢. W koncu jestem
Wlodarzem, a na Konwencie odbywa-
ja sie prawdopodobnie najwazniejsze
dyskusje dotyczgce catej Jaskini - nie
moze mnie tam zabrakngc.
Czego zyczytbys Jaskiniowcom
w nowym roku kalendarzowym?
Wielu dtugich postéw na forum, suk-
cesébw w Heroes oraz Might & Magic
i udanych eksperymentéw kulinar-
nych (zakalcom moéwimy zdecydowa-
ne NIE!). :)
Dziekuje Ci za poswiecenie cza-
su ,Czasowi...” i zZycze wielu
sukceséw w zyciu prywatnym i
jaskiniowym.
Dziekuje réwniez. Mam nadzieje, Ze te
zyczenia sie spehnig. :)
*dodaje szeptem* A teraz porozma-
wiajmy o tych szmaragdach...



GLOBAL ARENA

Tcrurnejg Il

registration: IS.DI - 31.01
heroes.net.pl

Mam przyjemno$¢ poinformowac, ze od niedawna trwaja
zapisy do kolejnego turnieju Heroes online organizowa-
nego w progach Jaskini Behemota. Tym razem zmagania
majg osiagnac zasieg globalny. Miedzy i (ponad) narodo-
we zawody sprawdzg umiejetnosci graczy na popularne;j

arenie Tourney III.

Jesli chcesz wzia¢ w nich udzial, wystarczy zglosic¢ sie w
odpowiednim temacie na imperialnym forum. Masz na to
czas do 7 lutego, ale nie ma na co czekac. Zrob to juz dzis.

Zabawa gwarantowana!

Podpisano: As gier Mateusz
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Hobbit 2:

Pustkowie Smauga

Recenzja przychylna

LUGO WYCZEKIWANA
KONTYNUACJA ,NIE-
ZWYKLE] PODROZY”
zagos$cita w polskich ki-
nach. 25 grudnia na wielkich ekranach
pojawito sie Pustkowie Smauga...

Stowem przypomnienia. Hobbit: Pust-
kowie Smauga to druga z trzech czesci
jakie zaplanowat rezyser.

Historia opowiada o podrézy dwuna-
stu krasnoludéw do Samotnej Gory,
gdzie straszny smok strzeze ich daw-
nych rodowych skarbéw. Za sprawg
czarodzieja Gandalfa w wyprawe zo-
staje wplatany Bilbo Baggins, spokoj-
ny i stateczny hobbit z Shire.

Po niekoniczgcych sie reklamach dane
jest nam wreszcie zanurzy¢ sie w
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fantastyczne uniwersum. Na poczat-
ku filmu, w ramach prologu, wizytu-
jemy dobrze nam znane miasteczko
Bree. Pierwszg postacia, ktorg widzi-
my, jest sam Peter Jackson chrupig-
cy marchew. To mrugniecie okiem w
strone zagorzatych fanéw, ktérzy z
pewnoscig pamietajg podobng scene
z poprzedniej filmowej trylogii (czyli
~Wtadcy Pierscieni”).



Wedtug ksigzkowego schematu boha-
terowie rzuceni sg w wir wydarzen.
Co i rusz muszg zmagac sie z czyhajg-
cym na ich zycie niebezpieczenistwem.
W ten oto sposob docierajg do chaty
Beorna. W tym momencie poczutem
sie nieco rozczarowany. Z ciekawo-
Scig wyczekiwatem na kreacje czlo-
wieka-niedZwiedzia. Trailery i mate-
riaty z planu nie dawaly odpowiedzi.
O ile zwierzeca forma budzi respekt,
o tyle ludzka juz niekoniecznie. Ude-
rzyta mnie wyjgtkowa réznica miedzy
moimi wyobrazeniami o nim a tym co
ujrzalem w kinie. Jednak nie jest to na
tyle istotny element, by negatywnie
rzutowat na ocene catego filmu.

Pobytem w gospodarstwie dlugo sie
nie nacieszymy. Aby nie nadkladac
drogi do swego celu, bohaterowie mu-
szg skorzysta¢ z trasy wiodgcej przez
Zielony Las, od jakiego$ czasu zwany
Mroczng Puszczg. Kompanie krasno-
ludéw opuszcza Gandalf, ktéry ma na
glowie wieksze zmartwienia niz tony
ztota brodatych wojownikéw. Od tej
chwili wida¢ juz calkiem wyraznie,
jaka role bedzie pehit ksigzkowy ory-
ginal. Proza Tolkiena stanowi tu jedy-
nie podpdrke dla epickiej wizji rezyse-
ra. Ksigzka dedykowana dzieciom nie
byla w stanie sprosta¢ wymaganiom
kinematografii XXI wieku. Wszystkie
koncepcje, jedna po drugiej, sg roz-
budowywane. I tak na przyktad po-
tyczka Bilba z pajgkami zamienia sie
w grupowg batalie a owiany legendg
sptyw w beczkach staje sie jedng wiel-
ka sceng akcji z udziatem elféw i or-
koéw. Wraca stary, dobry Legolas (stary
a zarazem odmtodzony cyfrowo), po-
jawia sie tez urodziwa rudowtosa elfka
(ktéra poza niewatpliwg urodg wno-
si ze sobg zbedny watek romansu).
Nierealne wyczyny bohateréw bom-
bardujg nas z ekranu. Animacja kom-
puterowa stoi na najwyzszym pozio-
mie jednak jej ilo$¢ sprawia, ze film
miejscami przypomina doskonaty gre
komputerowsq.

Kolejna posta¢ — Bard i kolejny przy-
stanek — Miasto na jeziorze. Duzy plus

filmu. Swietnie zbudowany klimat
dawniej bogatej a dzi$ podupadajgcej,
$mierdzgcej rybami miesciny. Oczywi-
Scie i tutaj nie obylo sie bez zarzynania
dziesigtkow orkéw i elfich akrobagji.
Odcinane glowy fruwajg przed ocza-
mi widza, takze film moze by¢ nieod-
powiedni dla najmtodszych. Dodatko-
wym smaczkiem jest wprowadzenie
watku walki politycznej o wladze.

Na koniec zostawitem dwa najmoc-
niejsze punkty spektaklu. Wizyta Gan-
dalfa w ruinach Dol Guldur oraz sam
(pod)tytutowy — smok Smaug. Czaro-
dziej, rezygnujac z towarzystwa kra-

Widag, jaka role pelni ksigz-
kowy oryginal. Proza Tol-
kiena stanowi tu jedynie
podporke dla epickiej wizji
rezysera. Ksigzka dedyko-
wana dzieciom nie byla w
stanie sprosta¢ wymaganiom
kinematografii XXI wicku.
Wszystkie koncepcje sa roz-
budowywane.

snoludéw, udat sie do mrocznej twier-
dzy. Od dawna stycha¢ byto pogtoski o
rezydujagcym tam Nekromancie, ktory
z dnia na dzien staje sie co raz potez-
niejszy. Cho¢ od dawna moglismy do-
mysla¢ sie kim 6w Nekromanta jest,
dopiero teraz dostajemy oficjalne po-
twierdzenie. To Sauron odzyskuje moc
i zbiera potezng armie orkéw by ze-
trze¢ w proch swoich wrogéw. Scena,
w ktérej Gandalf staje oko w oko z...
Okiem dostownie wgniotla mnie w
fotel.

W konicu kilka stéw o smoku. Rezy-
ser w poprzedniej czesci zastosowal
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ciekawy zabieg: Pokaza¢ go jak naj-
mniej. Sytuacja wyglagdata podob-
nie we wszystkich zwiastunach cze-
Sci drugiej. Wszystko to miato na celu
wywotlanie jak najlepszego efektu po-
jawieniem sie Smauga w pelnej krasie.
Nie oszukujmy sie. Smok kradnie wi-
dowisko. Jest niesamowity, ogromny i
jak zywy. Grzechem byto by nie wspo-
minanie o mistrzowskim dubbingu
Benedicta Cumberbatcha. Czlowiek
odpowiadajacy za glos olbrzymiego
gada wywigzat sie z zadania celujgco.

Godne podziwu jest wykonanie wne-
trza Samotnej Gory, dawnego krole-
stwa Erebor. Ciemne, wielkie i puste
pomieszczenia potgczone z kontrastu-
jaca kolorystyka: zloto i czern, nadajg
tej lokacji wyjatkowego klimatu zapo-
mnienia, separacji.

Tu takze nalezy odnotowac, ze Richard
Armitage ponownie Swietnie wypada
w roli Thorina, przywddcy krasnolu-
dow. W pierwszej czesci w jego postaci
dominowata duma i odwaga. Teraz py-
cha i zadza zlota, ktérg stycha¢ w kaz-
dym jego stowie.

Podsumowujgc. Hobbit: Pustkowie
Smauga to historia mroczna i ocie-
kajgca akcjg. Ork/trup sieje sie gesto.
Niektérym moze przeszkadzac bardzo
duza ilos¢ walk, w ktérych to chociaz-
by Legolas biegajac po glowach kra-
snoludoéw celnie strzela z tuku (czy on
w ogole kiedy$ chybit?). Graficy kom-
puterowi spisali sie §wietnie. Swiat
tetni zyciem. Muzyka wypada dobrze,
cho¢ nowe utwory nie sg tak porywa-
jace jak kompozycje z innych filméw
o Srédziemiu. Film oglada sie wyjat-
kowo przyjemnie. Mimo tego, ze trwa
3 godziny to ani razu nie mialem po-
kusy spojrzenia na zegarek. To bar-
dzo dobrze Swiadczy o filmie. Pozycja
idealna dla fanéw jak i dla zwykltych
zjadaczy chleba, ktérzy majg ocho-
te spedzi¢ ze znajomymi czas w kinie,
dobrze sie przy tym bawigc.

Z czystym sumieniem moge wystawi¢
ocene 9/10.
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Hobbit 2:

Pustkowie Smauga

Recenzja krytyczna

IEM, ZE WIELU SIE

NARAZE - ale ja sie

na drugiej czesci Hob-

bita zwyczajnie nudzi-
lem. Bo wbrew pozorom dla mnie nie
jest to film akcji ani drogi — efektow-
ne az do przerysowania sceny walki
s3 tylko dodatkiem do gadaniny. Bo w
tym filmie wszyscy gadajg, gadaja, nic
tylko gadajg. Oprocz najwazniejszej
postaci — Bilbo Bagginsa. Tego z kolei
zamurowato z wrazenia, ze mozna ze-
psuc taki samograj jak Hobbit.

Rezyser podszedt do tolkienowskiej
materii jak to plasteliny i ulepit z niej
co chciat - tego akurat nie mam mu
za zte. W koricu takie ma prawo i sam
sie pod tym podpisuje biorgc na klate
ewentualne ciosy krytykéw i widzow.

Zresztg uwazam, ze taki zabieg byl
dobrym pomystem - stworzenie ko-
lejnej trylogii na miare Whadcy Pier-
Scieni bylo logicznym rozwigzaniem,
by catosc¢ byta spdjna i jedno wynika-
to z drugiego. Pochwalam ten pomyst,
ale to co zobaczylem na ekranie skre-
cilo mnie z wrazenia. Ja tez nie moge
sie jeszcze otrzasngc z tego, jak moz-
na tak zarzng¢ takg opowies¢ i zrobic
z niej nudny film w stylu chinskich fil-
moéw karate, gdzie wszyscy skaczg bez
sensu po drzewach, chodzg owinie-
ci mieczami niczym paskami do dzin-
sOw, a z catosci nic nie wynika, oprécz
kilku efektownych kopnie¢ potgczo-
nych z idiotycznymi efektami dzwie-
kowymi. Wiem - jade po bandzie, ale
naprawde jestem drugg cze$cig Hobbi-
ta rozczarowany i zdegustowany.
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Co w pierwowzorze tej opowiesci byto
najlepsze — rezyser sptycit. To co w
pierwowzorze pobudzato wyobraZznie
— jest ptaskie jak stolnica. To co, w za-
miarze rezysera miato by¢ rodzynkami
w ciescie — wyszto jak zakalec. Wiec po
kolei.

Scena walki z pajgkami — krétka, jakas
taka bez akcji. Ot Bilbo spada z drze-
wa, wyciaga Zadlo i juz. A same kuzyn-
ki Szeloby nie straszg. Przyznam sie,
ze gdy we Wladcy zobaczylem pierw-
szy raz pajeczyce az podskoczylem na
kinowym fotelu. Scena byta $wietnie
nakrecona z wykorzystaniem najlep-
szych doswiadczen mocnego kina. Tu-
taj mamy po prostu duze pajgki, ktére
sobie co$ tam robig na drutach, za-
miast robi¢ krzywde innym.



Scena ucieczki w beczkach — najgorsza
czes¢ filmu. Jak zobaczylem Legolasa
skaczgcego po glowach krasnoludow -
nie wiedziatem czy sie Smia¢ czy pla-
kac. Do tej pory myslatem, ze tylko fil-
mowe rewolwery majg magazynki na
co najmniej 666 pociskow, a tu nie. Pu-
dlo. Elfickie — hm, niech bedg kotczany
- takze sg przepastne. Strzat ci w nich
dostatek. Zresztg te cate elfy to jacys
panikarze i tchorze. Gadajg o wojnie,
o czajgcym sie zlu i tym podobne ka-
watki, a majq takiego superkilera — co
strzat — trup, co machniecie scyzory-
kiem - trup, kichnie - trup, spojrzy
spod oka — trup... A nie, Z jednym wy-
jatkiem. W jednej z konczacych ten
odcinek scen ork rozbit mu nosek i od-
jechal na Wardze (Wargu?) w sing dal
po mostku. Wiec Legolas na rgczym
rumaku - skad go wzigt - chyba takze
mial na wyposazeniu w jednej z kie-
szeni (szkoda, Ze nie baliste, chociaz
bym sie nie zdziwil, gdyby bylo ina-
czej), wiec Legolas na rgczym rumaku
ruszyt w pogon, wiec wiemy juz co be-
dzie w czesci trzeciej. Mrozacy z nu-
doéw krew pojedynek...

Wracajgc do sceny ucieczki w becz-
kach. Jesli myslicie, ze Hobbit to film
o wyprawie jednego konusa z bandg
innych konuséw — to po drugiej cze-
Sci nowej trylogii mozna mie¢ uzasad-
nione podejrzenia, ze tak nie jest. Kra-
snoludy i sam Bilbo s3 tylko tlem dla
innych postaci. Liczytem na dowcipne
dialogi, rubaszny humor - czego faj-
ng probka byt poprzednia czesé. Liczy-
lem, Ze to malcy bedg gltéwnie walczy¢,
pokaza na co ich sta¢, a oni tylko sie
przygladaja, sg wozeni, przepedzani,
w ogole zachowujg sie, jak amerykan-
ska wycieczka pozbawiona przewod-
nika i dostepu do internetu. Liczytem,
ze to interakcje miedzy Bilbem, a resz-
tg kompanii bedg odkrywac zakamarki
duszy Thorina Debowej Tarczy — nic z
tych rzeczy. O tym wszystkim gadajg,
tak, GADAJA, a nie opowiadajg, inni.
Zresztg mato przekonywujgco i gdy-
bym kilka razy nie czytal oryginatu, to
w sumie ciezko bytoby mi zrozumie¢ o
co kaman. A co z tego zrozumiejg ci,

pod ktérych jest ten film, a ktérzy nic
nie czytajg oprocz fejsa i sesemeséw?

Podziemia Samotnej Gory — hm... po-
wiem szczerze, ze Moria byta lepsza.
Whnetrza byly jakie$§ takie mato re-
prezentacyjne jak na legendarne kro-
lewskie patace, jakie$ takie plaskie, a
nie przestrzenne. Ot, podziemia po
porostu.

Do licznych rzeczy wkurzajgcych do-
dam jeszcze dwie postacie: Gandalfa i
elke — niech jej imie pozostanie zapo-
mniane. Gandalfa troche ratuje fanta-
styczna scena walki z Nekromantg. To
jest jeden z nielicznych momentéw w
filmie, ktory wbija w fotel. Szkoda tyl-
ko, ze dla czarodzieja napisano tak
ptaska role, ktérg dodatkowo wypet-
nia tak marnym aktorstwem. Zostat
po prostu zmuszony do wyglaszania
kwestii majgcych w zamierzeniu wy-
jasnia¢ widzom — uwaga, w nastepnej
scenie bedzie groznie.

A elfka - c6z. Sam pomyst i dobér ak-
torki jest ok. Pomijam, ze szpiczasto-
ucha jest oczywiscie g-e-super-hiper-
-ekstra-tal wojowniczky zalatwiajgcg
wrogéw pilnikiem do paznokci. Nie
w tym rzecz. Autorzy scenariusza na-
pisali jej role, ktéra w polityczno-po-
prawnym zamierzeniu ma za zadanie
przelama¢ odwieczne lody wrogosci
pomiedzy S$miertelnie zwasnionymi
rasami i pokazac, ze mito$¢ wszyst-
ko zwyciezy i pokojowe wspotzycie...
ble ble ble. Krotko méwigc nawigzuje
sie romans miedzy nig a krasnoludem.
To tez jeszcze mozna by — z trudem
- przetkngc. Ale sposéb, w jakim ona
to gra, wota o pomste do nieba. Kobi-
ta przed chwilg zatatwita hordy orkow,
a opatrujgc jednego z druzyny rumie-
ni sie jak pensjonarka, zerka nieSmia-
o spod oka i tak dalej. Zagrane jest to
gorzej niz w szkolnym teatrze. Tego
sie tak nie gralo nawet przed stu laty
w filmach niemych! Zgroza.

I wreszcie maniera, ktéra coraz bar-
dziej przedostaje sie do filméw robio-

nych pod masowego, amerykanskiego
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- czytaj stabo rozgarnietego - widza.
Nic tak nie irytuje, jak zlowroga po-
sta¢, ktéra méwi co$ w stylu - ,za-
raz zginiesz” albo ,jestes zgubiony”
- chociaz wszyscy na widowni dosko-
nale wiedzg, ze wcale tak nie bedzie i
za chwile rzeczywiscie tak nie jest, a
ten zty umyka, by kilka scen dalej po-
wtarza¢ te zgrang plyte z takim sa-
mym skutkiem... Niestety — producen-
ci filméw coraz bardziej wymuszajg
na rezyserach, by widzowi wszystko
wskaza¢ palcem, wytlumaczy¢ topato-
logicznie, pokaza¢ jak krowie na rowie
i okrasi¢ opisanymi wyzej efektami
~budujgcymi nastréj”. Skutek jest taki,
Ze postaci sg plaskie i jednowymiaro-
we. I chociaz Tolkien rzeczywiscie ta-
kimi generalnie je napisatl, to przeciez
we wspotczesnej adaptacji wcale tak
by¢ nie musi.

DojdZzmy jeszcze do tego, czym sie
wszyscy zachwycajg — do smoka. Fakt
- zrobiony jest super i jego postac to
najjasniejsza — dostownie i w prze-
nos$ni — rzecz w filmie. Wykreowany
jest wspaniale, rewelacyjnie podtozo-
no mu glos (idzcie na oryginat, zaden
dubbing!). Tylko co z tego, skoro sce-
narozmowy z Bilbem jest znowu prze-
gadana. A raczej przemonologizowa-
na. Tak wychwalany jako aktor Martin
Freeman znowu jako Bilbo nie moze
sie niczym szczegdlnym wykazac. Od-
powiada smokowi jakimi§ monosyla-
bami i bgknieciami szukajgc arcyklej-
notu. Do jasnej cholery — przeciez to
az sie prosito o stowny pojedynek Go-
liata z Dawidem. Ta dtuga scena byta
wymarzona nie tylko do fajerwerkéw
komputerowych. Niestety — nuda pa-
nie, az sie chce wyjs¢ z kina.

O miescie na jeziorze nie napisze. Be-
dzie okazja popastwi¢ sie nad nim po
nastepnej cze$ci Hobbita. W kazdym
badz razie film sie konczy ,fade in”
ponizej krytyki. Po takich sobie sce-
nach walki wewnatrz géry smok od-
latuje méwigc... A nie, z sadystyczng
rozkoszg nie napisze co i jak. Zobacz-
cie sami. Na szczecie po tym mozna
juz z ulga wyjs¢ z kina.
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Nirvana - In Utero

O0Rok 1993. Dwa stowa: Kurt Cobain — i publika szaleje, zupetnie tak
jakby przed ich oczami pojawili sie Whitney Houston | Michael Jackson

jednoczesnie,

TO BLONDYN Z PRZE-

TLUSZCZONYMI WLO-

SAMI WRZESZCZACY

DO MIKROFONU, nisz-
czacy w trakcie koncertéow wiasne gi-
tary i plujgcy na kamery (dostownie)
jest jedng z czotowych sylwetek mu-
zycznego mainstreamu.

Po sukcesie singla Smells Like Teen
Spirit oraz paru innych utworéw z
Nevermind oraz incydencie z wyste-
pem na MTV Video Music Awards
oczy wszystkich zwrdcilty sie na nad-
chodzacy album Nirvany. Nie do kon-
ca wiadomo bylo, czego sie mozna
po muzykach z Aberdeen spodziewac
- na wychwalanym przez krytykow
ostatnim studyjnym longplayu poja-
wily sie zaréwno utwory do dzis$ stu-
chane niczym popowe, jak i punko-
we, niemalze wrecz noise’owe tomoty.
Sama grupa, cho¢ popularna, byta na
tyle kontrowersyjna, ze kolejny album
mégt by¢ dla wytwérni DGC albo suk-
cesem, albo porazka.

Mniej wiecej 20 lat temu zakonczyly
sie sesje nagraniowe. Plyta sprzedata
sie w nakladzie 180 000 egzemplarzy
w pierwszym tygodniu od wydania.
Dzisiaj In Utero jest uznawane za ply-
te legendarng, cho¢ raczej przez wiel-
bicieli mocnego rocka anizeli prze-
cietnego stuchacza. Skad taki spadek
popularnosci? Na ile uczciwe byly
pozytywne recenzje sprzed dwoch

dekad, a na ile byly one zwigzane z po-
wszechnym uwielbieniem Nirvany?
Po latach mozemy z dystansem po-
dejs¢ do tego nagrania i ocenic je zde-
cydowanie obiektywniej niz w chwili
jego oczekiwanego wyjscia.

Pierwsze na plycie Serve the Servants
rozpoczyna sie typowo Grohlowg per-
kusjg i przesterowanymi, nieco fatszu-
jacymi gitarami. Brzmi to raczej jak
proby jakiego$ zespolu garazowego
anizeli dzieto gwiazd sceny alterna-
tywnej. Po chwili dotgcza sie brudny
wokal Cobaina, ledwo co wpasowujg-
cy sie w watpliwg tonacje utworu. Na
pewno nie mainstream, ale raczej tez i
nie podziemie rocka.

Sytuacja zmienia sie drastycznie przy
nastepnym kawatku — Scentless Ap-
prentice to mocne, brudne uderzenia,
godne prawdziwych reprezentantow
grunge’u. Teraz juz mamy czystg alter-
natywe — fomot, wrzaski i ciggle zmia-
ny tonacji. Resztki precyzji ustepujg
miejsca sile i darciu mordy. Przecietny
odbiorca nie ma tu czego szukac, za to
wielbiciel brzmien rodem z pierwsze-
go Bleach bedzie wrecz wniebowziety.

Niestety zespdt, zamiast poddac sie
eksperymentom przy ukladaniu $cie-
zek na plycie, wykorzystal sche-
mat z Nevermind — troche mocy, po-
tem niby-ballada i tak na przemian.
Tak wiec na trzecim miejscu mamy
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Heart-Shaped Box — kompozycje cat-
kiem przyjemng i nadajacg sie na prze-
boj radiowy... o ile pominiemy moc-
ny refren przesigkniety niechlujnymi
podciggnieciami strun oraz draznigcg
uszy soléwka. Bez tych dwoch elemen-
téw utwor stracitby duzo uroku.

Doskonale stycha¢ to na Rape Me -
kawatek ten brzmi az zbyt doktad-
nie i gtadko na tym wydawnictwie, a
rozwigzania na nim sie znajdujace sg
zywcem zerzniete z Smells Like Teen
Spirit. Nawet wokal Cobaina, zwykle
bardzo zywy, spuszcza mocno z tonu.
Kawatek ratuje wrzeszczana koncow-
ka, niestety brzmi to raczej tak, jak-
by zesp6t przypomniat sobie nagle, co
wlasciwie ma gra¢. Nastepne Frances
Farmer Will Have Her Revenge on Seat-
tle - trzeba przyznac, Ze nazwa ta jest
wyjatkowo chwytliwa — jest w brzmie-
niu do$¢ podobne do pierwszej pozy-
cji z plyty, cho¢ posiada zdecydowanie
wiecej halasu i ciekawych rozwigzan z
grg stereo. Na pewno godne uwagi.

Nastepna ballada — Dumb - jest kwin-
tesencjg spokojniejszych kawatkow
grunge’owych zespotéw. Jest wesoto,
ale smutno, delikatnie, ale rytmicz-
nie, powolnie, ale szybko, do tego zre-
zygnowany wokal i tekst pelen go-
ryczy, cho¢ i pogodzenia sie z losem.
Warto zwréci¢ uwage na przenikajgca
przez gitary wiolonczele, zdecydowa-
nie wzbogacajacg utwor. Niestety



Wickszo$¢ utworoéw zahacza
o noise i brudne, punkowe
brzmienia. $3 jednak réwniez

i pozycje, ktore nie pasujg

do reszty, brzmig raczej jak

co$ utrzymujgcego zespot w

glownym nurcie.

wystepuje tylko na dwdch pozycjach
na plycie. Po bardzo klimatycznej kon-
cowce przyszedt czas na Very Ape — a
konkretnie to chwytliwy, typowo pun-
kowy riff oraz melodyjny wokal. Nie
jest to co prawda co$ wyjgtkowego i
kreatywnego, predzej nawigzanie do
lat 80., ale kawatek ten wpada w ucho,
wiec mozna mu wszystko wybaczy¢,
1gcznie z krotkim czasem jego trwania.

Milk It to kolejna porcja bebndw, fat-
sz6w i wrzaskow. Utwor niekoniecznie
chwytliwy, na pewno jednak wzbu-
dzajacy che¢ rozwalania wszystkiego
wokét. Jest ponuro i smutno, ale przy
tym niezwykle wrecz jak na Nirvane (a
nawet wiekszo$¢ tamtejszych zespo-
16w heavy metalowych) ciezko - bli-
sko takim zespotom jak Soundgarden
czy nawet Melvins. Tuz po halasie na-
stepuje Pennyroyal Tea — utwor wyjat-
kowo nieréwny, przy wersach nudny i
smetny do bélu, przy refrenie zas nie-
zty, chwytliwy i typowo ,nirvanowy”.
Ze wzgledu na to zréznicowanie jed-
nak jest to kawatek za bardzo odsta-
jacy od reszty ptyty — bez problemu
mogtby zosta¢ pominiety.

Poczatek Radio Friendly Unit Shifter to
znowu tomot, tym razem nieco szyb-
szy I zywszy. Ot, po prostu punk. Tro-
che na mysl moze przywodzi¢ nieco
przyspieszonego Flippera. Stylisty-
ka zmienia sie na czas refrenu, nieko-
niecznie na lepsze, ale tez nie razi tow
uszy. Utwér mozna ocenic na ten z cie-
kawszej potowy. Tuz po tym po prostu

MIRVANA
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IN UTERO

Cobain, czyli Tourette’s — szybko, moc-
no i hatasliwie. Raczej dla fanéw Ble-
ach, przecietny odbiorca za$ raczej tak
daleko na ptycie juz nie zaglada.

Tak jak i Nevermind album ten kon-
czy sie wolniejszym utworem, cho¢
jest on zdecydowanie mocniejszy niz
wiekszo$¢ ballad Nirvany. All Apolo-
gies jest delikatne dzieki gitarze pro-
wadzgcej i wiolonczeli, jak i mocne
dzieki potgczeniu perkusji Grohla i
basu Novoselika. Catos¢ jest okraszo-
na na wpét ostrym i zrezygnowanym
wokalem Kurta, nieco przypominajg-
cym ten ktéry mogliSmy ustysze¢ na
Come As You Are. Calos¢ zmierza ku
coraz brudniejszej kulminacji, by roz-
wigzac sie poprzez szum wzmacniaczy
i powtarzajace sie niczym mantra sto-
wa: ,All in all is all we are”.

Caly album, jak kazde dzieto Nirva-
ny, trudno oceni¢ jednoznacznie. Na
pewno jest to gratka dla mitosnikow
hatasliwego rocka - wiekszos$¢ utwo-
réw z In Utero zahacza o noise i brud-
ne, punkowe brzmienia, tgcznie z bal-
ladami. Sg jednak réwniez i pozycje,

Czas Imperium

ktére nie pasujg do reszty, brzmig ra-
czej jak co$ utrzymujacego zespot w
gléwnym nurcie niz element catosci
i jak najbardziej mogtyby zostac z al-
bumu wyrzucone na rzecz innych (jak
np. ostatecznie odrzucone I Hate My-
self And I Want to Die). Czy to zamyst
Cobaina, czy tez moze przymus zwig-
zany z kontraktami — pewnie nigdy sie
nie dowiemy.

Ostatecznie jednak warto przestuchac
ten album. Nie jest to pozycja obowigz-
kowa, te popularniejsze kawalki byty
rowniez sprzedawane w formie sin-
gli, ale pewne patenty wykorzystywa-
ne na ptycie sg godne uwagi - zwlasz-
cza tych, ktérzy muzyka sie interesujg
bardziej niz poprzez niedzielne stu-
chanie radia w samochodzie.

PS. Niekt6érzy moze zauwazg, ze po-
mingtem jeden utwor ukryty na albu-
mie — Gallons Of Rubbing Alcohol Flow
Through The Strip. Jest to jednak im-
prowizacja z sesji nagraniowej, ktéra
poczatkowo nie znalazta sie na plycie,
jest wiec raczej bonusem anizeli ele-
mentem albumu.
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Rayman: Origins

0Od czasu wydania przez Ubisoft Raymana 3: Hoodlum Havoc nie zostata
wyprodukowana zadna zapadajgca w pamiec gra z bohaterem tej seril,
tytutowym Raymanem. Do rgk graczy trafit tylko przyzwoity, aczkolwiek
zapomniany Rayman Hoodlum Revenge na Gameboy Advance oraz seria
the Raving Rabbids, ktdra byta przecietnym zestawem minigierek majgcym z

Raymanem wspolnego tylko gtownego bohatera,

TAK, W LISTOPADZIE 2011
ROKU, PO PRZESZLO 8 LA-
TACH OD PREMIERY R3: HH,
Swiatto dzienne ujrzata produk-
cja powracajgca do korzeni serii. Mo-
mentalnie zyskatla ona pozytywny
rozglos i uznanie, zaréwno wsrod fa-
néw klasycznych platforméwek 2D jak
i posrod milosnikéw sympatycznej,
pozbawionej stawéw postaci. Nie ma

w tym nic dziwnego — Raymana Ori-
gins po prostu nie mozna nie polubic.

RO rozpoczynamy w momencie, gdy
nasi gléwni bohaterowie, tj. Polokus
Rayman, jego zabi, niebieski przyjaciel
Globox oraz kilka tensienéw wypoczy-
wajg sobie pod drzewem. Sielankowy
nastréj jednak sie konczy, kiedy jed-
nej z przebywajgcych tam czarownic
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zaczyna przeszkadzac chrapanie gru-
py. Postanawia ona uwiezi¢ elektru-
ny wraz z wrdézka Betillg i jej siostra-
mi. Wszystko te rzeczy powodujg u
Polokusa koszmary, z ktorych trzeba
go wyleczy¢. Od teraz do nas nalezy
uwolnienie siéstr wraz z elektruna-
mi. L... w zasadzie tyle. Jak wida¢, fa-
buta nie nalezy do najambitniejszych
w gatunku, co nie powinno dziwi¢



ze wzgledu na fakt, ze tytut jest skiero-
wany w gtéwnej mierze do mtodszych
graczy, poza tym scenariusz jest tyl-
ko tlem dla samej rozgrywki bedacej
glownym punktem catosci. Autorzy
zresztg musieli zdawa¢ sobie z tego
sprawe zwazywszy na to, ze praktycz-
nie cala historia zostala nam ukazana
w pierwszej cut-scence i poza nig nie
zostaje ona poruszona az do samego
korica.

Gameplay najnowszej produkcji stu-
dia Ubisoft Montreal stanowi kwinte-
sencje wszystkiego, co mozna znalez¢
w starych dwuwymiarowych platfor-
moéwkach z “zamierzchtych” czaséw.
Podzielony na 11 rozdzialéw jest z za-
sady prosty, bowiem gtéwny cel pole-
ga na dotarciu z punktu A do B po zwa-

w trudno dostepnych miejscach. Ze-
branie wszystkiego co sie da z planszy
nie jest najprostsze. Niejednokrotnie
skutkuje to czestym przechodzeniem
jednego etapu. Szczesliwie, checkpo-
inty sg rozsadnie rozmieszczone na
mapie i gdy tylko zginiemy, nie cofnie-
my sie zbyt daleko. O $mier¢ nietrud-
no tym bardziej, ze uderzeni mozemy
zostac tylko raz (dwa, pod warunkiem
ze zebraliSmy serce zwiekszajgce na-
szg wytrzymatosc).

Same plansze skonstruowane sg
zresztg genialnie, posiadajg calg mase
platform, $cian od ktérych musimy sie
odbija¢, lian i przeszkdéd do pokona-
nia, nie sprawiajgcych jednak proble-
méw naszym zrecznym bohaterom.
Kiedy tylko ztapiemy rytm, pokony-

Gameplay najnowszej produkgji studia Ubisoft Montreal

stanowi kwintesencj¢ wszystkiego, co mozna znalezé w

starych dwuwymiarowych platforméwkach z “zamierz-

chlych” czasow.

riowanych planszach jednym z trzech
bohateréw do wyboru: Raymanem,
Globoxem, bgdz Tensienem. Kazdy z
nich wystepuje w kilku strojach, kto-
re odblokowujg sie m.in. wraz z zebra-
niem odpowiedniej ilosci elektrunéw
rozrzuconych po planszy. Zadna z po-
staci nie rézni sie jednak niczym poza

wygladem.

Wracajgc do prostoty zatozenia mu-
sze stwierdzi¢, iz to wlasnie w niej
tkwi jeden z gtéwnych pluséw tytu-
lu. Nie sztukg jest wszak zwyczajnie
przebiec calg trase nie gingc, tym bar-
dziej, ze na naszej drodze rozsiane sg,
poruszone wyzej bonusy zliczane na
koniec etapu. Sg to klatki, ukryte na
planszy za, wydawatoby sie, statycz-
nym elementem tla, oraz specjalne
monety o wartosci 25 elektrunéw. Te
mog3 by¢ nie tyle ukryte, co potozone

wanie kolejnych pozioméw to czysta
przyjemno$¢. Nie mozna tez narzekac
na monotonieg, bo gdy znudzi nam sie
juz otoczenie lesnej polany, gra rzu-
ca nas w lodowe krainy, pod wode, czy
tez w chmury. Teraz wystarczy tylko
doda¢ do tego luzny klimat serii i lek-
ki humor, ktéry serwuje nam gra (ab-
surd bowiem to rzecz, ktérg spotyka
sie tu na kazdym kroku) w postaci gro-
teskowych przeciwnikéw, czy np. eta-
péw, w ktorych latamy na komarze, by
wyszedt nam tytut przy ktérym mozna
kompletnie oderwac sie od otaczajgcej
nas rzeczywistosci.

Warto tez nadmieni¢, ze sterowa-
nie, jakze wazny element tego typu
produkcji, jest intuicyjne i nie spra-
wia probleméw nawet najmtodszym.
Cho¢ aby poczu¢ pelnie tego, co moze
nam ono zaoferowaé, powinniSmy
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podiaczy¢ pada, bo np. w $wiecie,
gdzie poruszamy sie pod wodg jest
wyjatkowo nieoceniony. Tytul umoz-
liwia tez granie w wiecej 0s6b na jed-
nym ekranie (do czterech), do czego
réwniez zachecam.

Przejde teraz do najwiekszej chyba,
zaraz po samej rozgrywce, zalety tej
gry, a mianowicie oprawy audiowizu-
alnej. Recznie rysowana, dwuwymia-
rowa grafika jest PRZE-PIE-KNA.

Moégtbym sie tu rozpisa¢ na jej temat,
jak idealnie wszystko w niej pasuje i
jak perfekcyjnie dobrane zostaty kolo-
ry do kazdego Swiata oraz jakg szcze-
gotowoscig sie cechuje, ale zamiast
tego proponuje spojrze¢ na screeny
wyjete bezposrednio z tytutu. Szcze-
Sliwie, dzieki swojemu kreskéwkowe-
mu stylowi, gra nie zestarzeje sie zbyt
szybko, jesli w ogole.

Wszystko to, co juz opisatem jest do-
petnione $ciezkg dzwiekowg skompo-
nowang przez Christopha Hérala i Bil-
ly’ego Martina. Do Raymana pasuje
ona wprost idealnie. Jest skoczna, we-
sota i nadaje dynamiki akcji rozgrywa-
jacej sie na ekranie. Znajdziemy tu jej
szerokg game: od jazzowych kompo-
zycji po takie, ktére jakby zywcem zo-
staty wyciggniete z westernu czy abo-
rygenskich melodii skomponowanych
na didgeridoo. Istnieje nawet teoria
moéwigca, ze utwory sg dopasowane
rytmem do ulozenia platform na na-
szej trasie. Pomimo tego, iz nie jest to
album, ktory zakupitbym na osobnej
ptycie, uwazam ze do tego tytutu na-
daje sie wprost idealnie.

Chcialbym na koniec napisa¢ co$ o
wadach tej gry. Jak na przyktad o tym,
ze przy dtuzszym posiedzeniu naste-
puje zmeczenie materiatu, badz o nie-
zbyt wysokim poziomie trudnosci,
ale... nie potrafie. Sg to wszak wady
tak nieznaczne, nie rzucajgce sie w
oczy, ze rozpisanie sie o nich bytoby
czepianiem sie na sile. Powiem wiec
tylko jedno: kupujcie w ciemno. I nie
zapomnijcie o padzie.
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O FPo przeczytaniu recenzji DE, ktora jakis czas temu pojawita sie na stronie
gtowne] ARHN .EU, czutem niedosyt. Nim zdgzytem skupic sie na je|
czytaniu, artykut sie skonczyt. Recenzja byta krotka, zwiaszcza wzgledem
takiej produkcji, dlatego tez nie chciatem dtuzej czekac az pojawi sie cos
lepszego | postanowitem przedstawicC tu wtasng opinie,

UZ NA WSTEPIE ZASTRZE-
GAM - ZADEN ZE MNIE FAN
SERII. W poprzednie czesci, nie
liczgc moze godzinnego epizodu,
e gratem, totez wszelkie zaplecze hi-
storyczno-fabularne jest mi obce. Po-
mimo tego, eksplorujgc §wiat nie czu-
lem sie w zadnym stopniu zagubiony.
Zawdzieczam to gléwnie temu, Ze sam
“Bunt Ludzko$ci” jest prequelem dla
“jedynki” i nie jest bezposrednio z nig
powigzany.

Gre rozpoczynamy wcielajac sie w
skore Adama Jensena, bylego czton-
ka SWAT, aktualnego szefa ochrony w
poteznej korporacji “Sarif Industries”.
Firma ta jest absolutnym liderem na
rynku, a jej gtéwnym dziataniem jest
dostarczanie ludziom augmentacji,
czyli zaawansowanych technologicz-
nie wszczepdw i protez. Pozwalajg
one ludziom na usprawnienie swo-
ich umiejetnosci, przyktadowo po-
przez przeszczep konczyn — pozbycie
sie oryginalnych noég czy rak kosz-
tem ich metalowych, lepszych w kaz-
dym stopniu zamiennikéw. Nic wiec
dziwnego, ze ich zakup okazuje sie
by¢ wielce kuszgcy. Niekiedy wrecz
konieczny do normalnego funkcjono-
wania. Warto tu doda¢, ze w momen-
cie trwania akgji gry nie jest to nic nie-
spotykanego. Co rusz natykamy sie na

kogo$ wyposazonego w augmentacje.
Chociaz ingerencja w ludzkie ciato
nie przez wszystkich jest akceptowa-
na, SI nie przeszkadza to w uspraw-
nianiu swoich modeli i w wypuszcza-
niu catkiem nowych. Takg nowinkg
jest urzadzenie o nazwie Typhoon;
mate, ale potezne dzialko stacjonar-
ne. W przysztosci ma ono szanse by¢

Cala gra podziclona jest na

kilka aktow, z czego kazdy
nich to oddzielna, wigksza

lokacja podzielona na jesz-
cze mniejsze dwie lub wigcej
czg¢sci. odatkowo, tak jak w
Wiedzminie”, nicktore bu-

dynki s3 interaktywne.

zintegrowane z cztowiekiem, co uta-
twitoby wojsku i innym sitom specjal-
nym unieszkodliwianie wrogéw. Gracz
jednak nie moze go jednak zbyt dtu-
go podziwia¢, gdyz zmierza wiasnie
do gabinetu szefa placowki i korpora-

¢ji, Davida Sarifa.

Czas Imperium

Po krétkiej podrézy windg na najwyz-
sze pietro, podczas ktérej poznajemy
dawng milos¢ Jensena, czotowg kon-
sultantke i naukowca w jednym, Me-
gan Reed, oraz gldwnodowodzgcego
bazg danych, hakera Franka Pritchar-
da, docieramy do celu. Przetozony
chce oméwi¢ z nami plany dotyczace
przysztosci firmy, jednak nie rozsia-
dajcie sie zbyt wygodnie w fotelach:
nagle bowiem rozlega sie czerwony
alarm oznaczajgcy wlamanie. Nasza w
tym gtowa by zidentyfikowaé spraw-
ce. Trzeba wyeliminowa¢ problem u
zrédia!

Z giwerg w dloni zjezdzamy z powro-
tem, gdzie najwyraznie tylko pare mi-
nut j wystarczyto do rozpetania cha-
osu. Wszystko dookota jest potamane,
rozbite, badZz stoi w ogniu, a gdzie-
niegdzie w katuzach krwi lezg zabici
i ranni. Z widokiem z pierwszej osoby
przemierzamy korytarze by dotrze¢ do
centrum ataku. Co jakiS czas gre prze-
rywajg nam krotkie klipy omawiajgce
elementy rozgrywki takie jak porusza-
nie sie, skradanie i strzelanie. Jest to
zrobione catkiem nieZle, cho¢ osobi-
scie wole kiedy gra uczy nas subtel-
niej, w tle jak np. w serii GTA.

Po przeslizgnieciu sie za plecami
wrogow, badz ich zlikwidowaniu
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- w grze zawsze mozna decydowac
czy chcemy inicjowac strzelanine czy
nadtozy¢ troche czasu kosztem bez-
krwawej metody przeciskania sie szy-
bami wentylacyjnymi - stajemy twarzg
w twarz z dowddcg napadu, cztowie-
kiem niemal w cato$ci pokrytym pro-
tezami i augmentacjami - Jaronem
Namirem. Pomimo doswiadczenia i
zaprawienia w boju jesteSmy bezsil-
ni wobec jego fizycznych mozliwo-
Sci. Ostatecznie konczymy pobici i za-
strzeleni na oczach Megan. Terrorysci

Wygrywajg... tym razem.

Jensena jednak nie tak tatwo zabic,
poddany licznym operacjomi z przesz-
czepionym niemalze calym cialem, po
sze$ciu miesigcach wraca do gry i zada
wyjasniel. Od tego momentu w obre-
bie miasta jesteSmy wolni, a styl roz-
grywki przypomina tutaj pierwszego
Wiedzmina. Cata gra podzielona jest
na kilka aktow, z czego kazdy nich to
oddzielna, wieksza lokacja (m.in. De-
troit czy Hengsha w Chinach) podzie-
lona na jeszcze mniejsze dwie lub
wiecej czesci. Dodatkowo, tak jak w
polskim dziele, niektére budynki sg

Zrodioghitp: //i5.minus.com/ib1si

&

interaktywne i bez probleméw mozna
je zwiedzac. Sg to np. kliniki lecznicze,
klub, czy niektére apartamentowce.
Przeszukiwanie ich jest oczywiscie nie
tylko dopuszczalne, ale wrecz wska-
zane, bo wlasnie poprzez zwiedzanie
i odkrywanie kolejnych miejsc zdoby-
wamy punkty do§wiadczenia.

Warto dodacd, ze mapy w grze to kory-
tarze, co prawda duze i z wieloma od-
nogami, ale dalej nie jest to otwarty
Swiat. Gra hojnie nagradza tutaj eks-
plorowanie. Za kazde przejscie szy-
bem wentylacyjnym dostajemy punk-
ty, tak samo jak za kazdg odnaleziong
znajdzke w postaci e-bookéw opisujg-
cych uniwersum. Jest ich tyle, Ze spo-
kojnie mozna by je zebra¢ razem i
przedstawi¢ w formie ksigzki. Poza
tym mozna tu chociazby hackowa¢
komputery, a zwigzana z tym mini-
gra jest Swietnie przemyslana, prosta
i przyjemna.

Wykorzystane doswiadczenie mozemy
z kolei przeznaczy¢ na usprawnienie
Adama, a wladciwie jego augmentacji.
Warto nadmieni¢, ze punkty rozwoju

: TC8421124

nie pochodzg wylgcznie z osiggania
kolejnego poziomu. Przy odpowied-
nich poszukiwaniach mozna réwniez
znalez¢ katridze, badz kupi¢ je w klini-
kach, co zapewnia nam kolejny punkt
do przeznaczenia na jedng z 21 umie-
jetnosci i ich usprawnien (w sumie
wszystkiego jest 69). Wybor, jak na gre
action RPG, jest catkiem spory, moze-
my decydowac czy wolimy grac po ci-
chu i méc przez chwile sta¢ sie nie-
widzialnym, czy tez raczej wyposazyc
sie we wspomniany juz Typhoon i sia¢
spustoszenie, kltadac na glebe kilku
wrogow za jednym zamachem. Moze-
my tez poprawi¢ szybko$¢ naszego ru-
chu, wykrywanie wrogéw, cichsze ich
pacyfikowanie...

Opcji jest mnéstwo, a jezeli postawi-
my na odkrywanie $wiata, nagrody
beda tak ogromne, ze bez problemu
bedziemy w stanie rozwing¢ Adama
w okoto osiemdziesieciu procentach.
Warto tu nadmieni¢, ze kazdy z do-
datkéw jest réwnie przydatny, a nie-
ktére (jak np. daleki skok) sg obowigz-
kowe by mdc ukoniczy¢ niektére misje
poboczne.




Doswiadczenie trzeba jednak jako$
zdobywad, a samym szwendaniem sie
i zaglagdaniem we wszystkie katy nie
zdobedziemy go tak wiele, jak przy
wykonywaniu misji. Te zwigzane z
glownym watkiem fabularnym, cho¢
dostarczajg sporo ,ixpekéw” mogg
przypadkiem pchngé¢ fabute do przo-
du tak bardzo, ze bezpowrotnie opu-
scimy dang lokacje. Dlatego wilasnie
na poczagtku powinnismy zabrac sie za
te, ktore zlecajg nam przechodnie lub
starzy znajomi. Takich zadan jest nie-
mato, a kazde z nich jest przedstawio-
ne w ciekawy sposéb. O jednej z mi-
sji dowiadujemy sie przechodzac obok
pokojow burdelu, podstuchujgc ktét-
nie dwéch oséb, innym razem zosta-
niemy po prostu zaczepieni po wyjsciu
z budynku. Niby niewiele, a sprawia,
ze Swiat jest bardziej ozywiony.

Jedno z ciekawszych zadan polega na
pozbyciu sie lokalnego gangstera. Mo-
glismy to zrobi¢ poprzez upozorowa-
nie wypadku, zrzucajgc delikwenta z
balkonu, badz poprzez podtozenie mu
narkotykéw. W innym zbieramy dowo-
dy by udowodni¢ zbrodnie z przeszto-
Sci, w wyniku ktérej zgineta kolezanka
przyjaciéiki z pracy. Jego zakonczenie
jest po prostu Swietne.

Najbardziej z nich wszystkich zapa-
dta mi w pamiec¢ misja, w ktérej musi-
my przekona¢ cztowieka walczgcego o
zycie, by wbrew swoim przekonaniom
dat sobie wszczepi¢ augmentacje. Z
tego miejsca zachecam do zapoznania
sie z paradoksem “Statku Tezeusza”,
wokot ktérego krazy czesé fabuty. Je-
zeli za$ o nig chodzi - w wiekszo$ci za-
dan i przez ponad potowe samej roz-
grywki bedziemy mieli styczno$¢ z
chyba jej najlepszg strong. Jest nig
sposob prowadzenia dialogéw mie-
dzy postaciami na wzor tego znanego
z serii Mass Effect. To znaczy, ze pod-
czas rozmowy wybieramy pomiedzy
mniej wiecej trzema kwestiami podsu-
mowanymi jednym stowem i ich opi-
sem, ktory jest skonstruowany inaczej
niz to, co powie Adam. Sens wypowie-
dzi zostaje ten sam. Dziala to Swietnie,

Gra hojnie nagradza eksplo-
rowanie. Za kazde przejscie
szybem wentylacyjnym dosta-
jemy punkty, tak samo jak za
kazda odnaleziona znajdzke
w postaci e-bookoéw opisuja-
cych uniwersum.

zwlaszcza przez to, ze konwersacje zo-
staty wzorowo oskryptowane i gesty,
ktére wykonujg postacie, pasujg do
tego co méwig i zmieniajq sie zaleznie
od emocji, ktére odczuwajg rozmawia-
jacy. Réwniez za sprawg niebanalne-
g0 i wzorowo napisanego scenariusza
czu¢, ze wykreowane charaktery w tej
grze 7yja, a nie sg tylko odegrane. Po-
lecam obejrze¢ filmik przedstawiajg-
cy jedng z pierwszych rozméw Ada-
ma z Sarifem. Majstersztyk. Gratulacje
nalezg sie zwlaszcza tym dwom wy-
mienionym, a dokladniej Eliasowi
Toufexisowi w roli Jensena i Stephe-
nowi Shellenowi w roli Sarifa. Resz-
ta jest oczywiscie réwnie dobra, ale
to ta dwojka zasluguje na szczegdlne
wyrdznienie.

Roézne watki fabularne nie usprawie-
dliwiajg niestety jednej z wiekszych

Mozemy decydowac czy woli-
my grac po cichui mdc przez
chwilg stac si¢ niewidzialnym,
czy tez raczej wyposazyC sic w
Typhoon i sia spustoszenie
masowo.

Czas Imperium
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bolaczek tej, jak i wigkszosci ostatnio
wydanych gier, a mianowicie powta-
rzalnosci. Misje mozna tu zasadniczo
opisa¢ w trzech punktach: zbieranie
informacji, wybicie grupy wrogow,
badzZ przekradniecie sie do celu za ich
plecami i zebranie danych, niekiedy
poprzedzone rozmowg z jaka$ waz-
niejszg postacig. Dotyczy to zar6éwno
zadan pobocznych, jak i gtéwnych. Do
tych ostatnich mozna jeszcze dodac
walki z bossami, ktére przewijajg sie
pare razy w grze.

Tutaj mozna wspomnie¢ o kolejnej ce-
sze gry, ktéra niekoniecznie musi sie
wszystkim spodobaé. Mianowicie je-
zeli przekradniemy sie za plecami
wszystkich wrogéw w lokacji niewy-
kryci i bedziemy ich oglusza¢ zamiast
zabija¢, na koniec, jezeli wszystko po-
szto zgodnie z planem, mozemy spo-
dziewac¢ sie czterocyfrowej liczby
punktéw doswiadczenia. Natomiast
gdy zdecydujemy sie wdrozy¢ troche
brutalnosci, dostaniemy zaledwie uta-
mek z poprzedniej sumy. Ponadto, po
co dawa¢ nam mozliwo$¢ ulepszania i
wykorzystywania tylu broni, skoro ich
uzycie jest jednoznaczne ze stratg co
najmniej 500 PD? Fakt, to milo, Ze gra
nagradza eksploracje i wysilek, ale jak
dla mnie, pomimo tego, ze sam nigdy
nie wszczynatem walki, r6znica punk-
towa miedzy jednym sposobem a dru-
gim jest zbyt duza i to nie tylko moja
opinia.

Co do samego wykonania obu tych
mechanizméw nie mam zadnych za-
strzezen. Skradanie sie obserwujemy
z widoku 3. osoby, mozemy przylgna¢
do Sciany lub przeszkody i sprawny-
mi ruchami przemieszczac sie miedzy
nimi. Jezeli mamy odpowiednie umie-
jetnosci, mozemy tez jednym ciosem
wykonczy¢é wroga, badz dwdch. Po-
chlania to oczywiscie nasza energie,
ktérg to uzupelniamy batonami ener-
getycznymi albo innymi substytutami.

Jezeli jednak kto§ mimo wszystko
woli postrzela¢, ma do dyspozycji kil-
ka rodzajéw broni, od strzelb, poprzez
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Zrodlo: zbiér wlasny

karabiny czy nawet wyrzutnie grana-
téw i miny. Podobnie jak wcze$niej, i
tutaj mozemy stang¢ za filarem pro-
wadzgc ogien zza ostony co jakis czas
wyrzucajac w strone wroga wybucho-
wa niespodzianke. Wszystko to jak w
kazdej poprawnie wykonanej, poja-
wiajgcej sie w dzisiejszych czasach
grze akcji.

Skoro jesteSmy przy walce, warto
wspomnie¢ o walkach z potezniejszy-
mi przeciwnikami, odbywajgcymi sie
pomiedzy aktami. Tu pojawia sie je-
den z najwiekszych zgrzytéw. Potyczki
z bossami zrealizowano po prostu Zle.
Do przezycia bylby jeszcze sam fakt
zmuszania nas do strzelania i walki z
nimi w bezposrednich starciach, ale
jesli dodac do tego, ze kazdy pojedy-
nek niczym sie od siebie nie r6zni, po-
jawia sie problem. Cata walka ograni-
cza sie do wpakowania we wroga jak
najwiekszej ilosci otowiu i cho¢ na
nizszych poziomach trudnosci to za-
den problem - sam gratem na najwyz-
szym - to nie zmienia to faktu, ze jest
to niespdjne z typem naszej postaci i
sprawia wrazenie wciSnietego na site

(szczesSliwie ma to zosta¢ naprawione
w wersji na Wii U). A szkoda, bo gdyby
powigzac to w jakis ciekawy sposéb z
fabulg, moglby to by¢ jeden z najlep-
szych punktéw gry, a tak dostajemy
tylko nudng eliminacje ositkow.

Boli to tym bardziej, ze sam gléwny
watek fabularny jest $wietnie dopra-

nie ma czasu na nude. DE: HR oferu-
je cztery rézne zakoriczenia (niestety
wybor nalezy do nas w ostatnich mi-
nutach gry i nie majg na to wptywu
nasze decyzje z wczesniejszych godzin
grania) kazde réwnie ciekawe, pozwa-
lajgce spojrze¢ na problem ludzkosci
w odmienny sposob, troche filozoficz-
nie, ale bez patosu i okraszone praw-

Cala walka z bossami ogranicza si¢ do wpakowania we

wroga jak najwi¢kszej ilosci otowiu i cho¢ na nizszych

poziomach trudnosci to zaden problem, to nic zmienia to

faktu, ze jest to niespdjne z typem naszej postaci.

cowany. W miare rozwoju akcji odkry-
wamy jak gleboko siega ten z pozoru
czysto rabunkowy atak na poczgtku
gry. Okaze sie, ze zadna z postaci nie
jest do korica tym, kim jest napraw-
de, poznamy szczegoty dotyczace po-
chodzenia Adama oraz osoby, ktére za
tym wszystkim stojg. Innymi stowy,

Czas Imperium

dziwymi zdjeciami. Naprawde warto
obejrze¢ je wszystkie, a moze i nawet
pomysle¢ przez chwile nad rozwojem
ludzkosci.

Na sam koniec zostawie co$ waznego,
co nie jest moze wyzyng mozliwosci
dzisiejszych gier, ale co odgrywa



Jezeli tylko nie zasugerujesz
sic mocno przeklamanym
trailerem, chcesz ustyszeé
Swietng histori¢ i nastawiasz
si¢ na eksploracje¢, kupuj
$mialo! Pochlonie Ci¢ klimat,
poczujesz wigz z Adamem
Jensenem.

tu bardzo wazng role w tworzeniu ge-
nialnego klimatu. Oprawa. Grafika w
grze na swoje czasy byla porzadna,
lecz nie tylko z czysto technicznego
punktu widzenia, ale réwniez za spra-
wa nieocenionego wktadu projektan-
téw. Tak jak w Mirror’s Edge przewa-
zat blekit i biel, tak tutaj wszystko co
widzimy zostalo utrzymane w tona-
¢ji dwdch koloréw; czerni i ztota. Nie

znaczy to, Ze nasze oczy nie ujrzg tu
zieleni czy fioletu, ale jesli tak, to nie
rzuci nam sie to bardzo w oczy. Najle-
piej wyglada to w cutscenkach, gdzie
wszystko jest przyciemnione, lekko
rozmazane i polyskujace. Nie rozu-
miem czemu nie stworzono catej gry
w ten sposob, tym bardziej ze filmiki
sg niechybnie zrobiono przy pomocy
tego samego silnika. Niesamowity kli-
mat jednak utrzymuje sie dzieki jesz-
cze jednemu czynnikowi.

Troszke ponarzekatem, owszem, ale
skoniczy¢ chciatbym w dobrym tonie,
stad na koniec pochwale gre pod in-
nym katem. Méwigc o oprawie audio
wspomniatem co prawda o aktorach,
ale pominglem muzyke. A przeciez
Sciezka dzwiekowa Michaela McCanna
stworzona dla tego tytulu jest jedng z
najlepszych, jakie styszatem ostatnimi
czasy w grach. Zaczynajac od ,Icaru-
sa” (wykorzystat go nawet “narvinek”
w swoim klipie poswieconym seria-
lowi Dr. House), koniczac na samym
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menu gldwnym. Polgczenie muzyki
elektronicznej z ambientem i wszyst-
kim, co charakterystyczne dla muzyki
filmowo-growej, okraszone nutkg ta-
jemniczosci. Znakomite.

Jaka wiec jest moja ostateczna ocena
i czy polecam dzieto ze stajni Eidos i
Square Enix? Polecam w ciemno, za-
réwno fanom skradanek i action RPG-
-6w, Zaréwno tym, ktérzy nie grali w
poprzednie czesci, jak i weteranom se-
rii (styszalem pozytywne opinie na te-
mat tej czesci z ich strony). Jezeli tylko
nie zasugerujesz sie mocno przekia-
manym trailerem, chcesz uslyszec
Swietng historie i nastawiasz sie na
eksploracje, kupuj Smiato! Pochtonie
Cie klimat, poczujesz wiez z Adamem
Jensenem, gdyz jest to jeden z najlep-
szych przykltadéw odgérnie narzuco-
nej postaci, a po skonczeniu zapewne
réwniez nie bedziesz mogl/mogta sie
doczekac czasow, w ktorych augmen-
tacje bedg na wyciggniecie reki kazde-
go.Ja juz czekam!






[ Zautek Warsonofiewski,
Spokojna, cicha uliczka,
zaledwie parenascie
metrow od tubianki, jedna
z wielu w Moskwie, na
Ktorg mato kto by zwrocit
uwage. Niewielu wie, ze |
ona skrywa w sobie pewng
historie... W szczegolnosci
budynek numer 11, za
oknami ktorego snujg sie
makabryczne wspomnienia
7 Przesztoscl,

Tekst: Ignis  Obrazy: internet
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D TYLNE] STRONY

STOI ZNAK ZAKA-

ZU POSTO]JU z napisem

,0procz pojazdow stuzbo-
wych MWD Rosji”, wida¢ takze rozle-
glg brame z napisem ,,nie zastawia¢”, a
na przechodniéw srogo patrzy tablica
z ptaskorzezbg Dzierzynskiego — czto-
wieka, bez ktérego ta historia by sie
nie rozpoczela...

Laboratorium toksykologiczne po-
wstato zaledwie trzy lata po rewolucji
pazdziernikowej, w 1920 roku na pole-
cenie Lenina. Poczgtkowo znane byto
pod nazwg ,specjalny gabinet” i mie-
Scito sie przy ul. Miesznskiej 4 przy

Korytarze pracowni rozbrzmiewaly echem krzykow udre-

chory od pewnego czasu z przyczyn
naturalnych. Lekarz zajmujacy sie
chorym moze utatwi¢ mu wyzdrowie-
nie lub $mier¢... Reszta to juz kwestia
techniki”. Byt z wyksztalcenia farma-
ceutg, wiec tym bardziej zdawat so-
bie sprawe z mozliwosci, jakie mogty
sie przed nim otworzy¢, gdyby sam w
przysztosci miat kontrole nad takim
laboratorium.

W 1926 roku z rozkazu ludowego ko-
misarza Mienzynskiego w OGPU za-
czeto dziata¢ laboratorium tworzace
trucizny i narkotyki. Zostato ono wig-
czone w sktad tajnej grupy Wydziatu
Zagranicznego OGPU Jakowa Sierie-

czonych ludzi, ktorzy konali godzinami, dniami... A

wszystko to na oczach pracownikéw — wczesniej ,,troskli-

wych lekarzy, ktorzy mogli poméc”.

wiezieniu Butyrki. Jego pierwszym
kierownikiem byt profesor Ignatij Ni-
kotajewicz Kazakow. Do 1937 roku la-
boratorium formalnie istnialo przy
Wszechzwigzkowym Instytucie Bio-
chemii. Niestety niewiele wiadomo na
temat owczesnie prowadzonych tam
badan - informacje zostaly udostep-
nione dopiero w 1990 roku, a i to za-
pewne nie wszystkie. Wiadomo jednak
tyle, ze dotyczyto to eksperymentéw
na zwierzetach.

Zainteresowanie dziataniem labora-
torium wykazywali Mienzynski, jak i
jego zastepca, pdzniejszy narkom Ja-
goda. Jak sam Jagoda mawiat, ,czlo-
wiek zapada na zdrowiu lub jest juz

brianskiego, ktora zajmowata sie prze-
prowadzaniem atakéw terrorystycz-
nych za granicg. Wowczas szefami
pracowni byli S. Muromcew, prowa-
dzacy laboratorium bakteriologiczne,
G. Majranowski przewodzit natomiast
laboratorium toksykologicznemu.

Przypomnijmy, laboratorium Kazako-
wa formalnie nadal istniato przy In-
stytucie Biochemii, lecz zasadniczo
znajdowato sie pod bezposrednig kon-
trolg NKWD (w 1937 roku zostato ofi-
cjalnie przeniesione do NKWD).

Celéw byto kilka: srodki, co prawda
jeszcze nie wynalezione, mogly wy-

musi¢ zeznania na aresztowanych,

Czas Imperium

ktérych jeszcze nie zlamat brutalny
system przestuchan, stosowany przez
Sledczych. Jednak celem najwazniej-
szym byta konieczno$¢ utworzenia ta-
kiego specyfiku, ktory bytby zaréwno
bez smaku, bez woni, bez mozliwosci
wykrycia w ciele ofiary, za to mozliwy
do zastosowania przez agentéw, polu-
jacych na wrogéw systemu za granica.

Po procesach moskiewskich, areszto-
waniu Sierebrianiskiego i mianowaniu
nowego ludowego komisarza spraw
wewnetrznych pracownia zostala roz-
wigzana. Lub... blokowano jej dzia-
anie - 7Zrddia réznie podajg te infor-
macje. Przyjmuje sie teorie, ze Jezow
dobrze zapamietal los swojego po-
przednika, ktéry zostal oskarzony o
zabdjstwa przy uzyciu trucizn, a takze
préby jego podjecia; prawdopodobnie
sam chciat ustrzec sie od podobnego
btedu.

Laboratorium  zostalo  ponownie
utworzone — ewentualnie, jesli brac¢
pod uwage teze o cigglym jej istnie-
niu - jej dziatanie rozwineto sie pod-
czas kadencji Berii; Majranowski, szef
poprzedniej pracowni, niemal od razu
zwrdcit sie do niego z prosbg o zgo-
de na przeprowadzanie doswiadczen
na ludziach — wczesniej eksperymen-
towano na zwierzetach, lecz wyniki
badan nie byly tak satysfakcjonuja-
ce, gdyz nie byto wiadomo, jak zare-
agowatby organizm cztowieka. Be-
ria uSmiechngl sie tylko i zapytat
,kto powstrzymuje was od testéw na
ludziach?”.

PéZniej, podczas rozmowy z Btochi-
nem, komendantem Kremla, nowo
mianowany narkom pytal, czy mozliwe
byloby wykorzystanie pomieszczen w
budynku gtéwnym siedziby NKWD na
Lubiance na rzecz laboratorium,
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Majranowski

lecz nie bylo takiej mozliwosci, w
zwigzku z czym nalezato zaadaptowac
budynek w Zautku Warsonofiewskim,
Iaczgc pracownie chemiczne z celami
wieziennymi. Wszyscy trzej informo-
wali o postepach swoich bezposred-
nio tylko przed Berig lub jego zastepcg
Mierkulowem. Podwykonawcami nie-
ktorych eksperymentéw byt Blochin i
jego grupa. Od chwili zgody Berii, wy-
danej na eksperymenty na ludziach
ruszyta makabryczna machina...

Co dziato sie z wiezniami? Poczgtko-
wo dokonywano selekcji ofiar przez
specjalny oddziat NKWD, tzw. I Od-
dziat Specjalny, a od 1943 roku Od-
dziatowi ,A”. Nastepnie ludzie Bto-
china oraz czlonkowie Oddzialu ,A”
sprawdzali tozsamos$¢ aresztowanych,
a pézniej eskortowali skazancéw z Lu-
bianki i Butyrek. Wmawiano im, ze
ida do szpitala, dzieki czemu mogliby
unikng¢ rozstrzelania. W gruncie rze-
czy nie bylo to wielkim klamstwem,
gdyz tak czy inaczej zostali skazani
na $mier¢, lecz w inny, bolesniejszy,
dtuzszy i brutalniejszy sposéb; wyrok
nadal, mimo wszystko, obowigzywat.
Nowe ,obiekty badan” dostarczano
prawie kazdego dnia. Przy umieszcza-
niu ofiar w celach réwniez musieli by¢
obecni pracownicy Oddziatu.

Gdy skazani znajdowali sie juz na
miejscu, personel pozorowat bada-
nia lekarskie, podajgc tak naprawde

Muromcew

rézne rodzaje trucizn w wielu rodza-
jach: od zastrzykéw dozylnych, do-
mie$niowych, po zatruwanie zywnosci
i napojow.

Z czasem zaczeto posuwal sie coraz
dalej. Srodki nasenne ,,z niespodzian-
kg”, ubrania lub poduszki nasgczone
trucizng lub odpowiednio ,przypra-

Po wiclu eksperymentach w
1945 roku udalo si¢ stworzy¢
trucizn¢ odpowiadajaca wy-
maganiom KGB. Po jej za-
zyciu czlowiek ,jakby stawal
si¢ mniejszy, stabszy, cichszy,
Przez pigtnascie minut trwalo
umieranie...”.

wione” naboje réwniez nie nalezaty do
rzadkosci.

Ofiary umieraty w swoich celach, nie-
raz w wielkich meczarniach, a takze po
dluzszym czasie — blogostawienstwem
byt szybki, kilkudniowy zgon. Wow-
czas korytarze pracowni rozbrzmiewa-
ly echem krzykéw udreczonych ludzi,
ktérzy konali godzinami, dniami... A

Czas Imperium

Filimonow

wszystko to na oczach pracownikow —
wezesniej ,,troskliwych lekarzy, ktorzy
mogli pomoc”. Stali za drzwiami, przy-
gladajac sie przez okno przebiegowi
calego procesu i dokumentujgc prze-
bieg agonii. Halasy starano sie zaghu-
szy¢ muzyka z ptyt gramofonowych.

Dla wszystkich testéw, majgcych usta-
li¢ okres obserwacji dzialania trucizny,
ustanowiono okreslony prég trwania
- wynosit on od dziesieciu do czter-
nastu dni. Jezeli w tym czasie nie do-
szto do Smierci skazanego, niefortun-
ny ,obiekt” zostawal bezpardonowo
rozstrzelany. Ale, ale. m.in. dotyczylo
to eksperymentu zwigzanego z testo-
waniem naboi z akonityng. Wykonano
zaréwno wyrok, jak i testowano kolej-
ng mozliwos¢. Wiezniowie nie umie-
rali zbyt szybko; czas agonii byt uza-
lezniony od tego, gdzie trafit pocisk.
Woéwczas ofiara mogta kona¢ zaledwie
pietnascie minut lub nawet godzine.

~Wydaje mi sie, ze wszystkie przypadki
zastosowania zatrutych naboi zakon-
czyly sie Smiercig, chociaz pamietam
jednego, ktérego pracownicy grupy
specjalnej dobijali”, méwit Majranow-
ski podczas przestuchan. ,Strzelat Fi-
limonow lub kto$ z grupy specjalnej”
- dodat. On sam natomiast nie wyko-
nywat w ten sposob wyrokéw.

Po nastgpieniu zgonu ofiary, niewaz-
ne w jaki sposéb, przedstawiciel
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Oddziatlu ,A” sporzadzal na odwrocie
rozkazu akt o wykonaniu wyroku, kt6-
ry nastepnie podpisywat zaréwno on,
jak i Blochin. W sktad tej grupy wcho-
dzili Podobiedow, Giercowski i Woro-
biow. Wszystkie akta tkwig w tamtej-
szych archiwach az do dzis.

Eksperymentowano z wieloma ro-
dzajami trucizn: od nieorganicznych
zwigzkéw arsenu i talu, cyjanku pota-
su i cyjanku sodu, po kolchicyne, di-
gitoksyne, akonityne, strychnine, ry-
cyne oraz kurare; Majranowski na
poczatku swojej kariery interesowat
sie szczegolnie iperytem, co zwrécito
uwage kierownictwa pracowni i z cza-
sem umozliwito mu stanowisko kie-
rownicze w laboratorium X.

Wedtug stéw niego samego, wypo-
wiedzianych kilka lat p6zniej podczas
przestuchania, najciezszg $mier¢ po-
wodowata akonityna. On sam, jako za-
palony badacz i znawca tematu, chet-
nie udzielat informacji. W niewielkich
iloSciach akonityna porazata osro-
dek oddechowy oraz unerwienie ser-
ca, natomiast w wiekszych dawkach
powodowata $mier¢. Jak wynikato z
obserwacji, pierwsze oznaki zatrucia

pojawialy sie juz po dwudziestu mi-
nutach - sygnalizowaty je pobudzenie
ruchéw, zaburzenia czucia w postaci
mrowienia, pieczenia, odnotowywa-
no takze uczucie zimna. Wystepowata
réwniez niewrazliwo$¢ skéry na bdl i
dotyk; do innych objawéw dochodzi-
ty réwniez szumy w uszach, béle brzu-
cha, a takze $linotok, ktéry po uply-
wie czterdziestu minut stawat sie tak
wielki, Ze ofiara nie nadgzala z pozby-
ciem sie tak wielkich ilosci wydzieliny,
co skutkowalo wymiotami. Nastepnie
pojawialy sie jeszcze silniejsze drgaw-
ki i skurcze miesniowe. Po dwdch go-
dzinach pobudzenie ustawato, wyste-
powato natomiast porazenie osrodka
oddechowego, co sprawiato, Ze ofia-
ry umieralty — do konica przytomne,
caly czas $wiadome tego, co sie z nimi
dziato...

Co natomiast testowal Muromcew?
Tutaj mniej juz wiadomo, by¢ moze
dlatego, ze caly zespo6t tkwit w cie-
niu Majranowskiego, ktory byt gwiaz-
da, gral zawsze i wszedzie pierwsze
skrzypce. A moze lepiej ukrywal swo-
je tajemnice... M. in. wiadomo, Ze po-
spolu z Majranowskim przeprowa-
dzat doswiadczenia zwigzane z jadem

kielbasianym. Jak sam wspomina, do-
szto do trzech takich préb, z ktérych
wszystkie zakonczyly sie powodze-
niem. We wszystkich przypadkach
obserwowano bdle zotadka, paraliz,
nudnosci, zgon nastepowat w ciggu
czterdziestu o§miu godzin. To wszyst-
ko, co wiadomo.

Lecz nie o to chodzito, nie tego po-
szukiwano podczas diugich prac w
laboratorium. Agenci KGB (poprzed-
nio znanego pod nazwg NKWD) wcigz
zadali znacznie wiecej — nadal chcie-
li uzyska¢ srodek niewykrywalny, tak,
aby moc uzywac go podczas likwidacji
wrogdw za granicg. W koncu po dtu-
gich staraniach i wielu eksperymen-
tach w 1945 roku udato sie stworzyc
trucizne odpowiadajgcg ich wyma-
ganiom. Po jej zazyciu cztowiek ,jak-
by stawat sie mniejszy, stabszy, cich-
szy, Przez pietnascie minut trwato
umieranie...”.

W celu udowodnienia skutecznosci
preparatu, ktéry nazwano K - 2 (chlo-
rek choliny - carbylamine) przewie-
ziono do kostnicy Instytutu im. Skli-
foskiego ciata jencow niemieckich,
zmartych wilasnie przy uzyciu »

ynvua BofiBilas /ly6aHka

\E‘Oogleggrth




Zrodlo: http:/ /www.eliewieseltattoo.com/wp-content/uploads/2011/09/bfp_1highres.jpg

tego Srodka. Tam patolodzy dokonali
autopsji. Niczego nie podejrzewajacy
lekarze, nie bedacy wtajemniczeni w
dziatalno$¢ Laboratorium X, uznali, iz
przyczyng zgonu byla ostra niewydol-
nos¢ serca. To w zupetnosci wystar-
czyto agentom stuzb - ich cel, ktory
przyswiecat od samego poczgtku po-
wstania pracowni, zostat osiggniety.

A co z powszechnie poszukiwanym
przez wszystkie stuzby catego $wia-
ta ,,serum prawdy” majgcym wyciggac
zeznania z przestuchiwanych? Coz,
mozna stwierdzi¢, iz i to przedsie-
wziecie dr. Majranowskiemu sie uda-
to. W 1942 roku odkryt podczas testow
na ofiarach narkotyk, pod wptywem
ktérego skazaniec zaczynal otwarcie
moéwic. Mieszanke, ktorej uzywat, na-
zwat ,zastrzykiem C”. Jednakze ta nie-
zwykla rozmownos$¢ trwala zaledwie
dwadzieScia cztery godziny, p6zniej

Celem najwazniejszym byta
konieczno$¢ utworzenia ta-
kiego specyfiku, ktory bylby
zarOwno bez smaku, bez
woni, bez mozliwosci wykry-
cia w ciele ofiary, za to moz-
liwy do zastosowania przez
agentow, polujacych na wro-

gow systemu za granica.

Czas Imperium
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koriczyta sie zgonem przestuchiwa-
nego. Eksperymenty w tej dziedzinie
trwaty jeszcze dwa lata.

Oczywiscie dantejskie sceny, rozgry-
wajgce sie w Laboratorium X nie mo-
glo pozostac bez §ladu na psychice sa-
mych pracownikéw. Stopniowo, wraz z
uptywem czasu, pogtebiat sie rozktad
moralny w tym niewielkim zespole.
Dwoch cztonkéw personelu, Szczego-
lew i Szczegltow popenili samoboj-
stwo, ich dwaj koledzy popadli w cho-
robe psychiczng. Powszechny stat sie
alkoholizm zaréwno wsréd samych
szeféw pracowni, jak i ludzi z grupy
Blochina. Mimo wszystko jedynie Maj-
ranowski nie ulegat presji psychicznej
ani wyrzutom sumienia, chociaz liba-
cje nie byly mu réwniez obce. Nie za-
lowat popelnionych zbrodni, w odréz-
nieniu od swoich wspotpracownikéow.

Co dzialo sie dalej? Jak dlugo danse
macabre trwato? Tutaj zachodzg pew-
ne rozbieznos$ci. Zdaniem pawta Paw-
1a Sudoptatowa (to on wydawat pole-
cenia zespotom odnosnie ich badan) w
1946 roku nastepca Berii, Abakumow,
zarzadzit likwidacje laboratorium,
natomiast dokumenty uwieczniajg-
ce dziatalno$¢ zespotlu nakazal prze-
chowa¢ samemu Sudoptatowowi. We-
dtug innej wersji w 1946 roku miano
tylko dokona¢ gruntownej reorgani-
zacji. Wowczas Majranowski pozostat
bez przydziatu, gdyz stanowiska sze-
fow pracowni otrzymali jego zastepcy.

Inny cztonek zespotu z Warsonofiew-
skiego Zautka, S. Muromcew, wspo-
minat: ,Majranowski w latach 1949-
1950 siedzial w swoim gabinecie w
laboratorium i w ogoéle nie uczestni-
czyt w pracy zespotu”, co samo w so-
bie, wedtug wersji Sudoptatowa, byto-
by niemozliwe, biorgc pod uwage fakt,
iz pracownia miata zosta¢ zamknieta.

Inna rzecz, ze po II Wojnie Swiatowej
tymczasowo zniesiono kare Smier-
ci, co sprawito, ze zabrakto wiezniéw
do testéw. Wiadome jest, ze Majra-
nowski w tym czasie zajmowat sie
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zleceniami od Sudoplatowa i Eitin-
gona. Ale nic nie trwa wiecznie... Jak
potoczyly sie pdzniej losy najbardziej
znanego doktora z Lubianki oraz jego
wspotpracownikow?

Niedlugo, bo w styczniu 1951 roku
Majranowski zostal zatrzymany na-
gle przez wladze w ramach zdema-
skowania ,spisku syjonistycznego w
MGB”. Pretekstem byty ,,zaniedbania
obowigzkéw stuzbowych” oraz ,nie-
legalne posiadanie silnych substan-
cji”, przy czym ,zaniedbaniem” bylo
to, ze niektére Srodki uzywane pod-
czas akcji przez czekistow nie dzialaly,
przez co operacje za granicg konczy-
ly sie niepowodzeniem. Riumin, oficer
Sledczy w sprawie Majranowskiego, w
trakcie Sledztwa dodatkowo oskarzyt
go o przekraczanie uprawnien i nad-
uzycia stuzbowe, zas do kompletu do-
rzucono jeszcze ulubiony zarzut stuzb
stalinowskich — szpiegostwo na rzecz
Japonii.

Juz w lutym 1953 roku doktor z ku-
bianki otrzymal wyrok dziesieciu lat
wiezienia. Caly czas probowat sie

zrehabilitowa¢, lecz nigdy do tego nie
doszlo. Niejednokrotnie pisal do Be-
rii, przypominajagc mu o swoich za-
stugach, otwarcie pisat réwniez o
swojej ,szczegllnej pracy”, lecz nie
przyniosto mu to Zadnej nadziei na
uwolnienie.

Mozna byloby pomysle¢, ze to koniec
catej historii... Lecz nie; stuzby nadal
korzystaly z doswiadczen profesora,
chociaz samo laboratorium X oficjal-
nie przestalo istnie¢. Odnotowano kil-
kukrotne wywdzki z wiezienia specjal-
nego nr 2 we Wiadimirze do Moskwy,
ktéra znajdowata sie, jak na rosyjskie
warunki, niedaleko.

Po odbyciu kary w 1962 roku Majra-
nowski wyszedl na wolno$¢. Jak sie
okazato, jako kryminalista nie mogt
juz powréci¢ do Moskwy do rodziny.
Przyznano mu wiec inne miejsce pra-
¢y, na péinocnym Kaukazie, w labora-
torium biochemicznym w Machacz-
kale. Majranowski jednak niedtugo
nacieszyt sie jednak zyciem, gdyz, we-
dlug nieoficjalnych teorii, zbyt duzo
wiedzial, przez co postanowiono go

zlikwidowa¢é. Zmarl w 1964 roku...
na niewydolno$¢ serca. Jak mawia-
ja, przypadki chodzg po ludziach...
Jak wida¢ nie ominely one réwniez dr.
Majranowskiego. Podobna rzecz spo-
tkata jego nastepce Pawla Sudoptato-
wa (cho¢ ten zostal zrehabilitowany
po upadku imperium w 1991 r.) oraz
samego Berie, ktérym zarzucono - o
ironio! - eksterminacje ludzi i na tej
podstawie ,,wykonano wyrok”.

Muromcew natomiast w 1951 roku
zostal zwolniony z powodu choroby.
Podjat sie pracy na stanowisku dy-
rektora Instytutu Epidemiologii i Mi-
krobiologii im. N. Gamalei Akademii
Nauk Medycznych ZSRS. Zmarl 14
grudnia 1960 roku.

Filimonow w 1945 roku zostal zwol-
niony ze stuzby ,,z powodu dyskredy-
tacji”. Od sierpnia 1947 do 1948 roku
pozostawat w rezerwie, w 1953 prze-
niesiono go do Ukrainiskiej Socjali-
stycznej Republiki Radzieckiej na sta-
nowisko zastepcy tamtejszego szefa
organéw bezpieczeristwa wewnetrz-
nego. Zmartw 1958. e

Photo by V. Paul Virtucio

Zrodlo: http://http://thefunambulistdotnet.files.wordpress.com/2013/06/aofd75a255f8235127echoc708b3eo01a.jpg
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Demokratyzacja Polski w
latach 80. XX wieku

00 Realia na poczagtku dziewigte] dekady XX wieku odbiegty znaczgco

od przewidywan fundatorow ustroju socjalistycznego w Polskie
Rzeczypospolite] Ludowe]. Panstwo, zmagajgce sie z narastajgcymi
Kfopotami ekonomicznymi, wstrzgsane byto protestami ludnosci robotnicze
w latach 1956, 1970 czy 1976, a takze inteligencji i studentow w 1968 .

AJPOWAZNIEJSZE

KONSEKWENCJE DLA

WLADZY mialy jednak

masowe strajki w roku
1980, ktére wydzwignely opozycje do
miana liczgcego sie osrodka oporu i
skutkowaly przetamaniem monopolu
zwigzku zawodowego kontrolowanego
przez PZPR oraz utworzeniem nowych
i samorzadnych zwigzkéw, a takze po-
szerzeniem swobdd obywatelskich w
wyniku podpisania tzw. porozumien
sierpniowych. Powstaty wéwczas ruch
spoteczny NSZZ ,Solidarnos¢” skupiat
w okresie swojej §wietnosci okoto 10
milionéw cztonkdéw.

Tak zwany ,karnawat Solidarnosci”
zostat brutalnie przerwany wprowa-
dzeniem stanu wojennego dekretem
Rady Panstwa dnia 13 grudnia 1981
r. Zawieszeniu uleglty prawa i wolno-
$ci obywatelskie, na ulicach pojawi-
ly sie wojskowe pojazdy opancerzo-
ne, wprowadzono godzine milicyjna.
Ow stan nadzwyczajny stanowi¢ miat
demonstracje sity rezimu i poskromic
wzrastajgce tendencje antyestablish-
mentowe spoleczeristwa. Byt to takze

sygnat dla innych republik radziec-
kich, $wiadczacy o panowaniu nad
sytuacjg przez Partie. Nalezy wspo-
mnie¢, iz wprowadzenie stanu wo-
jennego odbyto sie niezgodnie z Kon-
stytucjg PRL, poniewaz Rada Panstwa
w Swietle jej przepiséw mogta wyda-
wac dekrety z mocg ustawy tylko po-
miedzy sesjami Sejmu, za§ w grud-
niu 1981 roku Sejm byt w toku obrad.
Stan wojenny w Polsce zostal formal-
nie zniesiony dnia 22 lipca 1983 roku,
jednak sprzeciw wobec chwytajgcej sie
wszelkich srodkow represji wtadzy nie
ostabl. Biuro Polityczne PZPR bylo w
tych okolicznosciach w pelni §wiado-
me utraty resztek poparcia spotecz-
nego oraz koniecznosci dokonania
ustepstw, tym razem droga reform ad-
justowanych odgornie przez decyden-
téw, po to, by pozostac u steru rzgdow.

Naczelny Sad

Administracyjny

W latach 80. XX wieku doszto do zna-
czacych przeksztalcen aparatu admi-
nistracyjnego, ktérych magnum opus
stato sie utworzenie Naczelnego Sgdu
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Administracyjnego, a tym samym re-
aktywacja sadowej kontroli admini-
stracji. Rozpoczgl on swoje prace dnia
1 wrzesnia 1980 roku (a wiec na fini-
szu lat 70.), a nadzér nad nim w za-
kresie orzekania objgt Sad Najwyzszy,
mogacy dokonywaé rewizji jego po-
stanowien oraz podejmowac uchwa-
ly zawierajgce odpowiedzi na pytania
prawne kierowane przez NSA. Nalezy
odnotowa¢ fakt braku stymulacji tej
reformy przez wydarzenia z lat 1980-
1981, gdyz rozegraly sie one dopie-
ro kilka miesiecy po introdukcji Sadu.
Byl to zatem samodzielny, przygoto-
wany z wyprzedzeniem zamyst, ktory
odczytywa¢ mozna jako obecng wsrdd
decydentow che¢ ztagodzenia rezimu.

Przede wszystkim jednak byt to re-
zultat kompromisu miedzy 6wczesng
wiladzg polityczng a doktryng prawa
administracyjnego, zasadzajacy sie
na umozliwieniu badania legalno$ci
decyzji administracyjnych w enume-
ratywnie wymienionych w ustawie
przypadkach oraz wniesienia skargi na
bezczynno$¢ magistratury. Decyzja o
obsadzie personalnej Sadu lezala
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jednak w catosci w gestii naczelnych
organow panstwa. W kontekscie poli-
tycznym nowo powstaty NSA miat by¢
instrumentem }agodzacym spory na
linii obywatel - organ administracyj-
ny, dajgc utude réwnorzednosci obu
stron. Byt to wyrazny wylom w ustalo-
nym dotagd dogmacie o ostatecznej (to
zZnaczy po wyczerpaniu toku instancji)
nieomylnosci administracji panstwo-
wej, ktéry NSA sukcesywnie starat sie
poszerza¢ swoimi orzeczeniami w la-
tach nastepnych.

Formowaniu sie nowego sadu admi-
nistracyjnego towarzyszyto duze za-
interesowanie mediow. Prasa taka jak
~Rzeczpospolita”, ,Polityka”, ,,Prawo i
Zycie” czy ,Gazeta Prawnicza” poma-
gala umacnia¢ prestiz NSA, zajmujac
sie upowszechnianiem jego dorobku.
Systematycznie powiekszata sie licz-
ba skarg wptywajgca do Sadu (od 982
w roku 1980 do 13722 w roku 1989 1.),
wsrdd ktorych od 97,6% do 99,5% sta-
nowity skargi na akt administracyjny
(co znamienne, coraz cze$ciej chodzi-
}o o decyzje organéw centralnych i na-
czelnych: od 4,7% w roku 1980 do 23%
w roku 1986). Co roku udawato sie za-
latwi¢ okoto 60-75% spraw, za$ orze-
czenia korzystne dla skarzgcych zapa-
daty przecietnie w 34% spraw.

Nie mozna jednak zapominac o ogra-
niczeniach kognicji Naczelnego Sadu
Administracyjnego. Przedmiotem roz-
patrzen mogly by¢ pierwotnie jedy-
nie decyzje administracyjne (bgdz ich
niewydanie), bedgce zaledwie jednym
z wielu rodzajéw aktéw administra-
cyjnych zewnetrznych. Ponadto, NSA
posiadat uprawnienia stricte kasacyj-
ne, nie moégt zatem zmienia¢ obowig-
zujgcego prawa, a tylko uchyli¢, unie-
waznic¢ albo stwierdzi¢ niezgodno$¢ z
ustawami danego aktu bedacego pod-
stawg skargi. Jednoinstancyjno$¢ NSA
oraz podlegtos¢ judykacyjna Sadowi
Najwyzszemu istotnie zawezaly jego
zdolno$¢ do rozwijania teorii praw-
noadministracyjnych jako dyscypli-
ny naukowej. Range sgdu administra-
cyjnego obnizat dodatkowo brak jego

ulokowania w Konstytucji, a jedynie
w zajmujgcej podrzedng wobec niej
pozycje w hierarchii norm prawnych
ustawie zwyktej.

Powotanie Naczelnego Sgdu Admini-
stracyjnego implikowato dalsze prze-
ksztalcenia systemu prawnego w celu
wprowadzenia lub poszerzenia ram
zaskarzalnosci decyzji organdéw ad-
ministracji przez osobe fizyczng albo
osobe prawng. Uchwalona dnia 17
maja 1989 r. ustawa o gwarancji wol-
nos$ci sumienia i wyznania umoz-
liwiata odwolanie sie kosciota lub
zwigzku wyznaniowego do NSA od de-
cyzji organu rejestrowego. Podobng
mozliwos$¢ przyznano roéwniez osobie
zawieszonej w wykonywaniu zawo-

W latach osiemdziesigtych
XX wieku doszlo do znacza-
cych przeksztalcen aparatu
administracyjnego, ktorych
magnum opus stalo si¢ utwo-
rzenie Naczelnego Sadu
Administracyjnego.

du radcy prawnego na mocy ustawy o
radcach prawnych z dni 6 lipca 1982 r.
W ten sposéb udato sie, jeszcze przed
wejsciem w czas transformacji ustro-
jowej, zrownowazy¢ zaleznos$ci w re-
lacjach obywateli z organami admi-
nistracji. Nie zdecydowano sie jednak
podda¢ orzecznictwu NSA kwestii
bezpieczenstwa, administracji woj-
skowej i obronnosci panstwa, obawia-
jac sie destabilizacji wewnetrznej, a co
za tym idzie — utraty wtadzy.

Trybunat Konstytucyjny
Zagadnienie sagdowej kontroli konsty-
tucyjno$ci prawa istniato w Polsce juz
w okresie II Rzeczypospolitej, jednak
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nierzadko wizjonerskie i $Smiate idee
nie doczekaty sie wtenczas wcielenia
w zycie. Organizujacy sie od drugiej
potowy lat 40. ustréj nie sprzyjat tego
typu rozwigzaniom, dlatego w Konsty-
tucji z 1952 r. zabrakto przepiséw da-
jacych odnoszacych sie do pozaparla-
mentarnej kontroli konstytucyjnosci
prawa. Kwestia ta wyszta poza kregi
prawnicze dopiero na przetomie siéd-
mej i 6smej dekady XX wieku. Poli-
tyczne konsultacje w tej sprawie roz-
poczely sie latem 1981 r., wyj$ciowo
w lonie zespotu eksperckiego, a na-
stepnie na forum PZPR. W okresie do
1983 roku powstato pie¢ projektow, po
ktérych nastgpita kilkunastomiesiecz-
na przerwa, spowodowana przewaga
osiggnietg przez przeciwnikéw gleb-
szych reform systemowych.

Péttora roku pdzniej w Polsce pano-
wata juz inna sytuacja polityczna.
Zniesiony zostal stan wojenny, go-
spodarka pograzata sie w zapasci, zas
sfery rzgdzgce coraz rozpaczliwiej po-
trzebowaly akceptacji swojego przy-
wobdztwa przez spoteczenstwo. W tej
atmosferze wznowiono raz jeszcze
obra¢ kurs demokratyzujgcy ustréj
panstwa. Drugi etap przygotowan do
powotania Trybunatu rozpoczat sie w
lutym 1984 roku. Ustawa w ostatecz-
nym ksztalcie zostata uchwalona dnia
29 kwietnia 1985 1, zas$ 31 lipca tego
roku uzupetniono jg o uchwate Sejmu
normujgcg szczegotowy tryb postepo-
wania przed TK.

Trybunat Konstytucyjny przyjat po-
sta¢ organu sgdowego o kompe-
tencjach ograniczanych przez od-
wotawcze mozliwosci parlamentu.
Oznaczato to, Ze orzeczenia Trybuna-
tu w sprawach aktéw ustawodawczych
mogty zosta¢ odrzucone przez Sejm
wiekszoscig 2/3 gltoséw. Wyroki doty-
czace pozostalych aktéw normatyw-
nych, to jest wydawanych przez Rade
Panstwa, naczelne i centralne organy
panstowe oraz administracji panstwo-
wej, miaty charakter ostateczny. Tym
samym organ, ktéry wydat kwestio-
nowane przepisy mial obowigzek
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dokonania odpowiednich zmian w
terminie trzech miesiecy; w przeciw-
nym wypadku tracity one moc obo-
wigzujgca. Jednakze Rada Ministréow
oraz jej Prezes, a takze Rada Panstwa
lub jej przewodniczacy mogli wysta-
pi¢ z wnioskiem o ponownie rozpa-
trzenie sprawy przez petny sktad Try-
bunatu, o ile rozstrzygniecie dotyczyto
aktu prawnego wydanego przez nich
lub podlegte im jednostki administra-
cji panistwowej. Przewlekato to poste-
powanie, dajgc czas wladzy na reakcje
na orzeczenie.

Kontrola Trybunalu Konstytucyjne-
go miala wylgcznie charakter na-
stepczy (dotyczyta juz uchwalonych

dokumentéw prawnych, nie mogla
za$ ingerowa¢ w proces stanowienia
prawa) oraz legalny — tak wiec bada¢
mogt on jedynie zasadnos$¢ usytuowa-
nia aktu w hierarchii norm prawnych,
poprawno$¢ jego uchwalenia oraz
posiadanie przez uprawniony organ
kompetencji do jego wydania. Stwier-
dzanie zasadnosci, merytorycznosci
czy tez celowosci wprowadzania da-
nych przepiséw do systemu prawne-
go lezalto juz poza granicami ustawo-
wego umocowania. Sci§le okre$lony
zostal zakres podmiotéw mogacych
skorzystac z inicjatywy wszczecia po-
stepowania. Oprocz tego Trybunat
moégl réwniez odpowiada¢ na zadane
mu przez sady pytania prawne.
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Pojawienie sie w polskim systemie
prawnym Trybunatu Konstytucyjnego
nie pozostato bez wptywu na system
polityczny PRL, mimo wielu ograni-
czen, jakie natozono na ten sad. Brak
ostatecznego charakteru orzeczen w
sprawie ustaw i dekretéw, mogacych
zosta¢ odrzuconymi przez Sejm uzu-
pelniata kierownicza funkcja parla-
mentu, ktéry miat mozliwos¢ usunie-
cia sedziego ,sprzeniewierzajgcego
sie §lubowaniu”. Pozycja Sejmu jako
nadzorcy personalnego sedziéw TK z
jednej, a podmiotu, ktérego akty pod-
legaja badaniom tych samych sedziéw
z drugiej strony rodzila obawe o ich
obiektywizm i nonkonformizm. Z ko-
lei procedura odwotawcza od orzeczen
wydanych w sprawach aktéw praw-
nych organéw egzekutywy zakladaja-
ca rozstrzygniecie sprawy przez Try-
bunat w pelnym skladzie mogla sta¢
sie formg nacisku na sedziéw obradu-
jacych w mniejszych sktadach. Istotne
restrykcje tkwily w zakresie kompe-
tencji Trybunatu, spod ktérego wy-
jeto kwestie kontroli uméw miedzy-
narodowych, aktéw wydanych przed
wejsciem w zycie noweli konstytucyj-
nej z 1982 r., a takze przepiséw zwig-
zanych z obronnoscig i bezpieczen-
stwem panstwa.

Nie mozna wszakze uzna¢ Trybunatu
Konstytucyjnego za instytucje o iluzo-
rycznym wplywie na panstwo. Pierw-
szym i pomysSlnie zdanym spraw-
dzianem intencji wtadzy wobec tego
organu stat sie wybér sedziow, doko-
nany przez Sejm IX kadencji. Posta-
wiono wéwczas na kryteria meryto-
ryczne, dobierajgc osoby o znaczgcym
dorobku naukowym, uznajac go za
wazniejszy od dyspozycyjnosci wo-
bec Partii. Od tego czasu sedziowie
TK trwali na strazy praw Konstytu-
cji, wchodzac niejednokrotnie w spor
z ustawodawcg, co nastgpito juz w
przypadku pierwszej rozpatrywanej
przez nich sprawy, dotyczacej rozpo-
rzgdzenia Rady Ministréw odnosSnie
oddawania w uzytkowanie wieczyste
gruntéw i sprzedazy nieruchomosci
panstwowych.



W latach 1986-1988 do Trybuna-
lu Konstytucyjnego wptynety tacznie
54 wnioski (z czego 32 zostaty ztozo-
ne przed podmioty uprawnione przez
ustawe; najczesciej byly to organi-
zacje spoteczne i zawodowe), za$ je-
denastokrotnie TK skorzystat z przy-
stugujgcej mu inicjatywy wlasnej.
Trybunat skoncentrowat sie na kon-
troli prawodawstwa Rady Ministrow
oraz jej cztonkéw z uwagi na jej re-
alng pozycje w panstwie, faktycznie
dominujgcg nad parlamentem. Rzad,
cho¢ nie bez oporu, uznat uprawnie-
nia TK i zaprzestal prob ich ograni-
czania. Nie przelamywano réwniez
orzeczen sadu, gdyz wigzatoby sie to
ze zbyt duzymi kosztami polityczny-
mi i nadszarpnieciem wiarygodnosci
legislatora, na co wlodarzy PZPR w
6wczesnej sytuacji nie byto sta¢. Tym
samym otworzyto sie pole do dysku-
sji nad postulowang przez Trybunat
generalng reformg procesu stanowie-
nia prawa w Polskiej Rzeczypospolitej

Ludowej oraz wiaczenia w te procedu-
re podmiotéw spoza naczelnych orga-
néw panstwowych.

Trybunat Stanu

Trybunal Stanu, jako sad, do ktérego
kierowane miaty by¢ wnioski o podda-
nie odpowiedzialnosci konstytucyjnej
prezydenta, Prezesa NIK, cztonkéw
rzgdu oraz postow i senatordw, ist-
niat juz w II Rzeczypospolitej. Byt on
jednak sparalizowany przez oboz sa-
nacyjny, ktéry uniemozliwit mu pro-
dedowanie nad sprawg m.in. ministra
skarbu Gabriela Czechowicza, podej-
rzewanego o defraudacje nadwyzki z
budzetu panstwa. Natomiast Konsty-
tucja PRL, bedgca produktem nowe-
go ustroju, calkowicie pomineta wa-
tek Trybunatu Stanu. Od 1952 roku
az do lat 80. nie mozna wiec méwic
o jakiejkolwiek mozliwoSci postawie-
nia wysokich urzednikéw panstwo-
wych w stan oskarzenia w zwigzku z
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naruszeniem przepisow ustawy za-
sadniczej lub innych aktéw prawnych.

Rozwazania dotyczgce instytucji Try-
bunatu Stanu zostaly podjete w cza-
sie ,karnawalu Solidarnosci”, wraz z
natezonymi zgdaniami ukarania oséb
odpowiedzialnych za wybuchty w po-
towie lat 70. kryzys gospodarczy (w
tym bylego premiera Piotra Jarosze-
wicza). Mimo spacyfikowania NSZZ
»,S” w wyniku wprowadzenia stanu
wojennego problem ten nie utracit
aktualnosci, a opinia publiczna nie-
ustannie naciskala na na rzad w tej
sprawie. NiejednomysIno$¢ konstytu-
cjonalistéw, politologéow i karnistow
nie mogta zdjac presji cigzgcej na Par-
tii, ktéra potrzebowata wizerunkowe-
go sukcesu. Projekt ustawy o Trybu-
nale Stanu zostal opracowany przez
miedzypartyjny zespot ekspertéw, zas
dnia 26 marca 1982 r. Sejm rozpatrzyt
go i przyjat, 6 kwietnia stosownie no-
welizujgc Konstytucje PRL.




2

et ¥ -
©beeny sklad Trybunatlu Konstytucyjnego. Zrédlo: http://pzd.pl/uploads/images/fotografia JPG

a—

Podobnie jak Trybunat Konstytucyjny,
Trybunal Stanu zostal zblizony pod
wzgledem kognicji do sadéw, a kon-
kretnie — do sgdéw karnych. Mial on
wyrokowac¢ w sprawach o naruszenie
prawa konstytucyjnego, rozpatrujac je
przez pryzmat Kodeksu karnego oraz
Kodeksu postepowania karnego i wy-
mierzajgc przewidziane w nich kary.
Konstytucja PRL potraktowata TS jako
osobny i samodzielny organ, nad kt6-
rym nie sprawowal nadzoru orzeczni-
czego Sad Najwyzszy. Co wiecej, nie
zostat on powigzany z Radg Panstwa,
lecz z Sejmem. Parlament wybierat
cztonkéw Trybunalu Stanu na okres
swojej kadencji, az do czasu zebrania
sie nastepnego skladu TS. Sedziowie
mogli w tym czasie zlozy¢ sw6j man-
dat tylko wskutek trwatej utraty zdol-
nosci do wykonywania czynnosci, z
wilasnej woli lub w wyniku skazania
prawomocnym wyrokiem sgdu.

Uprzywilejowanie Sejmu wyrazato sie
m.in. w jego wylacznej kompetencji
do uruchomienia procedury realiza-
cji odpowiedzialnosci konstytucyjnej.
Ponosili jg dygnitarze zajmujacy naj-
wyzsze stanowiska pafistwowe: osoby

wchodzgce w sktad Rady Panstwa i
Rzadu, prezesi NIK i NBP, prokurator
generalny PRL oraz kierownicy urze-
déw centralnych. Niejako uzupelni-
lo sie to z kompetencjami przyznany-
mi NIK w zakresie ochrony obywateli
przed niesprawiedliwoscig dotykajgca
ich ze strony decyzji administracyj-
nych. Sciganie przed Trybunat Stanu
dopuszczalne bylo w okresie do 10 lat
od momentu popetnienia czynu za-
bronionego (chyba, ze przestepstwo
przedawniato sie po dtuzszym okresie
czasu), z tym, ze oproznienie urzedu
przez sprawce nie byla okoliczno$cig
zamykajgcg postepowanie. Sankcje w
przypadku udowodnionej winy doty-
czyty m.in. utraty praw wyborczych,
order6w i odznaczen panstwowych
oraz zakazu zajmowania stanowisk
panstwowych; dodatkowo réwniez
Trybunal mégt wymierzyc¢ kare okre-
$long w ustawach karnych.

Prezes Sadu Najwyzszego byt z mocy
ustawy przewodniczgcym Trybunatlu
Stanu, jednak jego zastepca oraz 22
cztonkow, wybieranych spoza grona
parlamentarzystéw, nie musieli by¢ re-
krutowani spos$réd kadry prawniczej,
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chociaz ustawa wymagata kwalifikacji
sedziowskich od co najmniej potowy
cztonkéw TS. Obowigzywata niepota-
czalnos$¢ stanowisk sedziego i w admi-
nistracji panstwowej. Sedziowie byli
w wykonywaniu czynnosci zwigza-
nych z dziatalnoscig w TS niezawisli,
podlegajac tylko ustawom, i nie mogli
by¢ pociggnieci do odpowiedzialnosci
karnej bez zgody Trybunatu. Immuni-
tet ten rozciggat sie, w granicach czy-
néw dokonanych w zwigzku z pracg
sedziowska, takze na okres po uptywie
kadencji.

Reintrodukcja Trybunatu Stanu byla
symptomem pozytywnych przemian
polityczno-prawnych  zachodzacych
w Polskiej Rzeczypospolitej Ludowej.
Trafiono w gusta opinii publicznej,
domagajgcej sie wystawienia rachun-
ku autorom blednych decyzji norma-
tywnych w latach 70. Pojawienie sie
nowego organu badajgcego zgodnos¢
postepowania decydentéw z przepi-
sami powszechnie obowigzujgcymi i
zdolnego natozy¢ na winnych naru-
szenia ustaw stosowne kary dawa-
lo nadzieje na demokratyzacje sys-
temu, oczekiwang zwlaszcza w »



dobie trwajgcego woéwczas stanu wo-
jennego. Rzeczywistos¢ szybko jg
zweryfikowata.

Trybunat Stanu tylko raz uruchomit
postepowanie w sprawie odpowie-
dzialnosci konstytucyjnej, jednak nie
udato mu sie rozpatrzy¢ sprawy Ja-
roszewicza i Wrzaszczyka z powodu
uchwalonej przez Sejm dnia 21 lip-
ca 1984 roku amnestii. Umorzyta ona
kwalifikowalnos¢ przestepstw doko-
nanych przed wejsciem w zycie usta-
wy o Trybunale Stanu Oficjalnym pa-
tio legis ustawy byla che¢ pojednania
rzadzacych z rzgdzonymi. Sejm z ko-
niecznosci zmuszony byt przeto wy-
cofa¢ swoje oskarzenie, pozbawiajgc
Trybunal mozliwosci podjecia czyn-
nos$ci. Zadato to kltam utrwalajgcemu
sie w $wiadomosci obywateli po 1982
roku wizerunkowi PZPR jako niebo-
jacej sie rozliczen swoich cztonkéw
za ich przewiny. Co wiecej, odpowie-
dzialno$¢ za kryzys z drugiej potowy
lat 70. ztozono na barki bytych nota-
bli partyjnych, ktérzy wypadli z eli-
ty wladzy po zmianie przywodztwa w
latach 1980-1981, starajac sie jedno-
czesnie odsung¢ podejrzenia od eki-
py Woijciecha Jaruzelskiego. Manewr
ten nie zakonczyt sie sukcesem, a de-
cyzja Sejmu zostala przez Polakow
przyjeta z rezerwg, Tym samym uf-
no$¢, ze winni poniosg sprawiedliwg
kare raz jeszcze przegrata z polityczng
rzeczywistoscia.

Najwyzsza Izba
Kontroli

Wyspecjalizowany organ kontrolujgcy
dochody i wydatki panstwa byt obec-
ny w polskim systemie prawnym pod
réznymi nazwami juz od poczatku XIX
wieku. Nazwa ,Najwyzsza Izba Kon-
troli” pojawia sie we wlasciwym zna-
czeniu w dekrecie wydanym przez J6-
zefa Pitsudskiego dnia 7 lutego 1919
r., a nastepnie w Konstytucji marco-
wej z 1921 r. Odnosita sie ona do in-
stytucji badajgcej stan finanséw admi-
nistracji panstwowej, stan zamkniecia
jego rachunkéw oraz sporzadzajgcej

coroczny wniosek do parlamentu o
udzielenie albo odméwienie rzgdowi
absolutorium. Prezes NIK byt pierwot-
nie odpowiedzialny jedynie przed Sej-
mem, a nastepnie, w wyniku unormo-
wan Konstytucji kwietniowej z 1935 r.
zwierzchno$¢ nad nim przejat Prezy-
dent Rzeczypospolitej.

W okresie Polski Ludowej NIK prze-
szta znamienng ewolucje. Ingerowa-
no zaréwno w sfere kompetencji, jak
i podporzadkowujgc jg coraz to in-
nym organom naczelnym. Zarysowata
sie wéwczas tendencja do jak najsci-
Slejszego uzalezniania Izby od wia-
dzy wykonawczej (na poczgtku Rady
Panstwa, a od 1976 roku — Rady Mini-
strow), co w praktyce wykluczato rze-
telno$¢ kontroli bilansu ptatniczego

panstwa. Niepewnos$¢ co do loséw tej
instytucji, umocowanej w Konstytucji
PRL od czasu nowelizacji z 1957 roku,
zostala usunieta dopiero na mocy
ustawy o Najwyzszej Izbie Kontroli,
uchwalonej dnia 28 pazdziernika 1980
roku, i wspartej przez nowelizacje
Konstytucji oraz statut NIK, uchwa-
lony przez Rade Paristwa 17 grudnia
tamtego roku.

Izba stala sie ciatem kolegialnym na
powrdt podlegtym wylgcznie Sejmo-
wi, ktéry powotywat i odwotywat jej
Prezesa. Integracja z parlamentem
odbyla sie na poziomie komisji oraz
plenum, w posiedzeniach ktérych braé¢
mogt udzial Prezes NIK, osobiscie od-
powiadajgcy przed Sejmem za sprawo-
wanie swojego urzedu oraz podlegtych
sobie pracownikéw. Zakres kontro-
li oparto na czterech podstawowych
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regutach: legalnosci, gospodarnosci,
celowosci oraz rzetelnosci dziatalno-
sci gospodarczej, finansowej i orga-
nizacyjno-administracyjnej jednostek
organizacyjnych, wykonujgcych zada-
nia wynikajgce z planéw spoteczno-
gospodarczych, budzetu panstwa, ak-
téw prawnych i uchwat Sejmu.

Organami uprawnionymi do zlecenia
Izbie kontroli byly Sejm i Rada Pan-
stwa, wnioski sktada¢ mogt Prezes
Rady Ministréw. Sama NIK réwniez
posiadala inicjatywe wtasng, nie mo-
gla jej jednak przejawi¢ w przypad-
ku kontroli wstepnej, polegajgcej na
badaniu dokumentéw stanowigcych
podstawe decyzji podejmowanych
przez najwyzsze organy panstwowe.
W razie stwierdzenia nieprawidtowo-

Sedziowie TK trwali na strazy praw Konstytucji, wchodzac
niejednokrotnie w spoér z ustawodawcg, co nastgpilo juz w
przypadku pierwszej rozpatrywanej przez nich sprawy.

Sci w trakcie przeprowadzania kon-
troli, pracownicy NIK mogli wyda¢
zarzadzenia dorazne zapobiegajace
szkodom lub niebezpieczenstwu. Mie-
li oni takze prawo wystgpienia do or-
ganu wyzszego rzedu nad kontrolowa-
nym o podjecie odpowiednich decyzji.
W procesie weryfikacji uczestniczy¢
mogli, précz samych pracownikéw
NIK, takze rzeczoznawcy i specjalisci
w danej dziedzinie, jednak nie bra-
li oni udzialu w glosowaniach we-
wnetrznych organéw Izby.

Odnowa ustrojowa Naczelnej Izby
Kontroli byta uklonem w strone od-
dziatujacej na decydentéw ,Solidar-
nosci”. Jej rezultatem stato sie, procz
umozliwienia tej instytucji wgladu w
dyscypline budzetowsg panstwa, po-
Srednio wzmocnienie funkcji kontro-
Inej Sejmu, sprawujgcego nadzor
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osobowy nad Prezesem Izby. Dla wta-
dzy z kolei dziatalno$¢ NIK mogta sta-
nowi¢ swego rodzaju parasol ochron-
ny przed pretensjami finansowymi
obywateli. Pomoc specjalistow z kolei
mogta stanowi¢ wktad w rozsgdniejsze
gospodarowanie uszczuplonymi zaso-
bami finansowymi paristwa.

Rzecznik Praw
Obywatelskich

Urzad Rzecznika Praw Obywatelskich
w Polsce powstat z inspiracji insty-
tucja ombudsmana, wystepujacg w
systemach ochrony praw i wolnosci
panstw skandynawskich juz od XIX
wieku. Propozycje jej przeszczepienia
na grunt polski wysuwato od lat 60. i
70. XX wieku grono prawnikéw i pu-
blicystéw, chociaz nie brakowato réw-
niez glosow nastawionych sceptycznie
do tej inicjatywy. Ustawa z dnia 15 lip-
ca 1987 r. o Rzeczniku Praw Obywa-
telskich otworzyla obywatelom nowg
droge dochodzenia sprawiedliwosci,
ale skorzystato z niej réwniez kierow-
nictwo polityczne panstwa. Byl to ko-
lejny krok w procesie ,uzdrawiania”
socjalizmu, zapoczgtkowanym przez
wprowadzenie niezawistego sgdow-
nictwa administracyjnego.

Podstawowym zadaniem Rzeczni-
ka Praw Obywatelskich bylo badanie
(na wniosek lub z wlasnej inicjatywy),
czy wskutek dziatania lub zaniecha-
nia organdéw panstwa nie doszto do
naruszenia praw i wolnosci obywate-
li lub zasad wspotzycia i sprawiedli-
wosci spotecznej, oraz przedstawianie
wnioskéw i ocen stanowigcych zabez-
pieczenie przed uchybianiem prawom
jednostek w przysztosci. Osoba ta, wy-
brana na czteroletnig kadencje z moz-
liwoscig jednokrotnego przedtuzenia,
powinna byla cechowaé sie wiedza
prawniczg, autorytetem i nieposzla-
kowang opinig. Rzecznikowi przy-
stlugiwal immunitet formalny. Obo-
wigzany byt do skladania corocznych
sprawozdan ze swojej dzialalnosSci na
plenum Sejmu, lecz mdgt przy okazji

nakresla¢ ogdlny stan przestrzegania
praw i wolnos$ci obywateli.

Pierwszym Rzecznikiem Praw Oby-
watelskich zostala prof. Ewa Letow-
ska, powotana uchwatg Sejmu dnia 19
listopada 1987 r. Do nowego zadania
przystapita ona z ochotg, chociaz od
poczatku zaréwno ona, jak i pozosta-
li komentatorzy przemian zachodzg-
cych w Polsce nie mieli ztudzen co do
fasadowego charakteru tego stanowi-
ska. Brakowalo unormowan odwotu-
jacych sie do praw jednostki na po-
ziomie konstytucyjnym, a procedura
zmiany ustaw zwyklych oraz dtugo-
letnie doswiadczenie rozmijania sie
przepiséw prawnych i praktyki poli-

Urzad Rzecznika Praw Oby-
watelskich w Polsce powstal z
inspiracji instytucja ombud-
smana, wystepujaca w syste-
mach ochrony praw i wolno-
$ci panstw skandynawskich

juz od XIX wicku.

tycznej nakazywatly raczej cieszy¢ sie
ze skali ustepstw poczynionych przez
wiadze i nie rosci¢ sobie pretensji do
rygorystycznego przestrzegania litery
prawa. Taki uktad odpowiadat réwniez
elitom rzadzacym, liczacym gléwnie
na poprawe swojego wizerunku w kra-
juiza granica.

Sejm PRL

Sejm Polskiej Rzeczypospolitej Ludo-
wej, najwyzszy organ przedstawiciel-
ski panstwa i jedyny wybierany przez
ogot obywateli, byt faktycznie zmar-
ginalizowany przez egzekutywe i zre-
dukowany do roli maszyny uchwalajg-
cej przedkladane jej przez egzekutywe
projektyustaw.Znacznym ostabieniem
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jego pozycji byt obowigzujacy system
wyborczy. Mimo powszechnego cha-
rakteru wybordéw, postowie wyposaze-
ni byli w mandat imperatywny. Ozna-
czalo to zwigzanie ich z wyborcami,
ktorzy mogli odwota¢ ich w razie nie-
wywigzania sie z danych im obiet-
nic. Faktycznie za$ - uzalezniato ich
nominacje od woli aparatu partyjne-
go (PZPR, przypomnijmy, byta wyra-
zicielem woli ludu). Kolejne ordyna-
cje ograniczaty pluralizm polityczny,
sprowadzajgc czynnos$¢ glosowania do
wskazania kandydata sposréd ludzi o
tym samym rodowodzie politycznym i
programie. Wprowadzono mozliwo$¢
glosowania bez skreSlen, a nastepnie
réznymi drogami narzucano spote-
czenstwu te wtasnie forme decyzji wy-
borczej. Wszystko to sprawito, ze ko-
lejne gtosowania w PRL jawity sie jako
farsa, a w obywatelach wykorzeniono
swiadomosc¢ wagi wyboréw dla syste-
mu politycznego, co odbija sie echem
po dzi$ dzien.

Pozycja Sejmu w latach 80. ulegla
jednak wzmocnieniu, w duzej mie-
rze dzieki wykorzystaniu przez niego
swojej pozycji legislacyjnej. Uznano
go za organ nieuwiklany we wprowa-
dzenie stanu wojennego, dlatego jego
powazanie nie zmalato tak bardzo, jak
innych instytucji wtadzy. Reformy, o
ktérych byla mowa wezesniej, musia-
ly przejs¢ pelng Sciezke ustawodaw-
czg i byly rozpatrywane przez sejmo-
we komisje oraz biura legislacyjne.
Parlamentarzysci wykorzystali swojg
szanse, oddziatujac w umozliwionym
im zakresie na ksztatt i redakcje prze-
piséw prawnych w spos6b podnoszacy
prestiz ciata przedstawicielskiego, ale
takze przyczyniajgc sie do liberaliza-
cji prawa (wystarczy wspomnie¢ wrecz
ultraliberalng tzw. ustawe Wilczka).
Sejm uzyskat réwniez wiekszy wptyw
w aspektach takich jak stanowienie o
budzecie panstwa i planowanie spo-
leczno-gospodarcze czy tez w przed-
miocie okreSlania polityki rzgdu za
posrednictwem uchwat programuja-
cych i akceptacji rzgdowych progra-
méw. Sejm VIII kadencji, wybrany



w 1980 roku, zostat rekordzista pod
wzgledem liczby posiedzen plenar-
nych, uchwalonych ustaw oraz ilosci
powotanych komisji statych (7 powo-
lanych w roku 1952 a 25 w 1982 r.) i
nadzwyczajnych.

Zwrécono réowniez Sejmowi - i odda-
no nowe - narzedzia kontroli orga-
néw wykonawczych i administracji
panstwowej. Rewitalizacja Najwyzszej
Izby Kontroli, ustanowienie Rzecznika
Praw Obywatelskich oraz uzyskanie
przez parlament mozliwosci wybo-
ru sedziéw oraz inicjatywy wniosko-
dawczej w Trybunale Konstytucyjnym
i Trybunale Stanu znaczgco podbudo-
wato jego range ustrojowg. Zintensyfi-
kowano réwniez biezgcg kontrole rzg-
du poprzez czestsze zadawanie pytan
poselskich i interpelacji. Zaczeto prze-
stuchiwa¢ kandydatoéw na ministrow,
doszto nawet do odrzucenia wniosku o
odwotanie Prezesa NIK (byl to jawny
sprzeciw wobec wiadzy, ktéra mogla
jeszcze niedawno bez wysitku pozba-
wi¢ mienia i zycia kazdego czlowieka,
nie wylgczajac postow).

Trzeba jednak pamieta¢ o nieprze-
rwanej dominacji Partii nad Sejmem.
Mimo powiekszenia jego pola ma-
newru w latach 80. parlament byt
wcigz zbyt staby, by urealni¢ wplyw
na sytuacjag w panstwie. Wydaje sie,
ze postowie, niesieni przez fale kon-
cesjonowanej demokratyzacji ustro-
ju, rozumieli dobrze swoje potozenie,
co nie oznacza wszak, ze nie korzysta-
li z narzedzi, jakie otrzymali do swo-
jej dyspozycji. Na prawdziwy przetom
trzeba bylo jednak poczeka¢ do kwiet-
nia roku 1989, kiedy to uchwalono no-
wele kwietniowg, zawierajgca przepi-
sy bedgce efektem porozumienia przy
Okraglym Stole.

Zakonczenie

W roku 1989 kierownictwo PZPR pod-
jeto kontrowersyjng dla cztonkéw
Partii i ryzykowng decyzje o dopusz-
czeniu opozycji do wspdtksztattowa-
nia rzagdéw. Ustalenia dokonane przy

Ewa Letowska, pierwszy Rzecznik Praw Obywatelskich.

Okraglym Stole odniosty skutek w po-
staci dwéch powaznych nowelizacji
Konstytucji — 7 kwietnia oraz 29 grud-
nia tego roku, a takze pierwszych po
IT wojnie $wiatowej potowicznie wol-
nych wyboréw do parlamentu. Wyda-
rzenia te nalezg juz jednak do innego,
duzo szerszego nurtu zmian rozumia-
nych jako transformacja ustrojowa
krajoéw postsocjalistycznych.

Charakterystyki przemian ustrojo-
wych, jakie dokonaty sie w latach 80.
XX wieku w Polskiej Rzeczypospoli-
tej Ludowej, nie mozna dokonywac¢ w
oderwaniu od uwarunkowan politycz-
nych. Byl to moment, w ktérym socja-
lizm ostatecznie wyczerpywat swo-
ja formute ideologiczng i praktyczna,
ale nie byt on w stanie zapropono-
wac zadnej realnej alternatywy zdol-
nej poprawic status obywateli. W wy-
Scigu cywilizacyjnym kraje Zachodu
osiggnely ogromng przewage, z ist-
nienia ktorej elity rzadzace panstwa-
mi za zelazng kurtyng zdawaly sobie
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doskonale sprawe. Jednak w ZSRR nie
bylo, az do czasu objecia steru rzgdow
w KPZR przez Michaita Gorbaczowa,
przyzwolenia na zdecydowang korek-
te podstaw doktrynalnych i praktyki
rzadzenia w zadnej z podporzadko-
wanych mu republik bloku sowieckie-
go. Kierownictwo PZPR musialo za-
tem jednac ze sobg potrzebe reform z
jednej strony i nacisk spoteczeczny na
demokratyzacje ustroju z drugiej.

Wydarzenia sierpniowe i utworzenie
konkurencyjnego wobec wladzy 7ré-
dta poparcia spotecznego, jakim bez
watpienia byla ,Solidarno$¢”, umoc-
nity pozycje opinii publicznej. Decy-
zje kregow rzadowych i notabli par-
tyjnych nie byly juz przyjmowane
milczgco, z rezygnacja; obywatele nie
zyczyli sobie pozbawiania ich pra-
wa do glosu, ktére zostato im niefor-
malnie przyznane w sierpniu 1980 r.,
a ktérego nie zdotat odebra¢ im nawet
stan wojenny. Swiadoma tego Partia,
szukajgc legitymacji spotecznej »



42 | Mysli nieutullone

dla swoich poczynan, bedacych wta-
Sciwie rzecz biorgc przeciwdzialaniem
przedtuzajgcemu sie kryzysowi eko-
nomicznemu, ale réwniez kryzysowi
zaufania do socjalizmu, byta sklonna
iS¢ na coraz powazniejsze ustepstwa.
Oprécz zmian w systemie prawnym,
bedacych przedmiotem niniejszego
artykutu, prébowano réwniez demo-
kratyzowac inne dziedziny Zycia spo-
tecznego, luzniej zwigzane z ustrojem
panstwowym. Wsréd nich wymienic¢
mozna dwa etapy reformy rolnej, usta-
wy umozliwiajgce dziatalno$¢ przed-
siebiorcom prywatnym na réwnych
prawach (ustawa Wilczka), nowg usta-
we o prokuraturze, pakiet tzw. ustaw
wyznaniowych oraz prawo prasowe.

W swoich dziataniach wizerunkowych
wladza postugiwata sie szczodrze li-
terg prawa, ufajgc w zakodowany w
spoteczenstwie szacunek dla systemu
normatywnego jako zbioru obowigz-
kow, ale takze gwarancji praw cztowie-
ka. W Polakach silnie utkwita, obecna
co najmniej od czaséw konstytucji ni-
hil novi z 1505 r., percepcja prawa jako
pewnego rodzaju umowy spotecznej,
w ktérej wladca obiecuje nie mieszac
sie w sprawy poddanych w zamian za
powszechne przyzwolenie na zasiada-
nie przez niego na tronie. W tym kon-
tek$cie nalezy rozpatrywaé intencje
oraz szeroko$¢ zakresu zmian, jakie
dotknety system konstytucyjny. Orga-
ny takie jak Trybunat Konstytucyjny i
Trybunat Stanu, Naczelny Sgd Admi-
nistracyjny czy Rzecznik Praw Obywa-
telskich miaty przywréci¢ nadwatlo-
ne zaufanie do Polskiej Zjednoczonej
Partii Robotniczej nie tylko wsrod
panstw udzielajacych Polsce przed
rokiem 1981 pomocy finansowej czy
sprzedajacych licencje na produkcje
urzgdzen mechanicznych, ale przede
wszystkim - dajac spoleczeristwu in-
strumenty kontroli wtadzy.

Odniesienie teorii (reform w syste-
mie prawa) do praktyki ustrojowej,
a przede wszystkim do faktycznych
przeobrazen systemu politycznego w
szerokim rozumieniu tego terminu

nasuwa zgota inne i mniej zadowala-
jace wnioski. Przede wszystkim, mimo
istotnych dla ustroju konstytucyjnego
modyfikacji, zasadniczy rdzen wiadzy
- a wiec przewodnia rola PZPR, jej je-
dynowtadztwo pod przykryciem Fron-
tu Jedno$ci Narodowej i jej przemoz-
ny wptyw na administracje, na sprawy
z zakresu bezpieczenstwa i obronno-
Sci panstwa — pozostawal niewzru-
szony. Kompetencje nowo utworzo-
nych sgdéw zostaty ustalone tak, by
nie dosiegaly wymienionych, kluczo-
wych aspektéw funkcjonowania pan-
stwa. Spory i kontrowersje, jakie ujaw-
nity sie przy okazji uzupetniania sfery
uprawnien obu trybunaléw oraz NSA

W swoich dzialaniach wize-
runkowych wladza postugi-
wala si¢ szczodrze litera pra-
wa, ufajac w zakodowany w
spoleczenistwic szacunck dla
systemu normatywnego jako
zbioru obowiazkow, ale takze

gwarancji praw czlowicka.

dowodzity tego w dobitny sposéb -
zdjeto z rgk ekspertéw prace nad pro-
jektami ustaw i powierzono je silniej
zwigzanym z kregami wladzy komi-
sjom sejmowym i biurom partyjnym.

Strach przed odpowiedzialnoscig za
btedy poprzednich ekip rzgdzgcych
stal u podstaw wydanej w 1984 roku
amnestii, ktéra uniemozliwita Trybu-
natowi Stanu wskazanie winnych za-
pasci gospodarczej z czaséw E. Gier-
ka. Moznos$¢ odrzucenia orzeczenia
Trybunatu Konstytucyjnego przez
Sejm wiekszoscig 2/3 glosow byta in-
strumentem obrony przed nieko-
rzystng dla Partii, chociaz wtasciwg z
punktu widzenia konstytucji i ustaw,
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interpretacjg aktéow prawnych. Rzecz-
nik Praw Obywatelskich w ogdle nie
posiadal zdolnosci do natychmiasto-
wej korekeji przepiséw zagrazajgcych
swobodom jednostek. Naczelny Sad
Administracyjny byt ograniczany z ju-
dykacyjnego punktu widzenia przez
nadzorcza role Sgdu Najwyzszego, a
od strony kompetencji przez swoj ka-
sacyjny charakter, ktéry pozwalal mu
wptywac jedynie na waznos¢ konkret-
nych decyzji administracyjnych, bez
mozliwosci zmiany istoty wadliwego
prawa.

Demokratyzacji ustroju Polskiej Rze-
czypospolitej Ludowej w latach 80.
nie nalezy zatem mierzy¢ akcesorium
analizujgcym rozdzielnie i niezalez-
nie od siebie sfery takie jak polityka,
prawo, gospodarka czy spoteczeristwo.
Dopiero taczac je wszystkie mozna
dostrzec wiasciwy motyw postepo-
wania wiadz polskich w tym okresie,
ktérym byta che¢ péjscia na kompro-
mis w systemie prawnym przy jedno-
czesnym zachowaniu imperium w sfe-
rze realnej polityki paristwa. Zyskiem
z takiego postepowania miata stac¢ sie
przede wszystkim poprawa wizerunku
kraju na Zachodzie, ale takze neutra-
lizacja krytykow rezimu i przekonanie
obywateli do tego, ze sytuacja w pan-
stwie bedzie sie poprawiac. Jednak po-
szerzajgca sie skala ustepstw, na ja-
kie sie godzita, bylo Swiadectwem jej
stabniecia, w wyniku czego w lonie
aparatu partyjnego coraz silniej ak-
centowano konieczno$¢ przerzucenia
przynajmniej czes$ci odpowiedzialno-
$ci za podejmowane decyzje na barki
opozycji solidarno$ciowej. Moment, w
ktérym ostatecznie zdano sobie spra-
we z nieuchronnosci rozmontowania
socjalizmu w jego dotychczasowym
ksztalcie jest jednoczesnie poczgt-
kiem procesu transformacji ustrojo-
wej. Dekada ta byla zatem swoistym
przygotowaniem - takze psychicznym
- gruntu pod okragtostotowy kontrakt
dla dziataczy PZPR oraz tej czesci ich
krytykow ze strony opozycyjnej, kto-
rzy widzieli mozliwo$¢ dojscia z nimi
do porozumienia.
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People just don’t get
along... ..and it bothers me

UDZIE KLOCA SIE ZE
SOBA CALY CZAS, PRAW-
DA? Mégtbym to zignorowac
jak zawsze. RoztozyC rece,
lekko skrzywic¢ gtowe i powiedzie¢ na
glos: “whatever”. Wszystko jednak ma
swoje granice, a ja nie mam nieogra-
niczonych poktadéw cierpliwosci. Za-
wsze istnieje ta kropla, ktdra przele-
je czare, a ta czarna substancja, ktora
gromadzita sie tam od dluzszego cza-
su, gdzie$ sie rozleje i narobi bataganu.

Krystyna Pawltowicz oraz zwigzki
partnerskie. Nie bede tu omawiat ca-
lej sprawy, bo kazdy, kto cho¢ troche
interesuje sie politykg na pewno wie
o co biega. Pomijam juz catg meryto-
ryczng strone sporu. Chce jednak na-
pisa¢ co nieco o kwestii, ktéra przy
okazji tego incydentu po raz kolejny
pojawia sie w mojej glowie.Po pro-
stu nie potrafie zrozumie¢, dlaczego
ludzie wcigz walczg ze sobg? Dlacze-
go jestesSmy zawistni, nietolerancyjni
i egoistyczni? Dlaczego nie mozemy
wreszcie zy¢ ze sobg w zgodzie i dzia-
fa¢ dla dobra wszystkich i kazdego z
osobna?

Pawlowicz, Gowin i wielu innych po-
stéw zablokowato ustawe o zwigz-
kach partnerskich. Dlaczego? Czy na-
prawde tak ich to boli, ze kto$ jest w
zwigzku homoseksualnym (co ma chy-
ba jaki$ promilowy wplyw na ich zycie
osobiste)? Czy przez to cala ustawa,
ktéra mogta pomoc nie tylko gejom
i lesbijkom, ale i innym, zyjgcym “na
kocig tape”, musiata i$¢ sie... ekhm...?

Wiem. W gre wchodzi nie tylko $wia-
topoglad, ideatly, moralnos¢ polity-
koéw, ale tez zwyczajna, prosta do bolu,
walka o elektorat. Pono¢ spoteczen-
stwo polskie to ponad 90% katolikéw
(ta... jasne), wiec trzeba sie podliza¢ i
uda¢, ze stoi sie na strazy panujgcych
w spoleczenstwie regul, zasad, ale w
to mozna takze wigczy¢ szkodliwe ste-
reotypy i przyzwyczajenia. Ale wie-

Z jakicj racji jedna grupa,
ktora dodatkowo nie ma

prawie nic wspolnego z oma-
wiang kwestia, ma dyktowac

reguly wedlug ktérych po-

winna zy¢ druga grupa? Czy

ludzie naprawd¢ upadli az
tak nisko?

lu ludzi przed telewizorami i radio-
odbiornikami nie zdaje sobie z tego
sprawy. Emocjonujg sie, przesigkajg
tg walkg, ktorg prowadzi sie agresyw-
nym tonem i w efekcie daja sie w nig
wciggnac...

Zupelnie niedawno, moze ze dwa dni
temu, bylem swiadkiem matej sprzecz-
ki na Facebooku, na stronie “Nie dla
poset Krystyny Pawlowicz”. Zaczeto
sie zupelnie niewinnie — mys$latem, ze
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rozwinie sie z tego jakas merytoryczna
dyskusja. Nic z tych rzeczy. Niebawem
w ruch poszly “lemingi”, “konserwy”
oraz... liberalizm jako inwektywa, az
w momencie kulminacyjnym dysku-
sja najzwyczajniej urwala sie (mam
wrazenie, ze gdyby to nie nastgpi-
lo, nastepnymi w kolejce bytyby nie-
zbyt przyjemne w odbiorze epitety).
Doskonaty przyktad na to, Ze politycy
poprzez swoje agresywne i przeciw-
stawne wzgledem siebie postawy w
rzeczywistosci dzialajg destruktywnie
na spoteczenstwo jako catos¢... Juz nie
pamietam dyskusji czy rozmowy o po-
gladach politycznych, ktéra nie kon-
czyta by sie ktétnig.

Z jakiej racji jedna grupa, ktéra dodat-
kowo nie ma prawie nic wsp6lnego z
omawiang kwestig, ma dyktowac regu-
ty wedtug ktérych powinna zy¢ druga
grupa? Czy ludzie (w Polsce) napraw-
de upadli az tak nisko, zeby odmawiac
innym... bo taki jest ich kaprys?

Czuje zazenowanie zachowaniem wie-
lu o0sdb, takze moich znajomych i ro-
dziny... Polakéw. Na poczgtku stu-
diow podzielatem poglady Rousseau
i Locke’a. Wierzylem (naprawde wie-
rzytem), Ze wzajemne zrozumienie i
wspolne dziatanie ku wiekszemu do-
bru jest jak najbardziej mozliwe.

Céz. “Im dalej w las, tym wiecej
drzew”, a im dluzej sie zyje tym bar-
dziej widoczne staje sie to, ze to jed-
nak Hobbesowi blizej do prawdy -
“cztowiek cztowiekowi wilkiem”...
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O Jak bardzo ludzie by nie chcieli unikac mowienia o tym, ich zyciowa

podroz - jak wszystkie - zmierzy kKiedys ku koncowi. / kazdg sekundg, z
kazdag literg Ktorg rejestruja tutaj wasze oczy koniec ten jest coraz blizszy.
Nikt jednak nie zdobyt takig) informacii turystycznej, ktora opisywataby co

czeka nas dalej. Mozemy co najwyzej wiedziec, jak wyglgdac bedzie ostatnia
stacja. A to i tak tylko w czesci przypadkow,

AZDY MA JAKAS POD-

STAWOWA WIZJE ZYCIA

POSMIERTNEGO, wynie-

iong z otoczenia i kulty-

wowang w rozmaitych dzielach fik-

cji. Nie chodzi mi tu o ,wiare” w to, co

nas czeka - bo sam pisze ten tekst jako

osoba niewierzaca - ale o pierwsze

skojarzenia ze stowem ,druga strona”
w kontekscie tworczym.

Judeochrzescijaniski standard jest pro-
sty: pieklo, niebo i czysciec. Roga-
te istoty kontra istoty o pierzastych
skrzydtach. W fikcji schemat ten po-
jawia sie¢ w mniej lub bardziej zmie-
nionych formach, lub przynajmniej w
odniesieniach. Same anioty i demony
to czesto wystepujacy goscie w wielu
uniwersach fantastycznych (zwlasz-
cza w Might & Magic) - nawet jesli sg
zredukowane do rangi kosmitéw czy
maszyn. Zamierzam przedstawic, czy
raczej: krgzy¢ wokot swojej koncep-
cji tego, co czeka ludzi po $mierci. Po-
wstata ona jako baza dla czegos, co za-
czynalo jako ciezkie, psychologiczne
opowiadanie, a obecnie kietkuje jako
1Zejszy, bardziej ,casualny” webcomic.

Rzecz opisywala ostatnie chwile
przysztej samobdjczyni. Ukazywata

jej procesy mysSlowe, stopniowe za-
krzywianie postrzegania Swiata i -
przede wszystkim - ludzi. Pozbawio-
na ich, dziczeje, najpierw sploszona
lania - by pdézniej udawac przed samg
sobg wilka. Cztowiek w tym stadium

Planeta czy$écowa, jak kazda
planeta, posiada swéj poinoc-
ny i poludniowy biegun. W
zaleznosci od tego, jak byli-
§my ,namagnesowani’ przez
swoje zycie, nasza dusza wy-
plynie na powierzchni¢ wody
blizsza lub dalsza od ktére-
go$ z biegunéw planety.

szczerzy zmyslone kly w zmyslonych
rozmowach, ktérych nigdy nie odbe-
dzie; ktéw tych nigdy naprawde nie
mial. Latwiej jest jednak jej poruszac
chwiejnymi nogami, gdy wyobraza so-
bie, ze tym razem jest drapieznikiem,
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nie ofiarg. Jednoczesnie do konca tu-
dzi sie, ze ktos jg w koncu zatrzyma.

Ostatnie kilometry jej spaceru po za-
glade sg burza wszystkich stanéw,
przez ktére przechodzita do tej pory.
Nie jest to istotg tego tekstu, ale - jak
miato sie okazac fabularnie - ta jej sa-
motna wedréwka w kregu rozpaczy
miata swoje male korzonki po drugiej
stronie wlasnie.

Myslg koniczacg opowiadania byto bo-
wiem: nic nie dzieje sie bez przyczyny.
Zadne dobro niewinnej, rzec mozna -
Swietej istoty nie zostaje zmarnowane
samo z siebie. To zbyt tragiczna i bez-
sensowna ironia losu, by byla czystym
przypadkiem. Kto$ po drugiej stronie
popycha jg chudym patyczkiem ku
krawedzi mostu, by zagarng¢ troche
materialu. Najczystszy material be-
dzie ptong¢ najmocniej.

,Niebo to jest zart,
obgryziona kosc’

Najbardziej podstawowe z zatozen
tego uniwersum (zaznaczam, Ze to
tylko koncepty z fikcji, a ja nie jestem
zadnym ezoterykiem): tak, istnieje zy-
cie po $mierci.



Co daje bycie dobrym? Nie
s3 to magiczne punkty u
Boga, ktore zadecyduja, czy
pod czlowickiem otworzy

si¢ zapadnia do kotlowni. W
tym uniwersum podczas swej
ziemskiej wedrowki zdobywa
on co$ na wzor pola magne-
tycznego.

Tak, jest niebo. Jest pieklo i sg one
koncepcyjnie  judeochrzescijaniskie;
pojawiajg sie postaci o imionach Bi-
blii lub inspirowane Sztuka Goecji.
Struktury niebianskie i piekielne nie
sg niezwykle oryginalne i na pewno
pojawiato sie juz takich setki. Najwaz-
niejszy jednak jest czysciec.

Co daje bycie dobrym? Nie sg to ma-
giczne punkty u Boga, ktore zadecy-
dujg, czy pod cztowiekiem otworzy sie
zapadnia do kotlowni. W tym uniwer-
sum podczas swej ziemskiej wedrowki
zdobywa on co$ na wzér pola magne-
tycznego. ,Pole” dobre lub zte - ni-
czym poinoc i potudnie. Kazde dobro
i kazde zto zmienia nasze uwarunko-
wanie; nie ma przy tym znaczenia to,
jakiej wiary lub niewiary jest cztowiek.
Wystarczy by¢é dobrym czlowiekiem
lub ztym, by opusci¢ ziemie z takg lub
takg wlasnoscig. Wiele razy jednak jest
tak, ze kto$ do konca nie zdefiniowat
swym zyciem swojego pola. Nie chce
uzywac tu stowa ,,neutralnos¢”, bo nie
jest ono odpowiednie. Ludzie zagubie-
ni z czyms$ na sumieniu, ludzie czynig-
cy niemate zto bedac w glebi duszy do-
brymi i zatujgcy swych czynéw, ludzie
nijacy, zatwardziali hedonisci...

Ciezko jest tutaj jako$ okresli¢ wszyst-
kie typy ludzi, ktérzy nie koniczg ani z
dobrym, ani ztym polem. Mogg ich by¢
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setki i kazdy moze sobie dopowiedzie¢
jaki$ przyktad, ktéry przyjdzie mu na
mysl. Lepiej wiec powiedzie¢: ludzie,
ktérzy koncza zywot z niedostatecz-
nie silnym polem. Ztym lub dobrym,
ale za stabym. Ich czeka ,,namagneso-
wanie” w czy$écu.

Nawigzanie do fizyki jest nieprzypad-
kowe, ale odstawmy na chwile magne-
tycznos¢. Cztowiek sktada sie z ciata
i duszy. W momencie $mierci dusza
uwalnia sie od tego ciata i zaczyna sie
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unosi¢. Oczywiscie, poza tg koncep-
cja, styszeliSmy o takich wizjach czy
srelacjach” z doswiadczen $mierci kli-
nicznej. Tutaj ,wytlumaczone” to jest
w sposob nastepujacy: gdy umieramy,
na naszg dusze zaczyna dziata¢ swe-
go rodzaju sita wyporu. Im blizej zgo-
nu jesteSmy, tym jest silniejsza. Cza-
sami jest nam dane wrdci¢ do zywych
- pozostajemy wtedy ze wspomnie-
niem wiasnie unoszenia sie nad 16z-
kiem szpitalnym. Gdy zgon nastepuje
nieodwotalnie, dusza przekracza
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prég wypornosci i... wyptywa ze §wia-
ta niczym nadmuchany balon na po-
wierzchnie wody.

Oto, czym jest $miertelny wszech-
Swiat: wodg. Z perspektywy drugiej,
po$miertnej strony. Wszystko nie
sktada sie bowiem z czterech elemen-
téw - piekla, nieba, czys$éca i ziemi - a
trzech. Czysciec i Wszechswiat sg jed-
nym elementem. Czysciec jest mon-
strualnym lagdem, a nasz wszechswiat
- oceanicznymi wodami. Razem two-
rzg jednos$¢ o nazwie ,planeta czys¢-
cowa”. Jej wody, widziane z brzegu,
potyskujg galaktykami i gromadami
gwiazd. Jej lady ciggng sie przez lata
Swietlne. Gdy umrzemy, woda wyrzuci
nas na brzeg czyscca. Juz nigdy nie be-
dziemy mogli sie zanurzy¢ w glgb tego
oceanu, bo bedziemy duszami - balo-
nami z powietrzem.

Tu wracamy do ,magnetycznosci”.
Planeta czy$c¢cowa, jak kazda plane-
ta, posiada swoj pétnocny i potudnio-
wy biegun. W zaleznosci od tego, jak
byli$my ,,namagnesowani” przez swo-
je zycie, nasza dusza wyptynie na po-
wierzchnie wody blizsza lub dalszg od
ktéregos z biegunéw planety. Ponie-
waz jest to fikcja fantastyczna, mozna
poj$¢ na tatwizne i pomingé faktycz-
ng zgodno$¢ tego zjawiska z prawami
fizyki naszego Swiata. Przeciez nasze
jej rozumienie nie musi by¢ popraw-
ne, prawda? A po drugiej stronie mogg
obowigzywa¢ zupelnie inne zasady.
Tamtejsza materia moze by¢ czyms in-
nym, czyms$ niepojetym dla Smiertel-
nego umystu.

Jesli byliSmy wiec ,,namagnesowani”
z dostateczng skrajnoscig, wyptynie-
my w poblizu ktéregos$ z biegunow i
zostaniemy stamtgd wylowieni. Po-
mine na razie to, przez kogo i zosta-
wie to na cze$¢ dotyczacg aniotéw i
demondéw. Upraszczajgc, w takim wy-
padku po wylowieniu zostajemy wy-
sytani do ,nieba” badz ,piekta”. A jesli
namagnesowani nie byliSmy dosta-
tecznie mocno - woda wyrzuca nas na
brzeg gdzie$ blizej ,réwnika”. Po to,

aby$my okreslili sie podczas wedréwki
po czys¢cowym lgdzie.

Nie jest to 1ad urodzajny. Krajobraz tej
»blanety” moze rézni¢ sie do pewne-
go stopnia miedzy réznymi miejscami
- ale przewaznie jest skalisty i suchy.
Przeplatajg sie gory, pustynie, niby-
-tundry, niby-kaniony... gdzie$ zna-
lez¢ mozna pewnie niby-wszystko, co
jest na Ziemi. Poza klimatem - tam jest
zawsze nijak. Ani zimno, ani ciepto;
nie ma deszczéw ni stonica. Tylko su-
chy wiatr i blade $§wiatto. Nie ma dnia
ani nocy, jest tylko rozmyty zmierzch
i swit - wokot wielkiej ,,planety” nie
krazg zadne gwiazdy. Wszystkie sg w
wodzie. Nad glowami unoszg sie kteby

moga eksploatowac ,posrednios$¢”, a
na dusze czyhajg tez inne zagrozenia
- planeta czys¢cowa pelna jest niebez-
pieczenstw. Powiedzie¢ chciatoby sie:
innych form zycia. Ale przeciez ciggle
méwimy o niezyciu.

Powiedzmy wiec: potwory, mary zro-
dzone albo z sit emocji i niedoli prze-
wijajacych sie przez ten badz co badz
katorzniczy wymiar. Albo z rzeczy
catkowicie obcych, spoza piekla, nie-
ba, cztowieka i rzeczywistosci. Ludz-
kos$¢ w $wiecie naszym, prawdziwym,
zawsze z mieszankg leku, niepewno-
Sci i ciekawosci zastanawiata sie nad
istotami pozaziemskimi, nieznany-
mi formami zycia z gltebin kosmosu. A

Zimna wojng mozna nazwa¢ obecny status quo mi¢dzy

niecbem i picklem w tym uniwersum. Planeta czy§¢cowa

jest pelna pozostalosci po wojnach prawdziwych i otwar-

tych; teraz jednak nie ma na nie miejsca. Bardziej oplacal-

ny jest cichy, zakulisowy konflikt o dusze ludzkie.

pytu imitujgce chmury, ale storica czy
ksiezyca brak - tylko czerwona badz
bladozoétta poswiata. Ale o niej potem.

Monotonng, gargantualng przestrzen
wypetnia co$ istotnego: budowle i
ruiny. Nalezy bowiem pamietaé, ze
czlowiek nie byl tu od zawsze. Ru-
iny i arcystare, kamienne konstruk-
cje sg pozostato$ciami po czasach gdy
ludzko$¢ nie istniata, a niebo i piekto
bez pohamowania $cierato sie na tym
wilasnie padole. Zamki, fortece, mia-
sta, pobojowiska - wszystko wyprane
dawno temu Swietg krwig, teraz oble-
pione przez ttumy ludzkich dusz. Za-
gubionych, ,nijakich” dusz, ktérych
ani niebo, ani pieklo nie moze tak po
prostu wzig¢ do siebie - same mu-
szg ustali¢, jakie sg i po czyjej stro-
nie mogg by¢. Panuje nad nimi immu-
nitet; ani ,anioty”, ani ,,demony” nie
moga bezposrednio ich ,zabra¢”. Ale
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co powie na nieznane, pozaziemskie,
poza-czy$écowe i poza-pozagrobowe
istnienia, ktore nie sg ani aniotami,
ani demonami? Wiekszo$¢ ,,potwo-
réw” spotykanych w planecie czys¢co-
wej w istocie jest jednak pochodzenia
»,Naszego”, a powyzszy koncept ,,zycia
spoza piekla, nieba i ziemi” pozostaje
tylko tajemniczym smaczkiem.

Dlaczego jednak co$ mialoby rodzi¢
sie z ,,sit emocji”? Cztowiek, umiera-
jac, nie ,,zmienia sie” w dusze, a je-
dynie uwalnia z ciata. Zawsze byli-
$Smy duszami. Mozna wiec catkowicie
poming¢ moéwienie o czymkolwiek
jako o robionym przez dusze w pla-
necie czysécowej, a mowic¢ o konkret-
nym czlowieku. To nie nasze dusze
wedrujg po tamtych ladach, tylko my.
My jesteSmy duszami. Ludzkos¢ zo-
stala ,wygnana z raju” poprzez ,za-
kucie” w $miertelnych ciatach i
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ograniczenie przez nie. Dusza - czyli
czlowiek - w swej pelnej, wolnej for-
mie, ktéra wyplywa na brzeg czys$éca
po $mierci, to przede wszystkim wia-
$nie sity emocji, mysli, woli.

Rzecz jasna, w posmiertnym ladzie
istnieje cielesnos¢. Nikt nie przenika
przez siebie i nie lata w obtoczkach -
to po prostu inna wersja tego same-
go, co mamy tutaj, na ziemi. To, zZe
cztowiek jest duszg, objawia sie gtow-
nie przez site jego emocji badz my-
$li i rozumu. Wszystko to pochodzi z
»gtebi duszy”, ma wiec to jej namacal-
nos¢, moc. Moze byc¢ to Zrédiem pote-
gi, paliwem dla piekiet lub nawozem
dla powstawania wykrzywionych mar
- jesli zgnije w szalenstwie. Moze by¢
materialem dla piekta lub dla nieba.
Majg wiec o co walczy¢ w swojej zim-
nej wojnie.

,Piekio 1o jest zart,
niecha) dzieci chrzczg'

Zimna wojng mozna nazwac obecny
status quo miedzy niebem i pieklem
w tym uniwersum. Planeta czys$cco-
wa jest pelna pozostatosci po woj-
nach prawdziwych i otwartych; teraz

jednak nie ma na nie miejsca. Bar-
dziej optacalny jest cichy, zakulisowy
konflikt o dusze ludzkie. Nikomu nie
spieszy sie do otwartych, duzych ak-
cji - bo powodowalyby wiekszg reak-
cje drugiej strony. Aniotowie i demony
podchodzg do tego niemal jak przy-
woddcy amerykanscy i radzieccy. Jak
wspomniano wczesniej, stylizacja tych
dwoch ,frakcji” jest dos¢ typowa. Sie-
dem ksigzat piekta takich jak Azmo-
dan czy Lucyfer, archaniotowie Michat
czy Rafal, chéry serafinéw...

Sq oni wszyscy jednak jakby oddziele-
ni od nas, ludzi. Podczas gdy planeta
czy$écowa jest bardzo namacalna, fi-
zyczna i okre$lona, ,niebo” i ,piekto”
to abstrakcyjne ,,domeny”, nie miej-
sca. Krgza nieustannie wokot tej pla-
nety, przynoszac na jej nieboskton na
przemian czerwone bgdz zottawe, sta-
be swiatto. Niebo i piekto nie sg okre-
Slonymi miejscami. Poréwnac je moz-
na raczej do zakrzywionych paséw
czasoprzestrzeni; plamy ,krélestw”,
rejonéw zawieszone sg w czarnej ni-
cosci, tworzgc co$ na wzdr pola wo-
kot planety czy$cécowej. Co jest poza
nimi - nie wiadomo. Przypominajg
pasy pola magnetycznego Ziemi - ale
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zamiast paséw pola mamy pasy mate-
rii, zamieszkale tak jak zamieszkane
moga by¢ 1ady i planety. Niebo i piekto
to wiec luzno dryfujgce w ramach cza-
su i przestrzeni, dziurawe zlepki wy-
miaréw, unoszgce sie w orbicie plane-
ty czysécowe;j.

Cztowiek jest im przydatny. Czlowiek
jest tez najwyrazniej potrzebny, skoro
po cichu o niego sie bijg. Wspomina-
na byta warto$¢ sit woli, emocji i §wia-
domosci ludzkiej. Jak mozna prze-
nies¢ tutaj przystowiowe, zatarte juz
diabelskie kotly, w ktérych gotujg sie
grzesznicy? Sity piekiet ,wytapiajg”
nienawis¢, zal i inne nieprzyjemnosci
z dusz utraconych, by pozyska¢ z nich
material. Gdy stygnie, przekuwajg go
w plongcg stal. Oczywiscie przed po-
wstaniem czlowieka mieli i nadal majg
stal swojg, ale mozna patetycznie rzec
- ze z}a cztowieka diabel kuje miecze.
A z tych, ktérzy majg przezy¢, zrobi
niewolnikéw.

Niestety wcigz nie okreslitem, na co
niebiosom ,materiat ludzki”. Zato-
zy¢ moze jednak, Ze nie chodzi w nie-
bie wylgcznie o nasze dobro. Dobro
jest wzgledne. Wszystko jest tutaj >
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wzgledne, a niebo nie jest wszech-
mocne. Dlatego Swiat istnieje taki
jaki jest, jest w nim zlo, a poza nim
czyha zto jeszcze wieksze. Taki kon-
cept jest pozytywniejszy od Boga, kté-
ry jest wszechmocny, ale pozwala na
zto. Bardziej... ludzki. Przy okazji - nie
wiadomo, czy Bég istnieje jako fak-
tyczny ,szef” nieba, czy jest tylko kon-
ceptem, ideg niebios, ktérg cztowiek
zrozumiat opacznie. To samo tyczy sie
szatana. Nie Szatana z duzej litery - bo
ten jest jednym z siedmiu ksigzat - tyl-
ko szatana ,,przystowiowego”.

Wracajgc na chwile do tego, kto odbie-
ra czlowieka, gdy ten juz wyplynie na
powierzchnie czysécowej wody: robi
to, oczywiscie, Smieré. Tutaj przyj-
muje tez imie Samael, i w milczeniu
pomaga duszom wygramoli¢ sie bez
szwanku z wody. Ale na tym konczy
sie jego pomoc, bo on - i tylko on - po-
zostaje calkowicie neutralny. Demony
i anioty, jak ludzie, targane sg niedo-
skonatos$ciami i wahaniami i potrafig
zboczy¢ ze swoich $ciezek. Smier¢ jest
jednak nieublagana i tylko ona trzyma
réwnowage w ryzach.

Dlaczego anioty i demony miatyby bu-
dowa¢ podobne do ludzkich miasta,
zamki i forty? Dlaczego miatyby zba-
cza¢ ze swoich boskich badz piekiel-
nych $ciezek, tak jak ludzie zbaczajg
ze swoich? Czy ich spotecznosci, ich
mysli i samo ich istnienie jest ,ludz-
kie”? Tak.

,otworzmy
cztowieka na wzor
| podobienstwo
nasze...’

Oto wielka tajemnica zaswiatéw. Czto-
wiek jest bekarcim bratem anioléw i
demondéw, dzieckiem specjalnej tro-
ski z tréjki rodzenstwa. Cztowiek ma
w sobie ukryte te same sity co anioty
i demony (ktore de facto sg z pocho-
dzenia aniotami). Jego emocje, wola i
mysl moze mie¢ takg samg potege. To
fundament tego uniwersum, ktéry ma

Fikcja zaczynala jako psy-
chologiczna wedrowka po
szalefstwie, 2 ewoluowala

do posmiertnej przygody
~plaszcza i wielkiego miecza”.
Wszystko okraszone krzyza-
mi i krwig - trochg jak zycie.

by¢ motorem napedowym wydarzen
fabularnych tworczosci w nim osadzo-
nej. Skrzetnie ukrywana przed $mier-
telnikami prawda o tym, Ze nie sg wca-
le Smiertelnikami. Sg trzecig ze stron,
ktéra ma potencjal, by sta¢ na réwni z
pozostalymi. Cztowiek - aniot zrodzo-
ny z gliny. Szatan rzek}, ze syn ognia
nie bedzie ktaniat sie synowi gliny. Ale
syn gliny wcale nie musi tez sie kla-
nia¢ synom ognia.

Wezesniej wspomniane bylo, ze dusze
ludzkie na lgdzie planety czysécowej

Ruiny i arcystare, kamienne
konstrukcje s3 pozostaloscia-
mi po czasach gdy ludzkos¢
nie¢ istniala, a niecbo i pieklo
bez pohamowania $cieralo
si¢c na tym whasnie padole.
Zamki, fortece, miasta, pobo-
jowiska - wszystko wyprane
dawno temu Swigtg krwia,

teraz oblepione przez thumy
ludzkich dusz.
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sg objete ,immunitetem” chronigcym
je przed bezposrednim naruszeniem
przez anioly czy demony. Na Zycze-
nie mogg jednak znies¢ z siebie ten
immunitet. MozZe o to poprosi¢ nawet
ten, ktérego zaraz po Smierci majq za-
bra¢ do ,,nieba”.

Stajg wtedy w obliczu wiekszych za-
grozen i ich wzgledny posmiertny
spokéj zostaje zachwiany, ale majg
szanse pozna¢ prawde o swojej war-
to$ci. Wartosci jako istoty moggcej do-
réwnaé¢ ,nie§miertelnym”. Przestajg
zaleze¢ od jednej czy drugiej strony,
ale muszg walczy¢ o przetrwanie. Mu-
szg zaczg¢ wykuwac wlasng stal z wia-
snej woli. Inaczej zging po raz drugi -
zging naprawde. A wtedy czeka nicos¢,
nieistotno$¢ i nieistnienie. Los, ktore-
go bojg sie nawet anioty i demony.

Tak wiec to zycie po Zyciu nie jest zbyt
uczciwe, ale z drugiej strony... pozo-
stawia otwartg na osciez bramke ry-
zyka. Ludzka duma moze powiez¢ nas
przez tg bramke do chwaly lub ewapo-
racji. Czy ponowna $mier¢ w imie wia-
snej wartosci jest lepsza niz bycie za-
wleczonym do nieba, o ktérym nic nie
wiemy?

Oczywiscie wszystko to jest koncep-
cja stworzong na rzecz fikcji. Fikcja
ta zaczynata jako psychologiczna we-
dréwka po szaleristwie, a ewoluowala
do posmiertnej przygody ,ptaszcza i
wielkiego miecza”. Wszystko okraszo-
ne krzyzami i krwig - troche jak zycie.
Ostatecznie, wedlug tego uniwersum,
wszystko w naszym Swiecie jest tylko
wykrzywiong kalkg §wiatéw nie$mier-
telnych. Nie mamy nic, czego oni nam
nie dali.

Wszak i zto wydaje sie czasami zbyt
wielkie, by bylo tylko ludzkie. Tyle
udreki nie moze by¢ przypadkiem.
Tyle niesprawiedliwosci nie moze
przydarzy¢ sie tak po prostu, tyle cier-
pienia nie moze p6j$¢ na marne.

Miliony wisielcow nie mogg przeciez
sie mylic.
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Jest super, wiec o co Wam chodzi?

IEDYS PRZECZYTALEM,

ZE CIEPLYMI WIECZO-

RAMI WRZESNIA 1939

ROKU mieszkaricy Woto-
mina tlumnie wylegali na dachy swo-
ich kamienic i nastuchujac odgtoséw
kanonady wpatrywali sie z niepo-
kojem w ognistg tune nad ptongcg
Warszawg.

Zawsze, kiedy sobie o tym przypomi-
nam, wpadam w refleksyjny nastroj.
Dzisiaj z wyzszych pieter wotomin-
skich blokéw wida¢ nad stolicg poma-
ranczowg poswiate uspionego miasta,
zmacong tylko pstrokatymi neonami
na brutalnie wdzierajgcych sie w noc-
ne niebo $rédmiejskich drapaczach
chmur. Spoéjrzcie tylko, gdzie dziS je-
steSmy, co osiggneliSmy przez pra-
wie dwadziescia piec lat wolnej Polski.
Grzaskie piaski historii pochtania-
ly pokolenia, ktére mogty o tym tylko
pomarzy¢. Zbyt wielkie ofiary ztozono
w imie tego miejsca na Ziemi, by nie
docenia¢ czasu pokoju, Jaskini Behe-
mota, wiezowcow i powolnych, bo po-
wolnych, zmian na lepsze. Czemu nie
potrafimy cieszy¢ sie tym, co mamy?

Informacja o oddaniu do uzytku no-
wego odcinka autostrady nie jest tu
bowiem, bronn Boze, powodem do
dumy, o nie. To tylko pretekst by po-
narzekac: na tempo budowy; na pol-
skie drogi (sic!); na skorumpowanych i
zdradzieckich politykéw; na Niemcow
i Rosjan; na marnowanie pieniedzy;
na biede; na rzad; na opozycje; na Ko-
$cidt; na lewakow...

Dobre wiadomosci nie sg w cenie, bo
ludzie wolg szczytowac z oburzenia
stuchajgc o aferach, niekompetencji i
niedopatrzeniach sagdéw i policji oraz

dzieciobdjczyniach-celebrytkach; py-
ta¢ z emfazg: ,Gdzie byly stuzby?!”,
negujgc jednoczesnie wszystkie ich
sukcesy jako tematy zastepcze.

Nie wiem, z czego to wynika, ale lubi-
my by¢ nieszczesliwi, czuc sie skrzyw-
dzeni, oszukani. Moze daje to poczu-
cie wspolnoty, jednoczy, ekscytuje, a
przez to... w pewien pokretny sposéb
— satysfakcjonuje? Czasem, kiedy po-
czytam o tym wszechobecnym ztu i
beznadziei mam wrazenie, zZe miesz-
kam w zupelnie innym kraju. Owszem,
nie zawsze bywa tu kolorowo, ale to

Lubimy by¢ nieszczesliwi,

czuc si¢ skrzywdzeni, oszu-
kani. Moze daje to poczucie
wspolnoty, jednoczy, ekscy-
tuje, a przez to... w pewien
pokretny sposob — satysfak-

cjonuje?

zaden znéw trzeci Swiat, ludzie nie
umierajg na ulicach. A skoro juz o uli-
cach mowa, to jezdzg nimi wcale tadne
samochody.

Szczerze drazniag mnie skrajne glo-
sy, wysoko cenie cnote umiarkowania,
dlatego wole trzymac na dystans lu-
dzi, ktérym roi sie zbawianie rodakéw
przemocg, obalanie rzgdéw. Co cieka-
we, cho¢ sami sg w liczbie marginal-
nej wobec grupy akceptujgcej obecny
porzadek, to znajda sie wsrod nich i
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tacy, ktérzy odmawiajg praw rozma-
itym mniejszosciom, wymawiajgc sie
przewagg wiekszosci.

Przyklady hipokryzji mozna mnozy¢
w nieskoriczono$¢ i do niczego szcze-
gblnie madrego to nie prowadzi, acz
nawet ja musze da¢ niekiedy upust
swoim malkontenckim sktonnos$ciom,
wypominajgc na przyktad gorgcg wal-
ke ze $wiatowym antypolonizmem
przy jednoczesnym dzieleniu roda-
kow podtug réznych $miesznych ka-
tegorii. Wszyscy czasem szufladkuje-
my i splycamy rozmaite kwestie, bo w
ten sposob zycie robi sie zdecydowa-
nie prostsze, ale utozsamianie podzia-
tu lewica-prawica z podziatem na do-
bro i zto $wiadczy o zaniku zdolnosci
do samodzielnego myslenia.

Nigdy nie mozna zapomnie¢, ze Swiat
nie jest czarno-bialy, a granice s3
ptynne. Warto czasem spojrze¢ na na-
szg rzeczywisto$¢ z innej perspekty-
wy. A nuz w lustrze obojetnego $wia-
ta zobaczysz sie bezbronnym, nagim,
istotg w istot rojowisku, a Polske znaj-
dziesz nieco przyjemniejszg? Sprobuj
wzigc z tego cos, to przeciez Twoje zy-
cie jest...

Ztosliwos¢ losu, ze punktujagc na-
rzekaczy, sam, chcac nie chcac, sta-
lem sie jednym z nich. Kto wie, moze
w tym tkwi potega zjawiska? Zache-
cam do komentowania i polemiki. Kto
pierwszy znajdzie wszystkie nawig-
zania do piosenek bez korzystania z
wyszukiwarki?

Moze i leming ze mnie,

ale nie daj mi Boze,

bron Boze skosztowac,

tak zwanej zyciowej madrosci...
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O Stowo ,multiplayer” w spotecznosci gier spod znaku Heroes of Might
and Magic zwykle kojarzy sie mito. Zwtaszcza tryb hot seat byt - w moim
mniemaniu - zwiastunem przyjaznie spedzonego czasu, podczas ktorego
rywalizacje spychato sie gdzies na drugi plan.

A PEWNO BARDZIE]

PROFESJONALNE

ROZGRYWKI I TUR-

NIEJE majg bardziej
formalng atmosfere i potrafig po-
wodowa¢ emocje. Podczas takich tur-
niejowych rozgrywek kazdy gracz jest
jednak zdany tylko na siebie, ale nie
musi pokutowac za czyje$ bledy - poza
swoimi.

Sg jednak gry stricte druzynowe, w
ktérych wihasciwie wszystko zalezy od
tak zwanego teamplayu. Na celow-
nik biore Dote 2, nad ktérg spedzitem
juz ponad tysigc godzin... chciatbym
powiedzie¢, ze zabawy, ale byloby to
wielce naciggane.

By nie za dlugo rozwodzi¢ sie nad
strukturg samej rozgrywki: Dota to
gra sieciowa, stworzona wylgcznie
jako multiplayer. Dwie druzyny po
pieciu graczy mierzg sie w wykrzywio-
nej wersji RTS-a, kontrolujac tylko po-
jedynczych bohateréw. Na pewno sty-
szeliscie o League of Legends, ktore to
wyrosto z pierwszej Doty - koncepcja
jest niemal taka sama.

Rozegralem okoto 1200 rozgrywek w
Dote 2. Na palcach obu rgk moge po-
liczy¢ niestety takie mecze, w ktorych
gralem w kompletnym, piecioosobo-
wym skladzie. Zazwyczaj gram albo

sam, albo z jednym czy dwoma to-
warzyszami. Co za tym idzie - system
szukania rozgrywek, zwany matchma-
kingiem, zawsze dorzuca kilku innych,
losowych graczy, ktérych nie znamy.

Przed rozpoczeciem wyszukiwania
meczu wybieramy takze serwer, zwa-
ny czesciej rejonem. W teorii wia-
$nie z zaznaczonych rejonéw powin-

Przez tysigc gier wlasciwie w
kazdej ktos si¢ rozlaczal, kto$
nie dolaczal na czas, kto$ byl
AFK. I zawsze, ale to zawsze,

byt to Rosjanin.

no szuka¢ nam rozgrywek i graczy. Nie
ma ich do wyboru duzo - dwa wybrze-
za Ameryki Pétnocnej, Ameryka Potu-
dniowa, Europa Zachodnia, Wschod-
nia, Rosja i tak dalej.

Od dluzszego czasu poza wyborem
serwerow wybieramy tez ,kategorie”
jezykowg. W teorii mozna zaznaczy¢
angielski i oczekiwad, ze w tym jezyku
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beda komunikowaé sie inni gracze -
ktérzy przeciez tez musieli go zazna-
czyC. Ale wlasnie tutaj zaczynaja sie
nieprzyjemnosci.

Jestem w stanie zrozumie¢ to, Ze ze
wzgledu na wcigz wzglednie niewiel-
ka ilo$¢ graczy system matchmakin-
gu moze dorzuca¢ nam tych spoza
zaznaczonej puli rejonéw. Jednak po
roku nadal nie rozumiem sytuacji, w
ktérej przez ponad tysigc gier z za-
znaczonym wylgcznie serwerem Eu-
ropy Zachodniej (czasami Wschod-
niej) bytem mecz w mecz umieszczany
wsrdd graczy... z Rosji. Czasami byli
to Ukraincy, Serbowie i obywatele in-
nych panstw postugujgcych sie cyryli-
cg, ale w przewazajgcej wiekszosci byli
to Rosjanie. Ktorzy przeciez majg wia-
sny serwer.

Aby zobrazowac to prosciej: mamy ty-
sigc meczy rozegranych na serwerach
Europy. Okoto 6 na 10 statystycznych
graczy w kazdym (daje glowe, Ze kaz-
dym) meczu to Rosjanie. Pozostaty
1 z 10 graczy to jaki$§ Ukrainiec badz
Serb, za$ ostatnich trzech to ja i moich
dwdch kompanow.

I gdzie tu Europa? Gdzie Francuzi,
Anglicy czy Niemcy, ktorzy wedtug
mapy aktywno$ci graczy grajg w nig
nie mniej niz Polacy? Otéz oni
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réwniez trafiajg do druzyn w 60% ro-
syjskich. Na forach Doty od roku ro-
sng jak grzyby tematy z narzekania-
mi na naszych wschodnich sgsiadow.
Ich zatozyciele to nie tylko Europej-
czycy. Takze Amerykanie, Brazylijczy-
cy, obywatele Republiki Potudniowej
Afryki czy Australii narzekajg na ,in-
wazje” Rosjan na ich serwerach. Co w
takich tematach najczesciej odpowia-
dajg sami Rosjanie: ze ,chcg szybciej
szuka¢ meczu, wiec nie odznaczg”. 1 ze
to ,ich problem, nie nasz”.

Oczywiscie narzekanie nie bierze sie
znikad - gdyby rosyjscy gracze komu-
nikowali sie w wybranym przez siebie
- czyli angielskim - jezyku i zachowy-
wali jak wszyscy inni, nikt poza rasi-
stami by na ich obecnos¢ nie narzekat.
Niestety po takiej ilosci rozegranych
gier musze, niczym ignorant i rasista
wlasnie, oswiadczy¢: rosyjscy gracze w
Docie 2 to rozkrzyczane matpy, catko-
wicie psujgce te notabene swietng gre.

Nie starczytoby tu miejsca, by opisac
w pehni wszystkie zachowania z jaki-
mi zawsze, ale to zawsze spotykatem
sie w ich przypadku. Za najgorsze po-
strzegam fakt, iz z géry zaktadajg oni,
Ze wszyscy inni gracze to takze Rosja-
nie i rozumiejg ich jezyk. Zazwyczaj na
poczatku meczu czat zalewa fala cyry-
licy. Na swoje nieszczescie znam ro-
syjski i widze co piszg Rosjanie. Z gory
informujg w rodzimym jezyku co beda
robi¢, zadaja pytania i deklarujg akcje -
a gdy jaki$ Europejczyk osmieli sie nie
zrozumie¢ obcego dla siebie alfabetu,
natychmiast go opluwaja. Jesli kultu-
ralnie poprosi o uzywanie jezyka an-
gielskiego, zostanie zbesztany jeszcze
obelzywej - i nie przesadzam tu ani
troche.

Czasami zaczynajg obrazal takiego
delikwenta w lamanej angielszczyz-
nie, nazywajac go najczesciej ,fucking
gamburger” lub ,fat american boy”.
Najwyrazniej w ich ograniczonej wi-
zji Swiata wszyscy, ktorzy piszg po an-
gielsku, to grubi Amerykanie. Nie mu-
sze chyba dodawa¢, jak bardzo taka

bariera komunikacyjna niweczy naj-
wazniejszy element Doty, ktorym jest
wspdtpraca i rozmowa.

Najgorsze jest chyba to, Zze sami jg
stawiajg, a gdy ktoS - uprzejmie i ze
wzgledu na dobro druzyny - prébuje tg
bariere rozbi¢, rzucaja w niego stow-
nymi ekskrementami. Bez powodu,
bez prowokacji. Tak po prostu. Wiem,
ze spotecznos$¢ multiplayerowa rzgdzi
sie swoimi prawami, ale wszystko ma
swoje granice.

Aby bylo zabawniej, Dota 2 posiada
takze voice chat. Rosjanie naduzywa-
ja go przy kazdej okazji, gdy tylko co
bogatszy posiada mikrofon. Catos¢
rozgrywki wyglagda wtedy tak, jak-
by Rosjanin rozmawiatl sam do sie-

po angielsku. Naprawde, cokolwiek.
Prosisz wspoélgracza o cos$ - idi nahui.
Zyczysz przeciwnikowi powodzenia
- idi nahui. Pytasz go, dlaczego sam
zaszarzowat na horde wrogow i zgi-
nat bezsensownie - idi nahui, noob.
Cyka. Gamburger, pidaras, loch, pidor,
mamku ebal! Pizdjec wrot ebanyj, jak
Smiesz do mnie, pana Cara Wszechru-
si, moéwic co$ po hamburgersku?

Dla kogos, kto nigdy nie spedzit nad
takg grg wiekszej ilosci czasu moze to
sie wydawac troche wymyslonym pro-
blemem, ale Dota naprawde opiera si¢
na wspolpracy i komunikacji. Jeden
btad jednego, ztego gracza jest w sta-
nie popsuc¢ $wietng gre kogo$ innego,
ktory stara sie i w pojedynke radzi so-
bie z calg przeciwng druzyng. Mozna

Dota naprawde¢ opiera si¢ na wspolpracy i komunikacji.

Jeden blad jednego, zlego gracza jest w stanie popsué

Swietng gre kogos innego, ktdry stara si¢ i w pojedynke

radzi sobie z cala przeciwng druzyna.

bie: krzyczg, bluzgajg, zadaja czegos
i pytaja o cos, jakby sami sobie wma-
wiali, Ze wszyscy inni rozumiejg. Co z
tego, Ze jest to serwer Europy Zachod-
niej z zaznaczonym jezykiem angiel-
skim. Gdy juz jakim$ cudem dotrg do
nich prosby innych graczy, by méwili
po angielsku - zgodnie z przeznacze-
niem serwera - badZ wcale, zaczynajg
przeplata¢ potok rosyjskich obelg 1a-
mang angielszczyzng. Najczesciej jest
to co$ w rodzaju ,fuck your fucking
mom bitch”. Zgodnie z kanwg Swiatka
multiplayerowego.

Granie w Dote 2 to wspanialy spo-
sob na szybki kurs rosyjskiej ,taci-
ny”. Zauwazylem Ze najczesciej poja-
wiajgcym sie przeklenstwem jest ,,idi
nahui”, ktére to z kolei jest uzywane -
uwaga - jako odpowiedz na cokolwiek
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zagra¢ wspaniaty mecz i przegra¢ go
przez jedna, glupia osobe, bluzgajgca
na wszystkich innych i w pojedynke
gingcg respawn po respawnie.

Oto druga strona medalu: Rosjanie
grajg stabo. Nawet, gdyby komuniko-
wali sie w sposéb cywilizowany lub
chociaz nie pisali ani nie méwili nic,
byliby ucigzliwi. Bohaterzy, ktérymi
gra sie w Docie dzielg sie gtéwnie na
bohateréw wsparcia i bohateréw pro-
wadzgcych, ,,carry”, ktérzy potrzebujg
czasu by rozwing¢ skrzydta. Rosjanie
wlasciwie nigdy nie biorg wsparcia.
Zawsze wydaje im sie, Ze sg w stanie
wygrac gre samemu. Kazdy rodzaj bo-
hatera ma swojg okreSlong role, ale
Rosjanin nigdy sie tego nie trzyma.
Robi co chce, a jesli $miesz mu zwrd-
ci¢ uwage - lepiej zakryj uszy. Nic
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nigdy nie jest jego wing, a na koniec
gry zawsze prosi o zraportowanie ca-
lej jego druzyny. Mimo, ze sam wbie-
gal dwadziescia razy w pojedynke na
pieciu wrogéw. Cyka, jak on nienawi-
dzi tych gamburgeréw!

Na samym ich obyciu i graniu sie nie
konczy. Przez tysigc gier wlasciwie w
kazdej ktos$ sie rozlgczatl, ktos$ nie do-
Igczal na czas, kto$ byt AFK. I zawsze,
ale to zawsze, byl to Rosjanin. Ja wiem,
Ze moze nie majg najlepszych tacz, ale
nikt ich przeciez nie zapraszat na an-
gielskojezyczny serwer. Od samej od-
legtosci rejonéw ich ping ro$nie co
najmniej o 30 ms. No, ale z jakiego$
tajemniczego powodu pchajg sie ze
swoimi drewnianymi komputerami
na Europe, by rzuca¢ w nas obelgami
i rujnowac starania druzyny. Jak tu nie
kocha¢ Matuszki Rosji? A sprébuj tyl-
ko napisac, ze Zle ci sie gra z kims$ kto
pisze ciagle po rosyjsku i notorycznie

psuje gre, a dostaniesz ,report” za
rasizm.

Oczywiscie, ze jest to tylko gra. By¢
moze jest to mikroskopijny problem,
ale przeciez nie jest to tez problem dla
mnie osobiscie. Wylgczajgc Dote prze-
stajemy postrzegac to jako problem.
Niemniej gdy jest wigczona, chcemy,
by rozgrywka byla juz nie nawet ,na
poziomie”, lecz na ,,minimum” tego,
co wybieramy w matchmakingu.

To gra, w ktorg odbywajg sie mistrzo-
stwa z nagrodami o pulach milionéw
dolaréw, a sama rozgrywka wymaga
mndstwa skupienia i jeszcze wiekszej
ilo$ci nauki. Z jednej strony gracze ,,ze
stazem” starajg sie by¢ profesjonali-
stami, ale z drugiej chcg ludzkiej, rze-
telnej komunikacji i wspétpracy. Pra-
gng tez wyszukiwania meczy i graczy
z wybranego rejonu i puli jezykéw, ale
wida¢ to jest ponad sity Valve. Firma
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ma zwigzane rece, bo przeciez nie
odetnie spotecznosci Rosjan od gry
,tylko” dlatego, ze prezentuja sobg
kulturalne i rozgrywkowe szambo.

Z drugiej strony ten hipotetyczny pro-
blem rozwigzano w Borderlandsach,
w ktorych dla graczy z Ukrainy i Rosji
powstato ,borderlands.ru”, zupeinie
oddzielny serwer - cho¢ moze powin-
no sie to nazwa¢ zupeinie oddziel-
ng gra. I oni nie muszg tam duka¢ na
site po angielsku i my nie musimy ich
znosi¢. Obie strony sg zadowolone.
Chciatbym, by takie rozwigzanie poja-
wito sie w Docie, bo frustracja graczy
na catym globie (nawet Chificzykéw!)
wzgledem Rosjan siega powoli zeni-
tu. Ale wyglada na to, ze Valve czego$
takiego nie bedzie w stanie zrobic. A
szkoda. To tylko gra, a w jej communi-
ty jest juz tyle agresji, ze mozna by za-
lozy¢ z niej dwa zwalczajgce sie gangi
huliganéw. Bor, 6efa.
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More than meets the eye?

OSILEM SIE Z ZA-

MIAREM NAPISANIA

TEGO ARTYKULU juz

od kilku tygodni — w za-
mierzeniu mial pojawi¢ sie na krétko
po zakonczeniu serii, ale, jak zwykle,
wyszto jak wyszto.

Mowa o Transformers: Prime, kolej-
nej odstonie przygdéd wielkich robo-
téw - pozaziemskiej formy “zycia”
- zdolnych do przyjmowania alterna-
tywnych form, a tym samym masko-
wania sie przed ludzmi. Poprzednia
seria, opatrzona podtytutem Anima-
ted, postawita poprzeczke do$¢ wyso-
ko. Czy “Prime” podotato? Céz, przyj-

rzyjmy sie...

Na poczatku moze nieco fabuly: Cy-
bertron, rodzima planeta dla kazdego
transformera, nekany od stuleci wy-
niszczajagca wojng domowg zamiera.

Garstka Autobotow (frakcja tych do-
brych) zmuszona zostaje opusci¢ swoj
domiszukac schronienia gdzie indziej.
W $lad za nimi podgzajg Dezorientan-
ci (Decepticons - frakcja tych ztych),
ktérzy zrobig wszystko by doprowa-
dzi¢ do zagtady Autobotéw. Dziwnym
trafem (...or is it...?) obie grupy tra-
fiajg na ziemie, przenoszac swojg wo-
jenke na nasz $wiat... Zdesperowa-
ne, zdziesigtkowane i odciete od swej
nadzwyczajnej technologii Autoboty
natychmiast zawierajg sojusz z ludzmi
(chwytajgc sie ostatniej deski ratun-
ku), podczas gdy Decepticony unoszg
sie gdzie§ w chmurach w zakamuflo-
wanym statku kosmicznym...

Serial zaczyna sie piecioodcinko-
wym prequelem, ktérego fabuta sku-
pia sie na popularnym ostatnio mo-
tywie zombie - robo-zombie, piszgc
$cislej... I w sumie nie byloby to nic
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specjalnego, gdyby nie to, ze juz na
samym poczgtku *ginie* (tak, *ginie*)
jeden z Autobotéw, Cliffjumper (moz-
na stwierdzi¢, ze w sposéb calkiem
brutalny). Po tym nieoczekiwanie do-
brym i ciekawym starcie, akcja nabiera
tempa — Cliffjumper zostaje ozywiony
jako oszalate zombie, ku przerazeniu
swoich dawnych towarzyszy.

Takich mocnych momentéw bylo nie-
mato, jednakze, mam silne wrazenie,
ze tworcy nie wykorzystali potencja-
tu tej serii. Postaram sie wiec po kolei
wymieni¢ wszystkie — moim zdaniem
- najwieksze tryumfy oraz grzechy au-
toréw TF: Prime.

1. Bumblebee - Szeroko uznany za
najbardziej denng i irytujgcg postac
w catym TF: Prime skaut okazat sie...
jednym z najlepiej przemyslanych i
najciekawszych transformeréw tej



serii. Niepozorny Autobot kupit mnie
nie tylko caloksztattem swoich zacho-
wan i genialnymi scenami akcji z jego
udzialem, ale tez interesujgcag historia.

Mimo iz przez caly serial BBB nie
méwit, tylko postugiwal sie charak-
terystycznym  “brzeczeniem”, bar-
dzo spodobato mi sie to, Ze autorzy
postarali sie o to by mozna bylo go
zrozumie¢ i bez stéw (np. w “Opera-
tion Bumblebee”: Part 1 & 2). Auto-
bot za kazdym razem pokazywat tez
swdj potencjat bojowy, gdy tylko miat
ku temu okazje (pozbycie sie ogrom-
nego Skyquake’a, przechytrzenie
Shockwave’a...).

I koniec serii. Bumblebee skradl ko-
niec serialu. Scena, w ktérej “ginie”, a
nastepnie przebija mieczem lidera De-
cepticondw byta wprost kapitalna.

»You took my voice. You will never rob
anyone from antyhing ever again...”

Ta kwestia dopelnita calosci i wbita
mnie w fotel do tego stopnia, zZe sta-
lem sie nowym obiciem. Z poczatku
myslatem, Ze jeszcze lepsze by byto
“You took my voice. I will take your
life!”, ale w koncu, to Autobot - taka
kwestia bytaby zbyt “zta” :).

2. Knockout - Medyk Decepticondw,
ktéry zaczarowal widzéw swoim cha-
rakterem. Kazdy fan tylko czekat na
sceny z jego udzialem. Jestem zado-
wolony z tego, jak tworcy serii popro-
wadzili tg posta¢. Knockout kilka razy
udowodnit, iz w przeciwienstwie do
niektérych, moze sobie $§wietnie po-
radzi¢ w trudnych warunkach (“Plus
one”). Ostateczne dolgczenie tej po-
staci do frakcji Autobotéw troche mnie
zdziwilo. Liczylem na co$ wiecej...

3. M.E.C.H. i Silas — Najlepszy hu-
man villian w historii Transforme-
réw, hands down. Organizacja terro-
rystyczna, ktora moze realnie zagrozi¢
poteznym robotom. Niestety, od mo-
mentu, gdy ich przywodca w ciele
martwego Breakdowna postanawia

zdradzi¢ swoich towarzyszy i wybi-
ja wszystkich, jest juz coraz gorzej :(.
Prébuje dotgczy¢ do Decepticonéw —
ci jednak nie widzg w nim przydatne-
go sojusznika.

Watek Silasa zostaje szybko uciety i
powraca dostownie na chwile, by po-
informowa¢ widza - to tak na pocie-
szenie, bo to catkiem ciekawe rozwig-
zanie — ze Dezorientanci prowadzili
na nim nieludzkie oraz okrutne ekspe-
rymenty. Wkrétce potem, Silas ginie.

Niedosyt. Uwazam, ze jego watek
mozna by jeszcze poprowadzi¢ przy-
najmniej przez kilka odcinkow...

Gdyby autorzy cho¢ troche¢
przytozyli si¢ do rozwinigcia
watkow z potencjatem, a nie
patrzyli wylacznie na bu-
dzet... Prawdopodobnie zde-
cydowal bym si¢ na szostke.

4. Breakdown — Wielki przegrany :(.
Autorzy urzadzili sobie z niego kozta
ofiarnego Dezorientantéw. najpierw
pada ofiarg M.E.C.H. i traci oko, a z
opresji ratujg go Autoboty oraz Star-
scream (potencjalna zmiana frakecji?),
a potem w glupi i niespodziewany
sposéb ginie z rgk Airachnid. Réwniez
- niedosyt i brakto kilku/nastu odcin-
koéw wiecej. To byla ciekawa postac,
archenemy Bulkheada, ktérej twoércy
nie dali rozwing¢ skrzydet. A mogto
byc¢ ciekawie...

5. Starscream - Bardzo ciekawa in-
karnacja. Wcigz zdradliwy, wcigz
niebezpieczny, ale... glupi. Elimu-
nuje Cliffjumpera i sukcesywnie spi-
skuje przeciwko Megatronowi, co na
poczatku buduje nadzieje, ale pdZniej
staje sie nikim, i kazdy zdaje sie nim
pomiatac.
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Hellwords | .57

Jest to bardzo ciekawa postac, ktérej
- ponownie — potencjat zostat zmar-
nowany. W srodku serii odtgcza sie od
Decepticondw, prébuje romansowac z
Autobotami, by wreszcie stac sie wol-
nym strzelcem - trzecig frakcjg. To
jednak szybko sie koriczy, bo gdy juz
wydaje sie, ze trzyma wszystkich w
szachu... decyduje sie przytaczyc z po-
wrotem do Megatrona deklarujgc lo-
jalnos¢ az do swej $mierci (co jak sie
pbzniej okazuje, mowit szczerze). Ta-
kie rozwigzanie jest dla mnie niezro-
zumiate i uwazam, ze autorzy dali tu
ciala. Kolejne kilka/nascie odcinkéw
ciekawego watku — Gwiazdowrzaska,
jako trzeciej sity zostato pogrzebane.

6. Unicron — Watek Unicrona, trans-
formera-planety, bez jego transfor-
macji? Stabo. Aktor podkitadajacy mu
glos? Jeszcze slabiej. Unicron zostal
potraktowany po macoszemu, nawet
jego powr6t w filmie ,Predacons ri-
sing” wcale nie poprawit sytuacji. Uni-
cron miat by¢ tym wielkim, poteznym.
Bogiem. A okazat sie ledwie kolejnym
transformerem, ktérego w bardzo 1a-
twy, przewidywalny, ghlupi sposob
mozna pokonac...

7. Soundwave - Prawdziwy badass.
Bardzo klimatyczna posta¢. Emanuje
spokojem, jest niepokonany. Nie mowi
*nic* przez calg serie... a gdy wreszcie
sie odzywa — czar pryska :(. Na pocie-
szenie — zle konczy, tutaj tworcy po-
starali sie o oryginalnos¢. Bardzo cie-
kawa inkarnacja.

Troche chaotycznie to wyszlo, ale chy-
ba zawartem tu wszystko, co chcia-
tem. Oczywiscie trzeba tu tez wymie-
ni¢ inne interesujgce postacie serialu,
jak Megatron, Shockwave lub Ratchet.
Cala reszta byta dla mnie... meh.

Serial zastuguje na mocne 5/6, ale gdy-
by autorzy cho¢ troche przylozyli sie
do rozwiniecia wgtkow z potencjatem,
a nie patrzyli wylgcznie na budzet...
Prawdopodobnie zdecydowat bym sie
na ocene celujgcg. Tak czy inaczej, po-
lecam. Seria warta obejrzenia.



0/ roku na rok, z miesigca na miesigc, przy niemal kazdej ostatnio wydangj
grze mozna ustyszecC narzekania graczy na poziom trudnosci. Wedtug
powszechne] opinii schodzi on na psy i jest nieporownywalny do tego, jak
wszelkiego rodzaju gameplay byt przemyslany kiedys.

ANI ZA PRZYKLADY

WZOROW TWORZE-

NIA GIER PRZYWOLUJA

ROZNE TYTULY; zaréw-
no nowe, jak i zupeknie stare, poprze-
dzajgce okres nowej generacji konsol
(a czasem wrecz sprzed ery samych
komputeréw osobistych, czyli okresu
Swietnosci gier na NES-a, Amige, czy
Commodore’a 64). Wysnute ww. wnio-
ski czesto réznig sie od siebie tylko w
matym stopniu, bgdz wcale. Pomimo
wszechobecnego hejtu na korporacje,
producentéw, designeréw, wydaw-
cow i bog wie kogo jeszcze, rynek gier

dziata dalej i, w mojej opinii, niewiele
gorzej niz kiedys. Co dokladnie jednak
denerwuje graczy hardocore’owych?
Przykladowo sposdb stworzenia pro-
dukcji w taki sposéb, ze ta przechodzi
sie sama.

Spore, lecz nie nagle oburzenie potg-
czone z narzekaniem na poziom trud-
nosci zaczeto sie w okresie wypusz-
czenia pierwszego Xboksa i pdZniej
jego kolejnej wersji wydanej w podob-
nym czasie, co Playstation 3. Tytuly
powstajgce na te konsole bardzo cze-
sto powstawaty na réwni z wersjami
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PC-towymi. Warto tu nadmieni¢, ze
zwykle nie zmieniano mechaniki, kt6-
ra faktycznie Swietnie sprawdzala sie
na konsolach, ale juz niekoniecznie na
komputerach osobistych.

W ten sposéb silg rzeczy porty da-
nych produkcji dostosowane byly w
gléwnej mierze pod pady posiadaja-
ce znacznie mniejszg liczbe przyci-
skow wzgledem klawiatury i myszki.
Przypasowywanie shooteréw i RPG-
-6w do specyfiki padéw automatycz-
nie wymuszato uproszczenie rozgryw-
ki. Auto-lock na przeciwnikach



podczas celowania, znaczna przewaga
gryzonia nad padem w wypadku na-
mierzania wrogéw i zminimalizowany
interfejs najbardziej wskazywaly na
wykorzystywanie tego rodzaju udo-
godnien. Konsolowcy znali to od lat,
fani myszki i klawiatury otrzymali na-
tomiast policzek w twarz.

Tego typu FPS-y zbieraty skrajne
opinie, od tych méwigcych o ofi-
cjalnym upadku gatunku shoote-
réw na komputery, po

takie, ktére wychwala-

ly rewolucje wsrod ga-

tunku. Przyktadéw jest

sporo, bo od Microsofto-

wych Gearséw i HALO po
nowsze czesci Call of Duty

czy Battlefielda. Dostato

sie réwniez m.in. Bio-
shockowi i Resident

Evilowi.

Kolejnym w znaczgcym
stopniu utatwiajgcym
rozgrywke ficzerem zapo-
zyczonym z konsol, a teraz
réwnie popularnym wsrdéd
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gier na piecyki, sg tzw. sekwencje Qu-
ick Time Events, czyli naciskanie od-
powiednich przyciskow, ktoérych ikony
w danym momencie pojawiajg nam sie
na ekranie. Za jednym razem wystar-
czy pojedyncze uzycie losowego kla-
wisza, za innym rytmiczne wciskanie
az do korica wyznaczonego czasu, lub
wypelnienia odpowiedniego paska.
I w niektérych grach, jak w

np. serii God of War badz

Heavy Rain (w przy-

padku PC pomniejsze

wstawki w Wiedzminie), rzeczywiscie
sprawdza sie to §wietnie. W wypadku
tego pierwszego potrafi stanowi¢ cie-
kawe urozmaicenie. Produkcja Quan-
tic Dream z kolei pozwala na tatwiej-
sze skupienie si¢ na innych cechach
utworu.

Niestety, co jest znacznie czestsze,
bywa ze QTE sg naduzywane, tudziez
uzyte niepotrzebnie. Niewatpliwe
czotowym przedstawicielem, jak i pro-
toplastg wprowadzenia tego pomy-
stu na komputery byt nowy Prince
of Persia, gdzie niemalze wszyst-
ko opierato sie wylacznie na wy-
konywaniu tego typu zabiegu.
Nie wypada tez tutaj nie
wspomnie¢ o innych

tytutach, ktére
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probowaty owych sekwencji uzywac
czesciej, tak jak wspomniany wcze-
$niej Heavy Rain. To wlasnie w jego
przypadku mozemy méwi¢ o produk-
cie, ktéry niemalze w catoSci przecho-
dzi sie sam.

Wspominajgc o tym tytule nie mozna
powiedzie¢, ze wyszto mu to na zle.
Bynajmniej, dzieki temu na pierwszy
plan wysuwa sie fabula, a gracz moze
poczuc sie jakby brat czynny udziat w
filmie. Tym bardziej nie mozna po-
dawa¢ ‘filmowosci’ jako minus, zwa-
zywszy na fakt, ze tworcy osiggneli to,
co planowali i obiecywali, a nabywcy
otrzymali to, czego oczekiwali. Tego
samego pomystu podjeli sie tworcy
The Walking Dead i sgdzgc po tym jak
dzieto Telltale Games zostalo przyjete
przez opinie publiczng wyszto to réw-
nie dobrze, jesli nie lepiej. Nic dziwne-
g0, nawet ci najbardziej hardocore’owi

gracze potrzebujg odskoczni od dzie-
sigtej z kolei nieudanej potyczki z bos-
sem, czy tez po parogodzinnej sesji
Starcrafta.

Gry dostarczajgce takiej samej ilosci
rozrywki przy mniejszym wysitku sg

Brak celu jest tez rowno-

znaczny z brakiem mozliwo-

$ci przegrania. Czy to auto-
matycznie jednak oznacza,
ze gra jest prosta? Oczywiscie
nie, gdyz poziom trudnosci

ustalamy sobiec wowczas sami.
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potrzebne. Istotg jest jednak, by prze-
siedzenie przed komputerem niemal-
ze bezczynnie miato sens i bylo wy-
nagrodzone czym$ wiecej niz tylko
kolejnymi punktami i achievementa-
mi. Dlatego tak wazne jest czasem po-
stawienie na scenariusz i klimat, na-
wet kosztem mechaniki (oczywiscie
wszystko w granicach zdrowego roz-
sadku). Mozna tylko zatowad, ze tego
typu pomysty niekoniecznie sie sprze-
daja i przeznaczone sg dla duzo wez-
szego grona odbiorcéw. Przez to wia-
$nie na zyski sprzedazy skarzyla sie
m.in. grupa Thatgamecompany, twor-
cy Journey, wychwalanej i wychwyty-
wanej niemalze w kazdej mozliwej do
napotkania recenzji za klimat, pomyst
i mozliwos¢ przezycia niesamowitej
tytutowej przygody.

A co z produkcjami, ktére celu w grun-
cie rzeczy nie majg, lub nie jest on




priorytetowy? Skad bierze sie popu-
larno$¢ MMO, Minecrafta badz innych
gier sandboxowych (w tym serii GTA,
The Elder Scrolls)? Przyczyn jest bez-
sprzecznie kilka. Jedng z gtéwnych na
pewno jest to, ze tego typu produkcje
nie narzucajgc nam zadania pozwa-
lajg na nieograniczong wrecz swobo-
de. Nie prowadza one za raczke, po-
zwalajgc nam samym zaadoptowac sie
w wymyslonym Swiecie i dzieki temu
lepiej go poznac i sie w niego wczuc.
Za “nie-poruszanie sie przed siebie”
nie jesteSmy karani uwiezieniem w
korytarzu bez wyjscia. Brak celu jest
tez réwnoznaczny z brakiem mozli-
wosci przegrania. Czy to automatycz-
nie jednak oznacza, Ze gra jest prosta?
Oczywiscie nie, gdyz poziom trudno-
$ci ustalamy sobie wéwczas sami, zna-
jac warunki $wiata i wiedzgc na co
mozemy sobie pozwoli¢. Otwieranie
Swiatéw to genialne rozwigzanie i nic
dziwnego, Ze coraz wiecej gier idzie w
tym kierunku.

No dobra, dobra, sg jeszcze przeciez
ci najbardziej fanatyczni i zatwar-
dziali, ktérym nie przeszkadza brak
mozliwosci zapisywania stanu gry co
pare minut i jeszcze czestsze umie-
ranie. Co z tymi, ktérzy lubig poklgc,
napocic¢ sie i spedzi¢ na graniu w je-
den poziom pare godzin? Coz... rynek
rozrost sie na tyle, ze i dla takich osob-
nikéw znajdzie sie co$ odpowiednie-
go0. Mamy wiec np. ostawionego Dark
Soulsa, ktéry nie wybacza najmniej-
szych bleddw, a najprostszy boss wy-
maga paru, badZ parunastu podejsc.
Mamy tryby hardcore’owe, jak w dru-
gim Wiedzminie, bagdz w Diablo 3, w
ktérych po $mierci bezwzglednie za-
czynasz od poczatku, niezaleznie jak
daleko zaszedtes, czego nie zebrates i
ile razy nie zapisates gry. To wszystko
przepadq, prawdopodobnie razem z
kontrolerem, ktérego co stabsi wyrzu-
cg przez okno.

Zwolennicy trudniejszych doswiad-
czen czesto powotuja sie chociazby na
Contre; gre dlugg, trudng i pozbawio-
ng mozliwos$ci zapisu. ,,Przeciez jako$

wtedy nikomu to nie przeszkadzato,
tak miato by¢ i sie przechodzito, a jaka
satysfakcja byla...” Taaaak... Tak wia-
$nie, drodzy panstwo dziata nostalgia.

Gwarantuje, ze gdyby wiekszo$¢ nie
miata z tym tytulem wspomnien z lat
mtodosci, podchodzitaby do niego te-
raz niechetnie. Problem nie lezalby
jednak w grafice czy mechanice, bo to
faktycznie pozostalo wcigz catkiem
Swieze i grywalne nawet dzi$ (choc¢ na
poziomie rownym aktualnych flash6-
wek), a wlasnie w mozliwos$ci zapisa-
nia i powrotu do niej na chwile po pra-
cy zaczynajgc od miejsca, w ktérym sie
ja ostatnio zakonczylo. Nawet Star-
craft, ktory wymaga naprawde sporej

Spore, lecz nie nagle oburze-
nie polaczone z narzekaniem
na poziom trudnosci zaczg¢lo
sic w okresie wypuszczenia
pierwszego Xboksa i pézniej
jego kolejnej wersji wydanej
w podobnym czasie, co Play-
station 3.

dawki umiejetnosci, pozwala oderwac
sie od niego nawet po godzinie bez
zadnej straty po powrocie.

Wszak targetem na aktualne gry AAA
sg nie tylko mlodziency w okresie doj-
rzewania, (choc¢ to niewgtpliwie spora
czesC) ale réwniez wyjadacze z lat 80
i 90, ktorzy teraz majg nawet pod 40
lat (a i wiecej sie zdarza), rodzine, pra-
ce i niedobdr wolnego czasu. Nie jest
im wiec na reke siedzenie po nocach
i branie urlopu tylko dla wbicia wyz-
szego poziomu,badz przejscia catosci
na z gory ustalonym, absurdalnym po-
ziomie trudno$ci. Wcale to nie ozna-
cza, ze sg casualami. Oni tez przeciez
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byli kiedy$ mtodzi i grali tak, jak te-
raz grajg Ci najwieksi pieniacze. To co
moéwie jest dla sporego odsetka oséb
oczywiste, a jednak zdarza sie, ze lu-
dzie o tym zapominajg.

I tak na zakoniczenie potrzymam jesz-
cze chwilke strone hejteréw. Trzeba
im wszak przyznac, ze niektére gry i
serie sg utatwione i zmienione w sto-
sunku do poprzedniczek by zyskac
wiekszg liczbe odbiorcow, jak np. do-
piero co wydane, ale juz pojechane od
kazdej strony Sim City, czy wySmiane
i rozczarowujgce dla fanéw serii Fi-
nal Fantasy XIII (Angry Joe umiescit je
nawet w top 10 najgorszych gier 2010
roku). Wystarczy wpisac fraze sktada-
jacg sie z tytutu dodajgc “za tatwa?” w
dowolnym jezyku by otrzyma¢ calq li-
ste przesigknieta narzekaniem na tow
jaki sposdb zmieniono system walki i
tym samym zniszczono serie.

Zanotowane przypadki niszczenia se-
rii mozna znalez¢ wpisujgc réwniez
tytuly takie jak Dead Space 3 (ktéry
z niesamowicie klimatycznego survi-
val horroru przemienit sie w kolej-
ng strzelanke jakich na rynku peino),
Heroes of Might & Magic VI (moc-
ne odejscie od pierwotnej idei kosz-
tem poprawienia grafiki i uproszcze-
nia rozgrywki), czy tez Fable 3 i Kane
& Lynch 2 (zwyczajne Sredniaki z na-
pompowang kampanig marketingo-
wg). I cho¢ takich przypadkow jest
sporo, to sg to tylko krople w morzu
jakim jest branza growa. Co roku wy-
chodzg wszak setki nowych gier, a
przeciez zawsze mozna po raz pierw-
szy zapoznac sie ze starszym przed-
stawicielem gatunku.

Narzekanie jest jednak naturalng ko-
lejg rzeczy, a ty, graczu, zawsze masz
mozliwo$¢ wyboru, podpartg wiedzg
czerpang z rozmaitych zrédet, czy ku-
pi¢ dany produkt czy oszczedzi¢ pie-
nigdze na inny. Korzystaj z tego i wy-
bieraj madrze, a na koniec nie narzekaj
za bardzo bez potrzeby, badZ tylko z
uwagi na to, ze kiedy$ “bylo lepiej” —
wszystkim to wyjdzie na dobre.
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Tradycja czy
NOwWoCczesnosc?

0 Ostatnimi czasy spostrzegtem, ze coraz wieksza liczba moich znajomych,
kolejno, jedno po drugim, zaopatrzyto sie w czytniki e-bookow. | nie mam
na mysli tylko mitosnikow gadzetow | nowinek technicznych, ale pasjonatow
iteratury zdecydowanie wickszych ode mnie, majgcych w domach catkiem

pokazne ksiegozbiory,

ZY JESLI ELEKTRO-

NICZNY KLON PODBIL

SERCA TAK ODDANYCH

NABYWCOW tradycyjnej
ksigzki mozna stwierdzi¢, ze rynek
ksiegarski w najblizszych latach czeka
cos$ na ksztatt rewolucji?

Ksigzki w wersji elektronicznej istnia-
ly juz od dos¢ dawna, ale dlugi czas
nie mogly sie przebi¢ do szerszej rze-
szy odbiorcow, gtéwnie za sprawg nie-
wygodnej i meczgcej oczy lektury na
ekranie monitora. Opracowanie tzw.
e-papieru sprawito, ze czytanie cy-
frowych ksigzek stalo sie niemal tak
samo wygodne jak tych tradycyjnych.
Wielu twierdzi, Ze nawet wygodniej-
sze. Bo przeciez czytnik jest niewielki,
niewiele wazy, mozna go schowa¢ w
przegrddce plecaka czy kieszeni kurt-
ki. Przewrécenie stron odbywa sie za
pomocg jednego klikniecia a na jed-
nym czytniku mozna zmiesci¢ zawar-
to$¢ niejednej osiedlowej biblioteki.
Urzadzenie nie wymaga statego pod-
laczenia do zasilania ani czestego ta-
dowania baterii. JeSli wczyta¢ sie w
wiekszo$¢ komentarzy i artykuldow

na temat Kindle’a i konkurencyjnych
czytnikéw innych firm, ukazuje sie
obraz wynalazku idealnego, z ktérym
tradycyjna ksigzka nie jest w stanie sie
réwnac.

Mnice blizej jest do traktowa-
nia ksigzek w sposob ,dwor-
ski” (termin A. Fadiman), co
sprowadza si¢ po prostu do
clementarnego poszanowa-
nia, tak, zeby nie wygladaly
jakby je podeptalo stado
stoni.

Czy tak jest w istocie? Czy juz tak ce-
nimy sobie dgzenie do wygody, zZe
trzymanie w rekach tradycyjnego wo-
luminu i przewracanie stron zaczyna
by¢ wpisywane po stronie wad?
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Spotkatem sie z takimi opiniami, ale
na szczescie stanowig one zdecydo-
wang mniejszo$¢. Wiekszo$¢ moich
przyjaciol, ktéra zaopatrzyla sie w
e-czytniki, traktuje je nie jako nastep-
ce tradycyjnej biblioteczki, ale raczej
jej dopetnienie, gléwnie do umilania
sobie czasu w podrézy badz do lektury
ksigzek, ktérych raczej by w tradycyj-
nej formie nie kupili, takich na jeden
raz. To ostatnie mozna okresli¢ no-
woczesnym ,,p6jsciem do biblioteki” -
przeczytac, oddac i zapomnie¢ nie wy-
chodzac z domu.

Zapewne nie miatbym problemu z ob-
stuga e-czytnika, z przyzwyczajeniem
sie do lektury ksigzek w takim forma-
cie. Ale ani przez chwile nie pomy-
Slatem, ze e-biblioteka schowana w
czytniku niczym dzin w lampie, mo-
glaby mi zastgpic¢ tradycyjng, pietrza-
cg sie na po6tkach - a w ostatnim czasie
réwniez nie mieszczacg sie na poét-
kach. Jednym okiem czytam argumen-
ty e-czytelnikéw o oszczednosci miej-
sca na poétkach, drugim przygladam sie
na stosy ksigzek, ktore pietrzg sie na
moim biurku z chwilowego braku



miejsca na regatach. Z ciekawosci po-
liczytem sobie tych moich bezdom-
nych i wyszta mi okragla liczba 125.
Na szczescie biurko jest dos¢ duze i
mam gdzie jeszcze postawi¢ komputer
czy roztozy¢ kartke papieru, gdy chce
napisac list.

W ciekawej internetowej dyskus;ji
na temat ,e-ksigzki czy tradycja” na
glos zwolennika tej drugiej, Ze jednak
bardziej preferuje trzymanie w reku
ksigzki, przewracanie stron i zapach
papieru padta odpowiedz: ,Tak mowi
kazdy, dopéki nie chwyci do reki czyt-
nika z e-ink. Ile to ja juz czytalem re-
cenzji, w ktérych au-

I dalej w tonie, ktéry mnie zastano-
wil: ,Przewracanie kartek ksigzki jest
przereklamowane, a z tym zapachem
papieru to chyba jakis fetysz. Jak ktos
to lubi to moze w jednej rece trzy-
mac czytnik, a w drugiej rolke sza-
rego papieru toaletowego — pachnie
podobnie.”

Smutne jest, kiedy ludzie zachwyca-
jac sie kolejnym nowoczesnym gadze-
tem bez zastanowienia ktadg zastone
i z lekkg drwing spychajg na zakurzo-
ny strych kilkaset lat tradycji. Mimo
postepu technicznego, ktéry doko-
nal sie ostatnimi laty, powstaniu e- i

tor nie wyobrazat
sobie  czytania
ksigzek innych
niz papierowe,
dopdki nie do-
stat do reki Kin-
dle... i nagle mu
sie odmieniato.”

amazonkindle
N—

CHAPTER ONE
A Secret Origin Story

Eisman entered finance about the time I exited
it. He'd grown up in New York City, gone to yeshiva
schools, graduated from the University of Pennsylvania
magna cum laude, and then with honors from Harvard
Law School. In 1991 he was a thirty-year-old corporate
lawyer wondering why he ever thought he’d enjoy
being a lawyer. “I hated it,” he says. “I hated being a
lawyer. My parents worked as brokers at Oppenheimer
securities. They managed to finagle me a job. It's not
pretty but that's what happened.”

Oppenheimer was among the last of the
old-fashioned Wall Street partnerships and survived
on the scraps left behind by Goldman Sachs and
Morgan Stanley. It felt less like a corporation than a
family business. Lillian and Elliot Eisman had been
giving financial advice to individual investors on
behalf of Oppenheimer since the early 1960s. (Lillian
had created their brokerage business inside of
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audio-ksigzek, moim marzeniem na-
dal pozostato posiadanie duzej trady-
cyjnej, staroswieckiej biblioteki.

Staram sie konsekwentnie ten plan re-
alizowa¢. W wielu aspektach zycia je-
stem tradycjonalistg i procz samej tre-
Sci ksigzki istotnym elementem jest
dla mnie wyglad oktadki, czasem ob-
woluta, format ksigzki, twarda opra-
wa. Gdy poszukuje powiesci Faulknera
czy Totstoja z catg pewnoscig predzej
upoluje na allegro egzemplarz w ské-
ropodobnej oprawie z Wydawnictwa
Dolnoslaskiego anizeli tanie wyda-
nie lekturowe. Lubie ustawia¢ na p6t-
ce kolejne tytulty wydane w tej samej
serii (jesli to mozliwe). Cenie sobie
wielce te kilka wyjatkowych ksigzek,
opatrzonych pieknag dedykacja, ktére
otrzymalem od przyjaciét. Na innych
widniejg autografy autoréw, skromne
pamigtki po Swietnych, pozostajgcych
dlugo w pamieci, spotkaniach autor-
skich czy konwentach.

Takich uczué¢ na Kindle’u nie da sie
zakodowac. Ale tez i nie kazdy zwra-
ca na takie szczegdty uwage. Jak to
ladnie ujeta Anne Fadiman w swoim
eseju: ,istnieje wiecej niz jeden spo-
s6b kochania ksigzek”. Rodzina pi-
sarki preferowata lekture tak namiet-
na, ze ksigzki niejednokrotnie tego nie
wytrzymywaty. Zagiete rogi, pognie-
cione strony, plamy na kartach byly
codziennoscig.

Mnie blizej jest do traktowania ksig-
zek w sposéb ,,dworski” (termin A. Fa-
diman), co sprowadza si¢ po prostu
do elementarnego poszanowania, tak,
zeby nie wygladaly jakby je podeptato
stado stoni. Taki podziat nie ma zasto-
sowania do e-lektury, bo stron takiej
powiesci, zbioru opowiadan w ogole
nie mozna dotkngé. Tej namacalno-
$ci na dluzsza mete z pewnoscig by
mi brakowato. Oktadki, kilkaset stron
pomiedzy nimi to dla mnie najblizsza
postac ksigzki. Inne stanowig alterna-
tywe, w pewnych przypadkach moze
bardziej wygodng, ale zawsze alterna-
tywe, dodatek, uzupeknienie.

http://vnfa8ysn3zndutmai.zippykid.netdna-cdn.com/wp-content/uploads/2010/12/Kindle-DX-graphite-2-Hands.jpg
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Platki Sniadaniowe

0 Ptatki sniadaniowe... Znane chyba kazdemu. Smaczne, szybkie w
orzygotowaniu. Chyba kazdy z nas jadt je przynajmniej raz i watpie, aby ktos

ich nie lubit.

IADOMO, ZE SA
ROZNE  RODZA-
JE, SMAKI, FIRMY.
Niektérzy oponujg za
ptatkami czekoladowymi, inni za cy-
naomowymi, jeszcze inni lubujg sie w
latkach zbozowych a kolejni za mus-
li czy tez ptatkami miodowymi. Po-
staram sie wyrazi¢ w kilku stowach
moje zdanie na temat poszczegdlnych

smakow i firm, wiele tego nie bedzie,
ale zawsze coS.

Zaczne od moich ulubionych, Mle-
kotakéw. Sg one produkowane przez
Lubelle i musze przyznac, ze wycho-
dzi im to dosy¢ smacznie za stosunko-
wo niewysokg cene, bo ,,tylko” ~6z1 za
0,5kg. Na rynku mozemy zakupi¢ ptat-
ki tej firmy o smaku czekoladowym
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(muszelki i kulki), cynaomonowym
(gwiazdki), miodowe(koétka) ostatnio
zauwazylem, ze pojawily sie nowe o
smaku ciasteczek, ale tych raczej nie
lubie, dziwnie smakujg, cho¢ kto wie,
moze komus posmakujg.

Drugg znang wszystkim firmg jest
Nestle. Gama smakowa wyglada bar-
dzo podobnie, z tym, ze tutaj »>



zamiast cynaomonowych gwiazdek
mozemy posmakowa¢ kwadracikow
i prostokgcikéw. Duzym plu-
sem w tych ptatkach jest ‘
mozliwo$¢ spotkania uni- /
kalnych ptatkéw o sma- /[

ku Dbatona, osobiscie "
spotkalem sie z Lionem, % ¥
cho¢ niestety nie bylo

mi dane skosztowac¢ tych

jakze burzujskich i drogich
ptatkéw (u mnie w sklepie
9,89z1 za paczke 0,5kg). Pono¢

sg dobre, ale nie az tak jak sie
zapowiadajg.

Na pierwszy ogien pdjda ptatki cze-
koladowe, a dokladniej ksztatt: mu-
szelki czy kulki?

> &3

Ze zwyklymi, zbozowymi platkami oraz musli sytuacja wy-

glada bardzo podobnie, r6znica w musli polega na odpo-

wiednim dobraniu sktadnikow dodatkowych w zaleznosci

od gustéw konsumenta.

Osobiscie preferujg muszelki, sg jak
dla mnie wygodniejsze w jedzeniu,
cho¢ zajmuja w misce wiecej miej-
sca, co oznacza wiecej mycia (tak, je-
stem bardzo leniwy). Kulki natomiast
sg klasycznym ksztattem, ktéry przy-
jemnie chrupie i dobrze uklada sie w
misce, co dla mnie jest ich duzg zaletg.

Ale przejdzmy do smakéw. Nesquiki sg
dosy¢ drogie, a ich smak jak dla mnie
nie jest wystarczajgco wyrazisty, choc¢
to co trzeba im przyznac to Swietny
smak mleka po wyjedzeniu platkdw.
Mlekotaki natomiast majg wyrazisty
smak, a mleko po nich jest zjadliwe,
nie jest jak dla mnie ani zte, ani do-
bre, po prostu zjadliwe. Biedronkowe
ptatki sg tanie, bo niecate 4zt za 0,5kg
to dosy¢ niska cena, w tym przypadku
smak jest raczej mato odczuwalny, a
mleko po nich ma fajny smak, przypo-
minajacy kakatko.

Muszelki, Chocapicki sg rowniez dro-
gie, lecz ich smak jest wySmienity, a
smak mleka po nich jest Swietny, nie-
watpliwie sg one na pierwszym miej-
scu. Mlekotakowe muszelki sg jak
dla mnie odpowiednie jako$ciowo do
ceny, fajnie sie je zajada, szybko roz-
miekajg, co jak dla mnie jest zaleta.
Biedronkowe ptatki majg wedtug mnie
ciut zbyt gorzkawy smak, cho¢ da sie
je jes¢, cena jest dosy¢ przystepna, co
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ich duzg zaletg,

cho¢ na dluzsza
mete wole odzato-
waé dodatkowe 3zt i
kupi¢ sobie lepsze jako-
Sciowo ptatki.

Kolejne na liscie sg ptatki
cynamonowe, tych w Bie-
dronce niestety nie spotka-
tem, wiec ich w tym wypad-
ku niestety nie bedzie.

Cini Minis, idealne w smaku, nie

za bardzo i nie za mato cynamo-

nowe, jak dla mnie idealne, cho¢
cena ponownie moze odstraszac.

Gwiazdki od Lubelli sg smaczne i mito
sie je chrupie, cho¢ czasem zdarzaja
sie nieco zbyt cynamonowe.

Kétka miodowe sg jak dla mnie w su-
mie takie same, cho¢ te od Mlekota-
kow sg zbyt mato wyraziste, ale za to
Swietnie komponuja sie z gwiazdkami.

Ze zwyklymi, zbozowymi platka-
mi oraz musli sytuacja wyglada bar-
dzo podobnie, r6znica w musli polega
na odpowiednim dobraniu sktadni-
kéw dodatkowych w zaleznosci od gu-
stow konsumenta, dla mnie najlep-
sze sg z rodzynkami. Z orzechami sg
catkiem zjadliwe, ale to juz zalezy od
upodoban.

Jest jeszcze jedna bardzo wazna kwe-
stia. Mleko. Ciepte czy zimne, oto jest
pytanie. Pozwole sobie przedstawi¢
zalety obu w formie krociutkiej tabelki
na dole strony. Smacznego! o

Mleko ciepte

Mleko zimne

« rozmigkcza platki
» wydobywa z nich glebie smaku

e nadaje mleku wiecej platkowego
smaku

« ptatki sg dtuzej chrupigce
« szybsze przygotowanie postku

e mozna na biezgco dosypywa¢ plat-
kow i dolewac mleka
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Zrodlo fotografii na stronie: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/fc/Froot-Loops-Cereal-Bowl.jpg
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Felieton dostownie

dwudziesty

O0Wraz z nadejsciem sztormow wiosennych na plazach Battyku w niematych
losciach zaczng ukazywac sie bursztyny, Cenne grudki skamieniate] zywicy,

zawierajgce w sobie wspomnienie po pradawnych lasach.

CHOC JANTAR Z POBRZE-

ZA NASZEGO MORZA JEST

NAJBARDZIE] ZNANY i jest

niewatpliwie pierwszego sortu, to
wiele rejonéw $wiata moze pochwa-
li¢ sie jego wystepowaniem. Szczegol-
nie znane sg bursztyny z karaibskiej
Dominikany, ktére cho¢ nie zawiera-
ja tyle kwasu bursztynowego co swoi
nadbattyccy kuzyni, to o wiele czesciej
mozna w nich znalez¢ pasazera - mu-
che, owada, karakana tylko igietke, az
jaszczurke.

mozemy podziwiac, a ich tak madrych
kolezkéw bynajmniej nie. Nie twier-
dze, ze S$wiadomie, ale powierzajgc
swe ciato bursztynowi zrobily dobrze,
nie tylko handlarzom i jubilerom.

Moze jednak zamiast nagle

odkry¢ z przestrachem ile
nas ogranicza, jak bardzo

BURSZTYN BALTYCKI

Odmiana bursztynu,
substancja organiczna,
zywica kopalna, ktora
powstata w warunkach
naturalnych co najmniej
przed 40 milionami lat.

Mowi sie o dwoch przy-
czynach tego zjawiska.

{ & > §& Po pier r ro-
Zwierzeta jak wiadomo pochodzg od jestesmy w codziennos¢ zato- 9 [FIEGEAE, CleEi lofe

jednej jedynej komorki, co to sie mi-
liardy lat temu stworzyta. Jako, Ze co-
raz bardziej ztozone, sg coraz to spryt- zhludzefr samemu pl‘ZCInyﬂCé
niejsze, inteligentniejsze i ogolnie

.. ., .. nity sie ostaniajac zra-
pieni, nalezy §wiadomie i bez Ve e
nienia, blokujac dostep

wirusom i pasozytniczym

ile my tej wolnosci wlasciwie grzybom. Po drugie, mo-

lepsze. Zatem te, ktére podziwia¢ mo-
zemy w bursztynie sg catkiem durne.
Raz, ze z gatunkéw zamierzchtych, a
dwa, ze skoro drzewu udato sie je za-
la¢ ptynng zywicg musiaty by¢ gatun-
kowo gorsze od towarzyszy.

Jednak, skoro cztowiek ma sie r6zni¢
tym od zwierzat, Ze postrzega Swiat
symbolicznie, pozwole sobie wysung¢
teze, ze te okazy, ktére trafity do jan-
taru nie byly wcale takie glupie, jak by
sie moglo wydawac. Ostatecznie - je

chcemy i jak zamierzamy ja

pomniejszy<.

W teorii bardzo dbamy o swojg wol-
nos¢. Nie damy jej odebra¢ tyranom
i innym ciemnym mocom, ktére czy-
hajg na jej zabdr. Bedziemy prote-
stowaé, gdy kto$ inny postara sie jg
nam zmniejszy¢ bez wyraznej i
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gta byc to reakcja drzew
na zachodzace zmiany
klimatu i wyjatkowa ak-
tywnos¢ wulkaniczna.

Wystepuje gtownie
wzdtuz potudniowych
wybrzezy Morza Battyc-
kiego.


http://jaskiniowcy.heroes.net.pl/mieszkaniec/7244
http://pl.wikipedia.org/wiki/Bursztyn_ba%25C5%2582tycki

zaakceptowanej przez nas przyczy-
ny. W praktyce jednak bardzo tatwo jg
tracimy i ograniczamy, jak jubiler, kto-
ry po oszlifowaniu diamentu wyrzuca
go przez okno. Na ogét dokonujemy
redukcji swobody na rzecz bezpie-
czenistwa i konsumpcji, czasem, a wha-
Sciwie czesto na rzecz tych dwéch od
razu. Sami naktadamy sobie kajdany
kolejnymi obowigzkami, gwarancjami
i potrzebami. Oczywiscie, nie jest to
zadna nadzwyczajna obserwacja, wie-
lu sie wypowiadato na ten temat. Cze-
sto radzg ,zerwa¢ z tym wszystkim”
i uda¢ sie w dalekg podréz na Wyspy
Batamutne, czy tez przewr6cic zycie o
180°, a moze wrecz 360°...

Moze jednak zamiast nagle odkry¢
z przestrachem ile nas ogranicza,
jak bardzo jesteSmy w codzienno$¢

zatopieni, nalezy Swiadomie i bez ztu-
dzenn samemu przemysle¢ ile my tej
wolnosci wlasciwie chcemy i jak za-
mierzamy jg pomniejszy¢. Pozwolito-
by to na rozsadniejsze utozenie zycia,
bez pogoni za dgzeniem do sytuacji w
ktérej mamy satysfakcjonujacg pra-
ce, ale tez sta¢ nas na najdziksze za-
chcianki, lub posiada¢ mndstwo cza-
su dla siebie i mie¢ gromadke dzieci.
Przekonanie, ze skoro jesteSmy wol-
ni, to mozemy osiggna¢ wszystko jest
btedne, ignoruje bowiem fakt, ze inni
tez majg swobode dziatari i nieko-
niecznie wykorzystajg ja na stuzenie
naszym celom.

Dlatego, moze nie tak dostownie jak
owad w bursztynie, dajmy sie zato-
pi¢ w kregu swych ambicji, ale $wia-
domie, bez utopijnej wiary, ze uda
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nam sie rozwigza¢ nierozwigzywal-
ne paradoksy. Ostatecznie, to w dro-
dze do absolutnej wolnosSci ustana-
wiano szczyty zniewolenia, a skoro
obecnie nieustannie komplementuje
sie nas zapewnieniami o wyzwoleniu
z dawnych pietn to jak silnie dali$my
sie omota¢ uzaleznieniu od uzywek,
przedmiotow, bezpieczenistwa, prze-
widywalnosci, egocentryzmowi?

Owad uwieziony w grudce bursztynu
nie potrzebuje uwagi innych. Ma jg za-
pewniong dzieki swej niewoli w brylce
zywicy, a wiec znakomitemu wiezie-
niu, ktére przetrwato wieki i zniesie
jeszcze wiele nastepnych. Wzbudzac
uwage i podziw u innych oséb, nie
czujgc takiej potrzeby, po prostu bedgc
soba, czyz nie jest to w zyciu cztowieka
wielkie osiggniecie? o
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Zrédlo: http://fabrykabizuterii.com.pl/wp-content/uploads/2012/10/bursztyn jpg
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Wieczne pioro

O Pierwsze echa mojej przygody z piorem wiecznym siegajg lat szkolnych,
Kiedy zachodzgc czasami do sklepow papierniczych podziwiatem
porezentowane w gablotkach, za szybg egzemplarze pior Parkera. Parker w
owych latach kojarzyt sie z luksusowym przyrzadem do pisania.

EDY, JAK I DZI-

SIA] ISTNIALO
OCZYWISCIE WIE-

LE FIRM produku-

jacych $wietne przyrzady piSmien-
ne, jak chocby Pelikan, Waterman,
Montblanc czy Graf von Faber Ca-
stell, ale ich wyroby raczej nie po-
jawialy sie w malomiasteczkowych
sklepach papierniczych. Od czasu do
kusitem rodzic6w na ewentualny za-
kup piéra wiecznego, ale w owych

latach dziewiecdziesigtych zabraklo
mi argumentdéw, ktére przekonalyby
ich, ze wylozenie kilkudziesieciu zto-
tych na piéro wieczne ma jakikolwiek
sens. Faktem jest, ze nie udaje mi sie
przekona¢ rodzicéw réwniez dzis, ale
na szczescie ich zdanie nie jest juz
decydujace.

Pokonany sitg argumentéw ekono-
micznych przez dilugi czas musia-

tem zadowoli¢ sie dtugopisami, wsroéd
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ktérych prym zawsze wiodly moje
ulubione Zenithy. Lata lecialy, az
wreszcie, przed prawie trzema laty po-
wrocitem do tematu wiecznych pidr.
Odkad pierwsze z nich trafilo w moje
rece, zdalem sobie sprawe, ze omine-
ly mnie lata przyjemnosci plyngcej z
pisania staléwkg. Zainteresowalem
sie rynkiem piér na powaznie, prze-
rzucitem wiele watkéw w Internecie,
zawarto$¢ for internetowych poswie-
conych piérom i odkrytem, ze tak



gloryfikowany w dziecinstwie Parker
jest tylko wierzchotkiem géry lodowej.
Niemal kazdy dtugopis pisze tak samo,
a pidra przeciwnie, niemal kazde jest
nieco inne, wyjgtkowe, czasem nawet
posrod identycznych modeli. R6znig
sie wielko$cia, ksztaltem, wykoricze-
niem, rodzajem i gruboscig stalow-
ki. Rynek daje ogromne mozliwosci,
tak, ze kazdy mozne znalez¢ co$ od-
powiedniego dla siebie. Od pierwsze-
go pociggniecia staléwki wiedziatem,
ze wiekszo$¢ moich dtugopiséw uda
sie na zastuzony odpoczynek. Czasa-
mi jeszcze uzywam ich do adresowa-
nia kopert listowych, w obawie przed
potencjalnych rozmazaniem danych
adresowych, gdyby nieszczesliwie list
ulegt zamoczeniu.

We wszelkich tekstach o piérach au-
torzy przekonujg, ze to przedmioty
eleganckie, dodajgce klasy, pelnigce
funkcje reprezentacyjng. Wszystko to
oczywiscie prawda. Trudno zauwazyc,
zeby wazne kontrakty czy umowy mie-
dzynarodowe byty podpisywane czym
innym niz wiecznym piérem. Jeden
z moich znajomych mial na studiach
pecha do jednego z wyktadowcow, ob-
lat u niego kilkakrotnie, ale zawsze z
btyskiem w oczach spogladat na smut-
ng dwdje wpisywang legendarnym
Montblanc’iem Meisterstuck 149. Zar-
towali$my sobie, ze dwdja wpisana ta-
kim pidrem jako$ mniej boli. Nie trze-
ba by¢ jednak prezydentem, prezesem
czy lekarzem aby pisa¢ piérem wiecz-
nym. Mimo, ze dzi$ pioro nie jest juz
podstawowym narzedziem piSmien-
niczym, cho¢ oddato pola ,szybkim
glupiopisom” - cytujgc Zbigniewa
Herberta, nadal jest §wietnym przy-
rzagdem do codziennego uzytku.

Utarly sie przez lata krzywdzace ste-
reotypy, ze piéra drapia, brudzg rece
atramentem, ze potrzeba specjalnych
umiejetnosci do prowadzenia sta-
16wki, podczas gdy dlugopisem pi-
sze sie bez probleméw. Najczesciej sg
to pozostatosci po uzytkowaniu kiep-
skich jakosciowo piér rosyjskich lub
chinskich z poprzedniej epoki (cho¢ i

posrod nich zdarzaty sie peretki) lub
dzisiejszych pidropodobnych wyro-
béw, oferowanych w kazdym wiek-
szym supermarkecie w cenie kilku zto-
tych - najczesciej z oznaczeniem na
staléwce ,,Iridium Point Germany”.

Pi6ro Parkera czy Watermana (lub in-
nych markowych producentéw), do-
stepne juz od kilkudziesieciu ztotych
nie brudzi rak, nie zasycha, nie spra-
wia probleméw. A gdyby sie tak zda-
rzyto, zawsze mozna liczy¢ na mini-
mum dwuletnig gwarancje. Wiekszo$¢
wspoéiczesnych modeli przystosowana
jest do wspodtpracy z nabojami, ktére
bardzo tatwo wymieni¢ w razie wy-
czerpania atramentu.

Gdy rozpakowywalem swoje
pierwsze pioro (byl to Wa-
terman Perspective) zastana-
wialem si¢ czy trudno bedzie
przestawiC si¢ na stalowke
po ponad 20 latach uzywania
dhugopisu. I wiccic co? Zad-
nego problemu.

Gdy styczniowego wieczoru rozpako-
wywatem swoje pierwsze pidro (byt
to Waterman Perspective) zastana-
wialem sie czy trudno bedzie przesta-
wic¢ sie na staléwke po ponad 20 la-
tach uzywania dtugopisu. I wiecie co?
Zadnego problemu. Nie trzeba trzy-
mac pod specjalnym katem, nie trze-
ba mocno dociskac bo atrament ptynie
juz przy lekkim zetknieciu staléwki z
papierem. A wrazenia z trzymania w
reku eleganckiego piéra sg nieporow-
nywalne z postugiwaniem sie dtugopi-
sem. Czasami chce mi sie wzig¢ kartke
papieru i napisac pare stéw, cokolwiek
mi przyjdzie do glowy, byle tylko po-
uzywac sobie piéra wiecznego. W erze

Czas Imperium

Zapiski Czarnoksieznika | .69

klawiatur kazda mozliwo$¢ recznego
pisania jest cenna.

Pi6ro jest przedmiotem bardzo oso-
bistym, do ktérego mozna sie z bie-
giem lat bardzo przywigzac. Kipling,
jak wspomina w jednym ze swoich
tekstow Anne Fadiman, nie mégt od-
zatowac, ze jego ulubione piéro ze
stalowka Waverley sie ztamato. Mia-
o potem wielu nastepcow, ale autor
»Ksiegi dzungli” uwazat ich za jedy-
nie ,bezdusznych najemnikéw”. Sama
Anne Fadiman, przez ponad 20 lat pi-
sata starym Parkerem 51, otrzymanym
w latach szkolnych od dawnego chto-
paka. Gdy pewnego dnia niefortunnie
sie zagubilo, odwiedzata sklepy ze sta-
rociami, zeby znalez¢ identyczny eg-
zemplarz. Udalo sie, ale jak pisze da-
lej w eseju ,Wieczny atrament”, nowy
nabytek, cho¢ identyczny, ,nie potrafit
osiqgnqc tej jedwabistej perfekcji, kto-
ra jego poprzednikowi przychodzita bez
najmniejszego trudu”.

Jeszcze nie dotartem do takiego etapu
jak Richard Selzer, chirurg eseista, kt6-
1y, jak pisze AF ,,napelnia swe wieczne
piéro z chinskiego kalamarza z laki,
zdobionego na wieczku brgzowym
smokiem. Aby nakarmi¢ dzina, ktéry
— jak twierdzi — tam mieszka, przyrzg-
dza, na podstawie starego przepisu,
wlasng wersje Wiecznego Atramen-
tu Higginsa, marki, ktérej uzywat, gdy
60 lat temu uczy! sie pisac.”. Na razie
ograniczam sie jedynie do flaszeczek,
w ktorych sprzedajg atrament produ-
cenci. Niemniej taki rytuat ze smo-
kiem musi by¢ magiczny. Piéro, chin-
ski kalamarz, wszystko do zwyktego
pisania a potrafi dawa¢ ludziom tyle
radosci. Niegdys$ udato mi sie namo-
wic na zakup pidra wiecznego jednego
z moich kolegéw. Kilka tygodni wcze-
$niej pozyczytem mu swdj egzemplarz
do podpisania jego pierwszej umowy o
prace. Cho¢ nigdy wczesniej nie pisat
piérem, to najwidoczniej uznat, ze tak
wazng rzecz warto sygnowac czyms
bedgcym ponad zwyczajny dtugopis.
Dzi$ w zasadzie uzywa piéra codzien-
nie, do wszystkiego.
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Halloween, zmarli i
ostatnia wola

DKAD PAMIETAM, 1 LI-
STOPAD BYL NAJBAR-
DZIE] NIELUBIANYM
PRZEZ MNIE Swietem.
Z poczatku przeszkadzato mi to, ze
bylem zmuszony wyjezdza¢ z domu
na pot dnia, najczesciej w deszczowa
pogode, i sta¢ bezczynnie na szarym,
przygnebiajgcym cmentarzu, marzngc
wraz z ttumem innych ludzi. Z czasem
jednak zaczatem zauwazac inng rzecz.

Ogromne wierice, fiku$ne znicze w co-
raz to nowszym stylu i o réznistych
ksztattach, drogie i piekne kwiaty,
stroiki... Ludzie gdzies zgubili sens
tego Swieta — gdzie sie podziata ta
chwila ciszy i zadumy nad zmartymi
bliskimi?

Teraz dla wiekszosci liczg sie dro-
gie, tworzone na zamowienie groby
o wyszukanym ksztalcie, ktére moz-
na wystroi¢ tak, by wygladaty jeszcze
tadniej. By pokazac sie przed inny-
mi ludzmi. A spotkania w miejscu po-
chéwku?... Just don’t even ask about
that.

Widze to wszystko jako nieoficjalny,
ukryty pod zastong “Swieta” wyScig
szczuréw, jeden przed drugim - kto
bedzie mial tadniejsze i wiecej kwia-
téw, kto bedzie mie¢ tadniejsze i wie-
cej zniczy... Skoro doszto do tego, ze
rozpatruje te kwestie w kontekscie
materialnym, stwierdze, Ze kupowa-
nie stroikow i gadzetéw na gréb jest
po prostu wyrzucaniem pieniedzy w
bloto, a przynajmniej niepotrzebnym

wydatkiem. Bo przeciez chodzi o
wspomnienie zmartego. Tutaj wystar-
czytaby nawet jedna, mata lampka i
pojedynczy kwiatek — symbol tego, Ze
wcigz sie pamieta.

Jednym zdaniem: Obecnie panuje
przerost formy nad trescig, a tak by¢

nie powinno.

Bo tak po prawdzie to nie potrzeba
nawet tej lampki czy kwiatka — jeze-

Myslac o swoim koncu —

chcialbym zostac spalony, a
moje prochy powinny zostaé

rozsypane do Baltyku, bez

zbg¢dnych ceremonii. Dziw-
nym trafem podobny przypa-
dek byl omawiany 31.10.2013
roku w programie “Czarno

na bialym” na TVNie.

li naprawde chcielibySmy wspomnie¢
i odda¢ czes$¢ bliskiej zmartej oso-
bie, mozemy to zrobi¢ w kazdym mo-
mencie, kazdego dnia, kazdego tygo-
dnia, kazdego miesigca, kazdego roku.
I nie musimy by¢ w poblizu grobu...
Bo zmarlych nie ma juz przy nas, nie
ma ich takze na cmentarzach. Méwiac
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poetycko, mamy ich w naszych ser-
cach i umystach, i to wlasnie one po-
winny by¢ gléwnym miejscem czci i
wspominek.

W dodatku jeszcze bashuje sie hallo-
ween, ktére wcale nie jest jakims ata-
kiem na polskg tradycje, jak niektérzy
mogg sadzi¢, a jedynie ciekawostkg,
takze alternatywa i interesujgcym mo-
tywem dla imprez. A jezeli kto$ chce
sie bawi¢ w te dni — nikt mu tego nie
moze zabroni¢, a negatywne ocenia-
nie takiego kogos jest, co najmniej, nie
na miejscu. Co z tego, ze przyszto z za-
chodu? I co w tym “ogtupiajgcego”, jak
tu niektoérzy probujg przemycic? Jeze-
li chcesz zamulad, to zamulaj, ale nie
zmuszaj do tego innych.

I jeszcze wréce na chwile do kwestii
pochoéwku. Biorgc pod uwage wszyst-
ko co napisatem powyzej, myslac o
swoim koncu — chciatbym zostac spa-
lony, a moje prochy powinny zostac
rozsypane do Battyku, bez zbednych
ceremonii. Dziwnym trafem podobny
przypadek byl omawiany 31 pazdzier-
nika 2013 roku w programie “Czarno
na biatym” na TVNie. Wiedzialem, Ze
problem rozsypywania prochdw jest
kontrowersyjny, ale nie myslatem, ze
panstwo bedzie karato ludzi za usza-
nowanie woli zmarlego. Pewien gos¢,
za wsypanie ojca do morza dostal kare
1000 zt. Lektor poinformowal, ze w
tym momencie, za taki czyn mozna
nawet trafi¢ na 30dni do aresztu (!!!).

“Polska to dziki kraj”...
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Ogniskowe bajdurzenia

Trzask, trzask, Ifryt Hellburn ostat-
nio karmi mnie kropkami, wcale
apetyczne mniam, trzask, niestety
czesto przechwytuje je Tabris i Zuje,
a to kocur. Jesli mowa o kocich przy-
smakach, trzask, to nie nalezq do
nich pomararicze — Mefistofeliks po
dtugich wahaniach sprobowat jed-
nej i potem szalat wokot mnie, tur-
lajqc sie, podskakujqc i goniqc ogon.

Pewnego dnia pojawito sie wiele
nieznanych mi twarzy, ktére mowity
w nieznanym mi narzeczu, nie wiem,
czy tatalijskim. Podobno o kartach
rozmawiali, ach hazardzisci.

Inng dyskusjq wywotaty Zzelki, z
wielkimi emocjami jaskiniowcy po-
dzielili sie na obdz zwolennikéw
tych stodkosci i zZelkoinnowiercow.
Jak kazdy podobny spor pozostat
bez jasno wskazanego zwyciezcy, ja
zas nie wiem, do ktdrego przystqpic¢
— nie jadam Zelek, nie to co jatowco-
we gatqzki, trzask, trzask.

Laysander mianowat sie komisa-
rzem, a jego przetozonym okazat
sie Hobbit. Razem zajmujq sie spra-
wami tak tajnymi, ze nikt wiqcznie
z nimi o nich nie wie. Tym niemniej
jakas straz sie przyda — co i rusz

ing kartofle.
8ing fl :/"

Ostatnio pokazato si¢ wiele no-
wych postaci ogniskowych, jak choc-
by Seymour, czy Bastet. Liczebnos¢
postaci wzbudza kontrowersje,, ‘ie—
ktorzy mowiq o wprowddzeniu limi-
tu, a niektorzy gloszq wrecz wykaso-
wanie wszystkich ",

Trzask... Ostatnimi czasy Ognisko
przezywa prawdziwe oblezenie, gdyz

wraz z nadejsciem srogiej zimy wie-
Iu Jaskiniowcow postanowito skupic¢
sie przy moim ciepetku, przynoszqc
kolejne nowinki... Trzask...

Pojawita sie nowa, tajemnicza 0s6b-
ka, ktérq pamietali tylko starsi Ja-
skiniowcy. Natychmiast podbita ser-
ce Tabrisa, gltownego ocieplacza
kolan kilku wybranych Ogniskowi-
czéw. Powrdcita réwniez na krot-
kg chwile Joka, przytapujgc go na
gorgcym uczynku. Oj, co sie dzia-
to...! Z Osady pozostaty zgliszcza...
Trzask... Niektorzy Jaskiniowcy od-
kryli, Zze posiadajq dodatkowe cze-
sci ciata, o ktorych istnienie wcze-
sniej by sie nie posqdzali... Trzask
trzask...

Osadowi mezczyZni sq w zagroZe-
niu... Dlaczego? Trzask... Pojawit
sie ostatnimi czasy grozny Pimpczy-
ciel, poszukiwany listem goriczym
przez wiladze. Nie wiadomo, czy
\ Bambuchman jest jego wspolnikiem,
czy moze raczej nasladowcq. Powo-
dujq oni, ze Ognisko gwattownie pu-
stoszeje, nikt nie dorzuca do mojego
ognia... Wwyniku ich dziatan odno-
towano réwniez gwattowny wzrost
Jaskiniowych ciqz — Bychu, Irhak i
Hobbit mogq niebawem zglosic sie
do Pretorii po becikowe... Trzask...
>
Trzask... W okoliey myszkuje réw-
niez inspektor Laystrade, zawzie-
cie tropigcy wszelakie nieprawi-

dtowosci i pilnujgcego zbrodniczej,

trzask,  bandyckiej d iatalriosci
Krzakow. Wszysey zyczym mu suk-
cesow w Scigani oZnego pize-
ste’ﬁcy Syriusza, ktory oStatnio po-
gryzt opony policyjno—ogniskowego
Dziabggmobilu, a takze torturowat
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inspektora oraz jego pomocnika
okrutnymi, krwiozerczymi zagadka-
mi, trzask, ktorych kunsztu mdégtby
pozazdrosci¢ nawet Sfinks.

Trzask... Zas Tullusion zaszywa sie
w Krzakach pod nieczynnym gma-
chem ambasady, stanowiqcy miej-
sce romantycznych schadzek wielu
Ogniskowiczow. Z kim tak roman-
suje? Jest to stodka tajemnica, be-
dgca zadrq w sercach co bardziej
ciekawskich. Nieoficjalnie mowi sie,
ze wybrankq jego serca jest historia
Zwiqzku Radzieckiego... Trzask...

Na koniec szepne wam, ze gtosnym
echem odbita sie sprawa Bycha; zo-
stat oskarzony o morderstwo nie-
jakiej obywatelki Rozmowy, czemu
nawet nie probowat zaprzeczac, za-
pewne nie zdajqc sobie sprawy z po-
wagi zarzutow. Inngq, réwnie praw-
dopodobnq opcjq jest to, iz wtasnie
Cwiczyt role Franza Kafki, trzask,
trzask, starajqc sie na wtasnej sko-
rze znaleZ¢ w jego potozZeniu. To-
talitarny sqd dopomégt mu w uzu-
petnieniu  doswiadczenn  aktorsko
- zyciowych... Trzask...

Zaszokowane czynem Bycha ttumy
iskowiczow w milczeniu przy-
aty sie mowie sedziego Tul-
lusio ory surowo napietnowat

zat go na dwa tygodnie nieustan-
nego pimpczenia I dziabqzenitu,
Trzask... Wyrok zos\tq% niezwtocz=,
nie wykonany  przez 'prokurator;\
Laysandera. Y
To by byto na tyle z plotek, moi dro-
dzy...” Niewgtpliwie wydarzy sie
jeszcze wiecej. Trzask, trzask...






