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Spis tresci

Ogtoszenia

Stowem wstepu...
Tullusion radzi, jak za pomoca

czasownikéw dokonac¢ mordu
na jesiennej zadyszce.

JASKINIA

05

06

10

Zréb to Sam(uelu)!

MiB zduma prezentuje nowosci
implementowane w Jaskini,
a takze rytualnie zacheca do
wspopracy z Wysoka Rada.

Wiesci z Jaskini

Relacja z Konwentu, przepro-
wadzona przez wystannika
specjalnego - Logosa.

Spotkanie z ,,Czasem...”
+ Kasztelan Crazy tym
razem stat sie celem i tupem
Tullusiona.

+ W drugiej czesci z Dirhavana
mito strawity czas na rozmowie
Darkena i Dinah.

OSADA

16

18

20

Mistyczne Spotkania
Dirhavana pragnie przypo-
mnie¢  szerszemu  kregowi
Jaskiniowcéw  biedronke... i
iskierke.

Zastyszane, zapisane
Vokial prezentuje wrzesniowe
nowosci wydawnicze.

Recenzje ksiazek

+ Nami bierze na warsztat
proze Johna Flanagana i
Stephanie Meyer.

+ Bruixa w krotkich Zotnier-
skich stowach rozprawia sie z
powiescig Neila Gaimana.

+ Tina (goscinnie) wydaje
swoj sad na temat dzieta braci
Strugackich.

+ Nieznany (goscinnie) zabiera
na wokande serie heroiczng
matzenstwa Gemmelléw.

+ Moandor zacheca do sie-
gniecia po literature Mai Lidii
Kossakowskiej przez wglad
na... umartych.

26

Recenzje gier
Nebirios pastwi sie nad
Twierdza.

 TEMAT NUMERU

02
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04

08

J. R. R. TOLKIEN

Stowem wstepu...
Moandor

Czar opowiesci
Ravena (goscinnie)

Pierscienie Wtadzy
Moandor

Mity Tolkiena
Mirabell

PUBLICYSTYKA

30

32

33

34

36

38

41

Na cenzurowanym
Samuel zneca sie nad waka-
cyjna ofertg kinematografii.

Magiczny warsztat
Konstruktor rzeczowo na temat
biotechnologii.

Nie tylko dla Gerontéw

Tabris porusza temat wedréwki.

Zapiski Czarnoksieznika
Moandor odkrywa sekrety
imion i pseudoniméw.

Kociotek z farbkami
W ktérym, mimo nadcho-
dzacej jesieni, miesza Dinah.

7 grzechéw gtéwnych i
nie tylko.
Crux wieszczy... kryzys.

Czas do Nami-stu
Nami i, wierny pies Krélowej".

NA DESER

42

43

Ogniskowe bajdurzenia
Kronika towarzyska

Niepowaga
Kameliasza dylematy twércze.

Oktadki ksiazek zaczerpniete ze strony:

http://www.ksiazki.wp.pl

| Ty mozesz
wspottworzyc Cl!

Lubisz pisa¢ i piszesz
poprawnie? Masz duzo pomy-
stéw? Chcesz pomoc? Zgtos siel
Tutaj dostepna jest lista dziatow,
ktére nie majg jeszcze swojego
opiekuna.

Piszesz dobrze, ale bra-
kuje Ci czasu, by méc robi¢ to
regularnie? Nie szkodzi - kazda
pomoc sie przyda. Czekamy na
wiadomos¢ od Ciebie!

Do Jamy
Strategow czas...
Jezeli masz zapat do

pracy, checi oraz w pewnej
mierze odpowiada ci Heroes
IV mozesz ucielesni¢ te cechy.
Poszukiwane s3 osoby do
pracy nad dziatem Heroes IV
w Jaskini. W celu dowiedzenia
sie szczegotdéw skontaktuj sie z
Meckiem (GG: 4570306) badz z
Konstruktorem (GG: 7744822).

Laysander ogtasza
konkurs!

Fabryka chipséw Lays roz-
poczyna konkurs na najcie-
kawszy nowy smak chipséw.
Zgtoszenia nowych smakow
nalezy wysytac na priva do Laya.
Nagroda jest drukowanie pod
napisem “Lays” nicku zwyciezcy.

Informacje
koncowe

Chcesz  zamiesci¢  swoje
ogtoszenie lub inna informacje
na tamach “Czasu Imperium!”?
Masz uwagi, sugestie zwigzane
z"Czasem!"?

Napisz: tullusion@o2.pl
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Czasownikiem w jesien

Lato przebrzmialo juz symfonia koloratur, teraz zas niepostrzezenie jeto
powoli, lecznieubtaganie straca¢zdrzew liscie, wysysacz przyrody soczysta
barwe zieleni. W tych niesprzyjajacych okolicznosciach szczegolnej wagi
nabiera gama czynnosci, dzieki ktorym mozna odegnac¢ jesienng chandre.
»Czas Imperium” zna i podpowie, ktore to czasowniki zwiazane w zwroty

owQq szczegolna moca dysponuja.

SLOWEM WSTEPU...
Tullusion

Kryzys samopoczucia wykluwa sie i dojrzewa
najczesciej niezaleznie nie tylko od naszej woli, ale
i Swiadomosci, za$ kiedy wesofe zazwyczaj ludzkie
usposobienie, zaalarmowane, przedsieweZmie
srodki zaradcze, rak tej choroby jest juz zbyt trudny
do bezinwazyjnego usuniecia... Dlatego pamie-
tajmy, aby nigdy, przenigdy nie dopusci¢ do siebie
nudy. W chwilach zwatpienia po prostu zajaé sie
tym, co lubimy - to gwarantuje przynajmniej chwi-
lowa ulge i powrdt na wiasciwe tory pozytywnego
myslenia.

Trudnosci pojawiaja sie nieuchronnie w
momencie, kiedy czas, przestrzeh i mozliwosci
uniemozliwiajg spozytkowanie czasu na przyjem-
nosci. Odciety grubg linig obowiazkéw pracow-
niczych, szkolnych, studenckich czy wielorakiego
inszego sortu od Zrédet radosci cztowiek popada w
przygnebienie i marazm, podszyty frustracjg oraz
poczuciem beznadziei. Uzasadnione zachowanie z
psychologicznego punktu widzenia, a jednak cat-
kowicie przeciwne naszym zamierzeniom. Dlatego
nieodmiennie polecam zrobi¢ sobie przerwe. Tak po prostu,
nawet na niedtugi kwadrans. Dla umystu relaksujacy jest sam fakt
odpoczynku, wytchnienia, bedacy czesto uwerturg dla dwoch
wczesniejszych aktywnosci.

Ad vocem nich wilasnie - z przyjemnoscia moge jako ,cza-
soumilacz” poleci¢ najnowszy, 35 numer ,Czasu Imperium” To
wydanie wykracza poza wszelkie skale - jest wyjatkowo dorodne
(poprzedni rekord ilosci stronic, wynoszacy 28, zostat pobity
niemal dwukrotniel...), obfite w artykuty o réznorodnej tema-
tyce, niejednorodne w stylu i tresci, a ponadto - w zapowiadanej
od ubiegtej edycji nowej szacie graficznej, ktéra mam nadzieje
przypadnie Wam do gustu. Zachowany zostat tradycyjny podziat
merytoryczny i wizualny na cze$¢ poswiecong w blizszej lub dal-
szej perspektywie Jaskini oraz panel publicystyczny.

Aperiodyk otwierajg poradnik MiB-a oraz relacja Logosa
z Konwentu, oscylujgce wokot scidle jaskiniowych zagad-
nien. Pézniej przychodzi kolej na Osade, o ktdrg zatroszczyta
sie Dirhavana, wywiady w podwdjnej ilosci oraz standardowo
- recenzje, aczkolwiek w dawce juz niestandardowej — po raz
kolejny tamiemy granice wyznaczone trzezwg matematyka,
ubezpieczani nieoczekiwang pomoca literackg z Forum Ksigzki.

Problemy nalezy potraktowac ,z byka” i wziaé na rogi, nie owija¢ w bawetne...

Warto ponadto uwaznie przeczytac regulamin Konskursu i wzig¢
w nim udziat - do wygrania wszak nagrody nie do pogardzenia, z
tytutem wiacznie.

Do najwiekszych niespodzianek numeru zaliczytbym zde-
cydowanie obecnos¢ drugiej w historii Cl wktadki — tym razem
poswieconej ,ojcu” fantastyki, Johnowi Ronaldowi Reuelowi
Tolkienowi. Zachecam do zapoznania sie z tekstami okoliczno-
$ciowymi — juz same pseudonimy autoréw moga swiadczy¢ o
klasie ich materiatéw. Drugim przyjemnym akcentem jest powrot
Cruxa wraz z jego bulwersujaca rubryka — tym razem skupit sie
nie na grzechach Jaskiniowcéw, ale postawit kontrowersyjng teze
dotyczaca kryzysu w syntetycznie rozumianej kulturze.

Précz niego, trop publicystyczny w ,Czasie...” reprezentujg
takze dobrze felietony dobrze juz znanych: Tabrisa, Moandora,
Nami, Laysandra oraz Dinah wraz ze swoim kolorowym kociot-
kiem. Na deser za$ trzy stowa wtracaja Ognisko, Krzaki oraz
Kameliasz, jak zwykle — NiePowaznie.

Wrze$niowe wydanie ,Czasu Imperium” aspiruje do miana
wartosci przynajmniej czesciowo, z lepszym badz gorszym skut-
kiem zaspokajajacej wymagania stawiane przez wszystkie trzy
zwroty, ktére moga przydac sie jako antydepresanty. | niech swoja
misje zrealizuje mozliwie najlepiej. Czego Wam i sobie zycze. @
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Wyjscie naprzeciw, czyli o
nowych sposobach interak-
cji z Jaskinig stow kilka

onwent juz za nami, ale jego

Katmosfera wciaz nam sie udziela

- widac to chocby po zwiekszonej
aktywnosci jaskiniowcdw.

Pozytywne nastawienie podsycane
jest rowniez przez ostatni wysyp zmian w
Jaskini. Renowacja dziatu MM6, otwarcie
Biblioteki, mechanizm zgtaszania nowin
czy sugestii oraz integracja z Blipem, a
takze kilka innych nowosci, ktdére ocze-
kuja w kolejce na upublicznienie, przecza
plotkom, jakoby nasz serwis chylit sie ku
upadkowi.

Powoli mozna dostrzec réwniez
pewng zmiane jakosciowa w nowych ser-
wisach, ktore przestajg by¢,supertajnymi”
projektami, dostepnymi dla nielicznych
uzytkownikéw. Biblioteka dostepna jest
prawie w catosci do edycji przez kazdego
zarejestrowanego uzytkownika, zas pro-
pozycje aktualnosci i sugestie skfadac
moga nawet goscie!

Oczywiscie - nad zawartoscig tych
aplikacji czuwa pewien zespét modera-
toréw (zdecydowanie najwiekszy w przy-
padku Biblioteki ;-) ). Ich rolg wszak nie
jest cenzura, ale niedopuszczenie do wor-
talu tresci obrazliwych lub o razaco niskiej
jakosci merytorycznej.

| cho¢ podobne mechanizmy ist-
niaty w przesztosci - ze wspomne tylko
o mozliwosci zgfaszania stron WWW do
Linkowni, czy zagadek dla Sfinksa - to
jednak wartos¢ gestu, jakim jest okazanie

W tym miejscu, drogi czytelniku,
oddajemy tamy , Czasu Imperium”
wiasnie Tobie! Sprébuj, prosze,
odpowiedzie¢ sobie na pytanie

- €0 mozna uczynic, aby Jaskinia
Behemota mogta by¢ jeszcze lepsza,
ciekawsza, intuicyjna i dopasowana

do Ciebie. W puste miejsce w ramce
wpisa¢ mozesz swoje pomysty, idee,
opinie i sugestie - poki jestes swiezo
po lekturze. Wysytajac je do redakji
badz Wysokiej Rady, pomozesz nam
ulepszy¢ Jaskinie!

wiekszego zaufania wobec uzytkownikéw,
prawdziwie doceniona zostata dopiero
niedawno.

Mam nadzieje, ze trend otwierania
sie na uzytkownikédw zostanie utrzymany
i powstawac bedzie wiecej tego typu ini-
cjatyw. Najwiekszg wartoscig wortalu sg
jego uzytkownicy i to Wy wyznaczacie kie-
runki dalszego rozwoju.

Juz dzi$ czekamy na propozycje aktu-
alnosci (mieszczace sie w ramach tematyki
szeroko pojetego HoMM, MM, fantasy i s-f)
oraz sugestie dotyczace dalszego funk-
cjonowania Jaskini. Sposobéw na doto-
zenie kolejnej cegietki w rozwdj serwisu z
kazdym miesigcem przybywa.

Teraz zatem juz tylko od Was zalezy,
czy zachcecie skorzysta¢ z istniejacych
mozliwosci i zrobi¢ co$ dla wortalu, czy
wolicie poprzestac na ciggtych dyskusjach
i rozpamietywaniu przesztoscil

A JAK

POMAGASZ
JASKINI

ZREHARILITUYJ
SIE!
YES,
YOU

CANI
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Re“laja Z Konwentu

Kosci zostaly rzucone (czytaj: dotrzymac danego stowa, co do napisania
relacji po-konwentowej), sprobuje wiec przekazacé czytelnikom co nieco z
szostego Zjazdu Mitosnikow HoMM & Fantasy... poki cokolwiek pamietam.

WIESCI Z JASKINI
Logos

a Konwent wyruszytem wraz z

N mosci Islingtonem (obecnie z

przydomkiem Mistrz) ze stacji w

Gliwicach o godz. 9.48 do Bytomia, gdzie

przesiedlismy sie do kolejnego pociaggu

zmierzajacego do Kluczborka, juz w asy-
$cie Sevorna i Mirabell.

Podréz najdtuzsza, bo okoto 2 godzin,
przebiegta spokojnie - wiasciwie na roz-
mowach, bo ¢éz innego mozna robi¢. W
Kluczborku chwila na dymka z Mistrzem i
kolejna (juz ostatnia) przesiadka tymrazem
relacji Kluczbork-Byczyna kluczborska.

Po wylagdowaniu na stacji w Byczynie
zmierzalismy w strone znajomej $ciezki
przez tory, gdy zza naszych plecéw padto
pytanie od malej grupki (bodajze trzech
0séb):

- Czy Wy réwniez na pielgrzymke?

Odpowiedz byta jednoznaczna:

- Nie.

W drodze do internatu mita niespo-
dzianka - wylano kawatek asfaltu, by
zrobi¢ pobocze na drodze. Teraz mozna

byto $miato poruszac sie w parach, a nawet
trojkami bez strachu o potracenie przez
nadjezdzajace pojazdy. Jednak milszg nie-
spodzianka byt widok wychodzacych nam
na przeciw dwdch osobistosci: lInessa i
Hubertusa, ktérym udato sie dotrze¢ na
miejsce jako pierwszym.

Tym razem juz w szdstke, prze-
kroczyliSmy brame prowadzaca do

Hexe siedzqc na kocyku
podziwiata pokaz
,nieztych ciach” (nagie
torsy), ktore ukazywaty
sie w oknie tazienki

w wykonaniu Dagona
(dwukrotnie), a péZniej
Hubertusa.

naszego miejsca przeznaczenia - inter-
natu w Polanowicach. Gwoli wyjasnienia;
Konwent odbywa sie w Polanowicach,
wiosce lezacej obok Byczyny. Odlegtos¢ od
internatu do Spichlerza (obecnie Arizona)
to okoto 2 km (tak na moje oko i nogi).

Islington jako jeden z organizatoréw
przeprowadzit kontrole pokoi w towarzy-
stwie kierownika internatu, chwile wiec
trwato zanim moglismy rozlokowac sie,
ostatecznie jednak po okoto 10 min. dane
nam byto zrzuci¢ manele.

Wiasciwie nie moge sobie przypo-
mnie¢, w ktérym momencie dofaczyt
do nas Enleth? W kazdym badz razie,
pierwsza rzeczg byto udanie sie do pobli-
skiego sklepu w celu zakupienia napojow
chtodzacych i jak w moim przypadku,,co$
na zab". Powrdcilismy wkrétce na taweczke
przed internatem, by poddac¢ sie total-
nemu lenistwu. Wkrétce potem - delek-
tujac sie chtodnymi napojami - do mosci
Islingtona dotart sms od Inghama wraz
z zapytaniem, czy przygotowany jest juz
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pokoj? Tu uwaga: zostato uzyte dos¢ nie-
cenzuralne stowo, jednak powstat dzieki
temu mini-konkurs na odgadniecie tegoz
wiasnie stowa. Po kilku nieudanych pré-
bach konkurs wygrat Sevorn. Nagroda
oczywiscie byt 1 (stownie: jeden) napdj
chtodzacy.

Od tamtego czasu towarzyszyt nam
Enleth (to juz pamietam), niedtugo potem
dotarli Codhringer (niosacy w objeciach
pokazne pudto), Morgraf, Vandergahast
(obecnie z przydomkiem Zywiotak Piwa)
i... kto$ jeszcze (chybal). Potem byt przy-
jazd Wojrada z rodzing, samochodem
zawalonym réznego rodzaju pakunkami
(nagrody+walizki itepe).

Ogolnie to mniej-wiecej tak pamietam
poczatek Konwentu, potem byly rozne
wydarzenia (z pominieciem przyjazdu
reszty konwentowych osobnikéw) - kolej-
nos¢ przypadkowa:

Zawody Lipo (kolega Sandro&Faramir
z naciskiem na Sandro) vs Hood (z klanu
BH), o to kto zdota wypic (bez popitki) naj-
wiecej kolejek Behemotowki bez zwré-
cenia zawartosci. Zawody wygrat Lipo
w 14 kolejce. Potem zawodnicy poszli
grzecznie spac.

L

2

W grze Talisman M&M (dzieki
uprzejmosci Levego) w sktadzie: Sulia-
Ingham-Greenman-Monika-Morgraf-
Vandergahast-Logos-Irydus (ktéry odta-
czyt sie na rzecz gry w Jungle Speed albo
Mafie) doszto do zazartej dyskusji, miedzy
Inghamem a Greenmanem na temat
ropuchy i jej skarbéw (ropucha byta wtedy
Monika - towarzyszka Ingiego). Ogdlnie
chodzito o jakie$ bzdety, gdyby to byto
co$ waznego to bym pamietat. Ropucha to
postac karna w tejze grze.

Gracze w Mafie (ta sama noc jw.),
ktérzy notabene rozlokowali swoje sie-
dzenia kilka godzin pézniej, probowali uci-
szy¢ nas (graczy w Talisman), co im marnie
wychodzito. Nie bede przytaczat tu cytatu
pewnej mtodej osoby - po prostu szkoda
promowac niestosowne zachowanie.

Hexe siedzac na kocyku podziwiata
pokaz ,nieztych ciach” (nagie torsy),
ktére ukazywaty sie w oknie tazienki w

wykonaniu Dagona (dwukrotnie), a p6z-
niej Hubertusa.

Turniej Arena Heroes 3, w ktorym
wygratem z linessem (2:0), a p&zniej prze-
gratem z Kumbatem (1:2). Finat turnieju
tradycyjnie odbyt sie w byczynskim
Spichlerzu z udziatem Black Mosesa i
Razera (2:0) oraz przeprowadzono walke
o trzecie miejsce: Wojrad vs Kumbat (1:0).

Poranna ,pobudka” i straszenie policjg
w wykonaniu brygadzisty/szefa budow-
lancéw, ktorzy mieli  (nie)przyjemnosc
poznac jak spokojne sa nocne rozmowy
konwentowiczéw. Jednak po tym matym
(i nieprzyjemnym) incydencie, reszta
dni konwentowych przebiegta w miare
spokojnie.

Nieprzyjemny  wypadek, ktérego
tworcg i ofiarg byt Mondy. Drogi czytel-
niku, nigdy nie wieszaj sie rekoma na
bramce, ktéra nie jest na state przymo-
cowana do podtoza. Po raz pierwszy

ZmierzaliSmy w strone
znajomej Sciezki przez
tory, gdy zza naszych
plecéw padto pytanie od
malej grupki (bodajze
trzech osob):

- Czy Wy réwniez na
pielgrzymke?
Odpowiedz byta
jednoznaczna:

- Nie.
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na teren oérodka zawitata policja wraz z
karetka. Mam nadzieje, ze Mondy czuje sie
dobrze. A propos - brawo Enleth za wyko-
nany telefon i wezwanie kogo trzeba w
takiej sytuacji. Czasami nie zastanawiamy
sie nad konsekwencjami naszych czynéw,
jednak co by sie stato, gdyby Mondy (jako
nieletni) nie przybyt na Konwent wraz z
opiekunem?

Ta sytuacja powinna przejs$¢ do Legend
of Konwent: Vandergahast zajmujacy sie
w tym roku $cigganiem optat za pobyt (i
nie tylko), natozyt na towarzyszke ,jednej
nocy” Szubiego, kwote za nocleg + optate
konwentowa (16.50 + 5). Oko Saurona
wszystko wypatrzy.

Gra karciana w makao w Spichlerzu i
11 kolejek postoju dla Greenmana, albo
(ile to byto Sulio, 36 kart?) do pobrania.

Asia, cérka Wojrada i jednoczesnie
Uczennica Czarodzieja, najmtodsza uczest-
niczka Konwentu zostata uhonorowana
tytutem Wzorowego Konwentowicza.

Opalanie sie nad stawem, niedo-
szte mycie plecéw i ,rozmowy o zyciu”

- te wydarzenia dotyczg kilku oséb, nie
ujawnie jednak ktérych, niech to pozo-
stanie moja stodka tajemnica.

Powro6t ze Spichlerza i wznoszenie toa-
stéw nieopodal internatu, péznym nie-
dzielnym wieczorem tuz przed rozegra-
niem opisanej wyzej gry w Talisman.

Wprowadzenie do gry Talisman nowe;j
Jpostaci’, a mianowicie korka butelko-
wego (z wina).

| jeszcze mndstwo innych wydarzen,
ktdre zostaty utrwalone na zdjeciach (albo
w pamieci innych uczestnikéw). To tylko
niektére sytuacje, ktére miatem szanse
przezy¢ w czasie tygodniowego pobytu na
Konwencie dzieki wspaniatym ludziom.

Niestety, to co dobre szybko konczy
sie i nadszedt czas wyjazdu w ponie-
dziatek 0 9.41 z Byczyny do Kluczborka
w towarzystwie: Siostry Kolegi, Morgrafa,
Vandergahasta, Moniki, Szamana, Enletha,
Qui i Denadaretha.

Po dotarciu do Kluczborka, czes¢ z
nas wyruszyta w strone Bytomia-Katowic,
a pozostate osoby (Van, Morgu, Szaman

i En) w strone Wroctawia. Na stacji w
Bytomiu czteroosobowa grupka pozo-
stawita w pociggu osamotniong Monike
i odjechata samochodem, dzieki uprzej-
mosci ojca Denadaretha, ku rodzimym
stronom. Tak zakoniczyta sie moja podr6z
w te i z powrotem.

W tym miejscu mam okazje podzie-
kowac wielu:

- klanowi BH, a w szczegdlnosci:
Hoodowi za jego szczodros¢ i humor,
Predrixowi za niemozno$¢ gry w pitke,
MosesowiiRazerowiza finat, Wawrzyricowi
za wiecznie rozesmiang buzke.

- Mamie Nuka za piekne chwile.

- Dagonowi, linessowi, Hubertusowi za
wspomnienie mnie w temacie ,/juz po...".

- Levemu za Talisman M&M.

- KOKowi za zorganizowanie niepowta-
rzalnego zlotu i opieke nad uczestnikami.

-Nowym i tym juz mi znanym osobom,
dzieki ktérym mam ochote przyjezdzac z
tak daleka i Swietnie spedzac chwile.

- Tacie Denadaretha za podwiezienie
mnie pod sam dom [prawie :)].




ﬂj 1. Jako temat pracy mozna wybrac jedna z pieciu
propozycji:

a) Bastion - strategie w walce i ekonomii.
Bastion, zamek o duzym potencjale, jednak na

ile kto potrafi go wykorzysta¢? Walka, a spokojny
rozwdj, na ile w tym przypadku uda sie pogodzic te
aspekty. Nie kazda taktyka jest dobra, a na ile zda sie
Twoja indywidualna taktyka?

Praca powinna dotyczy¢ rozwoju miasta Bastion na
mapie ,Arogancja” (gracz czerwony) o nastepujacym
rozbudowaniu poczatkowym, startowym
bohaterze i armia, wrogowie dowolni.

b) Portale do Axeoth, tajemniczy ratunek.

Nastat Armagedon, jednak wielu przezyto zagtade
dzieki portalom przenoszacym na Axeoth... ale kto
miat moc ich stworzenia? Przedstaw swoje domysty

oraz teorie. 4. Podpisane prace nalezy nadsyta¢ na adres
Mozna wykorzystac postacie oraz watki z konstruktor.k@gmail.com.
pozostatych czesci MM.

5. Za plagiat grozi dyskwalifikacja z konkursu.
¢) Przysztosc¢ i przesztosc sagi HOMM, przemyslenia i
odczucia. 6. Zwyciezca otrzyma ponadto nagrode specjaing,
Skromnie rozpoczeta, stata sie symbolem gier uzgodniong z sama Wysoka Rada!
strategicznych, przez wielu jej trzecia cze$¢ jest
uznawana za najlepsza gre strategiczna. Jednak po 7. Prace oceniac bedzie trzech sedziéw: Dagon,
przejsciu sagi w rece Ubisoftu cos sie zmienito. Jak Konstruktor oraz Tullusion.
widzisz przysztosc¢ sagi, co spowodowalo jej sukces
i czy Heroes nadal bedzie trzymat sie¢ w pierwszych 8. Piecze nad konkursem trzyma¢ bedzie
szeregach gier. Jaka jest przyszlos¢ ukochanej sagi Konstruktor, wszelkie problemy nalezy kierowac¢ na
czy naprawde grozi jej marny koniec? wczesniej podany adres e-mail.
d) Shak’Karukat vs. Ebba 9. Prace famiace ktorykolwiek punkt regulaminu nie

Eﬁ Pojedynek wojownikéw, ktora frakcja okaze beda brane po uwage. TE

sie silniejsza? Poprowadz kt6ras z nich do LE
zwyciestwa. Ustal strategie dzikich orkéw lub
statecznych krasnoludéw.

e) Twoj Heros.

Bohaterowie, ilu ich jest w sadze? Przedstaw
swojego ulubionego, jego charakter, historie. ..
dlaczego on wiasnie jest dla Ciebie taki wyjatkowy.
Praca ma dotyczy¢ dowolnej czesci sagi Heroes
of Might and Magic oraz dodatkéw (wykluczajac
Heroes Chronicles).

2. Minimalna objetos¢ pracy to 25 zdan.

3. W konkursie bra¢ udziat moga wszyscy bywalcy
Jaskini o przyznanej randze mieszkanca.
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SPOTKANIE Z ,,CZASEM...”

1.

»,Czas Imperium”: Dzien dobry
Kasztelanie, dziekuje, ze znalazies$
odrobine czasu dla mnie w swoim
napietym terminarzu. Wybacz mi
zaskoczenie, ale jak na cztonka naj-
wyzszego ciala zarzadzajacego
Jaskinie, Wysokiej Rady, bardzo
tatwo jest sie do Ciebie dostac.
Zadnej biurokracji, odszukiwania
ukrytych linkéw... Nie obawiasz sie o
swoje internetowe bezpieczenstwo?
Crazy: Czes¢. A dlaczego miatoby byc
trudno sie do mnie dosta¢? Wysoka Rada
istnieje dla Jaskiniowcow i zgadzajac sie
na cztonkostwo w niej, robitem to wia-
$nie dla nich. Biurokracja, ukryte linki - to
wszystko mijatoby sie z celem. Chociaz nie
przecze, ze czasami jestem zmeczony Cig-
gtymi rozmowami na komunikatorze, dla-
tego staram sig, by ludzie w mniej pilnych
sprawach pisali na maila.
Co popychato Cig, oprocz, oczywi-
scie, istnienia dla Jaskiniowcow,
do wyrazenia zgody na objecie
stanowiska Wysokiego Radnego?
Wyrachowany plan czy naiwny
idealizm?
Ani plan, aniidealizm - to wyszto samo, nie-
jako przypadkiem. Po upadku Imperium
brakowato mi Jaskini, batem sie braku
Konwentu, dlatego utworzytem TFJ.
Potem zaczelisSmy powolna odbudowe
Jaskini - niestety, nie wszyscy byli tym zain-
teresowani, najaktywniej dziatata nasza
piatka, wiec sitg rzeczy, tworzac wszystko
wihasciwie od zera, mielismy wszedzie
dostep i podejmowalismy wszystkie
decyzje. | tak juz zostato, chociaz zmienit
sie sktad WR.
Jakwazny jest kontakt miedzy admi-
nistratorami a zwyklymi, szarymi
mieszkancami Jaskini i dlaczego?
Tworzymy wortal nie dla siebie, a dla
zwyklych, szarych mieszkancéw Jaskini -
musimy wiec wiedzie¢, czego sie od nas
oczekuje, co jest najbardziej potrzebne, co
jeszcze musimy stworzy¢. W przeciwnym
wypadku tworzyliby$my strone interne-
towa dla samego tworzenia, nie majac na
uwadze jej najwazniejszej funkgji - infor-
macyjnej. Dlatego $miatbym powiedzie¢,
ze 6w kontakt jest bardzo wazny, i tutaj
znéw otrzymujemy odpowiedZ na Twoje
pierwsze pytanie - kazdy moze mi napisac,
co sadzi o JB i WR, z kazdym na ten temat
chetnie porozmawiam.

Obecnie pisze sie mniej,
ale za to bardziej
konkretnie; jesli ktos
sie wypowiada, to
najczesciej aby wziqgc
udziat w dyskusji, a nie
napisac nic nie warty
post w stylu ,Co na CD?".

W jakim kierunku powinien podazy¢
wortal Jaskinia Behemota? Ktore
gatezie nalezy rozwinaé, a ktére
przeciwnie - ucigc?
Obecnie, jak tatwo zauwazy, istnieja dwie
rownolegte gatezie. Ta zwigzana z lite-
raturg i sztukg jest troche ciensza od tej
powiazanej z sagg HoMM i MM, ale sta-
ramy sie pielegnowac obydwie. | mysle,
ze przez najblizsze miesigce, moze nawet
lata, na tych dwoch gateziach bedziemy
musieli poprzestac.
Galgz HoMM-MM uwazam osobiscie
za bardziej informacyjng i ograniczona
przez czas oczekiwania do pojawienia sie
kolejnej gry z sagi - wszak ile mozna dysku-
towac o jednej grze (zaszczytnym wyjat-
kiem jest tutaj oczywiscie H3)?
Za to aktywnos¢ w Osadzie moze utrzy-
mywac sie przez caty czas, zalezy to tylko
od Osadnikéw.
Skad zatem biorg sie zawziete dys-
kusje na temat miernej kondycji
Osady? Rzeczywiscie brak wspo-
mnianej przez Ciebie aktywnosci?
Narzekanie na brak aktywnosci i stabej
kondycji catej Jaskini pojawia sie od co naj-
mniej 5 lat - wtedy pojawity sie pierwsze
tematy z cyklu ,jest Zle, odchodze”" Od
tamtego czasu Jaskinia zdazyta bardzo
sie zmieni¢, przezylismy upadek i odbu-
dowe; kazda zrzutka pieniedzy konczyta
sie petnym sukcesem, Jaskiniowcy zawsze
stawali na wysokosci zadania.
Wida¢, ze ciagle wielu osobom, nawet juz
nieudzielajagcym sie, zalezy na naszym
wortalu - a takich oséb ciagle przybywa.
Bardzo sceptycznie podchodze do takich
dyskusji, bo wiem, Zze najczesciej nie maja
zbyt duzych podstaw - po prostu osoby
zaczynajace te dyskusje ciggle pamietaja

JB sprzed pieciu, szesciu lat, kiedy ruch
w serwisie byt bardzo duzy, pisato sie
bardzo duzo postéw, ale niestety mato
wartosciowych.

Obecnie pisze sie mniej, ale za to bardziej
konkretnie; jesli kto$ sie wypowiada, to
najczesciej aby wzig¢ udziat w dyskusji, a
nie napisac nic nie warty post w stylu,Co
na CD?".

Ja osobiscie proponowatbym takie dys-
kusje ignorowac, i po prostu ,robi¢ swoje".

)
2.

Oprécz wygodnego tronu admini-
stratorskiego zajmujesz takze stolec
kasztelanski, zaznaczajac, ze chodzi
wylacznie o sprawy techniczne,
programistyczne. No wiasnie... czy
tylko? Zdarzylo Ci sie czasem nad-
uzy¢ kompetenc;ji?
Oczywiscie, czasami podejmuje mniej
wazne decyzje zwigzane z trescig czy
wygladem Osady - ciezko bytoby mi pra-
cowa¢, gdybym musiat o kazdg gtupote
pyta¢ Moandora.
Wszystkie wieksze zmiany w serwisie sg
juz oczywiscie dyskutowane i decyzja
najczesciej zapada wspdlnie, acz to
Grododzierzca ma decydujacy gtos w
debacie.
Jak uklada Ci sie wspoélpraca z
Moandorem? Pasmo sprzeczek czy
harmonijna wspoétpraca?
Jeszcze nigdy nie zdarzytlo mi sie z
Moandorem poktéci¢ czy nawet sprzeczac
- i wydaje mi sie to po prostu niemozliwe
i-). Nasza wspotpraca polega na dyskus;ji i
rozmowie.
Jedli mamy rézne zdania przedstawiamy
swoje argumenty i przekonywujemy sie

Wysoka Rada istnieje
dla Jaskiniowcow

I zgadzajqc sie na
cztonkostwo w niej,
robitem to wtasnie

dla nich. Biurokracja,
ukryte linki - to wszystko
mijatoby sie z celem.
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Tworzymy wortal nie dla
siebie, a dla zwyktych,
szarych mieszkancow
Jaskini - musimy wiec
wiedziel, czego sie od
nas oczekuje (...). W
przeciwnym wypadku
tworzylibysmy strone
internetowq dla
samego tworzenia, nie
majqc na uwadze jej
najwazniejszej funkcji -
informacyjnej.

nawzajem, co dla Osady jest lepsze; jesli
zaden z nas nie chce ustgpi¢, staramy sie
doprowadzi¢ do jakiego$ konsensusu.

A w jakiego rodzaju sprawach mieli-

Scie zupelnie rozbiezne oczekiwania

i zadna miara nie dalo sie ich pogo-

dzi¢ bez opracowania konsensusu?
Stwierdzenie ,zadng miarg” jest, moim
zdaniem, przesada - az tak uparty zaden z
nas chyba nie jest. A wracajac do pytania
- takim przyktadem moga by¢ rankingi -
kazdy z nas miat swoja wizje, kazdy bardzo
wiele argumentéw - ktérych wyprébowac
nie mozna byto, bo nie wiadomo byto,
ktéry system bardziej nadaje sie do zaim-
plementowania w Osadzie.

Jakie byty Wasze wizje?
Nie chce zdradza¢ zadnych szczegdtéw,
bowiem istnieje dopiero ogdélny projekt
rankingéw - ale jest on wtasnie pofacze-
niem naszych wizji. Wszystko moze jeszcze
ulec zmianie.

A wstepna date ich implementacji

mogtby$ zdradzi¢, jezeli jest juz

zaznaczona na roadmapie Jaskini?...
Niestety, ale nie. Sam nie mam pojecia,
kiedy uda nam sie wszystko zaimplemen-
towac i przetestowal, w szczegolnosci,
Ze zaczynajac studia nie mam pojecia, ile
czasu bede mégt poswiecic Jaskini.

Czy patrzac z perspektywy czasu

zmienitby$ niektére swoje decyzje

jako Wysokiego Radnego badz

Kasztelana?
Tych kluczowych na pewno bym nie
zmienit - Jaskinia podaza w kierunku,
w ktérym podaza¢ powinna, i rozwija
sie w taki sposéb, o jakim marzytem. A
co do tych mniejszych decyzji.. No céz,
nie jestem typem cztowieka, ktéry lubi

rozmysla¢ ,a co by byto, gdyby” - raczej
staram sie we wszystkim znajdowac dobre
strony, a potem je wykorzystywac.

3.

Porozmawiajmy teraz o Twojej bio-
grafii.. W jaki sposob trafiles do
Jaskini Behemota?
Tak, jak i wielu innych - szukatem map do
H3. Przy okazji zwiedzitem wortal, zoba-
czytem Osade - i spodobato mi sie.
Co w Osadzie przypadto Ci do gustu?
Az wstyd mi to przyznac po tych latach.
Rankingi. Spodobat bardzo mi sie ten
system; i nie powiem, wstydze sie moich
poczatkéw w JB. Dopiero potem poznatem
ludzi, zakochatem sie w tym miejscu... | juz
nie miatem wyjscia, musiatem zostac.
Z poczatku swojego dtugiego
pomieszkiwania w Osadzie bytes
naprawde czestym gosciem przy
Ognisku. Czy z nim i z poczatko-
wymi etapami Twojej obecnosci w
Jaskini wiaza sie jakie$ przyjemne,
zaskakujace albo wrecz niemite
wspomnienia?
To, co najbardziej zapadto mi w pamiec,
byly moje ogniskowe oswiadczyny, ktére
zostaly odrzucone. Niedtugo potem
wybranka mojego serca wyszta za Enletha,
i nawet nie raczyli zaprosi¢ mnie na slub,
wyobraz sobie.
Granda! | to dlatego od tego czasu
wolisz gotowanie od kobiet?
Tak, ale bardzo dtugo trzymatem to w
tajemnicy. Ujawnitem sie z tym dopiero
podczas ktéregos z kolei minizlotu w
Zarkach, kiedy nasmiewano sie z mojej
ukochanej patelni bez raczki - po prostu
nie wytrzymatem i wybuchnatem. Tak
to bywa, kiedy kto$ obraza bliskie Ci
przedmioty.
Hm, a jakie jeszcze przedmioty sa Ci
bliskie? Bedziemy odtad wybitnie
ostrozni w ich obecnosci...
Bardzo bliski jest mi Groszek, méj laptop...
Oraz moja pluszowa foka.
Zapamietamy. A skad wziat sie przy-
domek ,Wariat” i dlaczego Ci go
nadano?
Czekatem na to pytanie. Rejestrujac sie
wieki temu na jakim$ serwisie z grami
online (grywatem wtedy namietnie w
backgammona)  potrzebowatem  na
szybko wymysli¢ sobie jakis$ nick. Padto na
,Crazy Iwan’, jedna z jednostek wystepu-
jacych w Red Alercie. Kiedy rejestrowatem
sie w JB, ucigtem drugi czton, i zostato
samo,Crazy”.
Lata pozniej zastanawiatem sie nad
zmiang, bowiem mato kto sie tak do mnie
zwraca, czy to w Jaskini, na Konwentach
czy nawet w szkole - dla wszystkich jestem
Gnomem.

Nie wiem jednak, czy Jaskiniowcy by mite
zmiane darowali, poza tym - to juz pewna
tradycja dla mnie.

4.

W Jaskini zameldowates sie w
owianym legenda, lecz kontro-
wersyjnym okresie ksztattowania
zalazka panstwowosci pod butawa
Hetmana jOjO. Czy jego styl sprawo-
wania wiadzy Ci odpowiadal? Jestes$
deiuri jego nastepca - jak wiele czer-
piesz z jego doswiadczen?
Jego styl sprawowania wifadzy odpo-
wiadat mi na samym poczatku, wiasnie
w zalazku panstwowosci - potem biuro-
kracja, rozne urzedy i trybunaty zbyt sie
rozrosty i zdominowaty Jaskinie - wiecej
byto zabawy w panstwowos¢ niz zajmo-
wania sie Heroesami czy literatura. Z per-
spektywy czasu moge stwierdzi¢, ze byto
to katastrofalne w skutkach - stracilismy
mnédstwo dobrych graczy w HoMM, ktérzy
woleli o swojej ukochanej grze rozpra-
wia¢ tam, gdzie nikt nie zmuszat ich do
obchodzenia $wiat, czczenia flagi czy nikt
nie proponowat im, by wymyslali hymn
Imperium - dla wielu byto to po prostu
bzdurg, co niespecjalnie mnie dziwi.
Jako WR ciagle pamietamy o historii,
barwy Jaskiniowe w postaci tarczy mozna
spotka¢ w wielu miejscach, ale dobrze
rozumiemy, ze sg to tylko dodatki do
naszej witryny, a nie cel jej istnienia.
W jakim stopniu JB Anno Domini
2003 przypomina ta obecna, z 2009
roku?
Mysle, ze poziom rozwoju, ilo$¢ serwiséw
i aktywnych uzytkownikéw jest podobny -
to jedyne, co mi przychodzi na mysl, poza
oczywistymi podobienstwami wynikaja-
cymi z tego, ze ciggle jestesmy tym samym
wortalem.

Jako WR ciggle
pamietamy o historii,
barwy Jaskiniowe w
postaci tarczy mozna
spotka¢ w wielu
miejscach, ale dobrze
rozumiemy, ze sq to
tylko dodatki do naszej
witryny, a nie cel jej
Istnienia.
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Klimat w JB to my,
klimat to Jaskiniowcy. Te
dwa pojecia sq ze sobq
w przypadku naszego
wortalu powiqzane.
,Klimat” nie jest czyms,
co mozna sobie wzig¢ na
sSniadanie, a nastepnie
popic¢ herbatq.

Co zatem rekompensuje w prze-
szlosci obecnos$¢ Swiezo otwartej
Starozytnej Biblioteki? Czy ist-
nieja jeszcze jakies lokacje, ktore
chciatbys przywrocic Jaskini?
Starozytna Biblioteka nie jest podobna
do niczego, co kiedykolwiek w Jaskini ist-
niato. To mdj najnowszy pomyst, ktory
postanowiliSmy przetestowac - najwyraz-
niej niespecjalnie zdaje egzamin, bo mato
kto dokonat chociazby jednej edycji w
Bibliotece.
A co chciatbym przywrdéci¢... w dalej przy-
sztosci prawdopodobnie bractwa, chociaz
W nieco zmienionej postaci. Pomyst na
razie siedzi u mnie w gtowie, nie do korca
jasny i petny, wiec zobaczymy co z tego
bedzie. Poza tym - marzy mi sie piekna i
tetnigca Akademia z Areng, ale niestety na
razie musi to pozosta¢ w sferze marzen.
Jeszcze stéwko o tak zwanym ,kli-
macie”. Wzigtem to stowo w cudzy-
stéw, poniewaz kazdy rozumie je
inaczej i stwierdza, ze juz go nie
ma, wciaz jest albo, ze sie nieod-
wracalnie zmienit. Jaka jest Twoja
opinia na jego temat, Twoje rozu-
mienie tego terminu?
Klimat w JB to my, klimat to Jaskiniowcy.
Te dwa pojecia sg ze sobg w przypadku
naszego wortalu powigzane. ,Klimat” nie
jest czyms, co mozna sobie wzigé na $nia-
danie, a nastepnie popic herbata.
Nie zaprzecze, ze sie zmienit, ale wynika to
z faktu, ze zmienilismy sie my - kazdy z nas
postarzat sie przeciez o pie¢ lat od czaséw
JB jOjO, i wiekszosci sztuczna paristwo-
wos¢ juz po prostu nie bawi.
Zatem jego stopniowanie nie ma
najmniejszego sensu?
Oczywiscie, ze nie. Jesli komus nie podoba
sie klimat w Jaskini, dla mnie oznacza to
jedno - nie podobaja mu sie po prostu
Jaskiniowcy.
Czego nauczyt Cie wieloletni pobyt
wJB?

Mysle, Ze moje umiejetnosdci zwigzane z
programowaniem zawdzieczam wilasnie
Jaskini. Gdybym sie nie zarejestrowat,
nie miatbym po co tworzy¢ mojej pierw-
szej strony, opartej jeszcze na ramkach,
nie miatbym tez komu jej pokaza¢. Poza
tym, to MiB zaczat mnie uczy¢ PHP, cho-
ciaz wiele go to kosztowato. Tak, przyznaje
sie, taki nerwowy zrobit sie wiasnie przeze
mnie! ;-)
Gdybys mégt wskaza¢ trzy postaci,
ktore wplynely w najwiekszym
stopniu na Twéj jaskiniowy byt - kto
by to byt?
Hm, nie chce, by ktos czut sie obrazony,
bo wiele 0séb z Jaskini jest mi bliskich
i wiele os6b miato na mdj byt w Jaskini
duzy wptyw. Jesli juz musze wybrac te trzy
- Aryenka, MiB i Acid.

5.

Chlubna tradycja zimowych zlotéw
w Zarkach bedzie kontynuowana,
mimo incydentu z patelnia?
Incydent z patelnia miat miejsce w srodku
lata, po nieudanych prébach rozpalenia
grilla. A zimowe zloty.. Mam nadzieje, ze
uda mi sie tg tradycje przywroci¢, ale nie
moge nic obieca, bo nie wiem, ile czasu
bede tam teraz spedzat. Ale gdyby kto$
miat che¢ mnie odwiedzi¢- zapraszam do
Wroctawia.
No wlasnie, zaliczasz sie do entu-
zjastéow Konwentéw i zlotow. Jak
wspominasz swoj pierwszy wyjazd
- byle§ woéwczas nieopierzonym
nastolatkiem...
To byto co$ wspaniatego, pomimo tego, ze
Enleth prébowat wepchna¢ mnie w pole
burakéw. Pomimo tego, ze na pierwszym
konwencie spedzitem tylko jeden dzien
wspominam go jako jeden z najlepszych
zloto-konwentdw.
Zetkniecie sie twarzg w twarz z tyloma
Jaskiniowcami, ktérych wczesdniej
znatem tylko forum i Osady, byto czym$
niesamowitym.
W jaki sposéb Konwent wptywa na
Jaskinie Behemota?

Poza tym, to MiB zaczqt
mnie uczy¢ PHP, chociaz
wiele go to kosztowato.
Tak, przyznaje sie, taki
nerwowy zrobit sie
wtasnie przeze mnie! ;-)

Gdybym miat jednym
zdaniem zacheci¢
krytykéw Konwentu do
przyjazdu do Byczyny, to
bytoby to bardzo dtugie
zdanie, bowiem tyle
atrakcji, tyle pozytywnej
energii nie znajdzie sie w
zadnym innym miejscu i
czasie.

Oprocz tego, ze daje nam mozliwos¢ swo-
bodnej rozmowy o losach Jaskini (ogdlne
spotkanie Jaskiniowcédw odbywa sie wszak
raz do roku, wtasnie w Polanowicach.
Kazdy moze wtedy publicznie przedstawic
swoje uwagi i pomysty), bardzo wiele oséb
nasacza sie pozytywng energia, ktéra
otacza osrodek w Polanowicach, co prze-
ktada sie na wiekszy ruch w Jaskiniiwzmo-
zong aktywnos¢ twércdw poszczegdlnych
serwisow.

Jakies przyktady?
Powstata Starozytna Biblioteka, nowy
serwis H3 jest w drodze, premiera nowej
Krypty powinna mie¢ miejsce w najbliz-
szych tygodniach.
Nowa lokacja dla Cl takze zostanie otwarta
juz niedtugo.

A gdyby$ mial jednym zdaniem

zacheci¢ krytykow Konwentu i nie-

zdecydowanych do przyjazdu do

Byczyny?...
Gdybym miat jednym zdaniem zacheci¢
krytykéw Konwentu do przyjazdu do
Byczyny, to byloby to bardzo dtugie
zdanie, bowiem tyle atrakgji, tyle pozy-
tywnej energii nie znajdzie sie w zadnym
innym miejscu i czasie.

6.

Pochwalitbys sie administrowaniem
Jaskiniag Behemota w CV?
Mysle, Zze tak. Olbrzymi projekt, tysiace
linijek kodu, do tego praca zespotowa...
No wiasnie, jestes wzietym progra-
mista. To dzieki Twojemu wysitkowi
Osada w ksztalcie, jakim ja znamy
teraz, istnieje. Jestes dumny ze swo-
jego dzieta?
Oczywiscie, ze jestem. Co prawda, po tych
czterech latach od premiery nowej Osady,
wiele rzeczy zrobitbym inaczej, ale bytyby
to raczej kosmetyczne poprawki, gtéwnie
w jej kodzie.
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Dawno temu ixcesal
stwierdzit, ze tak to
bywa z programistami
zajmujgcymi sie
internetem, iz nigdy nie
majq czasu skonczy¢
wtasnej strony domowej.
I tak jest tez ze mnq.

Najbardziej dumny jestem z Biblioteki,
bo, jak juz wspomniatem, jest ona moim
autorskim pomystem, i ciesze sie, ze
Moandor i pozostali cztonkowie WR nie
wypytywali mnie o nic za bardzo, tylko dali
wolna reke do dziatania, bym mégt swoja
wizje spetnic.
Jak od podszewki, od strony tech-
nicznej, wyglada proces, ktory
znamy jako ,budowanie nowej
lokacji”?
Sam poczatek jest bardzo nudny - kazda
lokacja oparta o nowy silnik Osady to
wiasciwie trzy pliki PHP i szablony html.
Te pliki PHP trzeba stworzy¢, nada¢ im
odpowiednie nazwy i uzupeti¢ kodem -
pierwsze 50 linijek jest prawie identyczne
dla kazdej lokacji, trzeba tylko poustawiac
odpowiednie opcje, co jest bardzo nudne.
Od tej chwili istnieje juz nowa lokacja -
zupetnie pusta.
Dopiero w tym momencie zaczyna sie
programowanie odpowiednich  opdji,
bawienie sie widokiem czy formularzami.
Czyli to, co tygrysy lubia najbar-
dziej. Czy wilasnie dlatego zaintere-
sowates sie programowaniem?
Tak, poza tym - zawsze bytem $cistowcem.
Do tego od zawsze interesowatem sie
komputerami.
Czy umiejetnosci programistyczne
podnoszone dzieki kodowaniu JB

mozna potem bezposrednio prze-
tozy¢ na tatwos¢ tworzenia aplikacji
internetowych i realizowania zlecen
od klientow?
Oczywiscie, kodujac tak duzy wortal jak
Jaskinia zdobywam duza wiedze na temat
przyzwyczajen uzytkownikéw, na temat
ich zachowan, a takze tego, co statystyczny
uzytkownik internetu lubi, a czego nie.
Do tego oczywiscie dochodzi niezbedna
przy wiekszych projektach umiejetnosc¢
pracy zespotowej - nie ma mozliwosci, by
ta sie nie rozwijata, kiedy pracuje sie w
trojke. Do tego oczywiscie trenuje swoj
warsztat, widze, co sie robi¢ optaca, a co
nie.
Rozpoczynasz studia na kierunku
~elektronika”. Jakie plany wigzesz ze
swoim rozwojem zawodowym?
Musze Cie rozczarowal - rozpoczynam
studia na kierunku ,informatyka” na
wydziale elektroniki. A co do planéw - na
razie ich nie mam.

Najbardziej dumny
jestem z Biblioteki, bo,
jak juz wspomniatem,
jest ona moim autorskim
pomystem, i ciesze sie,
ze Moandor i pozostali
cztonkowie WR nie
wypytywali mnie o nic
za bardzo, tylko dali
wolngqg reke do dziatania,
bym mdgt swojq wizje
spetnic.

Zimowe zloty... Mam
nadzieje, ze uda mi sie
tq tradycje przywrdcic,
ale nie moge nic obiecac,
bo nie wiem, ile czasu
bede tam teraz spedzat.
Ale gdyby ktos miat
che¢ mnie odwiedzi¢

- zapraszam do
Wroctawia.

7.

Dogladasz jeszcze czasem drzewek
w Magicznym Zagajniku?

Niestety, nie mam na to czasu. Dawno
temu ixcesal stwierdzit, ze tak to bywa
Z programistami zajmujacymi sie inter-
netem, iz nigdy nie maja czasu skonczyc
wiasnej strony domowe;j.
| tak jest tez ze mna, pomimo wielu prob
ani Magiczny Zagajnik ani Gnomia Nora
nie istnieja.

Czym zajmowato sie tajne bractwo
200?
Byto to Zrzeszenie Osobliwych Osadnikéw.
Zajmowato sie tajnymi i osobliwymi rze-
czami, ktérych zdradzi¢ nie moge. Za to
chciatbym obieca¢, ze jesli kiedykolwiek
do Jaskini powr6cg bractwa - powrdci i
Z00.>)
W nastepnym wywiadzie z Toba
z pewnoscia do tego nawigze!
Dziekuje Ci za udzielenie odpo-
wiedzi na czasami niewygodne,
czasami nie najmadrzejsze pytania
i Zycze powodzenia w kazdym bez
wyjatku aspekcie zycia. ;)
Dziekuje, i roéwniez zycze wszystkiego
dobrego. @

Madrej glowie dos¢ cztery stowie... i cytat.

Bruixa
Zhalaztam w necie interesujace polonica

egariach SF i fantas
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SPOTKANIE Z ,,CZASEM...

Darkena, Dinah

»,Czas Imperium”: Witajcie, jak

mijaja Wam wakacje, czy uwazacie

ze podczas tego okresu w Jaskini

jakby mniej sie dzieje?
Dinah: Smoki nie znajq wakacji, nie celebrujg
ich. Czy zycie przycicha - nie, nie uwazam
tak. Zmienia sie raczej - bywajq inne osoby,
niz w roku szkolnym. Przy Ognisku mozna
spotkac Mieszkaricéw juz od rana. Rozmowy
sq luzniejsze, duzo uwagi Wszyscy poswie-
cajq pogodzie i Konwentowi. Nie jest cicho.
Darkena: Dla mnie nie. Dzieki wakacjom
moge wiekszg uwage poswieci¢ Jaskini
i zaczetym w niej projektom. Moze tego
na pierwszy rzut oka nie wida¢, ale za
kulisami duzo sie dzieje. Uzytkownicy
zobacza same owoce tej pracy, stad wra-
Zenie zastoju, ale wielu Jaskiniowcéw z
oddaniem wykonuje zatozone cele. Jak sie
blizej przyjrze¢, to mozna ujrze¢ ludzi pra-
cujacych w pocie czota nad konwentem,
wydawaniem Cl albo poprawianiem tech-
nicznego stanu wortalu.
Moja praca ogranicza sie do pomocy
roznym osobom i zwykle jest to wyko-
nywanie jakich$ graficznych elementdw.
Opracowuje réwniez tematy na kolejne
FotoBitwy i Pojedynki Rysunkowe.
A moje wakacje poza Jaskinia figuruja pod
znaczkiem ,praca, praca, praca” Jest to
jednak praca nad szlifowaniem wtasnego
warsztatu w domu, nie zarobkowo. Rysuje
po pare godzin dziennie, nawet teraz w
tle otwarty mam plik w PhotoShopie i w
przerwach na odpowiadanie sobie w nim
dtubie. Musze doskonali¢ swoje umiejet-
nosci caty czas, bo na polu graficznym/ani-
matorskim bardzo ciezko sie wybic.
W te wakacje zaczynam realizacje krot-
kiego filmu animowanego, ktéry pewnie
skonicze za okoto rok. Mozna powiedzie¢,
Ze sie nie nudze.

Jak trafityscie do naszej wspaniatej

Jaskini?
Dinah: Bardzo standardowo - szukajqc
map i informacji o H3. W komputerowe
gry nie gratam od czaséw dzieciristwa, nie
sqdzitam, Ze to cos dla mnie.
Podczas rodzinnego zjazdu chciatam troche
porozmawiac z moim o trzy lata mfodszym
bratem, on jednak nie mégt oderwac sie
od grania... Siedziatam tak sobie i rozma-
wiatam (a moze tylko méwitam), on toczyt
kolejne bitwy a HoMM niepostrzezenie prze-
nikato do mej Swiadomosci. ;)
To byto troche jak choroba - ciggle miatam w
uszach muzyke rozpoczynajqcq ture (nawet
w pracy!), w nocy $nity mi sie potyczki...

C6z byto poczqd, kupitam wiasny komputer i
nakarmitam wewnetrznego potwora.
Szukajgc informacji wpisatam w wyszuki-
warke nazwe i od razu trafitam na Jaskinie,
przysiadtam na chwile przy Ognisku i... to
byta mitos¢ od pierwszej wrzuconej gatqzki.

Swietnie jest podzieli¢
sie swoimi pasjami z
przyjaznymi ludzmi i
nie-ludzmi tez. To troche
tez odkrywanie sie,
pokazywanie tego, co w
srodku.

- Dinah

Darkena: Jaskinie pokazat mi moj kumpel,
z ktérym grywatam czesto w Heroes. Przy
jakiejs rozmowie o grze napomknat mi o
Jaskini i tak tu trafitam. Kumpel ten znany
jest z pewnego kultowego dziefa literac-
kiego, mianowicie ,Mgliste Elfy”

Co Was sktonito do dodania swych

prac do Mistycznych?
Darkena: Che¢ oczywiscie zaimpono-
wania innym. :) Mam $wiadomos$¢ tego,
ze zajmuje sie dziedzing dla wielu niedo-
stepna. Cel jest jeden: nakarmienie wia-
snego potwora, zwanego proéznoscia.
Oczywiscie konfrontacja z réznymi odbior-
cami i ich opiniami nie zawsze bywa przy-
jemna. Staram sie walczy¢ z tym, zeby na
krytyke nie reagowac agresywnie, a raczej
wyciggac¢ z niej wnioski i od pewnego
czasu idzie mi coraz lepiej. To dobry tre-
ning przed prawdziwym zyciem i stawie-
niem czota wielkiemu ztemu $wiatu.
Dinah: Nie wiem, czy dobrze pamietam i czy
to prawdziwe wspomnienia, czy raczej ich
wyobrazenia. ..
Mam wrazenie, ze wszystko zaczeto sie
troche niewinnie, od przyogniskowych
pogawedek o swoich zainteresowaniach.
W slad za nimi pobiegli Gorice z obrazkami,
wymienialismy sie nimi. Swierszcz robit
Swietne fotografie owaddw. Zdjecia Miszy
z jego dalekich podrozy na Wschéd byty
niesamowite...
Prace naszych Graficzek Osadowych sq
Wam juz znane. Od stowa, do stowa jakos

tak wyszto, Ze ja tez wyjetam ze starej skrzyni
swoje rysunki.

Gdy otrzymatam mozliwos¢ udostepniania
swoich prac na Forum, czutam sie zaszczy-
conainawet na chwile siegnetam na powrét
po otdéwki i farbki. Nie zajmuje sie rysowa-
niem na powaznie i na co dzien, lecz dziata
na mnie odprezajqco i lubie czasem pory-
sowac. Swietnie jest podzieli¢ sie swoimi
pasjami z przyjaznymi ludzmi i nie-ludZzmi
tez. To troche tez odkrywanie sie, pokazy-
wanie tego, co w srodku.

Pamietacie, Starq Jaskinig?”
Darkena: Zalezy, przez co rozumie sie
termin ,Stara Jaskinia” Jak przysztam tutaj
ponad 6 lat temu to juz wiele oséb maru-
dzito, ze nie zatapatam sie na najlepsze
czasy. WW coraz rzadziej sie pojawiat, w
wielu lokacjach odczuwana byta stagnacja,
ale w sumie wedtug mnie nic nie stracitam.
Liznetam troche dawnego klimatu.

Dinah: Chyba nie lubie tego terminu. ,Stara
Jaskinia’”... Nie lubie tego gderania: ,kiedys,
to byto super, ten klimat! teraz jest bezna-
dziejnie..." ;)

Byto inaczej, to prawda - szczegdlnie dla
mnie, na poczqtku wszystko byto takie nowe,
ciekawe. Nigdy wczesniej nie sqdzitam, Ze
mogtabym stac sie czesciq Spofecznosci
Internetowej. Zawsze raczej twardo stg-
patam po Ziemi...

Wszystko sie zmienia, Jaskinia réwniez.
Zmieniajq sie Mieszkaricy. Zmienia sie Swiat
pozalmperium, co nie pozostaje bez wplywu
na nasz Wortal.

Pamietam oczywiscie swoje poczqtki w
Osadzie, wielogodzinne pogawedki przy
Ognisku. To byto troche jak braterstwo dusz.
Piekne czasy mojej mfodosci. :).

Czego Ci wiec brakuje w ,Nowej

Jaskini”? Jest co$ co sie zmienito na

gorsze?

W te wakacje zaczynam
realizacje krotkiego
filmu animowanego,
ktory pewnie skoncze
za okoto rok. Mozna
powiedziecl, ze sie nie
nudze.

- Darkena
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- Darkena

Dinah: Brakuje mi najbardziej wielu
Mieszkaricéw, ktérzy byli nieodfqczng cze-
scig Osady i miatam nadZzieje, ze tak zostanie
nazawsze.
Brakuje mi cytajqcego pod kamieniem
Swierszcza, pijgcego mszalne wino na
pniaku przy Ognisku Inghama, opowiadajqg-
cego bardzo ciekawe historie Miszy... Brakuje
mi Ogrodnika, ktéry jednym wyrazem, lub
jednym kréciutkim zdaniem potrafit tak
spuentowac dyskusje, ze zdarzato mi sie
wybuchng¢ gfosnym $miechem (w pracy
bywato to naprawde ktopotliwe).
Bardzo zatuje, ze tak mato jest w Osadzie
UT, pamietam jak niecierpliwie czekalismy
na kolejny numer PECa. Grena mi brakuje,
dawno go ostatnio nie widziatam...
Mogtabym tak wymieniac jeszcze dtugo. ;)
Na gorsze - z pewnosciq styl i jakos¢ wypo-
wiedzi. To mi najbardziej przeszkadza...
To, co kiedys byto do przyjecia jedynie pod-
Stolikiem, coraz czesciej widuje tez w innych
miejscach.
Wolatabym chyba, by Mieszkaricy wiecej
stuchali, a mniej méwili, a jesli méwili, to z
pomystem i ciekawie.
Darkena: Ciezko powiedzie¢. Nie da sie na
site narzuci¢ ludziom danych zachowan.
Jedli sie to robi - wyglada to sztucznie.
Mnie w ,Nowej Jaskini” nic nie brakuje,
péki ludzie zachowujg sie naturalnie. Po
prostu wielu nie moze pogodzi¢ sie ze
zmianami, wciaz narzekaja na brak klimatu
- bez sensu.
Najlepiej przyzwyczai¢ sie do nowego
i poméc go budowaé, bo zwykle Ci,
co najwiecej narzekajg - najmniej sie
wypowiadaja.
Na gorsze moze zmienito sie to, ze
Jaskiniowcy tak sa zapatrzeni w prze-
sztos¢, ze porébwnujac ja z terazniejszoscia
czesto skacza sobie do gardet.
Co myslicie na temat antywyréznien
w Mistycznych, o ktére wiele oséb
prosi?
Dinah: Jestem im przeciwna. Wolatabym
raczej cos w innej formie, na przyktad, by

przed umieszczeniem w Mistycznych prace
nowych Galernikéw musiaty zebra¢ odpo-
wiedniq ilos¢ dobrych ocen. Mam tego swia-
domos¢, ze jakos¢ niektérych prac pozo-
stawia wiele do zyczenia. To gtéwnie moja
wina - to ja ostatnio rozdaje kluczyki do
Mistycznych Obrazéw. Galeria zmienita sie
troche ostatnio w warsztaty plastyczne lub
akademie malowania... Moze to wiasnie
bytoby dobre rozwiqzanie - stworzy¢ nowq
lokacje, dla uczqcych sie dopiero trudnej
sztuki rysunku i fotografii?
Ja wole tetnigcq zyciem i ubrudzonq far-
bami szkétke malarstwa niz zakurzone kory-
tarze muzeum.
Darkena: Moim zdaniem powinna by¢
lepsza selekcja, a nie antywyréznienia.
Opiekunowie nie powinni ba¢ sie usu-
wania stabych prac. Kazdy widzi, czy dany
rysunek, czy zdjecie ma godziwg jakos¢. Z
tymi antywyrdéznieniami moze by¢ wiecej
zabawy, niz to wszystko warte, bo w kazdej
spotecznosci znajdzie sie pajac, ktéry dla
zabawy pozaniza oceny.
Teraz jest OK. Komus$ praca sie podoba
- daje wyrdznienie, jak nie, to zostawia ja
bez oceny i tak jest najlepiej. Nie bawmy
sie w system kar i nagréd - to dobre do
wychowywania dzieci.
Racja, nie zawsze to i wérod dzieci
skutkuje... Co do nowej lokacji,
pomyst dobry, jednak trzeba by
wygospodarowa¢ troche czasu na
jego realizacje. Wracajac do pytan,
jak tam wasze plany na przysztos¢?
Darkena: Ja ogodlnie przezyje w dobrym
zdrowiu jakie$ 120 lat, podbije $wiat, u
progu kariery wyjde za maz za kogo$
wptywowego, zeby sobie to utatwi¢, a
jak juz bede sie zegnac z tym $wiatem to
zrobie to spektakularne.
W miedzyczasie dostane pare Oscaréw
za najlepsza animacje, ale tylko podczas
odbierania pierwszego bede pfakac¢ ze
wzruszenia, przy reszcie bede miata petng
$wiadomos¢, ze mi sie naleza, wiec tylko
podejde, podziekuje i wréce moim pry-
watnym odrzutowcem do mojego zamku
w Anglii.
Dinah: Nigdy nie umiatam robi¢ plandw
na przysztos¢. Staram sie cieszy¢ dniem
dzisiejszym.
Nie wiem, co bede robita za rok, dziesie¢ czy
dwadziescia. Czas pokaze. :)
No wiec, czy jest jeszcze jakas zlota
mysl lub rada, ktoéra byscie chcialy
podzieli¢ sie na koniec?
Darkena: W sumie... nie.
Dinah: Nie czuje sie na sitach, by dawac¢ rady
i sypac ztotymi myslami.
To jest madroscia sama w sobie. W
takim razie dziekuje za wywiad.
Darkena: Spoko. ;]
Dinah: Ja réwniez bardzo dziekuje, powo-
dzenia i zapatu w pracy dla Cl!
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MISTYCZNE SPOTKANIA

Pozwolitam
autorem o pracy:

sobie porozmawial z

Dirhavana: Co chciates przekazac
przez swoja prace i jak chcesz, zeby
ja odbierano?
Tullusion: Chciatem przekaza¢ rados¢ z
powodu fuksa wlasnego - powatpiewam
w mozliwos¢ powtodrzenia tego ujecia w
sposéb catkowicie spontaniczny - nic dwa
razy sie nie zdarza i nie zdarzy, jak napisata
klasyczka.
Co do odbioru - ten zazwyczaj pozosta-
wiam widzowi - nie lubie sie narzucac.
Jaki jest Twéj przepis na dobre
zdjecia, co powiedziatbys ama-
torom fotografowania?
Przepis... Nieodmiennie prosty. ,Przystona
F8ibyc tam”.:)
Za$ moOwigc nieco mniej enigma-
tycznie - w fotografii najwazniejsze jest
$wiatto - to ono maluje i barwi caty kadr.
Najszczedliwsze pod tym wzgledem sa
,ztote godziny” - godzina, do dwdch po
wschodzie storica i tyle samo czasu przed
jego zachodem. Swiatto wtedy jest ciepte,
zanikaja czesciowo kontrasty.
Lecz nic nie stoi na przeszkodzie, aby
wykorzystywac inne pory dnia do fotogra-
fowania. Pierwszorzedng, moim zdaniem,
sprawa jest kreatywnos¢ - to ona fagodzi

skutki ubytkdw w Swietle, sprzecie czy
rzemios$le. Niecodzienne ujecie, wycho-
dzenie poza nawias standardu jest zawsze
w cenie.
Polecatbym takze zwracanie uwagi na
kadrowanie - odgrywa niebagatelna
role, a zta kompozycja potrafi zepsuc
nawet najciekawszy obiekt pierwszo-
planowy. Zazwyczaj podazam w nim
tropem zasad ,ztotego podziatu” badz
mocnych punktéw obrazu, a wiec takich,
ktére wyznaczajg zdjeciu odpowiednie
proporcje.
Prywatnie za$ chciatbym zacheci¢ do
eksperymentéw z kolorami - nawet naj-
prostszy motyw okraszony soczystymi
barwami, wyraznym kontrastem, nabiera
niespodziewanej drapieznosci. Inaczej
zas$, stonowane i zgaszone kolory wpro-
wadzajg w nastrj cichszy, spokojniejszy.
Zabawa kolorem potrafi by¢ naprawde
ekscytujaca!
A dlaczego akurat F8... bo to w obiekty-
wach analogowych byta zazwyczaj dziatka
przystony rysujaca najostrze;j. ;)

Co bys zrobit, gdyby zamiast bie-

dronki na klawiaturze wylagdowato

Ci wieksze zwierze, np. krowa?
Zemdlatbym. :)

Stracitbys taka okazje do niespoty-

kanego zdjecia?

&‘ BIEDRONKA

Jedna z najlepiej przyjetych
fotografii znanego ze

swego cietego jezyka, dzietl
literackich, niebanalnych
komentarzy i zamitlowania do
fotografowania, Tullusiona.

Pomaranczowa biedronkeczka
kontrastuje z szarg klawiatura, o
ciekawej fakturze zreszta. Owad
zostat uchwycony w momencie
rozktadania skrzydetek.

JSzczescie sie uSmiecha w
kolorze pomarariczowym).”
—Darkena

Nie kazdemu udatoby sie zachowa¢
tak wspanialg, a jednoczesnie
zwyczajna, ulotng chwile. Tym
wieksze wyrazy uznania dla Tulla.

Prawdopodobnie stracitbym nie tylko
okazje, ale i zycie - a przynajmniej rozsma-
rowane na miazge palce.

Jak obrabiasz zdjecia i jakim apa-

ratem sie postugujesz?
Kiedys byly to analogowe matpki,
nastepnie kilka lat meki z jakims$ notnej-
mowym,,czyms$’, co wspominam jako welt-
schmerzi okres fascynacji niezamierzonym
surrealizmem. Potem byt to Nikon D40,
szalenie mito przeze mnie wspominany i
niezawodny po dzi$ dzien, ktérego nadal
uzywam jako korpusu zapasowego.
Teraz za$ postuguje sie D90, z ktérym w
gorach przezytem drugi miesigc miodowy.
Z obiektywow: 17-50 mm ze Swiattem 2.8,
i 90 mm/2.8, oba Tamrona, uzupetnione
analogowym Pancolarem 50 mm/1.8.
Co za$ sie tyczy obrobki, kiedys wrecz
maniakalnie uwielbiatem sie bawi¢ w
Photoshopie (gtéwnie przeostrzajac - na
co uwage zwracat m.in. UrTur przy zdjeciu
Zielonego Plesa czy strumienia - oba
wywieszone w Mistycznych), obecnie za$
odsuwam sie od agresywnej obrébki jako
takiej - zdarza sie, ze upublicznione s3
zwykte, nie ruszane JPG-i wyprute z RAW-
ow, ktdrych nie chciato mi sie ruszac.

To by bylo na tyle, dzieki za roz-

mowe ;)
Alez prosze.:) ®
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& ISKIERKA

Poki co jedyna w Osadzie
praca przedstawiajaca
diabelska Iskierke.

Infero przedstawita jg w ciekawy
sposéb, wykorzystujac farby
tempery.

Praca zostata wykonana w dos¢
mrocznym klimacie, ktécacym sie
z figlarnym usmiechem Iskierki i
wystawionym jezykiem.

Sam obraz zas ambiwalentny
- profesjonalnie dziecinny
albo dziecinnie profesjonalny.”
—Tullusion

Obrazek jest peten zabawnych
sprzecznosci, ale taka jest nasza
Iskierka, ,Cudo” jakich mato.

Sama diablica zgodzita mi sie udzieli¢
odpowiedzi na pewne pytania:

Dirhavana: Skad, gdzie zrodzit sie
pomyst sportretowana Iskierki ?
Infero: No jak to nie wiesz, bitwa byta, a ta
paskuda pierwsza mi sie pchata przed szta-
luge zeby ja uwieczni¢. Do tego nie mogta
przesta¢ obzera¢ sie grzybami, dlatego z

muchomorem i widelczykiem widnieje.
No tadnie tak porzuca¢ ektoplazme
dla paru marnych grzybkoéw ?
Najbardziej to my lubimy miesko ale z racji
wspotistnienia zinnymi osadnikami trzeba
byto znalez¢ jakies alternatywne chlanko.
Czyli Infero tez jada ludzi i nieludzi?
W koncu diablica jestem :p
Dlaczego akurat ta technika nama-
lowatas swoja prace?
Iskierka jest jeszcze dzieckiem, bardzo
figlarnym, niepokornym i nienasyconym.
Nie mogtam jej namalowaé sztywno i
powaznie bo taka nigdy nie jest (no chyba
ze jest piekielnie gtodna :p).
W Mistycznych Obrazach znajduje
sie portret aniota i wychowanicy
diablicy, czy to jest zamierzony kon-
trast, moze prowokacja??
Nawet przed konkursem ciggneto mnie do
namalowania aniotka.
Czyli diablice majaq stabos¢ do
aniotkow ?;]
Odpowiem tak - Iskierki maja stabos¢ do
podpalania, a pidrka tadnie sie pala.

edakcja "Czasu!"

| dlatego portret Taba i Iskierki obok
siebie ...;]
Czy myslalas o autoportrecie?
Przedstawieniu siebie w tych skoé-
rzanych spodniach, taka jaka sama
siebie widzisz?
Jak na razie jedno moje diabelskie wcie-
lenie wystarczy.
Co bys powiedziata amatorom
rysunku, jak Ty doskonalitas swoéj
kunszt?
Za bardzo go niedoskonale - jestem zapra-
cowanym leniem.

Nietypowe potaczenie. Ale jakos
musiatas dojs¢ do tworzenia tak nie-
banalnych prac.
Jak mam chwile na odpoczynek to bazgrze
i czasem cos wyjdzie - to wszystko.
Powiem tak: nie uwazam sie za gra-
ficzke- nigdy sie tego w sposéb profesjo-
nalny nie uczytam. To co mi wychodzi lub
nie wychodzi to tylko przypadek, ktory
moze troche zalezy od mojego w danym
momencie nastroju.
Dziekuje za rozmowe.
Nie ma sprawy.
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UPIOR POEUDKIA

Tytut : Upiér Potudnia : Pamie¢ Umartych
Autor : Maja Lidia Kossakowska

Data wydania: 2009 - 08/09

Gatunek: Fantastyka

Liczba stron: 208

Cena: Ok. 25 zt

On nie chce pastora.Na sam jego widok
zasmiat sie jak dziki, a potem powiedziat,
ze tam, gdzie sie wybiera, takie znajomosci
bylyby wyjatkowo Zle widziane... Pragneli
wejs¢ w posiadanie. Zlecili wiec morder-
stwo. Potem jednak uznali, ze bezpieczniej
bedzie sprzatnac takze zabojce. Zar leje sie
z nieba. Ogien spopiela ludzkie wnetrza,
trawione strachem i pragnieniami. Znikad
ukojenia. Spiekota. Goraczka. Dfawiacy
zapach wiednacych kwiatéw i ludzkiej
$mierci. Piekielnie goraco...

Tyle mozna sie dowiedzie¢ z wiarygod-
nych zrédet w Internecie, moze inni zro-
zumiejg wszelkie te enigmatyczne infor-
macje, ktérych ja, cztowiek nie czytajacy
pierwszej czesci, nie moge zrozumiec.

No c6z, za dobra ocene tej ksigzki moze
postuzy¢ news Moandora kilka(nascie)
dni temu. Kto jak kto, ale nasz lisz, ktéry
wypowiada sie w Goracych Dysputach
o ksigzkach juz profesjonalnie, powinien
odrdznic co jest dobra, a co zte. Co zreszta
stato sie faktem - recenzja na 23 stronie. ®

MAALIDIA S o

KOSSAKOWSKA,

BURZOWE KOCIE

UPIGR POLUDKIA

Tytut : Upidr Potudnia : Burzowe
Kocie

Autor : Maja Lidia Kossakowska
Data wydania: 2009 - 09
Gatunek: Fantastyka

Liczba stron: Nieznana

Cena: Nieznana

Opiekun Ogrodu, by posigsc
wiedze $wiata wystrugat oczy z pnia
uschnietego Drzewa Zycia i zastapit
nimi wtasne. Prawda go oSlepita.
Wie wszystko, ale niczego nie poj-
muje. Zapomniat, ze Przestrzeh ma
dusze.. Nie wytrzymasz.. Umyst
zniewolony kieratem przestuchan,
tortur i obezwiadniajacej Swiado-
mosci kleski chce uciec. Umrzesz...
Moze juz umartes. A moze to tylko
majaki dogorywajacego koman-
dosa? Odlot po lekach? Gdzie jestes?

Hm... Moze by tak zostawic¢
ten tytut bez komentarza, bo i tak
ten sam autor i tyle samo wiem na
temat ksiazki co wyzej? Napisze, ze
akcja ksigzka bedzie sie rozgrywata
prawdopodobnie w Zatoce Perskiej.
Tyle chyba wystarczy... Jednak nie
wystarczy... Niewazne. ®

Tytut : Pekniecie

Autor : Karin Slaughter
Data wydania: 2009-09
Gatunek: Kryminat
Liczba stron: Nieznana
Cena: Nieznana

Matka i zona, Abigail Campano, wraca
zlekgji tenisa do swojej okazatej rezydencji
w zamoznej dzielnicy Atlanty,,Ansley Park”
i zastaje wewnatrz mfodego mezczyzne,
ktéry zamordowat whasnie jej corke Emme.
Abigail stacza z napastnikiem niesamo-
wita walke o zycie, ktéra konczy sie udu-
szeniem napastnika. Nie od razu jednak
wychodzi na jaw, ze pokiereszowane ciato
mtodej kobiety, ktére spoczywa w sypialni
Campano, nalezy w istocie nie do jej corki,
ale do kolezanki Emmy.

Sledztwo petne podobnych niespo-
dzianek i zwrotéw akcji przejmuje agent
specjalny Will Trent, ktéry wspdlnie z
detektyw Faith Mitchell stara sie utozy¢
fragmenty ukfadanki i znalezé Emme,
zanim bedzie za pézno.

Albo tylko ja mam takie wrazenie, ze
(prawie) wszystkie ksiazki po zapowie-
dziach ,wygladaja podobnie’, albo tak jest
naprawde. Powiem, ze moze by¢ to cie-
kawa ksigzka, ale moze tez by¢ nie warta
przeczytania. ®

Odgadnij tytul i autor(a/ke) dziela zlozonego w
Misternych Rekopisach, ktérego fragmentzacytujemy!

Findiratto zacisnat zeby i sprobowat wstac, a przynajmniej
usigsé. Czut sie jak plac manewrowy, po ktérym przed chwila
przedefilowato cate krdlewskie wojsko. Bdl trzymat ciafo w
stalowych kleszczach, paralizujac je ilekro¢ Fin sprobowat

uczynic jakikolwiek ruch. Rana na rozbitej o twardy bruk
wardze zasklepita sie razem z przylegtym do niej kurzem i
pytem, a zimna wilgo¢ unoszaca sie w powietrzu bynajmnie
nie utatwiata oddychania. Ale najgorszy byt ten potworny bdl
gtowy. Jakby pod jego czaszka pekaty przy najdrobniejszym
ruchu kolejne cienkie szyby, wbijajac sie tysigcami odtamkow
dokonczenie na str. 19
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PUNKTOWN

Tytut : Punktown: Listy z Hadesu
Autor : Jeffrey Thomas

Data wydania: 2009 - 09
Gatunek: Fantastyka

Liczba stron: Nieznana

Cena: Nieznana

Eleganckie opowiadania, uktadajace
sie w czasami szokujacy, lecz i czasami
humorystyczny przewodnik po stwo-
rzonej przez Thomasa Burroughsowskiej
metropolii. Warto przekroczy¢ granice
Punktown, ale odtad trzeba uwazaé na
kazdy swoj krok.

Bez cienia watpliwosci, opowiadania
te rzucaja $wiatto na najmroczniejsze zaka-
marki naszych dusz. Lecz jednocze$nie
Thomasowi udaje sie skupi¢ uwage czytel-
nika na zmaganiach i wyzwaniach, ktére
czynig nas wszystkich ludzmi. Przesycona
emocjami, fascynujaca ksigzka.

| znéw jest to ksiazka, ktorg polecit
mi, innego stowa nie znalaztem, zapo-
wiedzie¢ Moandor. C6z, jak sie od niego
dowiedziatem, jest to ksigzka z serii,,Uczta
wyobrazni’, na ktérej on sie nie zawiodt.

No céz... Chyba juz nie ma o czym
pisac - wszystko jest klarowne. ®

Oktadki ksiazek zaczerpniete ze strony:
http://www.ksiazki.wp.pl

Tytut: Homo bimbrownikus
Autor : Andrzej Pilipiuk

Data wydania: 2009 - 08 - 29
Gatunek: Fantastyka

Liczba stron: 256

Cena: Ok. 25 zt

Ze bimbrownik, degenerat i spo-
teczny pasozyt? A kto ochronit ludz-
kos¢ przez Golemem i skrzyzowa-
niem waglika z choroba wiciektych
krow? Dzieki komu doszto do obrad
Okragtego Stotu? Kto niby w 1948.
uratowat Swietego Mikotaja przed
komunistami?

Mozna by tak w nieskonczo-
nos¢... Wedrowycz zywi, poi, ubiera,
Wedrowycz nigdy nie umiera.
Wiasnie rusza na podboj stolicy.

| tu tak samo jak w dwéch zapo-
wiedziach wyzej. Nie czytatem
innych ksigzek o nim, nie czytatem
nawet zadnej ksigzki Pilipiuka.
Musze sie zdac¢ na nos Moandora lub
raczej na to, co z niego zostato. Ale
jako, ze autor stawny, to polecam. ®

FRONCZAK

OD NOWIU DO PEENI

Tytut : Od nowiu do petni
Autor : Hanna Fronczak
Data wydania: 2009-09
Gatunek: Fantastyka
Liczba stron: Nieznana
Cena: Nieznana

Praga za czaséw Rudolfa Il Habsburga
to oaza magii. Mieszkaja tu alchemicy
i kabalisci, tworzacy podwaliny dzisiej-
szej nauki. Nic dziwnego, ze katowski
pomocnik sprzedaje zwitoki by wbrew
zakazom Kosciota medycy mogli poznac
tajniki ludzkiej anatomii, a na Ztotej Uliczce
golem budzi raczej ciekawo$¢ niz strach.
Tutaj wiasnie Bernhard von Rovershagen,
ktéry zgtebia tajemnice przyrody, pozna
ceng, jaka pfaci sie za igranie z ludzkim
zyciem i $miercia. Tutaj rowniez odkryje
swoje powotanie. W niezwyklym miejscu
rozgrywa sie przypowies¢ o uczniu czar-
noksieznika - o tym jak przyjdzie mu
zaptaci¢ za wiedze, o przemianie i dojrze-
waniu do przeznaczenia.

Ostatnio mamy wysyp ksiazek, w kté-
rych niesamowite rzeczy nie dziejg sie w
jakiejs odlegtej przesztodci. Lubie czytac
takie ksigzki. ®

cigg dalszy ze str. 18

w mozg, jakby ktos przystawit mu do czota niewidzialne dtuto
i uderzat w nie lekko, ale uparcie, nie tyle dla przebicia sie
przez koS¢, ile dla samej radosci uderzania. Findiratto zebrat
sie w sobie i usiadt na brudnej ulicy, starajac sie nie krzyknac
z bolu. ,Co to bylo, cholera?” - pomyslat, ale nie byt w tej

zaciekawieni jak usituje podnies¢ sie z ziemi, caty czas gotowi

- Rudzielec!

chwili w stanie zastanowic sie nawet nad tym, gdzie jest i co rycerz.

teraz zrobi. A co dopiero moéwic o tak ztozonych kwestiach...

Chtopcey od kilku minut ciekawie przypatrywali sie
lezgcemu. Kilkakrotnie podchodzili do niego, najodwazniejszy
z nich nawet dotknat jego ramienia. Ale kiedy nieznajomy
zndw zaczat sie poruszac uciekli, a raczej odskoczyli od
niego, pozostajac jednak w poblizu. Teraz obserwowali

do ewentualnej ucieczki.
- Zobacz, jakie on ma wiosy! - zasmiat sie jeden z nich

- Ucisz sig! - ofuknat go inny, piegowaty blondyn w
podartych spodniach - Sam jestes rudzielec. To musi by¢

- Co ty wiesz o rycerzach! - obrzucit go pogardliwym
spojrzeniem ciemnowtosy chtopak z blizng na twarzy -
Rycerze majg zbroje! To jakis zwykly ztodziej, ja sie znam na
takich. Mgj tato...

- Cicho!- syknat najwyzszy z nich, wygladajacy na jakies
dwanascie lat- Wstaje... ®
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John Flanagan: ,,Zwiadowcy:
Ruiny Gorlanu”

RECENZIA
Nami

JOHN FLANAGAN {//

7m APGUICY

Autor: John Flanagan

Tytuk: Zwiadowcy 1. Ruiny Gorlanu

Tytut oryginatu: Ranger’s
Apprentice: The Ruins Of Gorlan
Jezyk oryginatu: angielski
Liczba stron: 320

Miejsce wydania: Warszawa

Rok wydania: 2009

Oprawa: miekka

Wymiary: 130 x 200 mm
Wydawca: Jaguar, Wydawnictwo
ISBN: 978-83-60010-88-4

Gdy zagtebitam sie w
lekture, pierwsze, co
rzucito mi sie w oczy,
to btedy stylistyczne.
Zadnym filologiem
jeszcze nie jestem, a
polskim na pewno nie
bede, ale tu edytor

ewidentnie nie przytozyt

sie do swojej pracy.

Stojac ostatnio w Matrasie przed regatem z
fantasy (biedny byl, jesli chodzi o szczegoély),
drapiac sie glowie zastanawiatlam sie, co by tu
wzigc a) czego jeszcze nie mam na poéice b) czego
nie czytatam. | tak oto wpadl mi w rece ten tytut.

ktadke skojarzytam z jakiego$

tam artykutu w NF. Standardowo

przeczytatam kawatek narracji z
losowej strony i stwierdzitam ,no dobrag,
niech bedzie. | tak nic lepszego pewnie nie
znajdziesz”.

Will - nasz gtéwny bohater staje przed
wyborem profesji. Jest przecietny, w
niczym sie zbytnio nie wyréznia, nie ma
rowniez specjalnych umiejetnosci - a przy-
najmniej tak mu sie wydaje. Marzy jednak
o tym, by zostac rycerzem, jak jego zmarty
ojciec. Jesli jednak zaden z Mistrzéw nie
zechce go przyjac na nauke, trafi na wie$
i zostanie rolnikiem - nie za ciekawy los,
nieprawdaz? Jego przyszto$¢ ratuje Hart
- zwiadowca. Nie jest to jednak zycie, kt6-
rego pragnat Will — wszyscy sie boja zwia-
dowcow, opowiadaja o nich niestworzone
historie. Czy Will poradzi sobie z nowymi
wyzwaniami?

Gdy zagtebitam sie w lekture, pierwsze,
co rzucito mi sie w oczy, to btedy styli-
styczne. Zadnym filologiem jeszcze nie
jestem, a polskim na pewno nie bede, ale
tu edytor ewidentnie nie przytozyt sie do
swojej pracy.

Czeé¢ zdan byta dostowna kalka z
jezyka angielskiego. Po tych fragmen-
tach tez mozna poznac poziom ttumacza
- wySmienity edytor sie napracuje, ale
z bubla zrobi dobrg ksigzke. Tutaj im to
niekoniecznie wyszto. Niektore zdania
musiatam czyta¢ po kilka razy, aby zro-
zumie¢, o co chodzi — przy czytaniu pew-
nych tytutéw wytaczam analityczng czes$c
mézgu.

Z jednej strony fachowos¢, z drugiej jej
nadmiar wylewajacy sie z kartek przy opi-
sach walki i broni doprowadzat do sytu-
acji, gdzie nie bytam w stanie zobrazowac
wydarzen.

Ksigzka charakteryzuje sie dobra sty-
lizacja mowy i zwyczajéw okoto srednio-
wiecznych. Akcja przyjemnie poprowa-
dzona, jednak nie taka, przy ktérej zgrzyta
sie zebami, co bedzie dalej. Doé¢ fatwo
mozna rozszyfrowac zamiary autora co do
nastepnego tomu. Dosztam jednak do jed-
nego whniosku: bycie zwiadowca to fajna
sprawa.

Gdzie$ czytatam, ze ta oto ksigzka
podobna jest do Wiadcy Pierscieni.
Osobiscie zastanawiam sie, w ktérym
momencie. Postac ,tego ztego” mieszka-
jacego za gérami? Gtéwny bohater, to
dzielna sierota, ktéra ma zadatki na super
bohatera? Losy swiata w rekach grupki
wybrancéw? Walka dobra ze ztem? To juz
wszystko byto. | nie tylko w wykonaniu
Tolkienowskim.

Narracja z rodzaju tych lekkich, przy-
jemnie sie czytajacych (pomijajac te
wpadki  ttumaczeniowe). Typ raczej
,mozna przeczytac, ale nie trzeba”. Bez niej
na pewno nie odczujemy braku.

Nie jestem pewna czy kolejny tom
zakupie - pewnie skonczy sie na tym,
ze przewertuje go w ksiegarni i skwi-
tuje znudzonymi stowami: ,tak jak
myslatam..”. Mam jednak gdzie$ tam, nie-
Smiata nadzieje, ze autor nie byt az tak
przewidywalny.

Ogolnie rzecz biorac, jesli ktos chce
zabi¢ troche czasu (przypadek autorki
tekstu), a nie ma nic lepszego pod reka to,
czemu nie. Czy polecam? Niekoniecznie.
Nie byto zadnego zachwytu z mojej strony,
ani uniesien. Powiedziatabym, ze ksigzka
przecietna, ale reklama dZwignig handlu,
- bo gdybym nie zobaczyta okfadki w
gazecie, pewnie w ksiegarni siegnetabym
po co$ zwiazanego z kulturg, historig albo
mitologig. ®
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Neil Gaiman: , Ksiega
cmentarna”

ikt miat péttora roku, gdy tajem-

N niczy mezczyzna zwany Jackiem

zamordowat jego rodzicéw i sio-

stre. Chopczyk ocalat, bo feralnej nocy
wymknat sie zdomu.

Zawedrowat na pobliski, stary cmen-
tarz, a jego rezydenci otoczyli go opieka.
Nikt jest jedynym zywym mieszkaricem
nekropolii. Rodzicdw zastepuje mu bez-
dzietne (i od dawna juz niezyjace) matzen-
stwo. Strzeze go wampir, ktory staje sie tez
jego mentorem i tacznikiem ze Swiatem
zewnetrznym. Tylko na cmentarzu dziecko
jest bezpieczne - za brama nadal czai sie
morderca. Ale lata mijaja i Nikt dorasta. Jak
wychowany przez wiekowe duchy chto-
piec poradzi sobie w zyciu, czy sie odnaj-
dzie we wspotczesnym Swiecie?

To trzecia powies¢ Neila Gaimana, jaka
przeczytatam. Tak jak w poprzednich akgcja
rozgrywa sie w dwdch $wiatach - rzeczy-
wistym i magicznym - oddzielonych od
siebie cienka granica, ktérg bohater raz
po raz przekracza. Wydaje sig, ze to znak
firmowy autora, podobnie jak mieszanie
gatunkéw: poczatek jak z thrillera ustepuje
miejsca fantasy, ktére przeradza sie a tow
horror, to znéw w powies¢ obyczajowa.

W ,Ksiedze cmentarnej” najbardziej
spodobat mi sie nastrdj, jak ze staroswiec-
kiej basni: troche dziecinny, ciut niepo-
kojacy i bardzo sugestywny. Niestety, ten
gaimanowski klimacik gdzie$ sie gubi w
dalszych rozdziatach, ktére stylem przypo-
minajg proze Stephena Kinga.

Ksigzce mozna zarzuci¢ brak spoj-
nosci - fabuta skfada sie z epizodéw nie-
kiedy dos¢ luzno ze sobg powigzanych.
Zakonczenie jest przewidywalne, ale o to
akurat trudno mie¢ pretensje. Gorzej, ze
zalatuje mi ,Alchemikiem” Coelho - rozu-
miem, ze w basni powinien by¢ morat,
tylko czemu taki wyswiechtany?

Gaiman ma niezwykia wyobraznig,
szkoda, ze nie wykorzystat w petni swoich
pomystéw i potraktowat pobieznie nie-
ktore obiecujace watki. Mimo wszelkich
niedostatkdw powie$¢ dostarczyta mi
kilku godzin przyjemnej rozrywki, cho¢
adresowana jest do znacznie mfodszych
czytelnikdw. ®

Autor: Neil Gaiman

Tytut: Ksiega cmentarna

Tytut oryginatu: Graveyard Book
Jezyk oryginatu: angielski
Liczba stron: 288

Miejsce wydania: Warszawa

Rok wydania: 2008

Oprawa: miekka ze skrzydetkami
Wymiary: 125 x 195 mm
Wydawca: Mag, Wydawnictwo
ISBN: 978-83-7480-109-6

To trzecia powies¢
Neila Gaimana, jakq
przeczytatam. Tak jak
w poprzednich akcja
rozgrywa sie w dwoch
swiatach - rzeczywistym
I magicznym -
oddzielonych od siebie
cienkq granicq, ktorg
bohater raz po raz
przekracza.
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Arkadij i Borys Strugaccy:
,Przenicowany swiat”

L&

Rl RECENZIA

Tina (goscinnie)

Maksym wsunqt sie do kabiny,
samo

sterowanie na

przetqczyt

remont, uruchomit

autoanalizator i skierowat sie ku rzece. Przygoda.
Fakt. Ale co dla nas znaczq takie przygody. Nuda.

OZ-ie - Grupie Otwartego
Zwiadu - nawet przygody sq
zrutynizowane. Atak meteory-

towy, uszkodzenie ciata, atak promienisty,
awaria przy lgdowaniu.

Zadnemu fanowi fantastyki braci
Strugackich przedstawia¢ nie trzeba.
Autorzy takich powiesci jak Piknik na skraju
drogi, Trudno by¢ bogiem, Poniedziatek
zaczyna sie w sobote czy Miliard lat przed
koricem $wiata, ktére na state weszly do
kanonu literatury science fiction. Zreszty
s cenione réwniez poza tym gatunkiem.
W swoich powiesciach podejmujg temat
naduzywania wiadzy, kierunku rozwoju
$wiata oraz odkrywania obcych cywilizacji.

Statek gtéwnego bohatera - rosyj-
skiego kosmonauty Maksyma rozbija sie
na niezbadanej planecie. Pierwszymi stwo-
rzeniami z jakimi sie tam styka sa wyrodki,
istoty w pewien sposéb przypominajace
ludzi. A tak wiasciwie to sg ludzie, tyle ze
znieksztatceni przez szkodliwy ,klimat”
panujacy na planecie.

Jest on skutkiem ciggtych wojen pro-
wadzonych z uzyciem broni nuklearnej
oraz niewlasciwego sposobu gospoda-
rowania zasobami naturalnymi. Przez to
prawie wszystko jest radioaktywne — ska-
zone sg wody, lasy, gleby, powietrze.

A dlaczego dopuszczono do takiego
zniszczenia pieknej (jak sie potem oka-
zuje) planety? Poniewaz w jednym z jej
krajow, ktéry kiedys obejmowat znacznie
wiekszy obszar niz obecnie, ale rozpadt
sie i poszczegolne ,republiki” utworzyty
nowe panstwa, panuje totalitarna dykta-
tura anonimowych wtadcéw nazwanych
Nieznanymi Ojcami, ktérzy jak to tyrani
dbaja tylko o wiasny interes.

Oczywiscie trudno sobie wyobrazi¢,
aby Ziemianin wychowany w mysl zasad
humanitaryzmu nie prébowat nic zrobi¢.

Jednak nie jest to takie proste, poniewaz w
spoteczenstwie nie pojawia sie zadna mys|
buntu, ani che¢ wziecia w ewentualnym
protescie udziatu.

Wyjatek to wyrodki, stanowa one
jednak niewielki procent wielomiliono-
wego spoteczenstwa. Tylko one dostrze-
gaja tg tyranie i prébuja sie jej przeciw-
stawic. Jednak sg oni tepieni, poszukiwani,
Zyja W rozproszeniu, a ich dziatania nie
przynosza zadnych wiekszych rezultatéw.

Dlatego tez najpierw trzeba sie
zmieni¢ sposéb myslenia ludzi, aby
mozna byto prébowac wprowadzi¢ jakies
zmiany. Zresztg jak sie potem okaze spro-
wadzi to wiele innych probleméw m.in.
ekonomicznych.

Maksym z zapoznajacego sie z pla-
neta Robinsona staje sie kolejno rza-
dowym legionistg oraz antyrzadowym
terrorysta, aby nastepnie zostac¢ skazanym
na katorge. Udaje mu sie przetrwaé w
tych nadzwyczaj szkodliwych warunkach
gtéwnie ze wzgledu na swe nadprzyro-
dzone zdolnosci - jego organizm jest
znacznie ponad przecietnos¢ odporny na
promieniowanie i posiada niezwykle roz-
winiete umiejetnosci regeneracyjne.

,Przenicowany $wiat” spodobat mi sie
znacznie bardziej niz Trudno by¢ bogiem.
Obie ksigzki opowiadaja o jakiej$ tyranii,
jednak w Trudno by¢ bogiem przybiera
ona forme $redniowiecznego feudalizmu
zas w ,Przenicowanym s$wiecie” jest to
totalitaryzm. | wiasnie to drugie jest dla
mnie o wiele bardziej przejmujace, pewnie
dlatego, ze jest bardziej,aktualne” (upadek
ZSRR miat miejsce zaledwie 18 lat temu,
a Korea Pétnocna dalej jest panstwem
komunistycznym).

Az ciezko sobie wyobrazi¢, ze taka
powie$¢ ukazata sie w tamtych czasach
(1969) (Ciekawa jestem ile z pierwotnego

| ARKADIJ | BORYS

)
<! m

PRZENICOWANY SWIAT

Autorzy: Arkadij Strugacki
Borys Strugacki

Tytut: Przenicowany $wiat

Tytut oryginatu: Obitajemyj ostrow

Jezyk oryginatu: rosyjski

Liczba stron: 360

Miejsce wydania: Warszawa

Rok wydania: 2008

Oprawa: miekka

Wymiary: 140 x 200 mm

Wydawca: Prészynski i S-ka,

Wydawnictwo

ISBN: 978-83-7469-858-0

tekstu zostato wyciete przez cenzure). Na
poczatku akapitu zaczetam poréwnywac
Przenicowany swiat z innymi dziefami
Strugackich, ktére miatam okazje prze-
czytad. Jednak nie potrafie oceni¢ w jaki
sposéb ta powies¢ ma sie do Pikniku na
skraju drogi, ktéry zalicza sie do kanonu
moich ulubionych ksigzek. Musiatabym
ponownie Piknik przeczytac.

Powies¢ warta uwagi i to nie tylko dla
fanéw fantastyki. Jest niezwykle ciekawa
(cho¢ to chyba zalezy od indywidualnych
preferencji) i porusza interesujacy, choc
juz znany problem socjologiczny.

Wiasciwie nie problem, lecz zagad-
nienie - zachowanie terroryzowanych
mas. Ukazuje bezsilno$¢ obserwatora z
zewnatrz wobec takiej niesprawiedliwosci
i w troche mniejszym stopniu pokazuje
skutki tejze. ®
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Stephenie Meyer: ,,Przed switem”

CzwartaiostatniaczeschistoriimitosnejEdwarda
i Belli. Zniecierpliwionym zdradze, ze jest happy
end, aczkolwiek po drodze tak rézowo nie byto.

pewnie bardzo dobrze wiecie) czy-

tatam tq ksigzke w wersji angielskiej,
jeszcze pod koniec poprzedniego rokuy,
kilka miesiecy przed polskim wydaniem.

Tom sktada sie z trzech czesci -
pierwsza i trzecia opowiadana jest z
punktu widzenia Belli, narracjg drugiej
zajmuje sie Jacob. Osobom, ktére czytaty
przynajmniej spoilery nie musze wyja-
$nia¢, pozostatym zdradze jednak sekret:
Bella zachodzi w ciaze (oh! Co za szokl!).

Na dzierr dobry dostajemy $lub wspo-
mnianej wyzej pary. Potem miesigc mio-
dowy spedzaja na ich prywatnej wyspie
(niszcza troche mebli :D). A potem... na
dom spadajg rézne komplikacje zwigzane
Z Cigzg, narodzinami Renessme aka Nessie,
oraz istnieniem dziecka pot-wampira.

Ponownie zjawiajg sie Volturi, ach te
przyjemniaczki. Ich jakze napiete sto-
sunki z Cullenami jeszcze bardziej sie
wyostrzaja. Poznajemy réwniez wam-
piry z pozostatych konwentéw, o kto-
rych wczesniej wspominano w opowie-
$ciach. Komplikuja sie réwniez sprawy
w sforze, odkrywamy kolejne szczegdty
z przesztosci plemienia. Wampiry znéw
beda walczy¢ ramie w ramie ze zmienno-
ksztattnymi (Bal - dop. Tullusion) przeciw wspdl-
nemu wrogowi. Zmienia sie réwniez uktad
Jacob-Rosalie.

Dla nikogo pewnie zaskoczeniem nie
bedzie, gdy stwierdze, ze Bella stanie sie
wampirem. A potem zyli dtugo i szczesliwe
z coreczka, ktdra nie jest tak dtugowieczna
jak rodzice, ale pozyje na pewno kilka-
(dziesiat) lat wiecej niz normalny cztowiek.

Czytajac pierwszy raz (i w sumie
jedyny), lepsze okredlenie to przy pierw-
szym posiedzeniu - przeskoczytam frag-
ment opowiadany przez Jacoba - za kilka
godzin miatam dac¢ ksigzke przyjacidtce
(tak samo niecierpliwej, co ja), a chciatam
wiedzie¢ jak sie konczy. Uznatam to za
zbedny kawatek, pewne ewentualne szcze-
goliki star¢ Edward-Jacob, Jacob-Rosalie

' ako stworzenie niecierpliwe, (co juz

i Jacob-wilki nie byly az tak istotne dla
akgji, a caty sens wczesniejszych wydarzen
byt czytelny w ostatniej czesci. Wrécitam
jednak do tego fragmentu jeszcze tej
samej nocy, zanim podatam ksigzke dalej.

Ogodlnie rzecz biorac dobrze sie czy-
tato. Mato jest ksigzek, ktore biore do reki
i chce dotrzec¢ do korica za jednym razem
- coraz czesdciej czytam przez kilka dni,
nawet tygodni i to kilka ksigzek na raz. Ta
seria jednak nalezy do pierwszego typu.

Byly momenty, gdzie wybuchatam
$miechem, a wydaje mi sie, ze z zatozenia
autorki nie powinnam. No céz, nie oszu-
kujmy sie - znajduje sie ponad wiekowa
przecietng odbiorcéw tego tytutu i po
prostu niektére fragmenty byly przeza-
bawne. Punkt widzenia zalezy od punktu
siedzenia.

Wszystkie cztery tomy znajduja sie na
liscie bestselleréw Empiku.

Wrazenia po catosci serii? Dobre czy-
tadto. Niby banalna historia mitosci wam-
pir-cztowiek, ale jednak co$ tam w sobie
ma. Swietnie napisana ksigzka w narracji
pierwszoosobowej - a to nie jest czesty
przypadek. Kocham wampiry, wiec do
tematu Igne jak mucha do lepu.

Troche romansu, przygody, wzloty i
upadki akgji, rozwoj i dorastanie postaci,
Swietny styl, domieszka tajemnicy, wie-
rzen — wszystko to sktada sie na poczytna
ksiazke, ktéra robi furore nie tylko w
naszym kraju, ale réwniez bije rekordy
popularnosci na catym $wiecie.

Spotkatam sie z twierdzeniem, ze czy-
taja to wszyscy = jest fe i dla pospodlstwa.
Harry'ego tez czytaja miliony ludzi, nie
méwiac juz o King'u, Grisham'ie, Tolkien'ie
czy LeGuin. Czy ich ksiazki sa ptytkie? Nie
koniecznie. Czy dobrze sie je czyta? W
wiekszosci przypadkéw. Czy sprawiaja Ci
radosc¢ i przyjemnos¢, gdy masz je w reku?
Tak! To, w czym problem, sie pytam? Jesli
ksiazka nam sie podoba, nie powinno by¢
dla nas istotne ile 0séb jg przeczytato -
wiadomo, dla autora im wiecej tym lepiej.

STEPHENIE
MEYER

PRZEd Switem

)

MEGABESTSELLER - KONTYNUACIA CYKLU
ZmiERze W

Autor: Stephenie Meyer

Tytut: Przed $witem

Tytut oryginatu: Breaking Dawn
Jezyk oryginatu: angielski
Liczba stron: 720

Miejsce wydania: Wroctaw

Rok wydania: 2009

Oprawa: miekka ze skrzydetkami
Wymiary: 130 x 205 mm
Wydawca: Dolnoslaskie,
Wydawnictwo

ISBN: 978-83-245-8729-2

Dla nas? Bez roznicy. Liczy sie to, co odczu-
wamy wzgledem dzieta. Nic mniej, nic
wiecej.

Na listopad zaplanowano premiere
ekranizacji drugiego tomu. Zdjecia zaczety
sie w okolicach poczatku kwietnia. Smiem
watpic, ze w troche ponad po6t roku uda im
sie zrobi¢ dobry film - no, ale c6z. Summit
nie chciat sprzeda¢ praw do pozostatych
czesci Warnerowi. Nie ma to jak dbac o
fandw, tylko o swoje kieszenie.

Gderac sobie moge, a na film i tak
pdjde. Jesli sie nie pozachwycam (Jasper!
Jasper!) to bede miata dobry ubaw.
Przynajmniej takg mam nadzieje.
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David i Stella Gemmell: ,, Troja”

RECENZIA
L &

Albercik

Nieznany (goscinnie)

DAY

i A
DAVID | S*ELLA
. 1 GEMMELI

TROJ

UPADEK KROLOW

e

Autor: David i Stella Gemmell
Tytut: Troja.

Tytut oryginatu: Troy.

Jezyk oryginatu: angielski
Liczba stron: zalezne od tomu.
Miejsce wydania: Poznan

Rok wydania: 2006-2008
Oprawa: twarda

Wymiary: 150 x 225 mm

Wydawca: Rebis, Dom Wydawniczy

Sp. z 0.0.
ISBN: 83-7301-823-9
Seria: Troja

Chciatoby sie rzec, ze
kolejnym gtownym
bohaterem tej
ksiqgzki jest Wielka
Zielen, czyli wody, po
ktorych ptywajq nasi

bohaterowie, bo spora

czes¢ akcji tego tomu

rozgrywa sie na wodzie.

Drogi Czytelniku!

a poczatku swego listu
N chciatbym wyjatkowo zacza¢ od
konca. Oryginalne, prawda? Ale
i ksiazka, o ktoérej pisze, jest oryginalna.
Mianowicie - zamiast jg pierwej opisac - z
goéry ocenie ,Troje” Davida Gemmella: to
wielkie dzieto! Nie tylko dlatego, ze zlo-
zone jest z trzech tomow, ale réwniez ze
wzgledu nato, co znajdziesz miedzy okfad-
kami owych ksigzek. Zaprawde powiadam
Ci, wspaniate to wnetrze.

Jedli szukasz, Czytelniku, kalki opo-
wiesci Homera, to Zle trafites. Gemmell
opowiada swojg wiasng historie, ktora
tylko w zarysie i w kamieniach milo-
wych zblizona jest do lliady. To, co uderza
we wszystkich tomach, to brak bogéw.
Naturalnie fabufa toczy sie w takiej a nie
innej czasoprzestrzeni, wiec wojowie
wofaja o pomoc Aresa a szefem wszyst-
kich bogéw nadal jest staruszek Zeus, ale
zadne z jego dzieci i pociotkdw nie wigcza
sie osobiécie do miedzyludzkich roz-
grywek. Mozna zatem rzec, ze autor demi-
tologizuje opowies¢ o upadku Troi.

Jak juz wspomniatem, cykl trojanski
ztozony jest z trzech toméw. Pierwszym z
nich jest,Pan Srebrnego tuku”. Poznajemy
w nim grono bohaterdw, ktérzy - bardziej
lub mniej zywi - towarzyszy¢ nam beda do
ostatnich stronic trzeciego tomu. O tak,
Gemmel nie opuszcza swoich bohateréw,
choéby pomarli wracajg na famach kolej-
nych stronic.

Wsroéd oséb pojawiajacych sie w tym
tomie na szczegdlng uwage zastuguja
Helikaon (zwany Eneaszem, kroél Dardanii i
wspaniaty zeglarz), Odyseusz (wadca Itaki,
w powiesci Gemmella przedstawiony jako
wspaniaty bajarz i niegorszy strateg) oraz
Andromacha (pézniejsza zona Hektora,
wczesdniej kaptanka na wyspie Terze). Och,
nie zapominajmy o wtadcy Troi, Priamie.
O nim nie wolno zapomina¢, bo niezty byt
z niego sukinsyn. Chciatoby sie rzec, ze
kolejnym gtéwnym bohaterem tej ksigzki
jest Wielka Zielen, czyli wody, po ktérych
ptywaja nasi bohaterowie, bo spora czes¢
akcji tego tomu rozgrywa sie na wodzie.
To wtasnie statkiem Helikaona podrézuje
do Troi Andromacha, by poslubi¢ Hektora,
syna krola Priama.

Kolejny tom trylogii trojanskiej, to
JJarcza Gromu”. Przeznaczeni sobie
Andromacha i Hektor sg juz w Troi, zbliza
sie ich $lub i wesele, na ktére przybywaja
wiadcy z,zaprzyjaznionych” panstw. Wielu
z nich, to faktyczni wrogowie Troi, majacy
chrapke na stynne skarby Ztotego Miasta.
Najwiekszym z gosci jest Agamemnon,
pan Myken, bezlitosny i $miertelnie nie-
bezpieczny przywodca.

Do Troi, tego tygla zdrad i oszustw
przybywa réwniez trojka podréznikdw:
skrywajaca straszny sekret Piria, kaptanka
z Tery, ktéra uciekla z tej Swietej wyspy
i podrézuje, by odnalezé przyjacidtke,
mykenski wojownik Kalliades, wiasciciel
stynnego miecza i zdolny strateg oraz
jego przyjaciel Banokles, wielki wojownik,
ale - méwiac tagodnie - nieco mniejszy
medrzec. Obu tych panéw dotknie ironia
losu, ktora dwéch wielkich mykenskich
wojownikow zrobi obroricami Troi.

Wszystkie nici po mistrzowsku stwo-
rzonej historii splatajg sie w ostatnim
tomie, nazwanym ,Upadek krélow"
Przyznaje, ze podchodzitem do tej ksigzki
z ,lekka dozg niesmiatosci” - czy aby
Gemmell nie zepsut tak wspaniale rozdmu-
chanych Zar opowiesci o upadku llionu?
Ale nie! Wszystkie zakrety fabuty prostujg
sie, trafiajgc w koricu do Troi w czasie osta-
tecznych starc. | tu dopiero wida¢ maestrie
Davida Gemmella! Bo przeciez my to
znamy! Wiemy, kto wygrat, nawet Hektor
nie moze unikna¢ walki z Achillesem! Ale...
jest inaczej. | ta innos¢ w ramach historii
nie raz juz opowiedzianej, choéby przez
Homera, jest wyraznym wyznacznikiem
biegtosci autora.

Koniecznie musze doda¢, ze niestety
David Gemmell zmart w czasie pracy nad
ostatnim tomem tego cyklu a jego dzieto
musiata dokonczy¢ zona, Stella.

Czytelniku, nie wierz mi na stowo,
przeczytaj cykl trojanski a sie nie zawie-
dziesz! Staniesz na murach Troi, poply-
niesz z Helikaonem jego wielka todzig,
ostonisz tarcza Banoklesa, gdy ten bedzie
whijat swoj miecz we wroga i zakochasz
sie w Andromasze!

A mtodziutka wieszczka Kasandra
zasieje w Twojej gtowie niepewnosc
swoimi trafnymi przepowiedniami... ®
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Maja Lidia Kossakowska: ,,Upior
potudnia. Pamie¢ umartych”

Bl RECENZIA
M \loandor

Wciagneta mnie ta opowiesé swoim specyficznym
klimatem. Mate miasteczko na potudniu Stanéow
Zjednoczonych, rodem z Dzikiego Zachodu.

Miejsce, w ktédrym nic niezwyktego
sie nigdy nie zdarza, w ktérym porzadku
pilnuje stary, pograzony w rozpaczy z
powodu umierajacej powoli na nieule-
czalna chorobe corki, szeryf. | ten spokoj,
nieustanng monotonie zycia, przerywa w
pewnym momencie pojawienie sie w mia-
steczku groznego rewolwerowca.

Niemal jak poczatek standardowego
westernu, a jednak dalej opowies¢ zmierza
troche innymi torami. Zaczynaja sie dzia¢
rzeczy dziwne, nie dajace sie wyjasni¢ w
naturalny sposéb. Dawne widma prze-
szlosci wracaja teraz aby sptaci¢ dtugi. Sa
jednak tacy, ktérzy tej zaptaty woleliby nie
otrzymac. Oj wierzcie mi, ze woleliby.

Spodobat mi sie sposéb snucia opo-
wiesci przez autorke. Senne miasteczko,
ten bezruch, monotonie da sie wyczu¢
przerzucajac oczami po kolejnych linij-
kach tekstu. Podobnie czuje sie rozpacz
i rezygnacje szeryfa, cztowieka dotknie-
tego przez los przeklenstwem patrzenia
na powolng $mier¢ swojej zony, a teraz
jeszcze wigkszym, bo musi patrze¢ jak
w ten sam sposob gasnie jego jedyne
dziecko. Pograza sie z kazdym dniem w
smutku i gdy przychodzi wiadomos¢ o
groznym przestepcy pojawiajagcym sie w
miescie modli sie wprost, zeby wies¢ oka-
zata sie tylko plotka, nieprawda, bo on, tak
juz przygnieciony przez wewnetrzne cier-
pienie juz nie da rady stawi¢ czota temu
wyzwaniu.

Maja Lidia Kossakowska zastosowata
w ,Pamieci umartych” pewng symbolike,
ktéra warto podkresli¢. Autorka wyraza ja
juz chocby przez sam tytut utworu. Pamiec.
Wspomnienie umartych. W naszej kul-
turze, ale tez chyba w kazdej innej, ludzie
pamietajg o swoich zmartych przodkach,
przyjaciotach. Chrzescijaniska tradycja jest
(raz do roku, na Swieto Zmartych) wybrac
sie na cmentarz by wspomnie¢ ludzi, kto-
rych juz na $wiecie nie ma.

W ten sposéb takze zaczyna sie ta
opowies¢, od podrozy dwojki ludzi, sta-
rego mezczyzny i mtodej kobiety, zmie-
rzajagcych w zarze potudniowego storica
do miejsca ukrytego miedzy dwoma skat-
kami, w ktérym nie ma nic précz usypa-
nego z kamieni starego grobu z krzywo
sterczacym krzyzem.

Co popycha tych dwoje ludzi do
corocznej pielgrzymki w to zapomniane
przez wszystkich, za wyjatkiem ich dwojga
miejsce? Ona czuje czuje pewng irytacje,
a nawet zto$¢, ze 6w starzec ciagnie jg na
ta pustynie, gdzie zar leje sie z nieba, aby
wspomnie¢ i pomodli¢ sie za czlowieka
spoczywajacego w tym prowizorycznym
grobie. On wie, pamieta.

Jest w tej opowiesci takze kilka innych,
waznych wedtug mnie rzeczy, postaw,
ktére warto podkresli¢. Honor, jego war-
tos¢. Wszak sam rewolwerowiec rzecze do
szeryfa, ze nawet w piekle ma on ogromne
znaczenie. Ze nawet tam potrzebny jest
pewien porzadek, by ustrzec sie od pogra-
Zenia w totalnym chaosie. Honor i dotrzy-
mywanie stowa, kontraktéw, jak to ujat
Hitchcomb. Jesli nawet tam stowo ma tak
wielka wartos¢, to jak powinno by¢ na
Ziemi?

Druga taka wazng rzecza jest zna-
czenie pochoéwku, pogrzebu. W powiesci
przekonujemy sie jak wazny okazat sie
,krzywy nagrobek z tupka w cieniu dwdch
milczqcych, pustynnych skatek.”

Podczas lektury, a takze po niej przez
moja glowe przewinety sie rozmaite skoja-
rzenia opowiesci Kossakowskiej z innymi
dzietami literackimi. Takie dwa, gtéwne
dotyczyly Stephena Kinga i Aleksandra
Dumasa. Realia ,Zielonej Mili" widoczne
s3 W pewnej czesci w ,Pamieci umartych’”.
Oczywiscie w zupetnie innym kontekscie,
odbite jakby w upiornym zwierciadle,
ale jednak nasuwaja pewne skojarzenie.
Wiezienie, cztowiek obdarzony niezwykia

PAMIEC UMARLYCH
UPIDR FHLUDEH\

%
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moca zamkniety w celi. Ale chyba najbar-
dziej scena podania dtoni przez wieznia -
to od razu skierowato moje mysli w strone
powiesci Stephena Kinga.

A Dumas, to oczywiscie jego prze-
piekna powies¢, jedna z moich ulubionych
- ,Hrabia Monte Christo”. Cztowiek przyby-
wajacy z zaswiatéw, aby dac odpfate, kaz-
demu wedtug jego postepkow.

Oczywiscie moéwie tu o skojarze-
niach pewnych tylko elementéw tych
powiesci, pewnych scen, symboli, do kto6-
rych, swiadomie lub nie, nawiazuje pani
Kossakowska w swoim utworze. ,Pamiec
umartych” jako powies¢ zupetnie nie jest
podobna do dziet Kinga i Dumasa.

Druga z czterech minipowiesci pod
wspolnym sztandarem ,Upiora potudnia”
prezentuje sie bardzo dobrze. Czekamy z
niecierpliwoscia na kolejne dwie. ®
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Oto pierwsza czes¢
Twierdzy. Ta czes¢
opowiada o tym jak
krol ze swoimi armiami
wyruszyt na podbdj
ziemi barbarzyncow,
po opuszczeniu krola
zwiqzat sie spisek.
Wiekszos¢ lordow
zostata zabita. Mtody
rycerz ktorego ojca

zabili zostat poraniony i

uciekt do puszczy, gdzie
spotyka rebeliantow.

Czym jest Twierdza?

Twierdza to gra strategiczna czasu
rzeczywistego. Pierwsza cze$¢ posiadata
Swietna grafike 2D. W tejze grze wcielamy
sie w mtodego rycerza ktérego ojcazamor-
dowano, jak i wielu innych lordéw. Za$ 6w
rycerz poraniony ucieka do puszczy, gdzie
spotyka rebeliantow.

Po roku moglismy sie doczeka¢ samo-
dzielnego dodatku ,Twierdza: Krzyzowiec".
W odréznieniu od podstawowej wersji ta
dziata sie na pustyni, doszly takze nowe
jednostki arabskie.

Jakies kilka lat pdzniej powstata druga
cze$¢ Twierdzy z grafikg 3D. Nowe jed-
nostki, fabuta to jedne z wielu zmienio-
nych rzeczy. Po kilku miesigcach wyszta
JIwierdza: Legendy. Pare rzeczy zostato
zmienionych, zostaly dodane potwory i
legendarni rycerze. Zostata takze popra-
wiona grafika. Ten artykut jest poswie-
cony pierwszej czesci tej serii. No wiec czas
zaczat:

O grze

Oto pierwsza cze$¢ Twierdzy. Ta
czes$¢ opowiada o tym jak krél ze swoimi
armiami wyruszyt na podbdj ziemi barba-
rzyAcow, po opuszczeniu kréla zwigzat sie
spisek. Wiekszos¢ lordow zostata zabita.
Mtody rycerz ktérego ojca zabili zostat
poraniony i uciekt do puszczy gdzie spo-
tyka rebeliantéw.

W grze mamy farmy, chaty drwali czy
koscioty. Naszym gtéwnym budynkiem
jest siedziba w ktdrej mieszka lord i jest
skarbiec.

Przy wejsciu do siedziby jest ognisko
z bezrobotnymi kmieciami. Obok znaj-
duje sie Sktad Zapasow w ktorym s
nasze surowce. Potem jest spichlerz w
ktérym mamy naszg zywnos¢. Obok jest
ksiega z wszystkimi wykresami i iloscia
popularnosci.

Gra jest $wietna, mimo starej grafiki,
mozna w nig grac bez konca.

Sojusznicy

Na swojej drodze spotkamy dwoch
sprzymierzeAcéw.

Lord Welnowoér

Lord Wetnowdr jest spokojny, opano-
wany. Kiedy musi wybiera¢ miedzy walka
a zostaniem w miejscu zawsze wybierze to
drugie.

Sir Dlugoreka

Sir Dtugoreka jest przeciwnoscia
Wetnowora. Zawsze bedzie walczyth
Czesto sie z nim (Wetnoworem) kfoci.

Wrogowie

W grze niestety mamy troszke wiecej
wrogéw. Ich imiona (Szczur itd.) nie s
przypadkowe.

Szczur

Ojcem Szczura byt Diuk De Puce.
Matka Szczura pracowata u niego jako
stuzka. Wkrotce po urodzeniu sie Szczura
cata rodzina De Puce zgineta na morzu.
Okazato sie ze Szczur jest jedynym potom-
kiem rodziny De Puce.

Takim cudem Szczur zostat tym kim
jest. Jest tchorzliwy, staby, wrecz zatosny.
Po kazdej wygranej pieje z zachwytu, a
po przegranej ryczy. Widac ze jego przy-
domek nie jest przypadkowy.

Waz

Najsprytniejszy z wrogéw. Waz jest
zawsze pewien siebie. Kiedys byt bogatym
hrabig czerpigcym zyski z nielegalnych
Zrédet.

Pewnego razu krol wystat go do
terenéw kolonizowanych. Gdzie stoczyt
pojedynek z twoim ojcem, w trakcie kto-
rego stracit oko.

Od tej pory nienawidzi wszystkich
cztonkéw twojej rodziny. Chytry Waz to
cwaniak, tyle o nim mozna powiedziec.
Czasem zaoferuje ci pomoc. jednak zawsze
wyjdzie lepiej dla niego.

Wieprz

Wieprz to ttusta Swinia ktéra jakim$
cudem kiedys byta chuda. Rodzice wyrzu-
cili go na ulice, potem przygarneta go
banda rabusiéw. Wieprz jako najmtodszy
czesto gtodowat.

Po wykazaniu sie ogromnymi zdol-
nosciami taktycznymi  bandyci wybrali
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go na herszta. Od tej pory Wieprz zawsze
jest najedzony do syta. Oprécz nadwagi
wyglada jak $winia, z czego wiadomo
skad sie wziat jego przydomek.

Wilk

Mato kto zna przesztos¢ tego bru-
talnego, zamknietego w sobie tyrana.
Wiadomo, ze jego rodzice zmarli przed
jego osiemnastymi urodzinami.

Wilk ma najlepsze wojska, nie mozna
zaprzeczy¢. W walce z nim nie ma litosci,
jest bezwzgledny. Walczymy z nim
na koncu. Po jego zabiciu konczymy
kampanie.

Rozgrywka

Jak wspominatem w Twierdzy mamy
nasza gtéwng siedzibe obok Sktad
Zapaséw, i Spichlerz. Mozemy wokot
budowac rozmaite budynki. Z Chat Drwali
zdobywamy drewno, z farm zywnos$¢ .
Wszystko mozemy otoczy¢ murem, fosg.
Mamy pasek budynkéw, stuzy on do
wybrania rodzajéw budowli.

Mozemy zbudowac karczmy, miyny.
Jesli chcemy zbudowac druga zbrojownie
lub spichlerz musimy ja zbudowac¢ koto
istniejacej zbrojowni (spichlerza). Kupca
mozemy mie¢ jednego.

Mamy pare opcji widoku. Wszystko
znajdzie sie w samouczku. Zachecam
do korzystania z niego przed rozgrywka
(ksiazka na samym dole).

A od czego stuza przyciski na pasku
budynkéw. Pierwszy obiekty zamkowe,
drugi obiekty robocze, trzeci zywnos¢,
czwarty domy itp., pigty warsztaty z bro-
niami, ostatni spichlerz, mtyn, piekarnia,
browar.

Jednostki

Oto one:

1. tucznicy - kucznicy sa pierwsza jed-
nostka w grze sa stabi ale szybcy. Moga
strzela¢ ognistymi strzatami.

2. Kusznicy - Kusznicy sa $wietng jed-
nostka. Sa wolniale za to zadaja ogromne
obrazenia.

3. Wtdcznicy - Prawie najstabsi w
grze. Zadaja stabe obrazenia. Dobrzy na
poczatek.

4, Pikinierzy - Silni, wytrzymali. Swietni
do obrony.

5. Patkarze - Szybcy, dos¢ silni. Bardzo
dobrzy do mini oblezen.

6. Czarni Mnisi (lub Mnisi) - Najbardziej
tajemnicza jednostka w grze. Sg prak-
tycznie niepotrzebni.

7. Wojownicy - Swietni, zadaja
ogromne obrazenia ale sg wolni. Jedna z
najlepszych jednostek w grze.

8. Rycerze-Najlepsza jednostka w grze,
szybcy (jezdza na koniu) i zadaja MEGA
obrazenia.

9. Drabiniarze-Szybko padaja ale
pozwalaja wchodzi¢ na $ciany.

10. Kopacze-Kopacze moga podkopac
sie pod zamek. Popetniaja wtedy samoboj-
stwo ale kawatek muru wybucha.

11.Inzynierowie/Inzynierowie zolejem
- Pierwsi moga budowac¢ machiny oblez-
nicze. Drudzy wylewac olej na wrogow.

12. Taran, Trebusz, Tarcza, Wieza
Obleznicza, Katapulta - Pierwszy stuzy do
rozwalania bramy, drugi muréw, trzeci
ostona, cztery to wieza stuzaca do wcho-
dzenia na mury, pie¢ chyba nie musze
tlumaczyc.

Edytor Map

Gra posiada ogromny, Swietny edytor
map. Mozna na nim zrobi¢ swietne mapy,
nawet mozna na nim grac¢! Edytor jest
Swietny mozna na nim robic¢ wszystko! Jest
potaczony z gra. Mozemy na nim stworzy¢
misje takie jak w kampanii! Niestety tylko
tyle o edytorze.

Easter Eggi i podobne

W grze natkniemy sie na kilka bted6w i
Smiesznych rzeczy. Oto niektére z nich:

Duch - kiedy zbudujemy Swiete
miejsce w zamku pojawi sie duch!

Skaczace dzieci - Kiedy na wzgérzu
bedzie dziecko, trzeba sptaszczy¢ teren i
dziecko skacze.

Kruki - jesli postawisz kilkanascie gtow
na palach to wokoét twojego zamku bedzie
lata¢ chmara krukdw.

Ocena:

9/10
Swietna gra. Polecam kupno. Warto
wydac¢ 24 ztoty na Twierdze: Warchest (z
dodatkiem ,Krzyzowiec”).
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Stowem wstepu

Rocznice zawsze sa dobrym czasem na wspomnienia, na
zatrzymanie sie na chwile, zapomnienie o czekajacych
wtasnie obowiagzkach i codziennych sprawach. Rocznice
najczesciej przypominaja nam jak szybko uptywa zycie,
jak szybko mknie dla cztowieka czas. Szkota, praca -

Moandor

5

Profesor John Ronald Reuel Tolkien.

rwamy w tej nieSwiadomosci do momentu, az usty-
Tszymy szum hamulcdw zwiastujacy bliski postoj na

kolejnej stacji. Rocznice s3 w moim przekonaniu takimi
przystankami kolejowymi na drodze naszego zycia. Sa szansa - na
refleksje, na spojrzenie wstecz, przypomnienie sobie o ludziach i
rzeczach, ktére by¢ moze w pedzie zycia w pewnym momencie
znikly nam z horyzontu.

Miesigc wrzesien w $wiadomosci naszego narodu jest w
rocznice, niestety najczesciej bolesne, stosunkowo bogaty. Ale
my pozostawiamy je do publicznego uczczenia politykom i
prywatnego, we wiasnych sercach Polakdéw. W tym numerze
,Czasu Imperium” postanowiliSmy zatrzymac sie na przystanku
Srodziemie i wspomniec cztowieka, ktory dzieki swojej pasji i
wielkiej wyobrazni trwale zapisat sie w historii $wiatowej litera-
tury, nie tylko tej fantastycznej.

36 lat temu, 2 wrzesnia 1973 roku, odszedt profesor J.R.R.
Tolkien, wybitny filolog, nieprzecietny cztiowiek i tworca krainy,
ktéra na przestrzeni lat zawtadneta wyobraznia milionéw czy-
telnikéw na catym swiecie. ,Wtadca Pierscieni” w wielu plebiscy-
tach literackich organizowanych w Wielkiej Brytanii na koniec

codzienno$¢ pedzi niczym pociag ekspresowy, a my,
siedzac wygodnie w wagonie, nie zdajemy sobie sprawy
z ogromu pokonywanej wtasnie odlegtosci.

Bo choé jest sztandarowq pozycjq

z gatunku fantastyki, skutecznie
potrafi jego ramy przekraczaé i
dotrzeé do ludzi, ktérzy byé moze na
co dzien fantastyki nie czytajq, ale
sq wrazliwi na piekno zawarte w
ksigzkach i wyobraznie pisarza.

XX wieku zajmowat bardzo wysokie miejsca, czesto pierwsze.
Swiadczy to o uniwersalnosci tej ksiazki. Bo cho¢ jest sztanda-
rowa pozycja z gatunku fantastyki, skutecznie potrafi jego ramy
przekraczac i dotrze¢ do ludzi, ktérzy by¢ moze na co dzien fan-
tastyki nie czytaja, ale sg wrazliwi na piekno zawarte w ksigzkach
i wyobraznie pisarza.

Bardzo chciatbym cofnac sie w przesztos¢ i méc zaobser-
wowac rozwoj fenomenu ,Wiadcy Pierscieni” na przestrzeni
pierwszych lat po wydaniu. Wszak w latach szes¢dziesigtych nikt
nie nakrecit po premierze ksiazki ekranizacji, ktéra podbijataby
sprzedaz. Nie powstaty gry komputerowe, nie byto Internetu.
Pole do ekspansji opowiesci profesora Tolkiena byto wiec, w sto-
sunku do dzisiejszych mozliwosci marketingu, ograniczone. A
jednak Wtadca Pierscieni przebit sie i skutecznie wytrzymat prébe
czasu. Przetrwaly jg takze i inne ksiazki J.R.R. Tolkiena, stanowiace
obowiazkowa lekture dla wszystkich entuzjastéw stworzonego
przez autora uniwersum.

W zamierzeniu redakgji, niniejszy dodatek poswiecony J.R.R.
Tolkienowi i jego tworczosci nie bedzie jeszcze jednym profe-
sjonalnym opracowaniem literackim, przekrojem czy analizg
,Wiadcy Pierscieni’, ,Hobbita” lub ,Silmarillionu”. Chcielismy, aby
byt gtosem zwyktych czytelnikdw, ktorzy w pewnym momencie
swojego zycia zetkneli sie z tymi ksigzkami i polubili opisany w
nich $wiat i wydarzenia.

Nie probowalismy narzucac¢ okreslonego kierunku ani tema-
tyki tekstow, pozostawiajac redaktorom swobode wyboru i moz-
liwos¢ pdjscia za gtosem serca, ze tak sie wyraze. Takie wypo-
wiedzi, proste, szczere chyba najbardziej trafiajg do swiadomosci
czytajacego, a 0 to nam gtdwnie chodzito. @
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Czar opowiesci

Przygode z dzietem J. R. R. Tolkiena rozpoczetam
jako mtodziutka wiedZzma w szkole sredniej. Juz nie
pamietam, co sktonito mnie do siegniecia po powies¢,

najprawdopodobniej
natomiast, ze lektura sprawita mi przyjemnos¢, szybko
jednak, po odwroceniu ostatniej strony, jako$ o niej
zapomniatam.

Ravena (goscinnie)

forumowego przyjaciela, przypomniat mi o ,Wiadcy

Pierscieni’, a zaciekawiona autentyczna pasja mojego
rozmoéwcy, ponownie zdecydowatam sie odkry¢ $wiat Tolkiena.
| chyba dopiero wtedy tak naprawde dostrzegtam jego wielkie
bogactwo i ogrom pracy wtozonej w zbudowanie catkiem
odrebnej, zyjacej wkasnym zyciem, rzeczywistosci.

Nie bede oryginalna stwierdzajac, ze jest to Swiat niezwykly
i urzekajacy. Przepetniony Swiattem i pieknem, ale réwnoczes$nie
mroczny i posepny, podzielony wedle najstarszego znanego nam
dualistycznego wzorca - Dobra i Zta. W istocie powie$¢ Tolkiena
jest basnia, ale basnig rozbudowang, stworzona przez wielka
wyobraznie, opleciong setka motywdw, mitéw, legend.

Wiadca Pierscieni” jest troche jak mozaika. Z bliska niby
prosta historia, ktéra jednak zatacza coraz szersze kregi, miesz-
czac w sobie wielu bohateréw, wiele historii, splatajacych sie
watkéw — tworzac niesamowita, barwng uktadanke. W ciagu tych
lat od powstania ksigzki, o jej wartos¢ spierali sie znawcy, krytycy,

Dopiero rozmowy na Forum Ksiazki i entuzjazm

Jest dla mnie Tolkienowski
Swiat ucielesnieniem piekna.
Nie tylko piekna przyrody, choé¢
i tej w Srédziemiu nie brakuje,
ale tez piekna ludzkiego ducha,
jego sile 1 stabosci, zdolnego do
czynéw najwspanialszych i...
najpodlejszych.

czyja$  zacheta, pamietam

historycy literatury i mito$nicy prozy profesora. Nie zamierzam
jednak przytaczac¢ gtoséw za i przeciw, poniewaz tekst ten ma
by¢ o moim prywatnym postrzeganiu Tolkienowskiej twdérczosci.
A te cenie wysoko.

Jest dla mnie Tolkienowski $wiat ucielesnieniem piekna. Nie
tylko piekna przyrody, cho¢ i tej w Srédziemiu nie brakuje, ale tez
piekna ludzkiego ducha, jego sile i stabosci, zdolnego do czynéw
najwspanialszych i... najpodlejszych. Zadziwia mnie kazdy, kto
widzi w powiesci Tolkiena jedynie bajke, pozbawiong realidw.

Odkrywajac,Wtadce Pierscieni” ponownie, zadumatam sie jak
wiele mozna w niej odnaleZ¢, jedli tylko sie chce. Jest opowiescia
o cztowieku i $cierajacych sie w nim przeciwstawnych sitach. Jest
historig o przemijaniu i odchodzeniu, ale tez powiescig o pamieci
i trwaniu w niej. Opowiescig o dojrzewaniu i pokonywaniu siebie.
Niesie istotny przekaz o wartosciach takich jak przyjazn, sza-
cunek, tolerancja i unika przy tym dydaktycznego moralizator-
stwa. A poniewaz naleze do oséb, ktére delektujg sie pieknym
opisem, stylistyka Tolkienowskiej prozy to miéd na moje serce.

Niech sobie kto chce méwi, ze nudna, ze rozwlekta, ze niedzi-
siejsza. Opisy we ,Whadcy Pierscieni” sg znakomite, a dzieki nim
$wiat Srédziemia rozprzestrzenia sie przed oczami czytelnika,
jak ogromne ptétno malarskie, z doskonatym odwzorowaniem
szczego6tow. Musi budzi¢ tez podziw wielka praca jezykoznawcza
autora, by w najdrobniejszych detalach uwiarygodni¢, wykre-
owany sita wyobrazni, swiat. Jezyki, rasy, geografia, mitologia,
legendy - wszystko to skfada sie na spdjng, fascynujaca catosé
jaka jest literackie Srédziemie.

Literackie, cho¢ nie do korica, bo funkcjonujace w wyobrazni
tysiecy ludzi na catym $wiecie, stajace sie nagle odrebna rzeczy-
wistoscia. Zanurzam sie w niej z przyjemnoscia. Dzis mozemy
wybierac i przebiera¢ w ofertach wydawnictw, ktére prezentuja
ogromng ilos¢ tytutéw z gatunku fantastyki, ktéry zdaje sie prze-
zywac swoj renesans. | cho¢ nie brak wsréd nich ksigzek warto-
sciowych to jednak... Coz, Tolkien wciaz jest tylko jeden. A jego
proza potrafi zaczarowa¢ nawet wiedZme! ®

CO SADZISZ © WKLADCE POSWIECONE] J. R. R.
TOLKIENOWN NAPISZ NAM © TYM NA FORUM!
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iotka mowi wszystko o drapieznej naturze Jedynego.

Pierscienie Wadzy

Informacji o Pierscieniach Wtadzy jest wiele. Zostaty
zawarte zaréwno we ,Wiadcy Pierscieni” jak i w
,Silmarillionie”. Warto by zebra¢ te wiadomosci i pokrotce
przedstawi¢ historie tych niezwyktych klejnotow. Tekst

Moandor

wydarzen majacych miejsce w Il erze Srédziemna,

a konkretniej od Saurona, Czarnego Wtadcy, postaci
wszystkim czytelnikom Wiadcy Pierscieni dobrze znanej. Za
dawnych czaséw wygladat jednak zupetnie inaczej i nie budzit
powszechnego strachu i grozy. On réwniez miat bezposredni
zwiazek z historig powstania Wielkich Pierscieni:

Opowieéc’ o Piericieniach Wiadzy nalezy zacza¢ od

,Z dawna istniat Sauron, Majar, ktérego Sindarowie w
Beleriandzie nazywali Gorthaurem. Na poczqtku, gdy
powstatq Arda, Melkor uwiddt Saurona tak, ze nieprzyjaciela
uznaton za pana i stata sie jego najmozniejszym i najbardziej
zaufanym stugq, szczegdlnie niebezpiecznym, poniewaz umiat

ten adresowany jest gtownie do czytelnikow, ktdrzy nie
mieli jeszcze przyjemnosci przeczytac ,Silmarillionu”, a
s ciekawi pochodzenia i losow Pierscieni.

przybierac rézne postacie, a szlachetnymi i pieknymi pozorami
mégt przez dtugi czas oszukiwac wszystkich, z wyjqtkiem
najostrozniejszych”

(Silmarillion)

Po upadku Morgotha Sauron przybrat swoja najpiekniejsza
postac, ztozyt hotd Eonwemu, heroldowi Manwego, odrzekt sie
wszelkich ztych uczynkéw i obiecywat szczerg poprawe. Jednak
jego przewrotna natura, wkrétce data o sobie znac i gdy tylko
Eonwe odptynat do Amanu, okoto roku 500 Il Ery, Sauron udat sie
do Srédziemia i znéw zszedt na zte drogi.

Osiedlit sie w Mordorze, kraju potozonym daleko na wscho-
dzie, za faricuchami gérskimi. Wznosita sie tam Géra Ognista,
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Elrond, posiadacz Vilye, jednego z trzech pierscieni wykutych przez elféw.

zwana Orodruing. Sauron potrzebowat ognia buchajacego z
serca ziemi do swoich czarnoksieskich praktyk oraz pracy w
kuzni. Okoto roku 1000 rozpoczat budowe Czarnej Wiezy - Barad
Dar. Ponownie zapatat rzadza wtadzy.

Sposréd  wszystkich mieszkancéw Srédziemia najtatwiej
jego wptywom ulegali ludzie, Sauron jednak bardzo zabiegat o
zwerbowanie do swej stuzby Elféw, wiedzac, ze pierworodni sa
potezniejsi. Wedrowat dtugo posréd nich, az w koricu udato mu
sie zyskac ich przychylnos¢. Nie odwiedzat jedynie Lindonu, gdyz
krol elféw Gil Galad i Elrond nie dowierzali mu i nie chcieli go
przyjmowac w swoim kraju. Za to inni elfowie goscili go chetnie,
a przyjazn z nim dawata poczatkowo wiele korzysci. Sauron
wystepowat posrdd nich pod imieniem Annatara, Pana Daréw.

Aby powiedzie¢ cos wiecej o Wielkich Pierscieniach nalezy
zwroéci¢ uwage w kierunku Eregionu, krélestwa Elféw ze szczepu
Noldoréw, potozonego po zachodniej stronie Gér Mglistych w bli-
skim sgsiedztwie Khazad Dim. Cho¢ elfowie i krasnoludy z requty
nie zywity do siebie sympatii, tutaj, jak nigdzie indziej, panowaty
miedzy nimi przyjazne stosunki, a obustronna wymiana han-
dlowa przynosita ogromne korzysci dla kazdej z ras.

Mozna zatem sqdzié, ze niezwykle
szczeScie mieszkancow i
niesamouwite piekno krainy te
zawdzieczaly mocy Nenyi i Vilyi, ze
to one napetniaty radosciq Imladris
1 Lothlorien, ktore w III Erze

byty swoistymi oazami szczeScia

w pogragzajqcym sie w smutku
Srédziemiu.

Istniato niegdy$ w Eregionie Gwaith-i-Mirdain, Bractwo
Mistrzow Sztuki Kowalskiej, ktorego rzemieslnicy przesci-
gali kunsztem wszystkich, ktérzy kiedykolwiek zajmowali sie
wyrobem klejnotéw. Cztonkowie bractwa chetnie stuchali rad
Saurona i wiele sie od niego nauczyli. W tych czasach wyra-
biali rzeczy piekniejsze niz kiedykolwiek. Wiasnie oni stworzyli
Pierscienie Wtadzy, ktére zaczeto wykuwac okoto roku 1500 Il Ery.
W roku 1590 gotowe byty Trzy Pierscienie.

Historia mogta by dalej toczy¢ sie szczesliwie, ale Sauron, po
wielu latach ukrywania sie i zwodzenia elféw wreszcie ujawnit
SWojg przewrotng i zta nature. Od lat kierowat pracami nad pier-
$cieniami i wiedziat o nich bardzo wiele. Bez jego rad elfowie
prawdopodobnie nie byliby w stanie wyku¢ tak poteznych klej-
notow. Gdy czas dojrzat Czarny Wiadca zdradzit elféw. Okoto roku
1600 tworzy potajemnie w ogniach Orodruiny ostatni z Wielkich
Pierscieni, najpotezniejszy ze wszystkich, Pierscien Wiadzy.
Uzywajac czarnoksieskich zakle¢ Sauron zaklat w Jedynym
Znaczna czes¢ swojej whasnej mocy, powiekszajac jego potege,
ale jednoczesnie na zawsze wigzac swoj los z losem Pierscienia.

Sam klejnot sprawiat wrazenie zwyczajnego, posledniego, ale
pod wptywem ognia, po rozgrzaniu, mozna byto odczytac stowa
zapisane w jezyku Mordoru ognistymi literami. We Wspdlnej
Mowie brzmiaty nastepujaco:

,Jeden, by wszystkimi rzqdzi¢, Jeden by wszystkie odnalez¢,
Jeden by wszystkie zgromadzic i w ciemnosci zwigzac”

Elfowie szybko spostrzegli, ze zostali oszukani i nie dali sie
zaskoczy¢. Celebrimbor, podejrzewajac zte zamiary Saurona
zakradt sie za nim na Ognista Gore i poznat ztowrogie formuty
umieszczone na Pierscieniu. Gdy tylko Sauron wtozyt go na palec,
elfowie natychmiast zdjeli i ukryli swoje. Czarny Wtadca liczyt,
ze zawtadnie Trzema Pierécieniami elféw i ich posiadaczami

Galadriela, przechowujgca Nenye, Pierécien Wody.
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Sauron, sobie tylko wtasciwym i uroczym sposobem, domaga sie zwigkszenia racji zywnosciowe;.

uzywajac podstepu. A mégt to uczynic tylko, gdy owe magiczne
klejnoty byty uzywane. W porywie gniewu, czujac, ze sprawy
wymykaja sie spod kontroli, Majar wypowiedziat szlachetnemu
plemieniu otwartg wojne, jednoczesnie zadajac zwrotu pier-
Scieni. Elfowie jednak zdazyli uciec, zabierajac ze sobg Trzy
wykute na ostatku. | na nie teraz zwrdcimy baczniejsza uwage.

Jedynie te Trzy, o ktérych mowa, nie zostaty skazone przez
dotyk reki Saurona, poniewaz Celebrimbor, najzreczniejszy
cztonek Gwaith-i-Mirdain wykut je sam. Dzieki temu Czarny
Wiadca nie zdofat ich wysledzi¢, gdy nie byty uzywane. Jednak
pomimo, ze Sauron nigdy ich nie dotknat, one réwniez podlegaty
mocy Jedynego, byty z nim nierozerwalnie zwigzane i w razie
jego zniszczenia, jak uwazat Elrond, utracity by swoja moc, i zwie-
dioby wszystko, co dzieki nim trwato.

Trzy, cho¢ stworzone na ostatku, jednak potezniejsze od
wszystkich poprzednich. Zwaty sie Narya, Piersciern Ognia z
rubinem, Nenya, Pierscien Wody z diamentem i Vilya, Pierscien
Powietrza zawierajacy szafir.

Ze wszystkich zrobionych przez elféw pierscieni, na tych
trzech Sauronowi zalezato najbardziej. Bowiem jak czytamy w
Sillmarilionie:

I »~ten kto je przechowywat mégt nie lekac sie szkéd, jakie czyni
czas, i dtugo bronic sie od znuzenia swiatem.”

Czarny Wiadca nigdy ich jednak nie odnalazt, poniewaz
zostaly powierzone medrcom, ktdérzy je ukryli i nie uzywali
dopdty Jedyny byt jego posiadaniu.

W ciggu catej Trzeciej ery nikt doktadnie nie wiedziat, gdzie je
przechowywano. Poczatkowo byty w rekach trojga najdostojniej-
szych Eldarow: Gil-Galada, Galadrieli i Cirdana. Jednak Gil-Galad
przekazat Vilye (Pierscier Powietrza z szafirem) dla Elronda, pana
Imladris (Rivendell), Nenye nadal przechowywata pani Galadriela,
zona Celeborna z Doriathu, wiadczyni Lothlorien. Pierscien z
rubinem nie ujawnit sie do konca Trzeciej Ery, i jedynie Elrond,
Galadriela i Cirdan wiedzieli, kto go przechowuje.

Nasuwa sie naturalne pytanie, jaka moc miaty te magiczne
pierécienie? Co potrafity? Dlaczego byty takie potezne? Tolkien w

swoich powiesciach nigdzie specjalnie nie wyjawia na czym pole-
gata ta niezwykta potega, cho¢ wiemy, Zze zaraz po Jedynym byty
to najpotezniejsze pierécienie w Sroédziemiu. Jedyna wzmianka o
nich pojawia sie tylko podczas narady w Rivendell. Jak powiada
Elrond:

. 11Zy PierScienie nie sq bezczynne. Nie zostaty jednak
stworzone jako orez w wojnie i dla podbojéw. Takiej mocy im
nie dano. Ci, ktdrzy je wykuli, pragneli nie potegi, nie wtadzy,
nie bogactw, lecz rozumu, umiejetnosci, sztuki tworczej, sztuki
gojenia ran, aby wszelkie rzeczy na ziemi zachowac od skazy..”

Zaréwno z adaptacji filmowej,Wtadcy Pierscieni’, jak i z samej
powiesci wiadomo, ze Frodo zawdziecza zycie i zdrowie niezwy-
ktej mocy leczniczej posiadanej przez Elronda. By¢ moze to wta-
$nie Vilya dawata mu tg moc? A oto jeszcze jeden fragment, z kt6-
rego mozna wywnioskowac cos na temat wptywu i mocy tych
Pierscieni:

,lak wiec zachowato siew ciqgu catej Trzeciej Ery nie
umniejszone szczescie elféw w dwdch krainach: Imladris

i Lothlorien, ukrytym krolestwie miedzy Celebrantem a
Anduing, gdzie drzewa wydawaty ztote kwiaty, i gdzie zaden
ork, ani inny zty stwor nie osmielali sie wchodzi¢.”

Mozna zatem sadzi¢, ze niezwykte szczescie mieszkancow i
niesamowite piekno krainy te zawdzieczaty mocy Nenyi i Vilyi, ze
to one napetniaty radoscig Imladris i Lothlorien, ktére w Il Erze
byty swoistymi oazami szcze$cia w pograzajacym sie w smutku
Srodziemiu.

W roku 1693 Il Ery jak zostato wspomniane, rozpoczeta sie
wojna miedzy Sauronem a elfami.Rok 1695, wojska Nieprzyjaciela
napadaja na Eriador. W 1697 nastapito spustoszenie Eregionu.
Zabito Celebrimbora, przewodniczacego Bractwa Mistrzéw
Sztuki Kowalskiej, a bramy Morii zamknieto.

Czarny Wiadca ostatecznie odzyskat pozostate pierscienie.
Rzadzit nimi i uzyczyt im czegos z wilasnej przewrotnosci, co
mogt uczyni¢ tym fatwiej, ze przyktadat reki do ich stworzenia.
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Charakterystycznym dla
tolkienowskiego Swiata jest to,

ze Pierscienie pozwalajq na
korzystanie z takiej mocy, jakq
posiada noszqca go osoba. Nigdy
ponad miare. Zupeinie inaczej niz w
grach fantasy.

Rozdzielit je miedzy mieszkarcéw Srédziemia, chcac tym spo-
sobem zapanowac nad tymi, ktorzy pragneli posias¢ tajemna site
ponad miare dozwolong ich plemieniu.

Siedem rozdat krasnoludom. Ci jednak okazali sie niezwykle
opornii trudni do ujarzmienia, Zle znosili czyjakolwiek dominacje
i nie sposdb przeniknac w gtab ich mysli ani tez zmieni¢ ich w stu-
gi-cienie. Krasnoludy uzywaty Pierscieni wytacznie w celu groma-
dzenia bogactw. Chciwos¢ ztota, jaka rozpalita sie w ich sercach
okazafa sie zgubna w skutkach.

Ostatecznie wszystkie ich skarby zostaly zagarniete lub
zniszczone przez smoki, ktére unicestwity takze cztery sposrod
siedmiu Pierscieni krasnoluddw. Trzy pozostate Sauron odzyskat.

Tolkien w swoich dziefach nie poswieca im wiele uwagi.
By¢ moze dlatego, ze odegraty stosunkowo matg role w historii
Srodziemia. Nieco wiecej wiemy jedynie o ostatnim z Siedmiu
nalezacym do Thréra. Stuch o pierécieniu zaginat, gdy Thrér
polegt w Morii. Watpliwosci na naradzie Elronda rozwiat jednak
Gandalf. Jak sie dowiadujemy z jego relacji, Thrér oddat swoj
pierécien swemu synowi Thrainowi, ktérego schwytali p6zniej
studzy Nieprzyjaciela. Zaciggnieto go do twierdzy Dol Guldur w
Mrocznej Puszczy, gdzie klejnot zostat mu odebrany.

O wiele bardziej podatniejsi na dziatanie pierscieni byli ludzie
totez Sauron podarowat im ich az dziewiec. Ci, ktérzy sie nimi
postugiwali zdobyli wielkg wtadze, jednak z kazda chwilg stawali
sie coraz bardziej zalezni od woli Czarnego Wtadcy. Z czasem stali
sie jego niewolnikami, upiorami Pierscienia (Nazgulami, zwano
ich tez Ulairi). Pojawili sie na swiecie jawnie okoto roku 2251 I
Ery. Trzeba doda¢, ze byli to najstraszliwsi studzy nieprzyjaciela.
Wszedzie, gdzie sie pojawiali przynosili strach, a $miertelnicy nie
mogli znie$¢ ich przerazajgcego krzyku. Nazgule mogty sie row-
niez poruszac niewidzialni dla ludzkiego oka.

Dziewiec Pierscieni przeznaczonych dla ludzi, siedem dla kra-
snoludzkich wiadcéw, trzy Pierscienie elféw. | ostatni, najpotez-
niejszy spoczywajacy na palcu Saurona, Czarnego Wiadcy. Na ten
ostatni zwréémy teraz baczniejsza uwage. Wiadomo, ze zostat
wykuty okoto 1600 roku drugiej Ery. | az do konca tego okresu
historycznego Srédziemia, az do wielkiej wojny wtadcy Mordoru
ze sprzymierzonymi wojskami elféw i ludzi, nazwanych Ostatnim
Sojuszem, byt w posiadaniu swojego stworcy.

Po ponad siedmioletnim oblezeniu Barad-dur Sauron, widzac
zblizajaca sie powoli kleske, wychodzi z fortecy by wtasng osoba
wspomoc swoja armie i sia¢ postrach w obozie przeciwnika. Moc
Pierscienia byta straszna, tak wielka, ze Sauron siat spustoszenie
w oddziatach elféw i ludzi. Wielu z jego rak zgineto, posréd nich
krél Elendil, Gil-Galad, przywdédca elféow.

Dopiero Isildurowi, synowi Elendila udaje sie obali¢ Saurona i
ztamanym mieczem odcig¢ Jedyny Pierécien z czarnej reki Whadcy
Ciemnosci. Bitwa zostata wygrana, ale nie do konca. Zabrakio tej
przystowiowej kropki nad ,i". Isildur miast cisna¢ swoja zdobycz

w ognie Samath Naur zatrzymat Pierscien dla siebie, co pdzniej
przyczynito sie do jego zguby, a w perspektywie nastepnych
setek lat stato sie poczatkiem wydarzen, ktére opowiedziane
zostaty we ,Wtadcy Pierscieni”

Lektura Wtadcy Pierscieni i innych ksiazek J.R.R Tolkiena daje
nam obraz wielkiej mocy Jedynego Pierscienia. Gandalf w roz-
mowie z Frodem w Bag End méwi takie stowa:

Wielkie Pierscienie, Pierscienie Wtadzy, sq wrecz grozne.
Widzisz, Frodo, Smiertelnik, ktdry ma jeden z tych Wielkich
Pierscieni, nie umiera, lecz nie rosnie takze ani nie zyskuje
wiekszej Zzywotnosci, po prostu trwa, az wreszcie nuzy go
kazda minuta. Jezeli zas czesto uzywa Pierscienia, zeby sie
ukry¢ przed wzrokiem innych stworzen, w koricu zanika, staje
sie juz trwale niewidzialny, zyje w pétmroku, widziany tylko
przez ciemne moce, ktdre rzqdzq PierScieniami. Tak, wczesniej
lub pézniej - pézniej, jesli od poczqtku byt silny i miat dobrq
wole; lecz ani sita, ani dobra wola nie ostanie sie w koricu, i
wczesniej lub péZniej ciemne moce go pochtong.

Zastanawiajace jest, czy czarodziej méwi tu o wszystkich
Pierscieniach Wadzy czy tylko o Jedynym.Trudno bowiem podej-
rzewad, by szlachetne Nenya, Vilya i Narya grozity noszacym im
osobom pochtonigcie przez ciemne moce. Chyba tylko w przy-
padku, gdyby Sauron odzyskat Jedynego. Prawdopodobnie
Gandalf méwit tutaj o pozostatych klejnotach, o siedmiu i dzie-
wieciu, do ktérych stworzenia Sauron przyktadat reke i zatrut je
SWojg ciemng moca. Mégt tez pomingé w rozmowie Pierscienie
elféw, wiedzac doskonale w czyim s3 posiadaniu i bedac
pewnym, ze znalezisko Bilba nie jest jednym z nich.

Charakterystycznym dla tolkienowskiego $wiata jest to, ze
Pierscienie pozwalajg na korzystanie z takiej mocy, jaka posiada
noszaca go osoba. Nigdy ponad miare. Zupetnie inaczej niz w
grach fantasy, kiedy bohater znajduje magiczny miecz i zyskuje
niesamowita site i potege. Czarny Wtadca byt w stanie, dzieki
Jedynemu, w pojedynke rozbija¢ oddziaty przeciwnika oblega-
jace Czarng Wieze. Bilbo mégt jedynie wykorzysta¢ go do cho-
wania sie przed nieproszonymi gos¢mi. Miat tez wielkie szczescie,
ze uzywat pierscienia stosunkowo rzadko, gdyz inaczej mogtby
podzieli¢ los Golluma.

Czegéz jednak mozemy wymagac od matego hobbita, skoro
nawet Gandalf nie chciat przyja¢ ofiarowanego mu przez Froda
Pierscienia. Nie chciat, bo obawiat sie, ze Pierscierh moégtby prze-
ciggnac¢ go na strone Wtadcy Ciemnosci, a w pofaczeniu z jego
wiasna moca przyczynic sie do zguby Sroédziemia. Gandalf dosko-
nale rozumiat to zagrozenie, w przeciwienstwie do Sarumana,
ktéry ogarniety rzadza wiadzy zapomina, ze ,jest tylko jeden
Wriadca Pierscieni”.

Kto wie, by¢ moze Gandalf (skadinad potezny Majar, a do tego
posiadacz Naryi) z pomoca Jedynego obalitby Saurona. Wydaje
sie to catkiem mozliwe. Takie plany snut tez Saruman. Ale raz, ze
bez zniszczenia Pierscienia nie udatoby sie nigdy do konca znisz-
czy¢ Saurona, bo niejako czes¢ swojej duszy zaklat w klejnocie.
Znéw uleciatby z pola bitwy w postaci czarnego obtoku i predzej
czy pdzniej zaatakowatby ponownie. A dwa, bardzo mozliwe, ze
Jedyny bardzo szybko sktocitby wtadcow Zachodu i doprowa-
dzitby do wojny pomiedzy wolnymi ludami Srédziemia.

Podsumowujac rozwazania o mocy Pierécienia Wiadcy, w
kontekscie stéw Gandalfa z rozmowy z Frodem, ktérej fragment
przytoczytem w niniejszym tekscie, a takze przytoczonych faktow,
mozna wyrobic sobie odpowiadajaca prawdzie opinie o potedze
tego zlowrogiego artefaktu. A moze takze lepiej zrozumiec
decyzje podjeta na naradzie u Elronda, ktéra nakazywata udac¢
sie druzynie z arcytrudnym zadaniem do Gory Przeznaczenia w
Mordorze, samego serca kraju Nieprzyjaciela. ®
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Mity Tolkiena

Skomplikowanaiwielowatkowa historia $wiata znanego z
ksigzek Tolkiena chetnie porownywana jest do mitologii,

Mirabell

imo latwosci tworzenia prostych analogii i pokusy
M pieczofowitego zbierania tropdéw odsyfajacych do
zrédet inspiracji profesora warto uswiadomic¢ sobie,
Ze stworzony przez niego $wiat jest spdjna i dopracowang kon-
strukcja, nie zas zlepkiem przypadkowych elementéw bedacych
akurat przedmiotem fascynacji autora w momencie pisania. Aby
to zrobi¢, trzeba zabrac sie do jego ksigzek ostroznie, najlepiej
badajac 6w kosmos warstwami: od powierzchownych zapo-
zyczen, bedacych czesto wyrazem filologicznej pasji Tolkiena,
poprzez samg konstrukcje jego swiata opierajaca sie na kilku réz-
nych tradycjach, po najwazniejsze - czyli rozumienie mitu przez
autora ,Wiadcy Pierscieni”. Jego opowiesci sa bowiem rodzajem
wspotczesnych mitéw i takg wiasnie funkcje przypisywat im
autor.

Warstwa pierwsza: zapozyczenia

Skoro juz wiemy, ze Tolkien inspirowat sie ,Eddami’,
,Beowulfem’, poematem ,Sir Gawain i Zielony Rycerz” czy kon-
cepcjami iranskimi warto przytoczy¢ cho¢ kilka przyktadow
zapozyczen. Zacznijmy od Germandw, bo tu sa one wyjat-
kowo wyraznie. Podziat wyzszych istot (bdstw) na dwie grupy:
Valarowie i Majarowie odpowiada germanskiemu podziatowi na
Aséw i Wandw (choc ci ostatni, w przeciwienstwie do tolkienow-
skiego $wiata, nie sg istotami nizszymi). W jednym i drugim przy-
padku liczba istot rodzaju zerskiego i meskiego jest réwna.

Zac¢mienie storica, mtynek Sampo, $wietliste Silmarile - wszystko ma swoje
powigzania.

najczesciej
skojarzenia zlegendami arturianskimi, sredniowiecznymi
poematami, a takze, co zrozumiate, z chrzescijanstwem.

germanskiej. Przywotywane sg rowniez

Poczqtek tolkienowskiego Swiata
bierze sie z samotnosci Iluvatara,
ktory w Pustce stwarza Ainurow.
Interesujqgce jest tu pomieszanie
koncepcji chrzescijanskich z innymi,
w szczegdlnosci iranskimi.

Podobienstwa miedzy Asami i Valarami na tym sie nie korcza:
uderza brak ich wszechmocy, powodujacy konieczno$¢ odwo-
tywania sie np. do magii czy tez podlegtos¢ przeznaczeniu.
Manwé zasiadajacy na wysokim tronie przypomina Odyna, ktory
obserwuje swiat z wysokiej wiezy Hildskjaf. W przypadku hie-
rarchii bytéw mozna jednak odnalez¢ nie tylko odwotania do
Germanow, ale takze do koncepcji chrzescijariskich, gnostyc-
kich i iranskich: Jedyny Bog (Eru), w samotnosci tworzy byty
nizsze (emanacje w niektérych koncepcjach gnostyckich). Ma
zatem pomocnikéw (Ainurowie), co przypomina manicheizm,
podobnie jak koncepcja ciagtej walki dobra ze ztem.

Analogiczne sa nazwy krain — Valinor od Valaréw jak Asgard
od Aséw, a samo Srodziemie to po prostu ttumaczenie wystepu-
jacego w ,Eddach” okreslenia Midgard: miejsce pomiedzy $wia-
tami, zamieszkane przez ludzi. Nietrudno tez zauwazy¢ podo-
bienstwo istot zwanych alfami do elféw, cho¢ w tym przypadku
koncepcja Tolkiena ewoluowata, zanim doszta do pigknych i
wzniostych istot. Barlogowie natomiast przypominajg ogniste
istoty z Muspellheimu, potudniowej krainy germanskiego swiata.

W kosmosie germarnskim centralne miejsce zajmowat jesion
Yggdrasil, ktérym opiekuja sie Norny, a na ktérym Odyn wisiat
dziewiec¢ dni i dziewie¢ nocy zanim doznat oswiecenia i poznat
runy. Wazne dla catego Swiata drzewa znajduja sie rowniez w
centrum Valinoru, z tym, Ze tu ich rola jest inna a upadek wyglada
inaczej: drzewa Yvanny nie pehia roli stricte osi $wiata, axis
mundi, ktéra trwac bedzie az do jego upadku; ich zatrucie naste-
puje wczesniej i jest powodem utraty ptyngcego z nich swiatta i
przyczynia sie, jak zobaczymy za chwile, do powolnej degradadji
Swiata.

Niemniej wazne sg analogie do Kalevali, cho¢ wiele z nich
ma charakter filologiczny i wgtebianie sie w nie jest stosunkowo
trudne. Przede wszystkim u Tolkiena pojawia sie postac nieja-
kiego Kullervo, ktéry jest w Kalevali co prawda postacia epizo-
dyczng, jednak jesli wzig¢ pod uwage wersje estoriskie moze sta¢
sie pierworodnym synem samego Kaleva, praojca Findw, a wiec
bohaterem niezwykle waznym. Postacie jego synéw i wnukéw
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wykazujg natomiast podobienstwo do innych waznych finskich
bogéw i bohateréw, na przykfad limarinena.

Warto zwrdéci¢ uwage takze na obecno$¢ watku cudownego
mtynka Sampo, do ktérego nazwy nawiazuje Tolkien tworzac
stowo Silmaril. Kradziez Silmariléw jest przywotaniem uniwer-
salnego motywu mitycznego wigzanego z za¢mieniem stonca,
ksiezyca lub noca polarna. Temat porwania stonca - i porwania
Sampo, gdyz te watki mityczne sa Scisle zwigzane - przypomina
kradziez swietlistych Silmariléw, ktére zreszta, jak Sampo, sg
dzietem kowala.

Jednoczesdnie jednak watek Silmariléw jest nawigzaniem do
motywu Graala, ktéry w jednej z wersji jest wtasnie cudownym
klejnotem, okreslanym jako kamierr z korony Lucyfera, ode-
branej mu przez Michata (podobienstwo z korong Morgotha). Do
Lucyfera odwotuje sie rowniez obecnos¢ Oka Saurona - ma ono
zwezong, kocig zrenice (popularna posta¢ czerwonookiego kota
jako wcielenia diabta).

Oko jest jednak réwnoczesnie nawigzaniem do oka Odyna
(6w wytupit je sobie i dat niejakiemu Mimirowi, aby zyskac
wiedze, a oko jawito sie w snach wieszczom) i ludowych opo-
wiesci 0,ztym spojrzeniu’”.

Majarowie przypominaja chrzescijaiiskich aniotéw, zas
Morgoth ze swoim buntem przeciw Eru nosi cechy sataniczne.
Pojawia sie on wsrod pierwszych ludzi, aby rozdawac¢ im dary
i obiecywa¢ wiedze, a kiedy uzaleznia ich od siebie darami,
ujawnia sie jako stworca Swiata. Ma zatem aspekty kusicielskie. U

Tolkiena cata natura zta bierze sie wiasnie z pokusy, ale koncepcje
zfa i dobra nalezg juz do natury samego $wiata. Przejdzmy zatem
do czesci nastepnej.

Warstwa druga: konstrukcja swiata

Poczatek tolkienowskiego $wiata bierze sie z samotnosci
lldvatara, ktory w Pustce stwarza Ainuréw. Interesujace jest tu
pomieszanie koncepcji chrzescijaiskich z innymi, w szczegdl-
nosci iranskimi: Swiat podlega podziatowi na dobro i zto, jednak
zto w przeciwienstwie do wizji manichejskiej nie moze tu zwy-
ciezy¢, gdyz nad wszystkim jest Jedyny i jego moc. Melkor po
swoim wtrecie do Piesni zostaje zbesztany jak dziecko, a jego
plany co do Swiata nie moga wyjs¢ poza mysl Eru. Zto jest wiec
rowne dobru tylko do pewnego poziomu. Warto jednak przyj-
rzec sie samej jego naturze.

U Tolkiena zto bierze sie z pragnienia kreacji. Melkor, przeby-
Wajacy w samotnosci — i przez to oderwany od zrodia, lldvatara
- pragnie tworzy¢. W checi tworzenia i nadmiernym umitowaniu
wiasnych dziet rodzi sie, to co negatywne (dobrym kontekstem
dla tego problemu sa Silmarile, ktérych twérca nie pozwolit
ich zniszczy¢). Co wiecej, naturg zla jest niszczenie, psucie.
Podobne, destrukcyjne funkcje, co Melkor, petni olbrzym Loki w
Asgardzie. Przypomina to réwniez koncepcje iranskg oraz lite-
rackich watkéw satanicznych, przedstawiajacych Lucyfera jako
postac, ktora potrafi tylko niszczy¢, nic nie tworzac. Jednocze$nie
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W przypadku hierarchii bytéow
mozna jednak odnalezé nie tylko
odwolania do Germanoéw, ale takze
do koncepcji chrzescijanskich,
gnostyckich i iranskich: Jedyny
Bég (Eru), w samotnosci tworzy
byty nizsze (emanacje w niektorych
koncepcjach gnostyckich). Ma
zatem pomocnikow (Ainurowie), co
przypomina manicheizm, podobnie
jak koncepcja ciggtej walki dobra ze
zlem.

zto pozada $wiattosci, wszak Morgoth z tego powodu kradnie
Silmarile: samo jest w stanie generowac jedynie Ciemnos$¢ - i to
ciemnos¢ nie jako brak Swiatta, ale jego przeciwienstwo. Cien jest
u Tolkiena substancjalnym wymiarem zta, ktérym mozna kogos
obdarzy¢. Miarg degradacji swiata jest jego ciemnienie (ktére ma
miejsce np. w przypadku zatrucia drzew Valinoru).

Wazna sita u Tolkiena jest przeznaczenie, to ono jest wszech-
obecne i przesadza o losach wszystkich bohateréw. Przypadek
nie istnieje, méwienie o nim moze by¢ co najwyzej rodzajem
zartu. We ,Whadcy Pierscieni” Gandalf niejednokrotnie daje boha-
terom do zrozumienia, ze sytuacja, w jakiej sie znaleZli nie jest
zadnym przypadkiem. Poczatkowa Piesn utozyta losy $wiata od
poczatku do korica. Nie mozna uciec od losu - mozna tylko prze-
stac¢ przed nim uciekac i stawi¢ mu czofa (jak bohater germanski,
Sygurd, ktérego posta¢ wykorzystat Wagner w ,Zygfrydzie”).
Przeznaczeniu podlegaja nie tylko ludzie, lecz wszyscy (nie
liczac Jedynego, ktdry jest zrodtem wszystkiego), podobnie jak

u Germanow, gdzie nieubtagane szafarki przeznaczenia - Norny
- opiekowaty sie Swietym jesionem, a znajomos¢ przeznaczenia
byta dostepna jedynie nielicznym (Odyn zapfacit za nig wysoka
cene). Wpisana jest w nie takze nieuchronna zagtada Ardy.

Kiedy Melkor wplott swoje tematy w Piesn, pokalat $wiat,
ktéry w zamysle miat by¢ idealny. Odtad zto jest wpisane w sama
postawe Stworzenia (tak jak jest wpisane w pierscien i nie mozna
go uzy¢ do dobrych celéw), nie da sie go juz wymazac. Wobec
tego Arde czeka zagtada, ostatni akord, Bitwa Bitew Dagor
Dagorath w ktérej ogniu zostanie oczyszczona materia $wiata, a
jednoczesnie odpowiednik germanskiego Ragnarokku.

U Germanéw po smierci najpiekniejszego z bogéw, Baldra,
Swiat zaczat sie ,psuc” i chyli¢ ku upadkowi, zmierzajac ku nie-
uchronnej zagtadzie. Pewnego dnia opadng wszystkie peta: te,
ktére wigza ztego olbrzyma Lokiego i te trzymajace jego syna,
ztego i silnego Fenrira. Olbrzymy pod wodza Lokiego rusza na
Asgard, Fenrir zabije Odyna (i sam zginie z reki odynowego syna),
Baldr powrdciina gruzach Asgardu powstanie nowy, oczyszczony
$wiat. Tak konczy sie Voluspa, pierwsza piesn Eddy Poetyckiej (w
swojej koncepcji konca i $wiata i zbudowania lepszego podejrze-
wana o inspiracje chrzedcijanstwem). U Tolkiena jest podobnie:
w czasie Bitwy Bitew opadna peta wigzace Morgotha, a po niej
nastapi nowy, lepszy swiat.

Caty swiat tolkienowski, mimo swoich odwotar do Germanéw
czy Ugrofindw, jest silnie inspirowany koncepcjami chrzesci-
janskimi. Przede wszystkim wazna jest duza rola mitosierdzia
(widoczna w stynnym fragmencie ,Wiadcy..., w ktérym Gandalf
wyjasnia Frodowi, dlaczego nie mozna zabi¢ Golluma; passus ten
obrazuje takze duza role przeznaczenia w Ardzie).

Koncepcje zbawcze widaé przede wszystkim w dwoch
postaciach: Edrendilu i Frodzie. Ten pierwszy moze by¢ postacia
zbawczg juz przez samo znaczenie imienia: Tolkien wigze tajem-
nicze stowo z poematu Cynewulfa,Chrystus” z gwiazda, wpisujac
go tym samym w cigg zbawczych bogéw zwigzanych z gwiaz-
dami ( Quetzalcoalt, Ozyrys, Isztar, Anhita, Uszas) i odnajdujac
w staroniemieckich zrédtach znaczenie Oriona (bo o tg gwiazde
chodzi) jako postarica nadziei. Edrendil ma powréci¢ w czasie
Bitwy Bitew.

Frodo natomiast staje sie postacia zbawcza rezygnujac z
siebie na rzecz uratowania Srédziemia i kontynuujac meczaca
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Frodo - figura chrzescijanskiej symboliki zbawienia.

wedréwke. Warto zauwazy¢, ze obaj ci bohaterowie traca palce,
co tworzy miedzy nimi pewna analogie (a jednocze$nie moze
byc¢ echem historii germanskiego boga Tyra, ktéry poswiecit reke,
by mozna byto spetac potwora Fenrira).

Warstwa trzecia: koncepcja mitu

Stowo ,mit” jest problematyczne ze wzgledu na swojg
wszechobecnos¢ we wszelkiego rodzaju tekstach potaczona z
brakiem moze nie tyle zrozumienia, czym 6w mit jest, ale wrecz
jakiejkolwiek refleksji nad jego istotg. Dodatkowo tradycja euro-
pejska przyzwyczaita nas utozsamia¢ go z mitologig grecko -
rzymska i to w wydaniu juz przerobionym, literackim: Homera
czy Owidiusza. W mowie potocznej mit oznacza bajke, ktamstwo
czy przesad.

Tymczasem takie znaczenie nadat temu terminowi dopiero
Heraklit, a mit jest w zatozeniu stowem $wietym, narracja majaca
przywofa¢ sakralng rzeczywistos¢, w dodatku wcale nie lite-
racka (gdyby zapomnie¢ o Homerze i wzig¢ na warsztat mity
afrykanskie czy polinezyjskie okazatoby sig, ze s petne powto-
rzen, nielogiczne fabularnie, pozbawione jakiejkolwiek dbatosci
o chronologie, a dla spragnionego literackich historii czytelnika
po prostu nudne). Takie s3 mity Swiata tolkienowskiego, kté-
rego spdjna i bogata historia tworzy oddziatujace na wyobraznie

czytelnika tto wydarzen rozgrywajacych sie w ksigz-
kach profesora.

Najwazniejszymi powiernikami mitéw w tolkie-
nowskim swiecie sg elfy. Miejsca ich zamieszkania -
przede wszystkim Lothlérien — sprawiajg wrazenie,
jakby otaczajacy Swiat byt odswiezony, inny, nieska-
zony, taki jak na poczatku stworzenia. Przypomina
to koncepcje mitoznawcy Mircei Eliadego, w ktérej
rytuat ma za zadanie uobecni¢ czas mityczny i
odnowi¢ $wiat - niejako stworzy¢ go na nowo,
aby byt pozbawiony wszelkich wad, znéw taki sam
jak na poczatku. Elfy, symbolizujace artystyczny
i tworczy aspekt cztowieczenstwa, przychodza z
czasOw wczesdniejszych, z ery mitycznej. Przynosza
pamiec o nich (tak jak po koncu $wiata zachowajg
pamie¢ o Ardzie), ale tez uobecniaja go. Elfy s3
nosnikami mitu.

Pozostaje zapytac: po co Tolkienowi mit? Aby
odpowiedzie¢ na to pytanie, trzeba przywota¢ kon-
cepcje Maxa Webera, jednego z najwazniejszych
socjologdéw XX w. Otéz Weber stawia taka oto dia-
gnoze wspodtczesnosci: zyjemy w Swiecie odczaro-
wanym, ktérym rzadzi racjonalnos¢ i zelazna logika.
Postugujemy sie fizyka, by wyjasnia¢ fenomeny
przyrodnicze, prowadzimy racjonalne rachunki
zyskOw i strat, nasze prawo opiera sie na mierzal-
nosci wszystkich rzeczy. Rzadzi nami logika.

Co mozna zrobi¢, wedtug Tolkiena, z takim
Swiatem? Trzeba zaczarowac¢ go na powrdt, zanu-
rzy¢ sie w cudownosci wiodacej ku sacrum. Trzeba
powrdci¢ do mitéw, rozumianych jako swieta opowiesé. Chodzi o
to, by za pomoca historii symbolicznych i tajemniczych odniesien
wies¢ czytelnika do mitu - réwniez! - prawdziwego, jakim byto
dla Tolkiena chrzescijanstwo.

Mit pozwala uciec przed $miercig, gdyz ukazujac inny
$wiat daje nadzieje, tak wazng dla bohateréw autora ,Wiadcy
Pierscieni”. Warto zauwazy¢, ze w trudnych chwilach bohate-
rowie tolkienowskiego $wiata $piewajg piesni lub opowiadajg
historie. Nalezy jednak podkresli¢, ze nie chodzi tu o unikana jak
ognia przez profesora alegorie, lecz o zrédto uniwersalnych war-
tosci. Tolkien chciat powrdci¢ do obrazu $wiata narracji mitycz-
nych i wartosci w nich zawartych, otworzy¢ czytelnikéw na
,cudownosc¢’, fantazje bedaca podstawg cztowieczenstwa, bez
ktorej zostaje materializm ekonomiczny i sucha technicyzacja
- Mordor. W wielu koncepcjach teoretycy podkreslaja, ze czto-
wiek nie potrafi zy¢ bez mitéw i wcigz je konstruuje. Kazda proba
stworzenia konstrukgji cato$ciowej, wszystko, co wykracza poza
naukowy paradygmat - nieuchronnie wttacza nas w mityczne
narracje. Narracja Tolkiena probuje wciagna¢ czytelnikow w
Swiat mitdw, by oczarowac ich na nowo.

Zainteresowanym  tematem polecam ksiqgzke Andrzeja
Szyjewskiego ,0d Valinoru do Mordoru. Swiat mitu a religia w dziele
Tolkiena’, Krakow 2004. e

CO SADZISZ © WKLADCE POSWIECONE] J. R. R.
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Okreslenie deadline powoli staje sie gingcym gatunkiem, zas normalng kolejg rzeczy jest
zastapienie starego terminu nowym, Swiezszym i jak najbardziej trafnym. Podstuchujac
rozmowy przy ognisku dowiedziatem sie, iz nie ma czegos takiego jak deadline,
jest tylko ,jak Sam napisze teksty”. C6z, napisa¢, ze sie napisze jest tatwo. Napisac o
czyms$ konkretnym, z tym bywa gorzej. Niemniej, zapraszam do kolejnej odstony ,Na
cenzurowanym”,

iedy niczym grom z jasnego
Knieba spada na nas informacja
o tresci ,Wakacje” dociera do nas,
Ze nareszcie mozemy wygospodarowac
kilka dodatkowych wolnych godzin i obej-
rze¢ produkcje filmowe, ktére pietrza sie
wiezami na biurku, badZz mozemy uda¢
sie do kina i najzwyczajniej w $wiecie sie
zatamad.

W pewnym kraju nad pewna rzeka,
Wista zwana wakacyjny sezon filmowy
miata otworzy¢ ,superprodukcja” wyre-
zyserowana przez Johna Woo (Mission:
Imposible 1I). Otworzy¢ otworzyta, ale za
cholere nie nazwatbym tego tworu super-
produkgja. Polski dystrybutor popisat sie
genialnym rozwigzaniem, ktére z punktu
widzenia marketingowego nie ma po
prostu sensu. Jednakze w nadwislanskim
grodzie kto$ go odnalazt i wprowadzit w
zycie. Pierwszy raz bowiem sie zdarzyto
by film dwuczesciowy potaczy¢ w jedna
catosc.

Niestety, przez ten zabieg film trwat
ponad pie¢ godzin, a jak wiadomo to
troche duzo, dla przecietnego kinoma-
niaka. Zdecydowano, ze nie bedag roz-
bija¢ filmu ponownie, najprosciej bedzie
usunac¢ ,niepotrzebne” sceny i przy okazji
skroci¢ dtugosc filmu do niespetna dwéch
godzin z hakiem. W ten oto sposéb doko-
nano kolejnego cudu nad Wistg, ktérego
slogan brzmi ,Potrafimy spieprzy¢ nawet
cudze filmy".

Kolejna pomytka polskiej dystrybucji
jest ttumaczenie tytutu filmu. Strasznie
ciezko jest odszukac logike ttumaczenia
,Red Cliffs" na ,Trzy Krolestwa’, tym bar-
dziej, ze istnieje film o takim wiasnie tytule.
Zreszta juz o tym pisatem:

,Dwa filmy, jedna historia...

W ubiegtym tygodniu miatem wielka
przyjemnos¢ obejrze¢ dwie nowe pro-
dukcje z Dalekiego Wschodu.

1. Saam gwok dzi gin lung se gap
(AKA Three Kingdoms: Resurrection of the
Dragon)

i
. RussellCrowe-wsraliRobin Hooda.
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,Transformers:
Revenge of the

Fallen”. O tym filmie
mozna powiedzieé
wszystko za wyjqtkiem
stwierdzenia, ze to
dobry film jest.

2. Chi bi (AKA Red Cliff)

Jak gtosi pierwsze zdanie, oba filmy
opowiadaja o tym samym konflikcie.
Rzeknie pewnie ktos, po co oglada¢ dwa
filmy o tym samym? Nic bardziej myl-
nego, podczas gdy pierwszy z tych filméw
jest adaptacjg sze$csetletniej powiesci
+,Romans Trzech Krélestw” i skupia sie
TYLKO i wyfacznie na historii wojownika
Zhao, w miare rozwoju akgji jak tatwo
mozna przewidzie¢ zostaje on mianowany
generatem. Sam film zas ukazuje nam
poczatek i koniec tego ponad trzydziesto-
letniego konfliktu.

Film numer dwa wyrezyserowany
przez niejakiego Johna Woo zaczyna sie
podobnie do filmu numer jeden... Czyli
dzielny wojownik Zhao ratuje nastepce
tronu... | to by byto na tyle jesli chodzi
o podobienstwa obu filméw. Zly i nie-
dobry premier krélestwa Cao postanawia

zjednoczy¢ pod swym sztandarem trzy
krélestwa (Cao, Wu i Liu Bei), by tego
dokona¢ zbiera osiemset tysiecy wojéw...
Podczas gdy pozostate dwa krélestwa dys-
ponuja jedynie stu tysieczng armia...

Film ten przedstawia tylko pierwszg
potyczke niedaleko tytutowych
Czerwonych Kliféw... | co tu duzo méwic...
Ponad trzydziestopieciominutowa walka
urzeka swym rozmachem i przyttacza bar-
dziej niz tradycyjnie poréwnywana przy
takich filmach obrona Helmowego Jaru,
badZ caty film ,Powrét Kréla" Niestety,
jak wygladata gtéwna batalia jeszcze nie
wiem, gdyz cze$¢ druga Czerwonych
Kliféw miata swa premiere w Azji niecaty
miesigc temu...

Obie produkcje urzekaja widza
swym rozmachem, scenami batalistycz-
nymi (Okrzyk Mollacha podczas projekgji
,Chi Bi", byt kwintesencja tego co mozna
powiedzie¢ o tym filmie, jednakze cenzura
nam nie pozwoli...).

Précz samych zdje¢, warto odnotowac
tutaj plejade gwiazd kina z Dalekiego
Wschodu. W ,Trzech Krélestwach” w role
Zhao wciela sie rewelacyjny Andy Lau
(Dom Latajacych Sztyletéw, Infernal
Affairs), zas ksiezniczke Cao gra Maggie Q
(Live Free or Die Hard, Mission: Impossible
) i na zakonczenie warto tez wspomniec
o Sammo Hung Kam-Bo (Around the
World in 80 Days, Enter the Dragon). W
Czerwonych Klifach nasze oczy cieszy gra
Takeshi Kaneshiro (Dom latajacych szty-
letow, Hero), Tony Leung Chiu Wai (Infernal
Affairs | i lll, Ostroznie, pozadanie), Chen

Chang (Przyczajony tygrys, ukryty smok,
2046) czy Shido Nakamura (Letters from
Iwo Jima, Sasiad spod trzynastki).”

Udajac, ze z Swiatowym kinem
wszystko jest jak najbardziej dobrze
wybratem sie na kolejny wakacyjny hit.
Jransformers: Revenge of the Fallen” O
tym filmie mozna powiedzie¢ wszystko
za wyjatkiem stwierdzenia, ze to dobry
film jest. Patrzac na spis produkgji holly-
woodzkich mozna dojs¢ do wniosku, ze
kino ambitne to takie, gdzie s wybuchy,
roboty i liczne zblizenia na dekolt oraz tytki
aktorek. Przynajmniej tyle mozna zoba-
czy¢ w produkgji Michaela Baya. Film z
gatunku obejrzec i zapomnied.

Roboty to nie wszystko. Czym bytby
sezon wakacyjny bez kolejnej odstony
JFast & Furious”? Wedtug mnie, bytby
sezonem o wiele lepszym. Przynajmniej
tak myslatem, siedzac w czwartym rze-
dzie tuz przed projekgcja. Film Justin Lina
to swoisty powr6t do korzeni. Bez cukier-
kowych wyscigéw rodem z Tokio Drift,
za to z Vinem Dieslem jak w czesci pierw-
szej. Ogladatem ten film z wielkg przyjem-
noscia i jedynym minusem jaki na chwile
obecng znajduje to fakt, ze ten film jest
najzwyczajniej w $wiecie za krétki, co naj-
mniej o pét godziny.

Ciekawos¢ raz jeszcze nakazata mi
odwiedzi¢ przybytek z wielkimi ekra-
nami, w kofcu w repertuarze pojawit sie
niewysoki-wrazliwy-chtopiec-z-blizna-
na-czole. Przeczytatem ksigzki, widziatem
poprzednie pie¢ adaptacji i po napisach
koricowych dalej uwazam, ze Harry Porter

—

LT Kadlf z RedBliff8"
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and the Prisoner of Azkaban” to najlepsza
czes¢ filmu. Zdecydowanie, tym razem
byto lepiej (wcigz mam w pamieci jakze
cudownie rézowy pokoj Umbridge z czesci
piatej. Wtedy o maty wtos nie dostatem
palpitacji serca.).

Wchodzac na sale modlitem sie do
kazdego mozliwego boga, ktéry bytby
w stanie mnie wystuchac i prositem o jak
najmniejszg ilo$¢ scen z problemami mito-
snymi. Do tej pory nie wiem, ktéry z nich
mnie wystuchat, ale chwata mu za to.

Jak tez pisata Zuza Kochariska w swoim
felietonie chwata rezyserowi, ze obyto
sie bez ,emofazy” Pottera. Zreszta, co sie
bede o tym rozpisywat. Zdecydowanie
nie napisatbym nic, czego wyzej wspo-
mniana pani nie napisata, a napisata z
polotem i fantazjg. Zapraszam do lektury
pod tym oto adresem: http://motywdrogi.
pl/2009/08/29/szesc-przyczyn-dzieki-
ktorym-szosty-harry-potter-daje-rade/.
Polecam serdecznie i zdecydowanie mam
gdzies gtosy, ze nie powinienem.

Zrezygnowany postanowitem odpo-
cza¢ od kina na blizej nieokreslony czas.
Jednakze, przegladajac spis premier fil-
mowych na rok z dziesigtkg miast dzie-
wiagtki na koncu zaczynam powoli wierzy¢
ponownie w kino zza wielkiej wody.

Ridley Scott zasiadt za kamera i wraz
z Russellem Crowem bawia sie na planie

Grunt, ze sa cycki, czyli ,Transformers”.

»Robin Hooda” mitg dla oka ciekawostka
jest odtwérczyni roli Lady Marion, a zagra
ja Cate Blanchett, ktérg czytelnicy moga
kojarzy¢ z,Lord of the Rings”, gdzie wcielita
sie w postac¢ Galadrielii. Czy Rusell zagra
lepiej niz Kevin Costner? Tego dowiemy
sie trzynastego maja.

Troche wczesniej przyjdzie nam szansa
na zobaczenie prawie polskiej produkgji
rodem z Hollywood. Wedtug oficjalnych
informacji pigtego marca do kin wskoczy
+Alice In Wonderland” z Mig Walikowskag w
roli gtéwnej. Za zdjecia odpowiada Dariusz

Wolski, za$ nad wszystkim czuwa jedyny w
swoim rodzaju Tim Burton.

Guillermo Del Toro to jak na razie
jedyny hiszpanski rezyser, ktory poki co
zaskarbit sobie moj szacunek i trzyma go
stosunkowo mocno. Dopiero po premierze
+At the Mountains of Madness”zobaczymy
czy trzymat mnie tylko po to bym go nie
zattukt (A moge to zrobi, jesli najzwyczaj-
niej w $wiecie spieprzy adaptacje opo-
wiadania H.P Lovecrafta, jak kazdy wcze-
$niejszy Smiatek. Na razie do odstrzatu jest
ok. 50 rezyserdw i scenarzystow).

Jak nie przepadam za Nicolasem
Cagem, tak najnowszy film Dominica Sena
(60 sekund, Kalifornia) wzbudzit moja
wielka ciekawo$¢, otéz XIV-wieczni rycerze
eskortuja mtoda dziewczyne podejrzang
o czary do miejsca, gdzie ma zosta¢ pod-
dana egzorcyzmom. Przynajmniej tak
twierdzi dystrybutor.

Ekranizacji ksiazek Pratchetta czedc
trzecia czas zacza¢. Po jakze udanym
,Hogfather”troszke mniej udanym,Colour
of Magic” przyszedt czas na,Going Postal”.
Jak podajg oficjalne zrédta, premiera filmu
na srebrnym ekranie ma sie odby¢ juz na
Wielkanoc i podobnie jak ,Hogfather” film
bedzie sie sktadat z dwdch péttoragodzin-
nych czesci.

Sky1 raz jeszcze dostaje wielkiego
plusa. ®

MAGICZNY WARSZTAT
Konstruktor

oraz czesciej w literaturze

naukowej méwi sie o tak zwanej

biotechnologii, jednak zapewne
wielu z Was nie wie czym zajmuje sie kon-
kretnie ta nauka. Wszczepianie uktadéw
elektronicznym zywym istotom, czy moze
wzorowanie sie przy budowie robotéw
zyjacymi zwierzetami?

Aby odpowiedzie¢ na to zagadnienie
warto sobie wczesniej uswiadomi¢, co
takiego ma w sobie przyroda, ze cztowiek
chce, a czasem jest zmuszony wykorzy-
stywac wzorce wykonane wilasnie przez
nia.

Teraz, drogi czytelniku wyjrzyj przez
okno. Moze zobaczysz s$rodek miasta,
przedmiescia, pole albo las. Jedno jest
pewne - ujrzysz zielong istote Zzyjaca
nieopodal.

Zazwyczaj roslina jest traktowana na
poziomie latarni ulicznej lub wazonu,
czesto petni role ozdoby. Ale ilu ludzi

A teraz droga mtodziezy
zadanie domowe:
zastanowienie sie nad
ogromem przyrody
poprzez kontemplacje
najblizszego drzewa.

zapomniato iz jest to tak samo zywa istota
jak waz lub kot.

Kazda roslina to oddzielny mechanizm
dziatajacy idealnie po kazdym wzgledem,.
Czy przeto jest mozliwe stworzenie
maszyny samowystarczalnej przez przed-
stawicieli gatunku homo sapiens sapiens?

Nie.

Tajemnica zycia (przynajmniej ziem-
skiego) jest komoérka Na organizm skia-
daja sie biliardy komoérek, kazda dziata i
spetnia swoja funkcje, kazdy organizm
ma automatyczne systemy naprawcze,
gdyby jedna nawet z nich zaczeta zawo-
dzi¢. Stworzenie czego$ tak doktadnego
jest poza ludzkimi mozliwosciami.

Biotechnologia ma wtasnie na celu
wykorzystanie rodlin i zwierzat do wia-
snych celow, czesto poprzez ich modyfi-
kacje. Jest to bardzo rozlegta nauka, ktéra
mozna praktykowac réwniez w domo-
wych warunkach. Jednak to pozostawie
na przysztosc.

A teraz droga miodziezy zadanie
domowe: zastanowienie sie nad ogromem
przyrody poprzez kontemplacje najbliz-
szego drzewa. Poglad na chocby jeden
organizm moze pozwoli¢ stwierdzi¢ iz
natura jest najlepszym architektem i kon-
struktorem. ®
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~elieton (do)stownie

Wedrdwka jest zycie cztowieka. C6z za banalny wniosek!
tazimy wszak ciagle; do sklepu, ze sklepu, po kartofle, po
gdrach. Tu i tam, stamtad, albo z siamtad. Jednak jak na
ztos¢ cenimy zycie osiadte; plemiona przemieszczajace
sie bezustannie, koczownicze, traktujemy z requty z
wyzszoscia, podac tu mozna chocby przyktad Cyganow

(Romow), czy Buszmenodw.

Tabris

NIE TYLKO DLA GERONTOW

oze te wszystkie podréze sa
M przereklamowane? Dziadowie
nie ruszali sie z wioski cate lata
i jakos zyli. No i co z tego, ze biednie, ale
za to sprosnych mysli nie mieli, zadnych
Jlekéw egzystencjalnych”i tego typu non-
senséw. No i kiedy$ osoba co wedrowata,
raczej litos¢ wzbudzata; akwizytor, zebrak,
stary sprzedawca kabaczkéw algierskich...
Oczywiscie podréz byfa takze musem;
to¢ Odys nie wedrowat, by zalicza¢ kolejne
boginie, potwory i wysepki, ale ze wypa-
datoby do domu wrbéci¢. Osoba co
wedrowata, byta ewenementem i osoba
grzeszna; wezmy jako przyktad Syna
Marnotrawnego.

Oczywista, ze cel
wedrowki jest celem
pozornym, idzie o co$
catkiem, ale to catkiem
innego. Najwazniejszq
rzeczq w wojazy jest
wszak oderwanie sie
od kropléowki Rutyny.

Dopiero niedawno naszta ludzi mania,
zeby sie sztachac po $wiecie dla przyjem-
nosci. No i po co? Jeszcze zeby, jak daw-
niej, nieistniat Internet. Ale dzis? Nie trzeba
wlec sie w Tatry zeby popatrze¢ na Polske
z géry; starczy Google i mamy widok z

satelity. Ciepta wode mamy w wannie, a
towi¢ ryby mozemy w sklepie rybnym. Ba,
w dobie gdy bliscy jestesmy zdigitalizo-
wania Wszystkiego nawet zabytki mozna
obejrze¢ z odlegtosci 500 kilometréw.

Oczywista, ze cel wedréwki jest celem
pozornym, idzie o co$ catkiem, ale to cat-
kiem innego. Najwazniejszg rzecza w
wojazy jest wszak oderwanie sie od kro-
pléwki Rutyny. Nowe miejsca, nowi ludzie,
nowy materac — to czyni czas podrozy
okresem, kiedy czuje sie ze zyje.

Zrywamy z siebie maske codziennosci
(jakze to brzmi gdrnolotnie, a zjawisko
przeciez trywialne) by méc dzien w dzien
improwizowac. Szczegélnie ten dresz-
czyk emogji, gdy teren gdzie zamierzamy
bywac¢ nawiedza powddz, albo ostatni
pociag dzisiaj nadjechat zdecydowanie za
szybko dla nas, sp6znionych. Radz sobie -
chichocze zycie i oto czujemy, ze z levelu
Jntermediate” skoczyliSmy na ,Advance”,
a cheatow, jak w kazdej kiepskiej grze, nie
przewidzieli... Caty nasz spryt, inteligencja,
charyzma wiedza pracuja na najwyzszych
obrotach, aby ustali¢, czy miejsce gdzie sie
udalismy tez zostato zalane, a czy moze
jest jakis$ autobus odjezdza. Najtrudniej sie
zawszec zaczyna, a kazda podroz jest wia-
$nie zaczynaniem.

Wieczna wedréwka to tak jakby
wieczne zaczynanie, cho¢ zawsze naste-
puje, nieuchronny raczej, kres. Wracamy
petni nowych mozliwosci, inicjatywy, po
gtebokiej introspekgji, a kto wie, czy nie ilu-
minacji. A potem przychodzi normalnos¢.
Szarzyzna. Przerywana czasem jakims zda-
rzeniem, zderzeniem, albo lektura. Chocby
i tego felietonu... ®

N\oo— LYDKA REDAKCJ

Redaktor naczelny:
Tullusion

Jaskinia:
Konstruktor
Robal
MiB

Osada:
Dirhavana
Tullusion

Literatura:
Bruixa
Moandor
Nami
Vokial

Sztuka
Nebirios
Mecku

Publicystyka
Crux
Dinah

Konstruktor
Nami
Samuel
Tabris
Tullusion

Zo6lte strony - na deser:
Kameliasz

Wspotpraca:
DruidKot
Ghost
Laysander
Leryn
Hubertus
Mecku
Mirabell
Szmaragdowa

Goscie specjalni:
... 2 Forum Ksiazki
Nieznany
Ravena (Zielona wiedZzma)
Tina

Redakcja graficzna:
Tullusion

Korekta:
Dinah
Moandor
Tullusion

Grafika z okladki:
,Wieza Babel” - Tullusion




NR 4/2009 (35)
CZAS IMPERIUM

34

PUBLICYSTYKA

WWW.HEROES.NET.PL

,Nazywam sie Underhill”,

czyli rzecz o nickach

- Hobbici! - zawotat - Cos mi to przypomina, ale co? Czy wolno spytac o nazwiska?
- Pan Tuk i pan Brandybuck - rzekt Frodo - a to jest Sam Gamgee. Ja nazywam sie

Underhill.

Zatrzymajmy sie na chwile w ,Rozbrykanym kucyku”, zacnej karczmie poczciwego
Barlimana Butterbura. Sytuacja, ktéra wtasnie przywotatem zdarza sie w zyciu kazdemu

po wielokroc.

Moandor

ZAPISKI CZARNOKSIEZNIKA

najrézniejszych okolicz-
nosciach - na spotkaniu, na
wycieczce do urzedu, podczas

rozmowy telefonicznej. W kazdej z tych
sytuacji nalezy... albo, kierujac sie zasa-
dami grzecznosci, powinno sie rozméwcy
przedstawi¢. W wiekszosci przypadkéw
robimy to z imienia i nazwiska, bo tego
wymaga otaczajacy nas Swiat. Ale jest
takie miejsce, specyficznie, to, w ktérym
prawdopodobnie przebywacie czytajac
ten tekst.

Mowa oczywiscie o Sieci, Internecie,
ogromnej cyfrowej przestrzeni, gosz-
czacej codziennie miliony ludzi z catego
globu. Tutaj, w przeciwieristwie do sytuacji
codziennych, do$¢ rzadko przedstawiamy
sie uzywajac swoich prawdziwych danych.
Pomijajac zaleznosci formalne, takie jak
rejestracja w banku internetowym czy na
allegro, zwykle postugujemy sie boha-
terem niniejszego tekstu — nickiem.

Nick, czyli pseudonim, ksywa albo
przydomek. Poniewaz jednak zyjemy w

Frodo, przedstawiajqc
sie staremu
Barlimanowi nie zrobit
nic innego, tylko uzyt
nicka, choé sam by
tego w ten sposob nie
okreslil.

,globalnej wiosce” i do naszego jezyka
naptywajg naleciatosci z réznych stron
$wiata, nick zadomowit sie u nas na dobre
i stat sie swojakiem, powszechnie uzy-
wanym w polszczyznie, zwtaszcza wéréd
uzytkownikéw Internetu.

Frodo, przedstawiajac sie staremu
Barlimanowi nie zrobit nic innego, tylko
uzyt nicka, cho¢ sam by tego w ten sposéb
nie okreslit. Mozna w tym miejscu zadac
dwa pytania. Po pierwsze, dlaczego
Frodo nie zdradzit swojego prawdziwego
nazwiska? To oczywiscie wiemy. Zrobit
tak dla zapewnienia sobie wiekszego
bezpieczenstwa w podrézy przez niego-
scinne kraje. Poniekad my réwniez z tego
powodu uzywamy nickéw w Sieci.

Zdecydowanie ciekawsze wydaje
sie drugie pytanie. Dlaczego wilasnie
Underhill? Kazdy z Was stajac u progu
Jaskini Behemota zadawat sobie podobne
pytanie. Froda w odpowiedzi wyreczyt
Gandalf, Wy musieliscie odpowiedzie¢
odzwiernemu sami.

Jakie byty te odpowiedzi?

Najrozniejsze!  ,Jestem  Faramir’,
,Nazywam sie Ingham, kaptan Mahadevy’,
,Crazy, tak mnie zwg’ ,Moja godnos¢?
Vandergahast (Van), do ustug!; MiB, Leryn,
Joka, Nami, Darkena, Bubeusz, jOjO,
Guinea, Tullusion... Straznicy imperialnych
wrét styszeli setki nickéw, a kazdy z nich
posiada swoja geneze, czasami prosta, a
czasami zupetnie pokretna. Wyboér przy-
domka ogranicza wszak jedynie wymdg
Pretorii, aby trzymat sie ,klimatu fantasy”.

Pochodzenie nicka najczesciej bywa
dwojakie. Pierwsza droga - rodzi sie on
z réznych, czasem dziwnych skojarzen

Rezygnacje z poczucia
untkatowosci (bo
nasz nick ktos juz
kiedys wymyslit,

a my go tylko

niejako pozyczamy)
wynagradza nam
wcielenie sie w postaé,
ktorq darzymy
sympatiq, albo ktéra
nas zaciekawita.

wihasciciela, zbitek stéw (np. marred,
Ptakuba) badZz tez modyfikacji, ,skli-
matyzowania” zwyczajnych nazw two-
rzac tym samym co$ nowego, spetniaja-
cego wymogi Pretorii. Za przyktad moga
postuzy¢ tacy zastuzeni mieszkancy
Imperium jak Farmerus (,klimatyzacja”
przydomka), Hubertus (,klimatyzacja”
imienia) czy ixcesal (anagram nazwiska).
Tullusion z kolei zdradzit, ze swoj nick
wymyslit, bedac jeszcze w szkole pod-
stawowej, na potrzeby pisanego wtedy
opowiadania.

Ta Sciezka jest jednak zbyt trudna
i kreta dla kogo$ pragnacego przesle-
dzi¢ ja podazajac sladem mysli wiasci-
ciela nicka (cho¢ takich nickéw jest de
facto najwiecej). Dlatego tez pozostawie
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Drugim takim,
uzytbym nawet
okreslenia,
superskarbcem
nickow jest literatura.
MozliwoSsci sq

tym wieksze im
wiecej ksiqzek
przeczytalismy.

ja i w dalszej czesci postaram sie przejs¢
sie kawatek owa druga droga, z pozoru
tatwiejsza. tatwiejsza dlatego, ze w jej
przypadku uwalniamy umyst od btadzenia
po bezkresach swojej wyobrazni i wcie-
lamy sie w role prostszg — wedrowcy po
Swiecie kultury. Na pomoc przychodzi
nam literatura fantastyczna, sztuka, kine-
matografia z cata gama fantastycznych
bohateréw. Nieoceniong pomoc oferuja
gry komputerowe. Jest w czym wybiera¢,
trzeba tylko wiedzie¢ gdzie szukac.
Rezygnacje z poczucia unikatowosci
(bo nasz nick kto$ juz kiedys wymyslit, a my
go tylko niejako pozyczamy) wynagradza
nam wcielenie sie w postac, ktéra darzymy
sympatia, albo ktdra nas zaciekawita.

W Jaskini Behemota jednym z naj-
popularniejszych skarbcéw nickédw jest
naturalnie cafa seria Heroes of Might and
Magic. Nie trzeba przedstawia¢ tak zastu-
zonego Osadzie mieszkanca jak Sandro,
dawnego Grododzierzce Osady. Jest
wsrdéd  Jaskiniowcdw zawsze radosny
mnich Ingham, kaptan Rion, Straznik
Krypty Map Thant, lisz Moandor, aktualny
Grododzierzca. Niedawno rocznice reje-
stracji obchodzit Finneas Vilmar, wcielenie
kréla Deyiji. Pomijajac Gavina Magnusa jest
to jeden z moich ulubionych nickéw w
Heroes lIl.

Procz samych nickéw wiecej jeszcze
jest herosowych awataréw, ktérych wia-
Sciciele, cho¢ pod innymi imionami wyste-
puja, zawsze kojarzg mi sie z postaciami
z gry. Bystry obserwator od razu sko-
jarzy sobie awatary Clancy'ego, Mephali,
Elleshara, Alamara, Ajita, Jeditte czy Sandra
z odpowiednimi mieszkaricami Imperium.

Drugim takim, uzytbym nawet okre-
$lenia, superskarbcem nickdéw jest lite-
ratura. Mozliwosci sg tym wieksze im
wiecej ksiazek przeczytalismy. A fanta-
styka (ale przeciez nie musimy sie tylko

do niej ograniczac) rozwija sie ostatnimi
laty bardzo preznie. Zawsze wydawato mi
sie jednak, ze na tym polu w Jaskini lezy
ogromny niewykorzystany potencjat.

Na poczatku nie rzucato mi sie to w
oczy z powodu niewielkiej znajomosci
gatunku fantastycznego. Ale z uptywem
lat, kiedy zasob przeczytanych lektur sys-
tematycznie sie powiekszat, dostrzegtem,
ze w zasadzie nicki literackie oscyluja
jedynie w poblizu Scistej czotéwki dziet
najwiekszych mistrzow.

Na czoto wychodzi Wtadca Pierscieni
JRR. Tolkiena, z ktérego studni nicki
zaczerpneli Faramir, Eru, Eldacar, Feanor i
Saruman. Réwniez Gothmog czy Morgul
grajg w tej samej lidze. Przegladajac
liste zarejestrowanych natknatem sie
na wiecej tolkienowskich nickéw - na
Belega, Ankalagona Czarnego, Boromira,
Aragorna, Gandalfa, Haldira. Niestety uzyt-
kownicy tych szlachetnych imion pojawili
sie w Imperium tylko na chwile by péz-
niej udac sie w nieznane krainy i nigdy nie
powrdcic.

Jaskier i Regis to z kolei chtopcy od
Sapkowskiego, Daimon Frey od Mai Lidii
Kossakowskiej, Corwin, ksigze Amberu od
Rogera Zelaznego. Osadnikom powinna
by¢ znana takze postac Tenar, ktdrej nick
pochodzi z twérczosci Ursuli K. LeGuin. Nie
zapominajmy tez 0 naszym nowo miano-
wanym Mistrzu - Islingtonie.

| na tym w zasadzie koricza sie nicki
literackie. A przeciez to tylko kropla w
morzu ciekawych postacil Przeczytawszy
tylko niewielka czastke bogatej literatury
fantastycznej znalaztem  przynajmniej
kilka nickéw, ktére (gdybym nie miat
jeszcze wiasnego) chetnie obratbym za
swoje sieciowe wcielenie. Ich liste otwiera
Vilgefortz, czarodziej, ktéry, gdyby nie
przeszedt na zta droge, bytby jednym z

Ciekawq zabawq
intelektualnq dla
czytelnika moze

byé odgadniecie
pochodzenia wyzej
wymienionych
bohateréow. Beczutka
zlotego arborskiego
dla tego, kto odgadnie
wszystkich. Dla
przegranych -
»Wytrawny Dijkstra’.

moich ulubionych bohateréw. Jest na niej
Erreth-Akbe, Thufir Hawat, Feyd Rautha i
Vadremaux.

Jednych lubie jako bohateréw, innych
za samo ciekawe brzmienie imienia.
Jestem jednak przekonany, ze kazdy wpra-
wiony podréznik po Swiecie literatury ma
taki wiasny, unikatowy zestaw postaci.
Ciekawa zabawga intelektualng dla czy-
telnika moze by¢ odgadniecie pocho-
dzenia wyzej wymienionych bohateréw.
Beczutka ztotego arborskiego dla tego, kto
odgadnie wszystkich. Dla przegranych -
MWytrawny Dijkstra”

Literatura to jednak nie jedyny ele-
ment kultury, z ktérego mozna wybrac
ciekawy nick. Spotka¢ mozna w Imperium
mieszkancow, ktorzy zaczerpneli swdj
przydomek z gwiazd. W dostownym tego
stowa znaczeniu. Na przyktad Altair -
gwiazda w gwiazdozbiorze Orta, Antares
- gwiazdozbiér Skorpiona. Miatem kiedy$
przyjemnos¢ gra¢ w Red Dragona z czto-
wiekiem, ktéry nazwat swoje ksiestwo
Canes Venatici - jak gwiazdozbiér Psy
Goncze.

Zblizajac sie powoli do konca, mysle,
ze mozna juz podsumowac odpowiedzi na
pytanie postawione na poczatku. Moze nie
doktadnie, skad sie biora nicki, ale raczej
skad biorg sie pomysty Jaskiniowcéw na
nie. W Imperium popularnoscia cieszg
sie gry komputerowe, a zwtaszcza seria
HoMM, co jest naturalne z racji profilu
wortalu. Waznym zrédtem nickow jest lite-
ratura, a takze inne elementy skfadajace
sie na bagaz kulturowy ludzkosci (vide
historia, kinematografia, teatr).

Jednak mimo wszystko najwiecej
nickéw powstato w gtowach ich wiasci-
cieli, na tej pierwszej kretej Sciezce, ktdrej
wolatem w niniejszym tekscie nie podej-
mowac. Takie rozwigzanie by¢ moze jest
najciekawsze, a na pewno najoryginal-
niejsze. Wiele oczywiscie zalezy od tego,
jak wysoki poziom fantazji prezentuje
autor. Ale chyba najwazniejsze w tej catej
zabawie jest to, abysmy sie ze swoim nic-
kiem dobrze czuli. Jest to wszak nasze
drugie imie w wirtualnym $wiecie.

Znakomitym  podsumowaniem i
uzupetnieniem rozwazan o nickach
niech bedzie wstapienie do oberzy ,Pod
Rozbrykanym Ogrem”. Zaczelismy rozwa-
zania od oberzy, wiec zakonczmy je takze
w tym gwarnym przybytku. Znajduje sie w
nim stara ksiega, w ktorej zapisano historie
imion wielu Osadnikéw. Najstarsze wpisy
siegaja zamierzchlych czaséw. Zajrzenie
do ksiegi jest okazja dla starszych miesz-
kancéw do odswiezenia pamieci a dla
mtodszych stazem szansa na zaspokojenie
swojej ciekawosci i poznanie kawatka
historii Jaskini Behemota. Zachecam. @
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Jesien?... Nie w Mistycznych!

KOCIOLEK Z FARBKAMI
Dinah

T Azufitas s

istyczne Obrazy na jesienne chtody proponuja

goracg alternatywe w postaci Ognistych prac.

By¢ moze nasze Ognisko czaruje Galernikdw
swoimi Iskierkami, moze juz pod skérg czujg pierwsze
chtody nadchodzacej jesieni - nie wiem, zachecam
jednak do podziwiania Zywiotaka Ognia, Demona Ognia
i Btyskawic, Demonicy oraz Diablicy, sportretowanych i
udostepnionych dla odwiedzajacych przez Kastylie i Mr.
Rabbita.

Zdjecia w Galerii tez przygotowuja
sie do jesiennych migracji, sa coraz
bardziej pierzaste. Mnie szczegélnie
przypadto do gustu ostatnie zdjecie
Tullusiona oraz basniowy cykl
Darkeny. A Wam?

,Demon ognia i btyskawic” - Kastylia

,.Zielony Staw raz jeszcze” - Tullusion
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Czar jesieni czuje tez w ostat-
niej, przepieknej grafice Phaere,
ktéra koniecznie musicie obejrze¢-
,Wiolonczeli". Pieknych prac, ktére
powinniscie zobaczy¢, pojawito sie
ostatnio w Galerii naprawde duzo.

Galernicy nie préznowali w waka-
cyjny czas. Polecam szczegdlnie
,Pixie” Darkeny, nowe rysunki otéw-
kiem Infero, szkice Ani, Swietne gra-
fiki Aryene czy nowe, coraz lepsze
prace Ptakuby.

Mogtabym tak wymienia¢ i wymie-
nia¢, i wymienia¢- lepiej bedzie
jednak, gdy sami sie przekonacie
odwiedzajac Mistyczne.

Zapraszam! @

,Wiolonczela” - Phaere ,Pixie” - Darkena

Przypominam tez o
trwajacym konkursie ,,Moje
widoki”, czekam na zdjecia
Waszej najblizszej okolicy.
Do zobaczenia w Mistycznych
Obrazach i przy Osadowym

Ognisku!
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Kryzysowa kultura

Jakiez jest najmodniejsze obecnie w mediach stowo? Bez wahania, mozna odpowiedzie¢,
iz jest to ,kryzys” Kryzys tu, kryzys tam, amerykanski przemyst samochodowy ofiara
kryzysu, pakiet antykryzysowy, zwalczanie kryzysu... i tak dalej, i tak dalej. Gospodarka
zwalnia, na gietdzie krach za krachem, akcje dotuja, ztotdwka stabnie.

Crux

7 GRZECHOW GLOWNYCH I NIE TYLKO

d lat jednak mozemy przy-

glada¢ sie zupetnie innemu

kryzysowi. Moim zdaniem o
wiele ciekawszemu. Ma on miejsce w
jakze waznym obszarze - w sztuce. Dla
przysztych pokolen wizja bankrutujacych
na potege firm moze by¢ powiem abs-
trakcyjng, ale zapas¢ artystyczna zawsze
bedzie budzita niesmak. Ot, o ile zato-
zymy, ze to nie chwilowy krach, a trwata
przemiana gustu odbiorcéw kina, muzyki,
obrazu...

Najbardziej widoczna jest zapas¢ w
muzyce. W ciggu wiekéw zmieniaty sie
gusta, powstawaty nowe instrumenty,
ktére pozwalajg nam wydobyc jeszcze
piekniejsze brzmienie, od prostych melodii
w stylu ,Bogurodzicy” ewoluowalismy do

pieknej,Carminy Burany” Orffa - i jakiez to
ma znaczenie? Bedace obecnie na czasie
hity sg nie tylko kiepskie melodyjnie, ale
wulgarne, o plytkiej, nieskomplikowanej
tredci. Fakt, iz pewna Dorotka miata moz-
liwo$¢ pojawiania sie w publicznej tele-
wizji (tej z ,misja’, gwoli przypomnienia),

Czyz nie zabawne,

ze stary, dobry
,Czterdziestolatek”
$Smieszy bardziej niz
wspolczesne sitcomy?

$wiadczy o tym, iz cztowieka XXI wieku
wystarczy zadowoli¢ nieskomplikowa-
nymi dzwiekami, kiepskim tekstem i nie-
petnym ubiorem. Muzyka nie musi byc
skomplikowana, wystarczy odpowiednia
ilos¢ skandali.

Doszlismy juz do swoistego absurdu.
Jeszcze kilkanascie lat temu w Polsce ist-
niaty zespoty, ktére rzeczywiscie miaty
status kultowych, tworzyly takowg muzyke
i nie potrzebowaty brukowcéw, by zaspo-
koi¢ fandéw. Z ciekawosci obejrzatem dwa
ostatnie festiwale w Sopocie - jeden orga-
nizowany przez TVP, i drugi, ,oryginalny”
(czy tez ,tefatenowski”) . Z wielkim zalem
stwierdzam, iz nie znatem ani jednego ze
stynnych wykonawcoéw, ktdrzy ubiegali sie
o statuetke. Przyznam, ze piosenka, Cicho’,
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ktéra wygrata Sopot Hit Festiwal, pierwszy
raz dotarfa do moich uszu wiasnie podczas
ogladania tej imprezy. Nie stucham bardzo
czesto radia, ale tez nie na tyle rzadko, by
nie poznac hitu lata! Stucham i Polskiego
Radia, i Radia ZET, RMF-u -gdyby to rze-
czywiscie byt taki hit, to na ktérejkolwiek z
rozgto$ni bym ja ustyszaf!

Coraz czesciej pojawiaja sie grupy jed-
nego sezonu lub jednej piosenki. Rolling
Stones, Iron Maiden czy jakikolwiek
znany zespot powstaty przed laty - jest
marka, ma wiele hitéw, od lat nie schodzi
ze sceny. Obecnie mamy do czynienia z
dziwna moda na jednorazowe pojawienie
sie stodkiej dziewczynki czy chtopca na
scenie, zaspiewania, zgarniecia odpowied-
niej sumy za sesje zdjeciowg - a po pieciu
latach nikt nie wie, jak dany delikwent sie
nazywat, a gdyby okazato sie, ze rzeczy-
wiscie takowego sie stuchato, to nalezy
zrobi¢ wielkie oczy lub stwierdzi¢, eee, nie-
mozliwe, on/ona to obciach, nie?".

Zapas¢ widoczna jest tez w kinema-
tografii. Niestety, powstaje co raz mniej
dobrych filméw. Idealnie widac to na przy-
kfadzie naszych rodzimych produkgji - ot,
cho¢by komedie. Czyz nie zabawne, ze
stary, dobry ,Czterdziestolatek” $mieszy
bardziej niz wspdtczesne sitcomy? lle
z obecnie wyprodukowanych kome-
dyjek zostanie puszczonych za kilka lat, a
widz bedzie doskonale wiedziat, iz jest to
NAPRAWDE DOBRY produkt?

Jeszcze lepiej ujrzymy nedze naszego
polskiego kina, ogladajac komedie roman-
tyczne. ,Nigdy w zyciu” byto $mieszne,
kolejne twory naciggane, ale jeszcze potra-
fity rozbawi¢. Dzisiaj namnozyto sie ich juz
tyle, iz nawet zakochana para nie nadaza z
ich rejestrowaniem, a co gorsza, wszystkie

robione s3 na jedno kopyto
i robia sie kiepskie, bardziej kiep-
skie, az w koncu staja sie tak kiepskie,
jak sam serial ,Kiepscy”

Oczywiscie, to nie wina samych
komedii romantycznych, ze tak krytykuje
kino. Kryminaty. Juz nawet nie trzymaja
w napieciu. Idealnie ilustruje catos¢ serial
,Oficer’, ktory z drugiej (mam nadzieje,
Ze nie uraze jej fanéw) ,Ekstradycji’, po
rowni pochytej osiagnat poziom zero pod
koniec drugiej serii, by wreszcie osiagnac
depresje przy uzyciu trzeciej serii i w taki
tez stan wprowadzi¢ sfrustrowanego
widza. Sfrustrowanego, ze zamiast wyjac
zakurzonego VHS-a, wiozy¢ stary, nagrany
niegdys serial i obejrze¢ raz jeszcze,
poswiecit wieczér na obejrzenie ciggna-
cego sie jak Dumle filmu.

Sq tez wspaniate, polskie teleno-
wele. ,M jak mitos¢’, Klan’, ,Na wspdlnej’,
JPierwsza mitos¢” - kazda telewizja ma
swéj. Ogladajac ostatnio ,Dom” czutem,
iz nie marnuje czasu, ze tworca stwo-
rzyt naprawde dobry serial obyczajowy.
Niestety, nie oglagdam juz Zzadnego z
wymienionych wyzej tasiemcéw, ale nie-
gdys ogladatem ten drugi, bedacy polska
wersja,Mody na sukces”.

Nie jestem lekarzem, wiec moze
nie mam prawa wydawac tak pochop-
nych wnioskéw, ale doszto w tej operze
mydlanej do prawdziwego cudu. Oto
bohater, pobity przez pseudokibicow, z
powaznie uszkodzonym kregostupem,
majacy niewielkie szanse, ze kiedykolwiek
wstanie z t6zka, nie tylko zaczyna chodzi¢
o kulach!

O nie, to za mato dla polskiego widza!
Otdz po jakims$ czasie rzuca laske, zaczyna
powoli chodzi¢ o wiasnych sitach, az
wreszcie po latach jest catkowicie sprawny,
moze biegac i nie zastanawia sie, czy od
czasu do czasu nie odwiedzi¢ lekarza w
celach kontrolnych. Cud, istny cud! Dziw,
ze Watykan sie tym nie zajat.

Zagraniczne kino jest w podobnej
sytuacji. Niestety, ostatnio coraz rzadziej
chodze do kina. Niedawno pojawit sie na
ekranach kolejny ,Terminator”. Nigdy nie
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PROCENT POLAKOW
MAJACYCH KONTAKT Z
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Dane wg ankiety Biblioteki Narodowej.

bytem fanem, wiec nie wybratem sig, lecz
jesli stysze od osdb, ktére go obejrzaty, ze
w kolejnej czesci tej serii brakuje jakiego-
kolwiek sensu, to zaczynam sie bac.

Jest jednak pewna mysl, ktéra
od dawna mnie nurtuje. Mianowicie,
jakie bajki beda ogladaty nasze dzieci.
Zastanéwmy sie, bo to ciekawe. Obecnie
filmy dla dzieci maja bawi¢, ale zartami
dla dorostych. Shreka oczywiscie ogla-
datem, byto to ciekawe, niby bajka, acz z
humorem i dla starszych.

Obecnie nie ma prawdziwych bajek dla
dzieci, taki zwierz nie istnieje. Sg za to bajki
dla dorostych, bo humor jest zwigzany
z ich sferami zycia. Ot, cho¢by w drugiej
czesci ,Epoki lodowcowej” mamuty roz-
mawiaja o becikowym. Wszystko pieknie,
tadnie, ale jako taki maty szkrab nie
miatbym pojecia, co to jest to becikowe?!

Ostatnio moglismy poznac¢ kolejng
,Prawdziwg histori¢’, tym razem Kota w
Butach. | zdarzyla sie straszna rzecz! Jak
poinformowat nas jeden z tygodnikéw,
francuskie dziefo jest kiepskie, gdyz... jest
to oryginat przeniesiony na ekran. Jakiez
nieszczescie! Co z tego, ze dzieci, do kto-
rych jest skierowany obraz, beda miaty
odrobine rozrywki — dramat polega na
tym, iz nie ma tam w ogodle zartéw ,dla
dorostych”. Niedopuszczalne!

Z zalem stwierdzam, ze artysci skupiaja
sie czesciej na prowokacji, niz na sztuce.
Dla mnie artysta byt Fidiasz, Rembrandt,
Salvador Dali - nie wiem natomiast, na
czym polega sztuka, gdy kobieta obiera
ziemniaki. C6z, moj zeitgeist najwyrazniej
jest gdzie$ w XVIIl wieku.

Kiedy miatem kilka lat, z obrzydzeniem
dowiedziatem sie, ze w ramach sztuki
pewna artystka umozliwita ludziom mor-
dowanie karaluchéw na miniaturowych
stosach, krzestach elektrycznych, itd. Niby
paskudztwa nikt nie lubi, ale wydawato mi
sie to okropne, by zabijac je dla zabawy.

Inny artysta podpiat pod akwarium z
rybkami prad, by przechodzien w wolnej
chwili mégt posta¢ Smiertelny impuls.

A stynna wystawa, gdzie prébo-
wano zagtodzi¢ psa na $mieré? Czy to
jest, u diabta, jakakolwiek sztuka?! Albo
obrazanie wszystkiego dookota, catego
$wiata lub okreslonej grupy (tu naturalnie
przypomina mi sie stara, dobra Dorota
Nieznalska i jej,Pasja”).

Na sam koniec przypomniata mi sie
nowa, acz powoli wymierajaca rozrywka
mas - reality show. Podgladanie zawsze
lezato w ludzkiej naturze, acz do przesady

Zastanawia mnie
czasem, jak o nas
napiszq potomni. Czy
uznajq, ze zyliSmy w
swoistej reaktywacji
Imperium Romanum,
a moze wyslg nas
wraz z chtopami
panszczyznianymi
do szufladki z
napisem ,,prostacy i
prymitywni’?

posunelismy sie moim zdaniem w chwili,
gdy cafa Polska (a przynajmniej ta, ktéra
posiadata TVN) patrzyta na niejaka Frytke
w jacuzzi. Granica jednak miedzy przy-
zwoitoscig a plugastwem zatarty sie, nie
mozna mie¢ o to pretensji, takie czasy.
Gorzej, gdy balansujemy na granicy zycia
i Smierci. Od czasu do czasu na wizji ginie
jakis cztowiek. Ot, jak zupetnie kilka dni
temu.

A naj$mieszniej jest naturalnie, gdy
telewizja dostarczy cztowiekowi mozli-
wos$¢ zabawienia sie w Boga. Tak byto w
Holandii w stynnej prowokacji, gdy $mier-
telnie chora kobieta miata odda¢ swoja
nerke jednemu z uczestnikow show.
Telewidzowie mogli podpowiadac jej w
decyzji $lac do studia sms-y. Fakt, ze w
ostatniej chwili prowadzacy ogtosit, ze
to jedynie prowokacja majaca poruszyc
problem niderlandzkiej transplantologii
pokazuje jedynie, iz zarzad telewizji BBN,
ktéra to stworzyta ten program, ma jeszcze
odrobine wrazliwosci.

Zastanawia mnie czasem, jak o nas
napisza potomni. Czy uznaja, ze zylismy w
swoistej reaktywacji Imperium Romanum,
a moze wyslg nas wraz z chtopami pansz-
czyznianymi do szufladki z napisem ,pro-
stacy i prymitywni”?

Czy tez obecnych muzykdéw zréwnaja z
mistrzami, zyjagcymi dawno, dawno temu?
Co6z, obawiam sie, ze z poziomu obecnej
kultury masowej $miac sie beda podobnie,
jak my z wiedzy, ktdrg oferujg nam ,Nowe
Ateny”. A to niezbyt radosna wizja. @
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Kuroshitsuil

L ? CZAS DO NAMI-SLU

Tytuly alternatywne: Kuro Shitsuji,

Kuroshitsuzi, Black Butler

Typ: Seria TV

llos¢ Epizodow: 24

Status: zakoriczona, 02.10.2008

- 26.03.2009

Producenci: A-1 Pictures Inc.

Gatunki: Akcja, Komedia, Fantasy,

Shounen, Supernatural

Czas trwania: 24 min. odcinek

Strona: http://www.kuroshitsuji.tv/

MAL: http://myanimelist.net/anime.

php?id=4898

Opening: ,Kiss of Monochrome” SID

Ending: #01:,I'm ALIVE!" BECCA
#02:,Lacrimosa” Kalafina

awr.
R Jako, ze wyrazitam swoje uwiel-
bienie, na dobry poczatek teraz
bede, a raczej postaram sie by¢ bardziej
obiektywna w temacie.

Jedna z dwoch (druga to wczesniej
opisany Soul Eater) wyczekiwanych serii
z sezonu jesien 2008. Niestety obydwie
zakonczyty juz swojg emisje.

Ciel Phantomhive - osierocony dwu-
nastolatek, ,wierny pies Krélowej” - czto-
wiek, ktory porusza sie na granicy prawa i
zajmuje sie zadaniami, ktére nie sprzyjaja
polityce krélewskiej. Jego stuzacym jest
Sebastian Michaels - demon, ktéry wykona
kazdy rozkaz swojego pana, majacy w

Nie zdarzyto sie
jeszcze, aby w jakies
serii podobaty mi sie
wszystkie odcinki. Jak
to mowiq ,zawsze musi
by¢ ten pierwszy raz’”
Od poczqtku do konca
Z niecierpliwosciq
czekatam na suby
kolejnych epow.

Kadr z anime Kuroshitsuiji.

zwyczaju mawiac ,Watashi wa akuma de
shitsuji”=,I'm one HELL of a butler”.

Pierwszy odcinek byt bardzo intry-
gujacy. Zimnokrwisty Ciel, postuszny
Sebastian, czwdrka niezdarnych stuzacych
i jeden, chciwy gos¢. Zreszta pozostate
rowniez trzymaja wysoki poziom - troche
zagadek, przepychanek o wiadze, wieksza
uktadanka, bolesna i tragiczna przesztos¢,
dziatalnos¢ sit nadnaturalnych - shinigami,
anioty, piekielne psy, demony - wszystko
jednak $wietnie komponuje sie w catos¢ z
dziewietnastowieczng Wielka Brytania.

Akcja stopniowo sie rozwija, docho-
dzac do finatu w dwoch ostatnich epizo-
dach, wszystko co wczesniej wydawato sie
nieznaczace, zaczyna uktadac sie w jedna,
idealng catos¢ - ktora dodatkowo jest
Swietnie przemyslana.

Plejada postaci jest dos¢ obfita: Meilin,
Finnian, Bardroy, Tanaka - czwoérka stuza-
cych Ciela (kazdy z nich ma bardzo cie-
kawa przesztos¢ ), Madame Red (ciocia
Ciela), Lau , Undertaker, Elizabeth (narze-
czona Ciela), Sutcliff Grell, Angela,
Chambert Alaist. Nie kazdy jest tym, za
kogo sie podaje. No i nie wszyscy dozy-
wajg konca serii.

Nie zdarzyto sie jeszcze, aby w jakies
serii podobaty mi sie wszystkie odcinki. Jak
to mdwia ,zawsze musi byc¢ ten pierwszy
raz” Od poczatku do konca z niecierpli-
woscig czekatam na suby kolejnych epéw.
Ogladanie w wersji 1280x720 h264 byto

jedna z najwiekszych rozkoszy jakich
moze zaznac otaku.

Kreska, seiyuu, akcja, muzyka, atmos-
fera, postacie - wszystko to sktada sie na
jedna z najlepszych serii jakie wdziatam (a
moj licznik poogladanych tytutéw dobija
do 400...)

Kilka dni temu rozmawiatam z kolega:

- Chlip. Bede tesknic za Kuroshitsuiji.

- A nie czasem za Sebastianem?

-To przeca jedno i to samo, nie?

- Jasne, jasne.:> @

Kadr z anime Kuroshitsuiji.
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Kronika towarzyska

Galaretka atakuje!

Przygladajac  sie  Osadnikom z
zewnatrz tatwo poznaé nowe twarze, ale
zdecydowanie Demoniczna Galaretka nie
ma nawet i tego.

Takze Zywa Biblioteka, usitujaca rozko-
cha¢ w sobie Guineg, zastuguje na wyte-
zong, baczna uwage.

Szok i niedowierzanie!

Szokujace prawdy ujawniono w
ostatnim czasie — okazato sie, ze Tullusion
nie dos¢, ze jest lesbijka, to jeszcze starg i
na dodatek smali cholewki do Tabrisa!

Przy okazji tajemnica poliszynela, jaka
byto ukrywanie przez Hellscreama faktu
bycia dwunastoletnig Marysia, przestata
by¢ mrocznym sekretem Orka.

Ktéry jeszcze Jaskiniowiec zdradzi
swoje drugie, przerazajace i niespodzie-
wane oblicze?...

Praca na czas kryzysu!

Darkena zarabia rozdajac egzemplarze
Cl, za kazde 96 otrzymuje 1 uscisk dtoni
prezesa. Jezeli zbierze 96 usciskéw, wedtug
naszych informacji zostanie wiadczynia
Swiata i ,Czasu Imperium’l Przyznacie
sami, ze czasach kryzysu to chyba intratne
zajecie...

Jednak to nic w poréwnaniu z karierg
Nemine - ta osoba wnet z rozchichotanej
nastolatki awansowata na plastikowa
Barbie i obiekt powszechnego uwiel-
bienia! Zadna robota nie haribi, pamie-
tajmy o tym!

Mitos¢ jak rekawiczki!

Cynder gdy powrdcita, zmienita obiekt
westchnien niczym zmienia sie rekawiczki
na balu. Kordan zostat porzucony (o tym,
co w naszych gaszczach wyprawia, mozna
by napisa¢ bardzo duzo...).

Najpierw adorowanym stat sie Vokial,
ktory wszak nie bardzo odwzajemnit

uczucie goracej pot-wampirzycy. Obecnie
lubym jest Mitabrin, z Groty przybyly... Kto
wie co jeszcze wpadnie Jej do gtowy?

dieta cud!

Darkena walczy ze swoimi fatdkami!
Orezem gwarantujagcym sukces ma by¢
nowa dieta, oparta o roztwory trawy.
Tullusion wraz z Guineg i Logosem przesci-
gali sie w cytowaniu co... smaczniejszych
fragmentéw z poradnika ,Tysigca i jed-
nego dania z trawy".

Z ostatniej chwilil Do jadtospisu
dotaczy biaty ser! Jak potocza sie losy zbed-
nych kilograméw Darkeny? Pomo6zmy jej
w tym boju!

Docent macant!

Odpryskiem zielonej rozmowy byta
kolejna niespodziewana wies¢ - Hubertus
robi kurczaki i filety! Zachnawszy sie
Psychoelf przyznat, ze robi je namacalnie.

Osada zyskata wreszcie docenta
macanta z prawdziwego zdarzenia - sko-
rzystajmy z jego wyjatkowych zdolnosci!

Amory, interesy i sluby!

Od zartéw do czynéw! Darkena,
pchana zadza zaszczytéw i zycia w stylu
glamour oraz Tullusion, pchany zadza
zachowania zycia w obecnosci Darkeny
zawarli $lub! Udzielit im go Crazy, zas
wiwatujacy na czes¢ nowozencéw Tabris
i Irydus réowniez zostali ze soba skojarzeni
dzieki ztapaniu wiankéw oraz nadgorli-
wosci Kasztelanal

ZazdrosSnik!

Tymczasem Tabris stwierdzil, Zze
nikomu nie odda Joki! Nie mozna jednak
zapomina¢, ze nadal zwigzana jest ona
wiezami matzenskimi z Samuelem. Co z
tego wyniknie? Czytajcie w nastepnym Cl i
odwiedzajcie Ognisko! ®

Krzaki przy Ognisku

Ogniskowe
bajdurzenia

Trzask, trzask w czasie lata
Jaskiniowcy rzadziej mnie odwiedzaja,
bo a to po goérach sie wspinaja, a to
nad morzem pluskaja, a inni wrecz za
granice wyjechali. | tak wrdcg jesienia,
a lato dobiega konca, trzask, trzask...
Ale koniec ze ztymi nowinami! Po
Konwencie wiele oséb z dawna nie-
widzianych pojawito sie przy moich
tanczacych ptomykach, Hexe, Arvilla,
Mama Nuka, czy Zagubiony.

Pojawit sie tez krasnolud Zyrpak,
bardzo tajemniczy. Cynder sie poja-
wifa, cata w amorach... trzask, trzask,
tylko obiekt westchnieri zmienita.
Setish takze sie pojawit, raczej dopiero.
Z nowych o0séb warto wymienic¢
Nemine, ktora szybko okazafa sie cie-
kawa osoba.

Wywiazata sie tez sprzeczka
miedzy Sulig, a Tullusionem i
Hubertusem poszto o jakies rekla-
macje, prowokacje, niegrzecznos¢,
spamowanie, trzask, trzask.

Jedli mowa o dziadku i jego
wnuczku to Konstruktor wziat sie opra-
cowywanie Enta Genealogicznego,
idzie mu niesporo, ciekawe, czy gatazki
tego Enta smaczne beda, trzask,
mniam...

Na Ognisku odbyfa sie tez uczona
debata o jakims samotniku i niejakim
Cthulhu, sadzac z opisu niezte to zaka-
piory byty! Jednak najbardziej uczone
rozwazania byly miedzy Mirabell,
Tabrisem a Zyrpakiem, o beczkach i
ich wptywie na rosniecie ryjkow, takze
o zastosowaniu cynikéw do szukania
trufli i o tym, ktéra Metafizyka lepsza,
trzask, trzask, czy z grzybkami, czy nie,
najlepsze sg przeciez gafazki, jatow-
cowe, mniam...

Pojawito sie sporo Grotowiczow,
niby sojusznikéw, ale niegrzecznych;
jak mozna moéwi¢, ze jakie$S cmenta-
rzysko jest lepsze od moich ptomieni?!
Trzask, trzask, niech no iskierka im da,
to poznaja sie na mocy moich pto-
mykéw! e

Ognisko
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Po éwierci smok i jego s’rovvotok
czyli jak sie pisze NiePowage

Kameliasz

- Urgh... — Kam. z trzaskiem rozpro-
stowat palce. Juz od kilku godzin $le-
czat nad czysta kartka papieru, prébujac
wymysli¢ temat nowego artykutu.

- Czyzby skoriczyta sie moja twdrcza
inwencja?, spytat sam siebie. - By¢ moze to
juz koniec mojej przygody z Czasem!... Jesli
znowu nie dostarcze RedNaczowi tekstu,

__uzna, ze jestem nlepowaznyl wywali mnie z

redak... ZARAZ!

Kam krzyknat - bynajmniej nie w
myslach - podbudowany naglym prze-
btyskiem inspiracji. - Niepowazny.
(Nie)Powazny! Hmmm... Zastanéwmy
sie.. Nie moge nie dostarczy¢ artykutu
Naczelnikowi... Eee.. Naczelnemu.. Ale
moge dostarczy¢ mu NIC.. Artykut o
niczym! Tylko zeby Tuluzyj' to kupit, musze
wples¢ do niego co$ chwytliwego... Jakis
dwuwiersz, rymowanke, cokolwiek...

Wiedziony kolejnym olsnieniem Kam
zaczat pisac:

. ¢
Sleczy Aries nad papierem
Ktos tnie na nim ,Z" rapierem
el

Nie, to nie to.. - Aries rozwazat w
myslach wszystkie za i przeciw. — Trzeba
byfo nie oglgdac Zerra dzis rano. Chyba,
Ze zmienitbym ,Z” na ,P; ktére ozna-
czatoby  ,pospiesz-sie-z-Niepowagg-bo-
chce-wreszcie-wydac-Czas-Imperium-
podpisano-RedNacz’.

- Za mato chwytliwe - podpowiedziato
sumienie. Aries zgodzit sie z nim. Czujac w
sercu (a przynajmniej gdzie$ blisko niego),
ze sta¢ go na wiecej, Jaskiniowy ¢wierd-
smok ‘pokombinowat nieco usilniej niz
poprzednio. Nastepne dwie godziny pracy
zamkne’fy sie w dwdch linijkach tekstu:

SledZI Aries przed maszyng
| o Sciane trze czuprynq

- Catkiem fajne, gdyby nie to, ze abso-
lutnie surrealne.

1 Potoczne okreslenie na Tullusiona,
znane tylko Kamowi.

‘gprzyp aut.) %

Nadawatoby sie to na méj stary blog? ale
nie do ClL... - myslat Kam.

- Focus! (ang. skup sie - przyp. aut.) -
niedoszlego autora zabawnych artykutow
nawiedzito w gtowie sumienie, przema-
wiajace gtosem Peanuta®. — Po pierwsze, nie
sleczysz, tylko siedzisz. Po drugie, nie masz
maszyny do pisania. Po trzecie, tarcie tbem
o0 Sciane swiadczy jedynie o depresji spowo-

- dowanej niemocg. A to kolejny powdd, by

Kordan uznat, ze jestes emo.

Gtos fioletowego polinezyjczyka (a
szczegolnie ostatnie stowo) odbijat sie
echem w czaszce Kama. Catkiem jak echo.
Tyle ze echo nie jest tak madre, by udziela¢
ludziom rad.

- No 6z, Peanut.. Moze i jestes
kawatem wtéczki z oczami i dziurg w ple-
cach, ale, na Mahadeve, masz racje!

By ustrzec sie podobnym wypadkom?,
Aries wziat kartke i wypisat:

Dqu|ersz/rymowankaIW|erszyk

musi by¢:
i smlechowy/a
. chwytliwy/a

+  fatwy/ado zapamletanla
.+ zgodny/a z rzeczywistoscia

- No. - Wyraznie zadowolony z siebie
Kam wznowit tok myslowy. Teraz przynaj-
mniej Achmed® nie zacznie wydziera¢ mu

sie do ucha srodkowego..Prawde mownch;,a

cieszyt sie z tego. Bardzo.
Kilkanascie minut pozniej Najwu;kszy

Byt zlany potem, charczat i dyszat z s
wysitku. Pomimo tego wytrwale trzymat
dtugopis nad papierem. | myslat... | myslat...

W konicu uznat, ze myslenie na gtod-
niaka jest niemadre, wiec poszedt do
spizarni po zimne udko i kawe. | wtedy
Kamowi objawit sie Mahadeva. Nie, nie

- Zartuje, tak byto!

- Zaimponowates mi - rzekt. — Hells
poddatby sie dobrych kilka ziemskich
godzin temu. Ciesze sie tez, ze nie.porzu-*
cite$ tematu na rzecz jakiegos prze;rfa—
dzonego opisu tego, jak bardzo w Jaskini
obnizajg sie standardy’. W nagrch'%»
skroce Twoje meki. — Bog Caverny wycig-

- gnat palec i dotknat nim skroni Ariesa. -

Doswiadczenia, ktére przezytes podczas
ostatnich kilkunastu godzin postuza Ci do

_napisania Twojego - dotychczas - najlep-

szego dziefa. Ja musze juz znikac, zona sie
niecierpliwi. - Mahadeva wywrdcit oczami.
- Qchwale, Kam!

| znikt.

Kam natychmiast zapomniat o gtodzie.
Ruszyt zwawo do pracowni, i, natchniony,
zaczat pisac:

Siedzi Aries pochylony nad czystym
brulionem
Zasapany i zmeczony, jakby ktos go
przygniott Stoniem s
Kiepskie rymy, lecz co poczqc, ja Wam"“‘%‘
lepszych nie dan;:,
Choc¢ Tull czeka na artykut godny
gwiazdki Z r}ieba

Meliasz® przypominaf szkolnego kUJona-x %

po treningu dla kulturysty.

L ¥ o & r
2 ..wia$nie o nazwie ,absolutny $urre-

.alizm’, Obecnie spoczywa w pokoju.”

3 Jedna z lalek brzuchomowcy Jeffa
Dunhama. ¥

4 Przyznaae r;c;u chyba racje, ze gtosy w
gtowie to nic mﬁeg‘,? przyp: aut.)

) KoIeJna chyba naybérdmej znana pa-
cynka Jeffa Dunhama.’
6 Najwiekszy, bo Jedyny“s«éguto -ztosliwosc)

A;‘

. Kameliasz odrzucﬂd’fagoplszwyrazem
satysfakgji na ustach.

- Super - mruknat. - Teréz jeszcze tylko
dwie recenzje i newsyk Powinno pojs¢ z-
gorki... ® A

ﬁ.?b

-'35'2,

s :fts" S

g

77 Oczywiscie Mahadeva nie wskazuje -
nikogo palcem, chce tu tylko podkreslic,
ze Kamowi bytoby ciezko pisac o starej Ja-

. skini, skoro ma tylko prawie péttoraroczny

staz. A co by byto, gdyby byt ztaczony z
Jask|n|q1eszcze krocej! | znéw - nikogo
me WskaZUJe palcem...

'\






