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SLOWEM WSTEPU...
Tullusion

Czas ewolucji

A wszystko zaczefo sie... od utraty wszystkich danych.
Nieobcigzony sztafarzem, narostym od kilku uprzednich numerdw aperiodyku, pisany
od nowa - z koniecznosci - layout zainspirowat zmiany, przedsmak ktdrych daje
wyglgd oktadki (chyba najlepiej widoczny wyznacznik ewolucji pisma), spis tresci (to
chyba pierwszy raz, kiedy nie odbiega on jakosciq wizualnq od samej zawartosci...),
czy pomniejsze, ale i ryzykowne eksperymenty z designem rubryk. To wszystko

zaowocowato ,Czasem..” innym niz dotychczasowe; réznym, mam nadzieje, in plus.

Jednak doswiadczenia traumatyczne nie sq wcale najwazniejsze. Aperiodyk, niby zywa
istota, prébuje dostosowac sie do aktualnie panujqcych w Jaskini tendencji i twérczo
przekuc¢ je w sfowo pisane i obraz. Na tamy Cl powrécity przezywajqce za sprawq
uzdolnionych Osadnikdw swojq kolejnq mtodos¢ Misterne Rekopisy, a méwiqc scislej:
(nie)Powazne Poematy. Na poczqtek - dwie publikacje Hellburna. Jezeli taki sposéb
prezentadji dziet Jaskiniowcow bedzie czytelnikom odpowiadat, to nie wykluczam statej

obecnosci Pergaminéw w Cl.

Jestem réwniez zadowolony z nowo zatrudnionych pracownikéw redakdji: Kirina,
Seline, jak réwniez z tych, ktérzy odezwali sie po wielu miesiqgcach milczenia - jak Enleth
czy Tristan. Powiew swiezosci wnoszq réwniez znajomi (bo moge chyba tak juz ich
nazywac...) z Forum Ksiqzki, ktérzy za posrednictwem Moandora po raz wtéry wnoszq
swdj wktad w umacnianie pozycji ,Czasu...” recenzjami literatury. Mam szczerq nadzieje,
ze wspdtpraca bedzie sie rozwija¢ pomyslnie, a partycypacja cztonkéw Forum Ksigzki

w kreowaniu Cl nie ustanie i nieraz jeszcze ci oczytaniludzie odcisng swoje pietno na

tresci przekazywanej przez aperiodyk.

Osobnego akapitu wymaga kwestia podjetych przez Jaskinie Behemota i Nimnaros
préb wzajemnego przyblizenia sobie obu portali. Dla Cl przynosi to juz teraz
niewymierne skutki w postaci obecnosci Nimnarejskiego dodatku: ,Blask Plomienia”.
Zachecam jak najmilej do lektury. Przeptyw mysli pomiedzy oboma tytutami nie musi
wcale prowadzic tylko i wytqcznie do konfrontacji poglgdow - dlatego mam nadzieje,

ze nasza wspdlna inicjatywa przyniesie pozytki wszystkim zainteresowanym.
C6z, i to dlatego Cl ma tym razem tak wiele stron... i tak wiele do zaoferowania.

Zycze przyjemnej lektury.
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resci:

UWERTURA

Stowem wstepu...

Tullusion z otucha spoglada w przysztos¢,
zachwalajac, jak zwykle, nowy numer Cl.

Ogtoszenia

06 Spotkania z ,,Czasem...”

Tullusion w otoczeniu rododendrondow
uciat sobie pogawedke z Moandorem.

Tristan siegnat do Zrédet i naméwit na
wywiad pracownika studia Black Hole.

Na papierze...

Czarna Stopa zatrzymat sie na dtuzej w
cichym domu.

Ravena ogolnie i szczegdtowo o A. Fadiman.

Uczert Czarnoksieznika zachwala zalety
Forum Ksigzki, ktorym wiada.

Ta muzyka nas przenika...

Kordan w furii potegowanej halnym...

Field balansuje na krancu czasu, recenzujac
nowy krazek Blind Guardian.

Tullusion przekroczyt ostateczng granice.

Recenzja gry
Selina odkrywa uroki cywilizacji

Nebirios letnig pora wspomina swoje naj-
wieksze zimowe natarcie.

Poezja
Hellburn - Improwizacji cze$¢ pierwsza

Hellburn - Autobus

Oktadki i opisy ksiazek zaczerpniete
ze strony:
http://www.ksiazki.wp.pl

TEMAT NUMERU
24 Heroes of Might and Magic 6

Field zbiera okruchy doniesiern prasowych
i domystéw i lepi je w obszerng zapowiedz
nowego flagowego dzieta ze Swiata M&M.

PUBLICYSTYKA

30 Przedpremierowo...

Enleth opisuje swoje wrazenia z gry w zloka-
lizowana wersje King's Bounty: Nowe Swiaty.
Jako pierwszy w Polsce!

Nie tylko dla Gerontéow

Tabris zauwaza pewne niescistosci nazew-
nicze, takze w Jaskini Behemota.

Podstawy origami

Kirin nauczy nas tworzy¢ cuda z papieru.

Kociotek z farbkami

Dinah wspomina sny wtasne, zacheca do
brania udzialu w konkursie i zacheca do
wizyty w Mistycznych Obrazach.

Nie tylko dla Gerontéw

Tabris porusza problem dystrybucji i zarza-
dzania wolnym czasem.

Kronika towarzyska

Ogniskowe bajdurzenia

Grafika z oktadki: materiaty promo- Grafika z tytu: Mirabell - Ni pies, ni
cyjne HoOMM6 oraz King's Bounty wydra
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Temat numeru
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Lubisz pisa¢ i piszesz
poprawnie? Masz duzo pomy-
stébw? Chcesz pomoc? Zgtos
siel Tutaj dostepna jest lista
dziatéw, ktére nie maja jeszcze
swojego opiekuna.

Piszesz dobrze, ale bra-
kuje Ci czasu, by méc robi¢ to
regularnie? Nie szkodzi - kazda
pomoc sie przyda. Czekamy na
wiadomos¢ od Ciebie!

Do Jamy
Strategow czas...

Jezeli masz zapat do
pracy, checi oraz w pewnej
mierze odpowiada ci Heroes
IV mozesz ucielesni¢ te cechy.
Poszukiwane s3 osoby do
pracy nad dziatem Heroes IV
w Jaskini. W celu dowiedzenia
sie szczegotow skontaktuj sie z
Meckiem (GG: 4570306) badz z
Konstruktorem (GG: 7744822).

Laysa konkurs

Fabryka chipséw Lays roz-
poczyna konkurs na najcie-
kawszy nowy smak chipséw.
Zgtoszenia nowych smakéw
nalezy wysytac na priva do Laya.
Nagroda jest drukowanie pod
napisem “Lays” nicku zwyciezcy.

Informacje
koncowe

Chcesz zamiesci¢ swoje
ogtoszenie lub inng informacje
na famach “Czasu Imperium!"?
Masz uwagi, sugestie zwigzane
z“Czasem!”?

Napisz: tullusion@0o2.pl
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,Fantastyka to przede
wszystkim nowe swiaty”

»Czas Imperium”: Dobry wieczér,
Moandorze. Jestes, pamietajmy,
redaktorem,Czasu Imperium” Jakie
nadzieje wiagzesz z jaskiniowymi
mediami? Jakie plany ma wobec
nich Grododzierzca Osady?
Moandor: Nadzieje mam bardzo duze,
zwiaszcza, gdy obserwuje jak z numeru na
numer czasopismo wyglada coraz bardziej
okazale. ,Czas Imperium” byt od zawsze
mity memu sercu jako o$rodek skupiajacy
zycie kulturalne i literackie Jaskini. Co do
planéw, jak od samego poczatku, pozo-
stawiam Ci wolng reke. Chciatbym, zeby Cl
nadal sie rozwijato i zeby wychodzito cze-
dciej. Jest to kapitat Jaskini, ktérego nie
powinnismy zmarnowac.
Pelnisz zaszczytng funkcje
Grododzierzcy juz od kilku lat. Jaka
role w krwioobiegu Jaskini petnisz i
co zalezy od Twojej woli?
Grododzierzca jest opiekunem Osady,
osoba ktéra czuwa nad jej rozwojem.
Powierzenie mi tej funkcji poczytuje sobie
za zaszczyt i dowdd duzego zaufania ze
strony Rady. Staram sie go nie zawiesc.
Kompetencje i funkcje o ktdére pytasz.
Mysle, ze to nie o to w tym chodzi, to rzecz
wtérna. Wraz z zatoga Osady staramy sie
robi¢ wszystko, zeby miejsce to byto cen-
trum kulturalnym Jaskini. Nie jest to tatwe
zadanie, ale dazymy do jego wykonania.
Co uwazasz za swoéj najwiekszy
sukces jako Grododzierzcy?
Trudno mi jest przypisaywac sobie sukcesy,
bo jesli takie sie pojawiaja to pracuje nad
nimi cata zatoga Osady, zwtaszcza tech-
nicy, bez ktérych niewiele bytoby moz-
liwe. W tym miejscu chce im wszystkim ser-
decznie podziekowac za 6w ogrom pracy.

SPOTKANIE Z ,,CZASEM...”

Tullusion

Kilka pozytywnych inicjatyw moge z pew-
nosciag wymieni¢, jak chociazby powstanie
Starozytnej Biblioteki, lokacji jeszcze mato
wykorzystanej lecz o duzym potencjale.
Kilku rzeczy, z ktérymi wigze nadzieje
jeszcze nie wida¢, s3 w fazie budowy. O
prawdziwym sukcesie jednak bede mogt
powiedzie¢ wtedy, jesli przywrdcimy praw-
dziwe zycie Osadzie. A do celu tej drogi
jeszcze nie dotarlismy.

Jak wygladataby Osada Twoich

marzen?
Hmm.. Miejsce stanowigce kulturalne
centrum Jaskini Behemota, gdzie kazdy
bedzie mogt realizowa¢ swoje zaintere-
sowania i dzieli¢ sie nimi z innymi. Moja
pasja jest literatura i marza mi sie dtugie i
intligentne dysputy na tematy ksigzkowe i
okotoliterackie.

Jestes, nie ukrywajmy, ksiazkowym

molem i autorytetem dla innych

Osadnikow w dziedzinie literatury.

Skad wzielo sie to wlasnie hobby?
Czyta¢ lubitem od dziecka praktycznie.
Zaczeto sie od bajek czytanych lub opo-
wiadanych przez rodzicéw. Pozniej czy-
tatem juz samodzielnie. Wychowatem sie
w duzej mierze na ksigzkach przygodo-
wych - Verne'a, Karola Maya, na Tomkach
Szklarskiego. Jesli zas pytasz o fantastyke,
bo o niej gtéwnie w Osadzie rozmawiamy,
zaczeto sie od przyjecia urodzinowego
pewnego hobbita. Wtadca Pierscieni byt
tq ksiazka, dzieki ktorej pokochalem fanta-
styke, i by¢ moze réwniez ta, dzieki ktérej
jestem w Osadzie do dzis. Ostroznie wiec ze
stowami ,to tylko ksigzka” Niektore rzeczy-
wiscie sg zaczarowane. 3)

Jak uargumentowatbys innym czy-

telnikom wartos¢ dziet Tolkiena?

Fantastyka to przede wszystkim nowe
Swiaty powstate dzieki wyobraZzni autorow.
A niewielu stworzyto swiat tak piekny a
przy tym tak precyzyjnie opisany i tak
naturalny jak tolkienowskie Srédziemie.
To sprawia, ze mozna don wraca¢ wiele
razy i za kazdym odnalez¢ co$ nowego. Nie
dalej jak wczoraj czytatem rozdziat ,Most
w Khazad Dum; a przeciez wydarzenia
te znam prawie na pamiec. To chyba naj-
lepszy dowdd, ze ksigzka jest niezwykta. A
przeciez sa i tacy, ktérzy czytali Whadce kil-
kanascie razy...
Trafiles do Jaskini jako licealista.
W ciaggu niemal o$miu lat swojego
tutaj pobytu zdazytes ukonczy¢
studia wyzsze, doktoryzujesz sie.
Jak na przestrzeni tych lat zmieniat
sie Moandor i czy bytby$ w stanie
jeszcze nawigzac z 6wczesnym soba
ni¢ porozumienia?
Studia, doktorat to ptaszczyzna zawodowa,
tutaj wptyw Jaskini byt znikomy. Natomiast
na polu zainteresowac typowo Osadowych
Moandor sprzed 8 lat z literatury fanta-
stycznej znat jedynie Lema i Tolkiena. Dzi$
mam na pétkach kilka setek ksigzek, w
tym sporo fantastyki, co jest duzg zastuga
Osady, bo to tutaj spotkatem prawdziwych
entuzjastow tego gatunku. 8 lat to dhugi
czas. Cztowiek sie zmienia, zmieniaja sie
priorytety w zyciu. Jednak mysle, ze ten
mtody Moa i ja teraz jakos bysmy sie doga-
dali. W ostatecznosci przeciez, gdy wspdl-
nych tematéw by sie nie ostato, zawsze
mozemy wrdci¢ do mistrza Tolkiena. :)
Dziekuje Ci za ten wywiad i zycze
wielu sukcesow na kazdym polu...
no i przyjemnosci z lektury!
Jaréwniez iz wzajemoscig. @



tylko bedziemy mogli...

Jaskinia Behemota: Czy mozesz
nam zdradzi¢ przyblizone wyma-
gania sprzetowe? Czy Heroes VI
bedzie wymagac¢ lepszego sprzetu
niz Heroes V? Czy, powiedzmy dwu,
trzyletni komputer wystarczy do
obstugi Heroes VI?
Orsolya Bende (Black Hole Entertainment):
Nie moge poda¢ doktadnych wymagan
sprzetowych, poniewaz nie sg jeszcze usta-
lone, ale moge was zapewni¢, ze uczy-
nienie wymagan sprzetowych na jak naj-
nizszym poziomie jest jednym z naszych
najwazniejszych celéw.
W jaki sposob dziata system magii?
Jeden osobny dla kazdej frakgji? Czy
raczej kazda frakcja bedzie mogta
nauczyc¢ sie wielu systemow magii?
Wciaz beda 5 poziomowe gildie
magow?
W poréwnaniu do poprzednich czesci gry
w najnowszej odstonie Heroes VI nastapia
zmiany w systemie magii, ale nie moge
zdradzic¢ jeszcze szczego6tow. Przekaze Wam
informacje tak szybko jak tylko bedziemy
mogli o tym powiedzie¢!
Czy zamierzacie przeprowadzic
zamkniete/otwarte betatesty gry?
Tak, bedg zamkniete beta - testy gry. Co
do otwartych beta testéw gry nie jest to
jeszcze ustalone do konca, ale bardzo
chcieliby$my je przeprowadzic.
Na dwdch screenach http://img295.
imageshack.us/img295/4726/
runesw.png (runy) oraz http://
img340.imageshack.us/
img340/341/zarosla.png  (zaroéla
koniczynek) mozemy zobaczy¢ spe-
cjalny teren. Bedzie on dawat bonus
jednostkom stojacym na nim?

SPOTKANIE Z ,CZASEM...”
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.- ..damy Wam znac, jak

34

Tristan

Tak, pojawi sie w grze kilka takich interak-
tywnych elementéw na mapie bitwy. Poza
tym zobaczymy:
- zréznicowang topografie (rézne rozmiary i
ksztatty planszy bitewnej),
-dynamiczna topografia (bitwa przy-
brzezna, gdzie plansza jest zalewana przez
wode co kazdg ture),
-rézne cele bitwy (wytrzymac na planszy
bitewnej przez okre$long liczbe tur, obronic
kaplice, ktéra znajduje sie na $rodku
planszy, zabi¢ specyficzne jednostki wroga,
itd.),
- Walka z bossamil
Na jakiej zasadzie beda dziataty
zaawansowane klasy bohateréw?
Czy beda otrzymywaé pasywne
zdolnosci?
Niestety nie mozemy powiedzie¢ nic na
temat zaawansowanych klas bohatera.
Damy Wam znac jak tylko bedziemy mogli
o nich rozmawia¢. ®

Behemoth’s Lair: Could you tell us
the approximate hardware require-
ments? Will Heroes VI require better
hardware than Heroes V? Will, lets
say a two, three years old computer
be enough to handle Heroes VI?
Orsolya Bende (Black Hole Entertainment):
| cannot tell you the exact hardware requ-
irements because they are not fixed yet, but
| can assure you that making the minimum
requirement as low as possible is one of our
most important goals.
How does the magic system work?
Is there one magic school for each
faction? Or rather will each faction
be able to learn multiple schools of

magic? Will there still be five levels
of Mage Guild?
Comparing to previous Heroes games
there will be changes in the magic system
in Heroes VI, but | cannot tell you details
yet. As soon as we can talk about it, we will
let you know for sure!
Are you going to carry out a closed /
open beta test?
There will be a closed beta test. As for the
open beta test, it is not decided yet, but we
definitely want to do it.
On two screenshots: http://img295.
imageshack.us/img295/4726/
runesw.png (runes) and http://
img340.imageshack.us/
img340/341/zarosla.png (four list
clovers) we can see some special
terrain. Will it give bonuses for cre-
atures who stands on them?
Yes, there will be several different inte-
ractive elements on the Combat Map in
Heroes VI, as well as other new additions:
- specific topography (various sizes and
shapes for the battle arenas)
- dynamic topography (seashore battle
with the tide flooding the arena turn by
turn)
- different combat objectives (hold your
ground for X turns, defend this sacred
shrine at the center of the arena, kill a spe-
cific enemy stack, etc.)
- boss fights!
How will the advanced hero classes
work? Will they have passive
bonuses?
Unfortunately we cannot talk about the
advanced hero classes yet. As soon as we
can talk about them, we will let you know
for sure. ®
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Stephen King, Peter Straub:
,Czarny dom”

NA PAPIERZE...
Czarna Stopa (Forum Ksigzki)

Czarne chmury zbieraja sie nad French Landing, matym i catkiem mitym
miasteczkiem, cho¢ wlasciwszym wydaje sie stwierdzenie, ze zebraly sie
juzdawno temu, a teraz gwattownie spadaja w dot, by pograzyc¢ zyjacych
tam nieszczesnikow, a przynajmniej niektorych z nich, w zupeinym

szalenstwie.

KING

PEGERE

B .

CZARNY DOM

ISBN: 978-83-7648-376-4
Data wydania: 07-04-2010
Wymiary: 140x200 mm
Oprawa: miekka

Liczba stron: 648
Wydawnictwo: Prészyniski i
S-ka, Wydawnictwo
Gatunek: Horror , Powiesci i
opowiadania

Oktadki i opisy ksiazek zaczerp-
niete ze strony:
http://www.ksiazki.wp.pl

iczym ponure ptaszyska, zwia-

stujace nadciagajace ktopoty,

a jednoczesdnie ich ucielesnienie -
dwaj autorzy i jednoczesnie bezposredni
sprawcy wspomnianego wyzej stanu rzeczy
- Stephen King i Peter Straub - postanowili
wprowadzi¢ nas w nieco inny wymiar rze-
czywistosci i przenies¢ do swiatéw, gdzie,
jak sie okazuje, mozna czasem zwatpi¢ w
logike i powszechnie przyjete prawa fizyki.
A wszystko to za sprawa ,Czarnego Domu’,
bedacego kontynuacja wydanego kilka-
nascie lat wczesniej ,Talizmanu’, w ktérym
to Jack Sawyer, dwunastoletni chtopiec,
wyrusza w dalekg podréz petng drama-
turgii i nieoczekiwanych zwrotéw akgji, by
uleczy¢ swoja matke.

Tym razem Jack nie musi sie juz oba-
wiac ani Smokeya, ani szalonego Osmonda,
ani nawet okropnego wuja Morgana. Jest
dorosty i doskonale radzi sobie ze $wiatem
przestepczym, w ktédrym znalez¢ mozna
zardwno zwyczajnych ztodziejaszkdéw, jak i
najgrozniejszych ztoczyncéw, planujacych
swymi spaczonymi umystami zbrodnie naj-
gorsze z mozliwych.

Jako porucznik policji - na emeryturze
(pomimo mtodego wieku) - musi zmie-
rzy¢ sie z tajemniczym Rybakiem, sprawca
porwan i nieludzkich mordéw, ktére para-
lizuja zycie nieco sennego do tej pory
miasteczka. Zdarzenia te sg wstrzasajace
same w sobie, ale dodatkowo przerazajg z
innego powodu - ztoczynica, wspinajac sie
na wyzyny szalenstwa, lubi nadgryz¢ przy
okazji to i owo, co wiecej - §lini sie na samo
wspomnienie.

Obok Jacka, ktérego darzymy sym-
patiag od pierwszych niemal chwil, wyjat-
kowa postacia jest Henry Leyden, pracujacy
(miedzy innymi) w miejscowej rozgtodni
radiowej, gdzie bez trudu wywotuje
usmiechy na twarzach wiernych stuchaczy.
Henry jest zywym dowodem na to, iz nie-
widomy cztowiek, pomimo oczywistych
trudnosci, moze zrekompensowac brak
widzenia innymi przymiotami. | w dodatku
w takim stopniu, ze, méwiac szczerze, wiek-
sz05¢ z nas zostataby za nim daleko w tyle.
Leyden wprawdzie skrywa kilka tajemnic,
lecz nie ma wsrdd nich niczego, co zagra-
zatoby wizerunkowi bohatera bardzo pozy-
tywnego (cho¢ moze tylko prébuje nas
oszukac - kt6z to moze wiedzie¢?). Jednym
stowem, jak méwi Morris, chtopak z jaskra-
woczerwonym irokezem na gtowie i bte-
kitnym warkoczykiem - ,Och, rany, facet
jest nie do przejscia”

Na drugim koncu skali odnajdziemy
postac wyjatkowo wrednego dziennikarza,
na ktérego widok, daje stowo, zeby zgrzy-
taja z wiciektosci, a piesci zaciskaja sie same
(jak wielokrotnie przekonaja sie czytelnicy,
nie tylko nasze). Czasem spotyka sie wia-
$nie takich ludzi, psujacych kazdg mozliwa
inicjatywe, natogowych mamrotaczy, stara-
jacych sie za wszelka cene umiesci¢ siebie
samego na pierwszym miejscu. Oto jeden
z nich - Wendell Green, pismak doskonaty,
krél btyskajacych fleszy i cztowiek o wyjat-
kowo cuchngcym umysle.

Cho¢ wiele postaci zastuguje ma
przedstawienie lub przynajmniej deli-
katng wzmianke, koniecznie trzeba jeszcze


http://www.ksiazki.wp.pl

wspomnie¢ o Pieronskiej Pigtce (czy tez
Heglowskiej Hatastrze, jak sami sie okre-
$laja), ktorej to przedstawiciele wprawdzie
poruszajg sie ciezkimi pojazdami jednosla-
dowymi, lecz - i mozna to $miato przyjac
na wiare - zupetnie rozprawiaja sie ze ste-
reotypami o ograniczonych zdolnosciach
intelektualnych harleyowcéw. Pomimo nie-
zbyt atrakcyjnego miejsca pracy - cho¢ nie-
ktérzy z Was pewnie sie ze mng nie zgodza
- i wygladu pasujacego raczej do tepych
ositkdw, czyli w rzeczywistosci dwéch klu-
czowych elementéw, ktére natychmiast i
bezterminowo powinny skresli¢ ich z listy
0s06b godnych zaufania, nie raz i nie dwa
zaskocza nas swymi umiejetnosciami i nie-
konwencjonalnym stylem bycia.

Cata historia opowiedziana jest w
czasie terazniejszym, w ktérym to narrator,
korzystajac ze swojej niepohamowanej
73dzy uatrakcyjnienia powiesci, ma ten-
dencje do bezposredniego zwracania sie
do czytelnikéw, co, przyznaje, z poczatku
moze sie wyda¢ nieco dziwne, lecz po
chwili, gdy umyst przyzwyczai sie do tej
dos¢ oryginalnej narracji, pasuje catkiem
dobrze - stowa s tam, gdzie akurat by¢
powinny, a nam pozostaje jedynie prze-
wracac z zaciekawieniem kolejne stronice
i slini¢ sie na wspomnienie gastronomicz-
nych upodoban okrutnego Rybaka.

Mam niejasne wrazenie, ze przeno-
siny akcji (na szczescie stosunkowo nie-
liczne) do Terytoriéw, znanych bardzo
dobrze z ,Talizmanu’, nieco zaszkodzity tej
ksigzce. Oczywiscie, skoro to kontynuacja,
nie mogto by¢ mowy, aby autorzy odpu-
Scili ten jakze wazny watek, lecz prawde
mowiac, chetniej widziatbym tutaj osobny
krwisty thriller fantastyczny niz cigg dalszy
historii Jacka Wedrowniczka. Nie wszystko
jest - moim zdaniem - najzgrabniej dopaso-
wane. Niektdre koncowe zdarzenia wydajg
sie by¢ dofgczone nieco na site, nieco
skrotowe, jakby autorom zabrakto odpo-
wiednich srodkéw, by wtasciwie potaczy¢
czesci uktadanki lub obawiali sie zwiekszac
objetos¢ powiesci ponad przyjety z gory
plan. Teraz jednak mozemy tylko powté-
rzy¢ stuszne, chociaz nieeleganckie stowa
George'a Rathbuna (a wiasciwie Henry’ego
Leydena) - ,sprawa zamknieta, gra skon-
czona, zapinac rozporek”.

Gdybym miat pokusi¢ sie o szkolng
ocene, wystawitbym, pomimo wspomnia-
nych wyzej wad (nielicznych!), solidng
czworke z wielkim plusem. Ksigzke czyta sie
z duzym zainteresowaniem, opisy s3 - jak
to zwykle u Kinga - rewelacyjne, fabuta za$
wystarczajaco ciekawa, by na diuzszy czas
przyku¢ nasza uwage. Ani na chwile nie
poczujemy sie wprawdzie przestraszeni,
nie zadrzy nam serce i nie zjeza wlosy, lecz
to wcigz kawat dobrej literatury, z ktérg
warto zapoznac sie podczas coraz diuz-
szych i coraz zimniejszych wieczoréw.
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Anne Fadiman: ,,W ogole i
w szczegole”

NA PAPIERZE...
Ravena (Forum Ksigzki)

ISBN: 978-83-240-1315-9

Data wydania: 02-03-2010
Wymiary: 125x195 mm
Oprawa: twarda

Liczba stron: 240
Wydawnictwo: Znak, Spoteczny
Instytut Wydawniczy Sp. z o.o.
Gatunek: Eseje

Oktadki i opisy ksiazek zaczerp-
niete ze strony:
http://www.ksiazki.wp.pl

Wiekszos¢ z nas, przegladajac nieznane ani z
tytutu ani z nazwiska autora ksigzki, zwraca
szczegolng uwage na opisy z okladek. One
sie jakos tak w zargonie wydawniczym z
amerykanska konkretnie nazywaja, tylko nie
moge sobie przypomniec jak.

le ja nie ufam opisom oktad-
kowym. Bo albo zdradzajg za mato
albo za duzo, a najczesciej zapowia-
daja fascynujaca lekture, ktéra nijak ma sie
do rzeczywistosci. Po przeczytaniu tysigca
rozmaitych oktadkowych zachet z czystym
sumieniem mogtabym powiedzie¢: opisy
na oktadkach ktamia! Gdyby nie to, Ze ist-
nieje kilka wyjatkéw.
Jednym z nich jest z pewnoscia opis
z oktadki ,W ogodle i w szczegdle. Eseje
poufate” Anne Fadiman. A brzmi on naste-
pujaco: Anne Fadiman z powodzeniem
wskrzesza zapomniany nieco gatunek eseju
poufatego wraz z jego osobistym, swo-
bodnym tonem, dygresyjnosciq i trakto-
waniem czytelnika jak dobrego kompana
podczas przyjacielskiej rozmowy. Autorka
w swym zbiorze pisze o problemach bardzo
ogdinych, takich jak zmiana postrzegania
amerykariskiej flagi po 11 wrzesnia, a takze
o sprawach catkiem bliskich - dzieciecej
pasji kolekcjonowania owadéw czy przepro-
wadzce z Nowego Jorku na wies. Fadiman
zwierza sie nam ze swej namietnosci do
lodéw (piszqc o tym, wchtoneta ich kolo-
salnqg ilos¢) i kawy (szkic napisany oczywiscie
pod solidnym wptywem kofeiny) oraz opo-
wiada o wtasnych perypetiach z zatoZzeniem
poczty elektronicznej, snujqc przy okazji roz-
wazania na temat historii poczty w ogdle. Z
tych wysmakowanych, petnych aluzji literac-
kich i anegdot esejéw dowiemy sie na przy-
ktad, czy urodzilismy sie sowq, czy skowron-
kiem, poznamy przepis na zupe z foczej krwi
i przekonamy sie, jak bardzo przy domowej

produkcji lodéw przydaje sie ciekty azot.

Co dziwniejsze, kazde stowo jest tu
najczystsza prawda! Nie wspominajac o
tym, ze jest to wtasciwie gotowa recenzja i
nie mam nic do dodania, bo niepotrzebnie
bede sie powtarza¢. Moze tylko to jedno:
nawet gdyby pozostate eseje byty marne (a
nie s3!) kupitabym te ksigzke tylko dla tego
jednego, zatytutowanego ,Kawa" Tuz po
nabyciu ksigzki przekartkowatam zawar-
to$¢, natknetam sie na ten tekst no i... stra-
citam sie dla $wiata. Do domu wracatam z
nosem w ksigzce, $ciagajac na siebie spoj-
rzenia, ktére dos¢ jasno okreslaty mdj stan
psychiczny, jako ze po drodze omal nie roz-
deptatam stadka gotebi i omal nie spowo-
dowatam wypadku, wchodzac na jezdnie
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przy czerwonym Swietle. Ten jeden
esej okazat sie wart ceny catej ksigzki
(pozostate przeczytatam pozniej i skto-
nito mnie to do wniosku, ze nawet
gdyby ,W ogdle i w szczegéle” byto
dwa razy drozsze i tak bym je nabyta.
Na szczescie dla mojego budzetu, nie
byto). Tekst o kawie mnie zachwycit
iloscia cudnie ciekawych informacji:
o tym, ze kofeina to 1,3,7-trimetylok-
santyna i w czystej postaci jest tak
toksyczna, iz zajmujacy sie nig tech-
nicy muszy zaktada¢ maski i reka-
wice ochronne. Ze Balzac byt krélem
kofeinistow, w ciggu swego zajmuja-
cego zywota doszedt do 40 filizanek
dziennie, a pod koniec wcinat juz
suche fusy. Ze niekwestionowanymi
krélami kawy byli Anglicy, zanim her-
bata wyparta mafg czarng, a w XVIII-
wiecznym Londynie dziatato bez mata
pie¢set kawiarni... | wiele, wiele innych.

Ci, ktérzy mnie znajg wiedza, ze
WiedZzma uzalezniona jest od kawy,
stad to zauroczenie akurat tym esejem.
Ale Fadiman zapewnia cudowna lek-
ture nie tylko zagorzatym kofeinistom.
Takze tym, ktérzy lubig wieczorne
refleksje, tym ktérzy uwielbiaja lekkie,
pobudzajace do myslenia teksty, tym,
ktérzy lubig sie zadumad, ksiazkoma-
niakom i tym, ktorzy kochajg na nic
nieprzydatne ciekawostki.

Eseje to sitg rzeczy istne silva
rerum. Fadiman przeskakuje od
wypraw polarniczych, do rodzinnej
przeprowadzki, od pasji kolekcjono-
wania motyli po refleksje nad patrio-
tyzmem. Wszystko za$ krazy wokét
literackiej orbity, bo eseje Fadiman
Zywia sie przede wszystkim literackimi
skojarzeniami. Stad tyle wzmianek
o Coleridge’'u, Lambie, Melville'y,
Dickensie, Nabokovie.

Uwielbiam  ksigzki ~ Fadiman.
Zakochatam sie od pierwszej strony
LEx libris’, a po ,W ogole i w szcze-
gdle” moja mitos¢ tylko sie umocnita.
| mam cicha nadzieje, ze redakcja
Znaku, ktéora wedle stéw tlumaczki
(a propos druga ksigzka Fadiman to
kawat Swietnej translatorskiej pracy,
cho¢ brakowato mi notek i objasnien
wszechwiedzacego pana Gondowicza,
ktére obecne byly w ,Ex Libris") réw-
niez Fadiman uwielbia, zdecyduje sie
wydac cos$ jeszcze tej autorki. Bo osta-
tecznie jak sie nie cieszy¢ jej petng
polotu, humoru i erudycji proza?

A tym, ktorzy stwierdza, ze
zamieszczenie opisu oktadkowego
miast solidnej recenzji bylo z mojej
strony wrednym péjsciem na fatwizne,
odpowiem: Pewnie, ze tak! Czego spo-
dziewaliscie sie po Wiedzmie, he?:)

Czytajcie Fadiman! Warto.
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’ Foram> Ksiazki

0 FORUM KSIAZKI

Uczen Czarnoksieznika

rodzy Jaskiniowcy. Od kilku

numeréw ,Czasu..” mozecie

czyta¢ na famach Waszego
periodyku teksty gosci z Forum Ksigzki.
Korzystajac z uprzejmosci redaktora naczel-
nego chciatbym powiedzie¢ kilka stéw o
tym szczegdlnym miejscu w Internecie.

Poczatek mojej przygody z Forum
Ksigzki datuje sie mniej wiecej na wrzesien
2007 roku. Miejsce to zwrdcito mojg uwage
i w zasadzie byto tym, czego poszukiwatem
w sieci, przytulng przystanig zamieszkang
przez prawdziwych entuzjastow stowa
pisanego. Nie byto ich wielu, ale dzieki
temu bardzo szybko zrodzity sie forumowe
znajomosci i przyjaznie.

To zdecydowanie wyréznia Forum
Ksigzki sposréd innych wiekszych foréw
internetowych, gdzie cztowiek pozostaje
anonimowy wsrdd gaszczu uzytkownikow.
Internet jest tak samo dobrym miejscem
do spotkania wspaniatych ludzi, a nie-
wiele taczy tak mocno jak wspdine zainte-
resowania. Totez z czasem wszyscy foru-
mowicze bardzo zwiazali sie z FK. Do tego
stopnia, ze nawet katastrofa z 2008 roku,
kiedy to Forum Ksigzki znikto z sieci, nie
spowodowata kresu ani zawigzanych przy-
jazni ani istnienia FK. Wspolnymi sitami
odbudowalismy to, co zostato utracone.

Niestety zaczyna¢ musielismy od zera,
poniewaz mimo licznych starar nie zdota-
lismy odzyskac bazy danych starego forum.
Obecnie forum znajduje sie pod adresem
forum-ksiazki.kei.pl. Jesli kiedy$ uda Wam
sie znalez¢ chwile, w imieniu swoim i
wszystkich mieszkancow serdecznie zapra-
szam do odwiedzin Ksiegogrodu. Dlaczego
w ogole warto to zrobi¢? Przede wszystkim
dlatego, ze na FK panuje iscie rodzinna,
przyjazna atmosfera. Kazdy nowy uzyt-
kownik jest zawsze ciepto przyjmowany

i od razu moze czuc¢ sie, przystowiowo,
jak u siebie w domu. Jesli juz ktos zawitat
do miejsca zwanego forum ksiazkowym,
znaczy to zwykle, ze poszukuje ludzi, dla
ktérych ksigzki s3 w zyciu wazne, ale tez
ludzi, ktérzy nie tylko czytaja, ale réwniez
uwielbiaja o ksiagzkach rozmawiac i potrafig
sie swojg pasjg dzieli¢. Jednych i drugich, u
nas nie brakuje. Stworzyliémy sobie nawet
maty DKK (Dyskusyjny Klub Ksigzki), uma-
wiajac sie w kazdym miesiagcu na wspdlnie
wybrana lekture, by pézniej o niej porozma-
wiac. W tym miesigcu wybrali$my powies¢
Emila Zoli pt. ,Wszystko dla Pan”. Zapewne
niewielu z Was siegnetoby po ksiazke Zoli
tak z wtasnej potrzeby. A warto! To, Ze gusta
mieszkancéw FK sg tak rézne, pozwolito
mi pozna¢ wiele arcyciekawych ksiazek,
ktéry w innym wypadku zapewne pozo-
statyby mi nieznane po dzi$ dzien. Zwykle
rada, zacheta przyjaciela jest wiecej warta
niz tuzin anonimowych recenzji przeczy-
tanych w sieci. Zdaniu kogo$ znajomego
bardziej ufamy, znajac jego gusta, a przede
wszystkim wiedzac, Ze to, co nam poleci -
nawet jedli nie wiadomo do korica czy trafi
w nasz gust - bedzie z pewnoscig warto-
Sciowa lektura. | tak wiasnie traktuje opinie
moich forumowych przyjaciét. Niejedna
ksigzka stoi na moich pétkach dlatego, ze
kto$ z Forum rzekt o niej dobre zdanie.

Jedli  redaktor naczelny ,Czasu
Imperium” utrzyma zielone S$wiatto dla
przybyszéw z obcych ziem, z duzym praw-
dopodobienstwem, w kolejnych nume-
rach, pojawig sie jeszcze teksty mitosnikdw
ksiazek z FK. A z tekstéw w aktualnym
numerze goraco popieram opinie Raveny
o zbiorku esejow Anne Fadiman, jak tez
zachecam do siegniecia po ,Ex Libris” tej
autorki. Niewielu potrafi pisa¢ o ksigzkach
rownie ciekawie i z takg mitoscig jak AF.
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TA MUZYKA NAS PRZENIKA...

Kordan

Furia - Halny

Furia - nowotwor ztosliwy polskiej sceny metalowej, nie daje o sobie

zapomnieé. W tym roku wypuscita na rynek dwa mini albumy: ,Halny

1/

oraz,Huta Laura/Katowice/Krdolewska Huta”. Z racji, ze ta druga pozycja
zostala wydana tylko w wersji winylowej i do tego w naktadzie 200 szt.
(ktora, autor tej recenzji nie chwalac sie posiada), zdecydowaltem sie

opisac pierwszq plyte.

Tracklista:

1. Halny

alny” sktada sie z tylko jed-

nego utworu, trwajacego

! ok. 20 minut. Zaczyna sie

0sC spokojnie. Proste, spokojne brzda-

kanie na gitarze, uzupetnione odgtosami

wiatru przypominajacymi troche ,wdech

i wydech’, zaraz wchodzi perkusja, ale tez
bez agresji.

Taki stan melancholii trwa ponad dwie
minuty, ale w koncu cos sie zaczyna dziac.
Muzyka nabiera tempa, a wiatr zamienia
sie w jek, a jek w dobrze znany kazdemu
fanowi ciezkiego grania zapluty charkot
Nihila. Przez kilka minut mamy, metalowa
melodie, niezbyt agresywna, ale dobrze
wpadajacg w ucho i nagle cisza.

Tutaj pojawia sie zabieg, ktéry
wywotat wéréd wielu fanéw zespotu mie-
szane uczucia. Zamiast agresywnego mifo-
cenia, kapela zaczyna... jazzowac. Zespot
juz wezesniej kombinowat z takim stylem
na dtugograju ,Grudzier za grudniem” ale
nikomu to nie przeszkadzato, gdyz byto w
rozsadnej ilosci. Tutaj, praktycznie potowa
materiatu, to brzdakanie, improwizacja i
manipulowanie cisza. Fanom nieprzywy-
ktlym do tego typu zabiegédw, moze sie
to nie spodobac¢, ale dla zespotu jest to
olbrzymi krok.

O ile w momencie wydania pierw-
szego albumu (,Martwa polska jesien”)
mozna byto dostrzec jakie$ podobienstwa
Furiatéw do szwedzkich psychopatéw z
Shining, to w momencie wydania,Halnego”
zespot pokazat swoj wiasny oryginalny styl.

Teksty... Jak wam zapewne wiadomo
z lekcji geografii (albo i nie), wiatr halny ma
nienajlepszy wptyw na ludzi, a zwtaszcza
tych ze schorzeniami psychicznymi. Tak

wiec dziesie¢ zwrotek, zaczynajacych sie
stowami ,Hej wichrze wiej!” i opisujace
rézne paskudne momenty, ktére maja
miejsce w momencie oddziatywania hal-
nego na ludzka psychike. Ot, tutaj ktos sie
wiesza, gdzie indziej kto$ kogos ubija w
bezrozumnym szale a gdzie indziej mamy
kogos, kto sie leka wiasnego cienia.

LHalny” to ptyta mocno eksperymen-
talna. Na pewno nie sprosta oczekiwaniom
fanéw spodziewajacych sie mizantropij-
nych litanii jak to miato miejsce w poprzed-
nich wydawnictwach, ale przy gteb-
szym poznaniu, ta ptyta naprawde niezle
wchodzi. Jest intrygujaca, ciekawa, wywo-
tuje skrajne uczucia i kontrowersje. ®



NR 3/2010 (39)  CZAS IMPERIUM

Blind Guardian - At the
Edge of Time

Field

x4

TA MUZYKA NAS PRZENIKA...

tym, ze Blind Guardian to
solidna firma, utwierdzita stu-
chaczy cata dotychczasowa dys-

kografia. Nie da sie przeceni¢ ich wkfadu w
historie power metalu (a wcze$niej speed)
- takie krazki jak ,Somewhere Far Beyond’,
JImaginations from the Other Side” czy
stynne ,Nightfall in Middle-Earth” sa uzna-
wane wrecz za kamienie milowe.

| do ,Nightfall..” byto catkiem nieZle.
A potem stuchacze zaczeli narzekad.
Poczatkiem byto podobno przekombino-
wane ,A Night at the Opera” (moim zda-
niem najlepsza ptyta w ich dorobku) oraz
bedace misz-maszem stylistycznym A
Twist in the Myth".

Zapowiadane od jakich$ dwoch lat
+At the Edge of Time” definitywnie musiato
by¢ réwniez dos¢ chaotyczne tre$ciowo
- muzycy postanowili stresci¢ nam m.in.
,Gre o Tron’, ,Koto Czasu’, czy tez ksigzki
Moorcocka. Efekt jest taki, ze kazdy utwor
ryzykuje bycie oderwanym od catosci.
Przynajmniej tresciowo. A jak to wypadto
muzycznie?

Ano réznie. ,Sacred Worlds” po pusz-
czeniu zaczeto wzbudzaé we mnie niejasne
wrazenie, ze stucham kolejnego albumu
Epiki albo Nightwisha - potezna orkie-
stracja, rozbudowane intro... Jezeli kto$ nie
wie, ze pierwotnie ten kawatek byt pisany
do gry komputerowej, to moze sie zastana-
wiad, co sie stato z poczciwymi Blindami.

Na szczescie potem jest bardziej w
ich stylu, a mniej w stylu gwiazdek pseu-
dogotyckiego metalu. Podobnie zreszty
rzecz ma sie z,Tanelorn” - niby wszystko na
miejscu, ale jakies takie...

OdpowiedZ na to, co sie dzieje z
Blindami, przynosi dopiero ,Ride Into
Obsession”. Gtéwnie dlatego, ze jest to
utwor dla nich klasyczny. Panowie po
prostu naduzyli ostatnimi czasy overdub-
bingu, przez co czlowiek ma wrazenie
nieraz, jakby siedziat w ulu. Poza tym bar-
dziej wyeksponowali folkowe wstawki
i zaczeli kombinowa¢ ze strukturami
utwordw. O ile jednak na ,A Night at the

Opera” to byto elementem konwengji, a tu
winduje na wyzyny ,Sacred Worlds”i,Wheel
of Time”, o tyle utwory spoza klamry staja
sie przez to troche zbyt przekombinowane.

Drugim grzechem - bo sama pro-
gresywnos$¢ nim jeszcze nie jest, staje sie
dopiero w towarzystwie - jest pewna miat-
kos¢ kompozycyjna. Gdzie$ zapodziaty
sie umiejetnos¢ do tworzenia czegos, co
zapadnie w pamie¢ na diuzej. At the Edge
of Time” zalicza ten sam marazm co A Twist
in the Myth” - niby wszystko na miejscu i
tadnie podane, ale tak naprawde to tylko
potowa utworéw zapada w pamiec i ma
szanse stac sie czyms wiecej niz obowiaz-
kowym zapychaczem. |, co najgorsze, nie
dotyczy to takich utwordw, jak ekspery-
mentalne (bo li tylko na fortepianie) ,War of
the Thrones”.

Najwyrazniej im dalej Blind Guardian
odchodzi od starych metod, tym gorzej dla
nich.

Najciekawsze jest to, ze rozczarowanie
nie dotyczy samej muzyki, ale raczej tego,
kto jg zrobit. Wciaz jest to Blind Guardian
i wcigz umiejg robi¢ Swietne kawatki -
chocby wienczace album majestatyczne
Wheel of Time”. Problem lezy gdzie indziej
- muzycy zmierzyli sie ze swoja legenda i
ledwo wytrzymali starcie.

Plyta jest bardzo dobra w standardach
ogdlnych i w kategorii ,niepatrzenia na
twoérce” zastuguje na jakies 8/10. Minus za
overdubbing, ktéry zbyt miesza w beben-
kach stuchacza i za pewng pulpowatos¢ w
niektérych sekcjach (na przyktad niewy-
rézniajace sie niczym ,A Voice in the Dark”).
W kategorii ,ptyta Blind Guardian” dosta¢
moze maksimum 7/10, przy zatozeniu, ze
po kilkudziesieciokrotnym przestuchaniu
bedzie coraz lepie;j.

Zapoznac sie z nig warto - ale nie
mozna sie nastawia¢ na geniusz. Raczej na
rzetelnie wykonang robote, ktéra powinna
przypas¢ do gustu wszelkim fanom epiki i
progresywnych brzmien w power metalu.
Czy raczej metalu, ktéry wyrdst z korzeni,
by ewoluowa¢. @

13

Tracklista:

1. Sacred Worlds
2.Tanelorn (Into the Void)
3. Road of No Release

4. Ride Into Obsession

5. Curse My Name

6. Valkyries

7. Control the Divine

8. War of the Thrones

9. A Voice In the Dark

10. Wheel of Time
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Iron Maiden - The Final Frontier

Tullusion

TA MUZYKA NAS PRZENIKA...

Ludzie spelnieni i bogaci w wieku muzykow zespotu Iron Maiden
mogliby osigs¢ na laurach i ciagnaé z sheeshy w otoczeniu pieknych
kobiet (niekoniecznie dziewic) gdzies w salonach luksusowej willi na
Majorce czy w Iraklionie. Oni jednak wciaz wolg nagrywa¢, koncertowac
i wprawia¢ w ruch machine dziejow. W sierpniu ukazato sie ich nowe
wydawnictwo, w ktorym kapela podjeta rekawice rzucona samej sobie.

Tracklista:

1. Satellite 15... The Final
Frontier

2. El Dorado

3. Mother of Mercy

4. Coming Home

5.The Alchemist

6. Isle of Avalon

7. Starblind

8.The Talisman

9. The Man Who Would Be King
10. When the Wild Wind Blows

brew opinii rozpowszech-
nianej w pewnych kregach
fascynatow ciezkiej muzyki gita-

rowej, styl muzyczny Zelaznej Dziewicy
podlega ewolucji; by¢ moze dopiero teraz
nabrata ona tempa poréwnywalnego z roz-
wojem artystycznym, jaki zespét zatozony
przez basiste Stevena Harrisa przeszedt od
krazka,Piece of Mind" do,Seventh Son of a
Seventh Son”.

Kompozycja utworéw i $rodki arty-
stycznego wyrazu zastosowane przez
Ironéw z jednej strony budza skojarzenia
z ,mroczno-symfonicznym” okresem ich
tworczosci w latach 1984-1988, z drugiej
zas sg kontynuacjg trendu zapoczatko-
wanego przez ,Dance od Death”. Muzyka
Dziewicy stata sie ciemniejsza i progre-
sywna (by¢ moze to mimowolna inspi-
racja Dream Theater, supportu z ostatnich
tras koncertowych), w czym duzy udziat
ma obecnos$¢ Harrisa u boku producenta
K. ,Cavemana” Shirleya przy konsolecie
mikserskiej.

Tutaj, niestety, przewazyto chyba
zdanie tego pierwszego - o ile do maste-
ringu ptyty nie mam wiekszych zastrzezen
(moze poza dosy¢ agresywng kompresja
dzwieku), o tyle sam miks brzmi gorzej
od bliskiego perfekcji poprzednika, ,A
Matter of Life and Death’, przy ktérym
Stevie nie majstrowat.  Gitary elektryczne
sg zanadto schowane, zbyt wiele niskich
czestotliwosci  atakuje uszy stuchacza,
co odbywa sie kosztem dosy¢ szybkiego
zmeczenia stuchu. Rozumiem jednak,
ze celem takich zabiegéw byto wzmoc-
nienie uczucia mocy, podkreslenie sity
wyrazu - i to sie powiodto, zwlaszcza w

monumentalnym i momentami psychode-
licznym ,Starblindzie”, w ktérym wokalista
Bruce Dickinson wznosi sie na najwyzsze
rejestry swoich mozliwosci wokalnych. O
tym, ze wiek robi swoje i skala gtosu powoli
sie kurczy, $wiadcza jego trudnosci z wycia-
ganiem dzwiekéw na jednym z najlep-
szych, moim zdaniem, utwordw na krazku:
JThe Talisman”, w ktérymod razu czu¢ melo-
dyjne pidro Janicka Gersa (jest to zgrabny
miszmasz jego pomystéw z ,Clansmana”,
.Dream of Mirrors” i ,The Legacy”). Bruce
snuje opowies¢ nieco podobna do ,Rime of
the Ancient Mariner’, my za$ niemal orga-
noleptycznie wyczuwamy trudy, z jakimi
przyszto zmierzy¢ sie marynarzom...
Maideni, przekraczajac swoja ,osta-
teczng granice”, nie stronili od niespo-
dzianek; kilkukrotnie datem sie im zasko-
czy¢. Byto tak chociazby w dtugim, bo
ponadosmiominutowym .The  Man
Who Would Be King”, gdzie w pewnym
momencie typowa, epicka linia melodyjna
zamienia sie w co$ na pograniczu... jaz-
zowego jam session (tu z kolei do gtosu
doszly fascynacje Dave’a Murraya). Innym
motywem, ktéry wprawit mnie w zdu-
mienie, byt caty kawatek - ,The Alchemist” -
wcisniety miedzy inne jakby na site, bedac
nieco z innej bajki (i by¢ moze by to pew-
nego rodzaju sondaz popularnosci, prze-
prowadzany przez grupe - ,umies¢my cos
maksymalnie oldskulowego, ciekawe jak
zareaguja” To typowy Maidenowy ,rocker’,
ktérych tak bardzo brakowato wsréd
ostatnich dokonan grupy - energetyczny,
szybki, zagrany w harmonii i z wybuchowa
soléwka Gersa, nawiazujacy, w moim mnie-
maniu, do ,Aces High” (zwfaszcza w sekcji



perkuyjnej), brzmieniowo do ,Be Quick or
Be Dead”, a w warstwie symbolicznej do
+The Pilgrima”.

Jako, ze ,The Alchemist” nie jest repre-
zentatywny dla ,The Final Frontier’, nie
zdziwito mnie, ze pierwszym singlem
zostat inny numer - chociaz ,El Dorado”,
jak sie teraz okazato, jest, poza fragmen-
tami instrumentalnymi, chyba najstabszym
punkterm programu utozonego przez Iron
Maiden. Jest to, rzecz jasna, moje cako-
wicie subiektywne odczucie, jednak czar
,El Dorado” blaknie przy jego sasiedzie -
kolejnej nowalijce, otwierajagcym album
,Satellite 15... The Final Frontier”. Intro do
tego utworu jest chyba najdziwniejszym w
catej karierze Zelaznej Dziewicy - podwéjna
stopa, przyttumiony wokal z natozonym
mocnym, operowym pogtosem  spra-
wiaja, ze odruchowo siega sie po pudetko
i goraczkowo sprawdza, czy aby na pewno
nabylismy wiasciwg ptyte...

Statym punktem w dyskografii Maiden
na ostatnich wydawnictwach staty sie
ballady - to pokiosie zainteresowan oraz
kariery solowej Dickinsona. Tym razem ,ta
chwila, w ktérej mozna wyja¢ zapalniczki
na koncertach” jest stonowany ,Coming
Home” z przepiekna, zagrana na nieprze-
sterowanej gitarze soléwka i chwytliwym,
wpadajacym w ucho refrenem.

Refreny zresztg udaty sie na catej,The
Final Frontier’, tatwo wpadajg w ucho - btg-
kajac sie po uczelni fapatem sie czesto na
nuceniu sobie pod nosem zaspiewdéw z ,El
Dorado” czy ,Isle of Avalon” - no, ale stoi za
tym wieloletnie doswiadczenie muzykéw
w  konstruowaniu chwytliwych, przebo-
jowych partii. Przebija ono szczegdlnie
intensywnie z ,Isle of Avalon” lub ,Mother of
Mercy’; ktére mimo zastosowania Swiezych
pomystéw w pamie sympatykéw Irondw
wryja sie jako niemal klasyczne wykonania.

NR 3/2010 (39)
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Szczegolnie ten pierwszy numer jest warty
uwagi - mozna odnalez¢ w nim muzyczne
koneksje z ,Paschendale’, ale réwniez z
utworami z SSoaSS, a ponadto - wspaniaty
rywalizacje gitarzystéw, esencje Maiden lat
80..

Dla koneseréw ciggnacych sie w nie-
skonczonos¢ kawatkdow mam dobre wiesci -
zamykajacy ptyte magnum opus ,When the
Wild Wind Blows” trwa az jedenascie minut,
zajmujac przeto trzecie miejsce na podium
najdtuzszych (lub - niemitosiernie rozcig-
gnietych...) utworéw formacji. Sam numer
m oparty na noweli graficznej Raymonda
Briggsa, jest kwintesencjg spojrzenia lidera,
S. Harrisa na wspofczesne Iron Maiden -
majac swiadomos¢, ze tekst opisuje atak
nuklearny na Wielkg Beytanie, wiadomo
juz, czego mozna sie po nim spodziewac.

,The Final Frontier” faczy w sobie
Ltypowe” Maiden z ,eksperymentujagcym”
intensywnie Maiden. Stary wyjadacz nie
bedzie w stanie narzekac¢ na nude, a jed-
noczesnie odnajdzie wiele muzycznych
nawigzan, nie tylko w obrebie samych
dokonan Ironéw. Taki koktajl, zaprawiony
szczypty folkowo-jazzowych wstepow i
zagrywek daje w efekcie roztwér niejed-
norodny, z ktérego kazdy nieco bardziej
ambitny wielbiciel muzyki metalowej
powinien wytowi¢ cos dla siebie.
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.Lﬂ Selina
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SID MEIER'S

Witam! Jest to moja pierwsza recenzja, wiec...staram sie, jak moge.
Moze od razu zaczne... Siedzac przed komputerem gramy w coraz to
nowsze, tadniejsze gry. Nie oznacza to jednak, ze sq one ,fajniejsze” od
tych starych. Tym przykiadem jest Civilization 11, ktora bije na glowe
swojq nastepng czesé¢. To wlasnie o niej dzis bedziemy mowié. A zatem

usiagdzcie wygodnie i wczytajcie sie.

O grze

ivilization to seria gier stworzona

przez Sida Meiera, ktéry znany jest z

tego, ze chetnie udziela wywiaddw i
rozmawia na swoich forach zinnymi ludzmi
Jnormalnie’, jak brat do brata. Cywilizacja
to turowa gra strategiczna, oparta na fak-
tach historycznych.

Naszym celem jest oczywiscie zwy-
ciestwo, ale mozemy wygra¢ na wiele spo-
sobow. Najtatwiej jest po prostu zmiesc¢
innych z mapy, ale kto nie lubi walczy¢,
moze wygra¢ kulturalnie, zdominowac
Swiat lub jako pierwszy wysta¢ prom
kosmiczny. Oczywiscie, nie mamy na to
milion lat czasu.

Gra konczy sie w XXI wieku, a zaczyna
w 4000 p.n.e, czyli dobre 6000 lat roz-
grywki. Jednak w pierwszym okresie gry
tury sa podzielone na 50-lat, dalej na30, itd,
itp. Mamy do wyboru ponad 25 cywilizacji,
w 5 réznych rejonach.

Cywilizacje

Czyli cos, co zajmuje nam najwiecej
czasu. Wybér doktadnie 31 cywilizacji
jest dla mnie meka. Oto wszystkie nacje,

ktérymi przyszto nam zagrac:

Ameryka, Niemcy, Rosja,
Anglia, Francja - bez tych
poteg sie przeciez nie obej-
dzie. Kazda ma super fajna
jednostke, taka jak F-16,
Panzer, czy Kozak, ktérego
nazwa moéwi sama za siebie.
Dalej ida Chiny, Japonia i
Korea - ograniczaja sie tylko
do budowy mocnych fun-
damentéw, potem idzie im
stabo.

Indie, Gregja i Irokezi to
narody, ktdre lubi wszystko
rozwigzywac¢ pokojowo, za$
Kartagina, Rzym, Mongolia, Wikingowie
i Zulusi to dokfadnie ich przeciwienstwa.
Aztekowie, Majowie, Portugalczycy i
Hiszpanie stawiajg gtéwnie na eksploracje,
a Holandia, Bizancjum i Celtowie to tanie
badziewia.

Zostaty jeszcze: Persja, Babilonia,
Egipt, i Inkowie, nacje, moim zdaniem,
najlepsze. Tradycyjnie brakuje Polakéw,
Brazylijczykow i Szweddw, ale kto by o nich
pamietat.

Oczywiscie, mozemy poszpera¢é w
internecie i poszuka¢ modow, wtedy

Potega jest tylko jedna

znajdziemy nie tylko Polske, ale i takie co$
jak Shawnee, czy Kanem-Bornu. Jakby ktos
wiedziat, co to takiego jest...

Do dzieta!

Po wyborze mapy, narodu, poziomu
trudnosci gra przenosi nas do $Swiata. Na
poczatku mamy osadnika i robotnika.
Doswiadczeni noobowie wiedza, ze osad-
nikiem buduje sie miasta. Mozemy je
nazwac jak chcemy - Prrssstgnatoparsk tez
przejdzie. Potem budujemy podstawowe



Doswiadczeni
noobowie wiedzq,
ze osadnikiem
buduje sie miasta.
Mozemy je nazwaté
jak chcemy -
Prrssstgnatoparsk
tez przejdzie.

budynki - koszary, swigtynie i spichlerz.
Rozwijamy sie réwniez technologicznie- z
ery kamienia tupanego, ktéra wedtug gry
zaczyna sie w 4000 roku p.n.e. Przenosimy
sie do antyku, S$redniowiecza, rene-
sansu, by potem spojrze¢ w oczy czasom
wspdtczesnym.

Przez caty ten czas toczymy wojny, zdo-
bywamy przyjaciot, rekrutujemy jednostki,
budujemy i eksplorujemy. | tak w koétko.
Jednak dla prawdziwego fana to jest wia-
$nie fajne - bo przeciez gre mozna przejs¢
na okoto 1000 sposobdéw, kazda nacja,
spetniajac  kazdy warunek zwyciestwa.
Oczywiscie, gra ma dos¢ duzo realizmu, dla-
tego mozemy réwniez wznosi¢ cuda, takie

- [

HISTORICA

Hammurabi the Cruel

Hamimurabi the Meek

Hammurabl the Foolish

Harmmurabi the Pathetic

Hammurabl the Worthless

Widzicie?! Nawet wielki Hammurabi nie jest taki wielki.

jak: Kolos, Wiszace Ogrody, Obserwatorium
Kopernika, czy Teatr Szekspira. | wszystko
to w jednym miescie, Kairze - przeciez gra
jest BARDZO realistyczna. ;)

Po przekroczeniu roku 2100, jesli nie
wypehilismy zadnego z warunkéw, prze-
chodzimy do okna podsumowan, gdzie
mozemy zobaczy¢ nasze poczynania od
poczatku rozgrywki. Po tym za$ zyskujemy
punkty za: wielkos¢ narodu, liczbe lud-
nosci, liczbe wojsk. | wychodzi, ze jestesmy
mistrzami. Ale gdy na koniec pojawia sie
wojownik, ktory miotem uderzy w gong,
widzimy swdj prawdziwy tytut i poziom
gry: Teodora Kiepska. Dlatego, uprzedzam,
grajmy szybko i oszczednie, bo zostaniemy

‘.l V\/reszcwe \7\/|dok kton/ mam przed soiuzez 75% Czasu ary.
-__ =g -,
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RANKING

przetransportowani na plan ,Swiata

wedtug Kiepskich”.

Na sam koniec

Cho¢ Cywilizacja Il jest gra nudnawa
i niedoktadng, to jednak mozemy spedzac
przy niej wiele, wiele godzin. Staniemy sie
panami historii i pokonamy Rosje oraz nie
wpuscimy Chinczykéw na rynek, co bardzo
usatysfakcjonuje niektérych z nas.

Gra naprawde warta kupienia ...
zainstalowania. Ja juz was zegnam, ale
na koniec kilka obrazkéw i linkéw, dzieki
ktérym bardziej wczujecie sie w $wiat Sida
Meiera. ®

4
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)\ WARHAMMER

RECENZIA GRY
Nebirios

Witam w ten stoneczny lub deszczowy dzien. Jesli u was pada snieg to
wam zazdroszcze, bo sniegu bedzie duzo w tej recenzji. Podstawowa

wersja byta interesujaca gra,

Gwardia Imperialnal!

wardia to ciekawa i potezna rasa
ale o tym za chwile. Pierwsze co
sie rzuca w oczy to nowy styl menu,
tym razem zamiast jednostki danej rasy
mamy dowodce. Jest takze nowa muzyka.
Cate tto zostato zmienione na sniezne.
Ogdlnie gra jest jeszcze lepsza niz
podstawka. Ale czy kampania jest ciekawa?
Dowiecie sie juz za chwile. Zdradze wam,
Ze w pewnej misji mozemy zmieniac strone
konfliktu. Wojne toczymy na lodowej pla-
necie Lorn V, klimat gry nie zmienit sie i
nadal jest mroczny i realistyczny.
Tymrazem mamy dwie kampanie:tadu
i Chaosu. Ta pierwsza ma na celu urucho-
mienie Tytana Dominatusa lub za pomocg
Kamienia Dusz - starozytnego artefaktu
Eldaréw, powstrzyma¢ Nekronéw. Tak,
nie mylicie sie powiedziatem Nekrondw.
Mitosnicy uniwersum Warhammera 40 k
znaja i kochajg Nekrondw. Tyle, ze Nekroni

nie sg grywalng rasa. Nekroni dla nie wie-
dzacych, to mechaniczne trupy ktére chca
oczyscic¢ Swiat z zywych.

Wracajagc  do kampanii  tadu to
zagramy jak juz wspomniatem Eldarami
i nasza S$wiezutka Gwardia Imperialna.
Zamet zas chce takze Tytana tyle, ze dla
Khorna, ale Orkowie chca ,WAAAGH!"
(czyt. Walki). Tu takze bedzie walka z
Nekronami, lecz poprowadzimy Orkéw
lub Chaos, wszystko zalezy od nas. Jesli
chodzi o grafike to powiem, ze sie nie
zmienita. O fabule powiem za chwile wiec
badzcie cierpliwi. Zapomniatbym dodac, ze
mamy nowg ikonke! A jest nig godto,,412th
Cadian”. Okfadka bardzo dobrze odwzo-
rowuje klimat Winter Assaulta, ptyta takze
wyglada klimatycznie.

A teraz, jak obiecatem, o fabule. 412.
regiment Cadian dostaje rozkaz napra-
wienia Tytana Domintausa, ale jak zwykle

tu konflikt sie poszerza, przed wami

Chaos panoszy sie po planecie pod wodza
psychopaty Lorda Crulla . W tym samym
czasie Eldarzy wyczuli pojawienie sie
Nekrondw, a na Lorn V pojawit sie Gorgutz
Wyrwiczerep, herszt orkéw. Gwardia pod
wodza Generata Strunna ma za zadanie
uratowac zatoge Tytana oraz go naprawic,
w czym pomaga jej niejednokrotnie
Arcyprorokini Taldeer i jej wojownicy. Jesli
wybierzemy $ciezke zametu to bedziemy
musieli zebra¢ klany i zabi¢ kilka ,ludziéw”
Gorgutzem oraz zrobic rzez dla Krwawego
Boga Khorna. Czyli tyle na poczatek.

Nowa rasa - Gwardia
Imperialna

Jak juz wiele razy wspomniatem w
WA mamy nowa rase Gwardie Imperialna.
Sa to liczni ludzie ktérzy stanowig armie



imperium, niestety maja stabe morale
i fatwo ich ztamad. Posiadajg oni za to
wszechpotezne pojazdy.

No wiasnie, pojazdy to klucz do
wygranej. Gwardia takze ma wyjatkowego
dowddce, a raczej dowddcow, Druzyne
Dowodzenia. Druzyna ta jest prowadzona
przez Generata Imperialnego i wspie-
rana przez Psionika, Komisarza i Kaptana.
Wracajac do kwestii pojazdéw mamy
ich szeroki wybér. Po maszyny kroczace
Sentinel rodem z Star Wars, po najpotez-
niejszy czotg Baneblade, s tez Hellhoundy
czy boskie Basiliski z ogromnym zasiegiem,
lub Leman Russy (Nazwane tak na czes¢

Primachy Kosmicznych Wilkéw przyp. Neb).
Czolgi to podstawa Gwardii, bez nich

to tylko kilku ,uzbrojonych w pistoleciki”

zohnierzy. Gwardia posiada, jak wspomi-
natem, najlepszy czotg - Baneblade, ktéry
potrafi wytrzymac niewyobrazalnie wiele
i kontratakowac poteznymi dziatami, co
czyni Gwardie potezng. Rasa ta moze takze
miec elitarnych Kasrkinéw czy olbrzymich
Ogrynéw, ktérzy mimo swego braku inteli-
gencji sa doskonali w walce wrecz.

Btedem bytoby nie wspomniec o trans-
portowcach Chimera i o Zabdjcy. Wiec tym
zakoncze bajanie o Gwardii Imperialnej. For
the Emperror!

Wojna totalna - Nowe
jednostki

Kazda strona konfliktu dostaje po
jednej nowej jednostce, jednej nowej
szansie na wygrang. Nasi starzy znajomi
Kosmiczni Marines otrzymaja
nowego dowddce Kapelana.
Chaos Niepodzielny otrzyma

wspaniatg,  wszechstronna,
boska, $wietna, mojg ulu-
biong, tania  jednostke

do walki wrecz o nazwie
Berserker Khorna. Eldarowie
dostang Ogniste Smoki, ich

jedyna przeciwpancerng
jednostke.

Zas WAAAGH!! Orkowie
zyskaja Megapancernych

Burszui, ktérzy sa druzyna eli-
tarnych orczych wojownikdéw.
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Rasy beda uzywac takze nowych zdolnosci
oraz wielu innych nowosci.

Gtos wojny — muzyka

Jak oczywiscie wspominatem w WA
mamy nowa Sciezke dzwiekowa. Piekne
nowe utwory idealnie pasujg do Kkli-
matu Gwardii Imperialnej i oryginalnego
Warhammera 40.000. Warto w czasie gry
wyciszy¢ gtosy i postuchac¢ pieknej, klima-
tycznej muzyki.

Zakonczenie bitwy

Awiecteraz porazakonczyérozprawy o
Warhammerze 40. 000:Dawn of War Winter
Assault. Koniec bitwy! Za Imperatora! Teraz
mozecie pomysle¢ czy artykut was zachecit
dozagrania w tg piekng gre. Pamietajcie, nie
jest to samodzielny dodatek! Potrzebujecie
podstawowej wersji gry. Teraz pora na
odpoczynek! Zegnam. @



http://imperium.heroes.net.pl/forum/51
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Hellburn

Gdybym tylko mégt...
Wzbi¢ sie tam gdzie nikt inny nie moze.
Datbym wszystko za kilka chwil,

By uwolni¢ sie od wszystkiego - tam gdzie mi dobrze...

Gdybym tylko mégt...
Czu¢, ze na plecach mam skrzydta
Niosqce mnie wysoko, coraz wyzej,

Tam gdzie nie ma catego ziemskiego bydfa...

Gdybym tylko mdgt...
Osiqgnqc niezachwiany spokdj.
Gniew, Bél i inne zfe uczucia odsungc.

Tam, gdzie niczego précz szczescia wokot.

Ale to wszystko jest marnosciq.
Mrzonkg, marzeniem nie do spetnienia.
Oczy ukazujq prawde.

Nie dajqc memu zyciu radosci... ani chwili wytchnienia.

skomentuj:


http://osada.heroes.net.pl/rekopisy/Improwizacje/1
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Hellburn

Spojrzenie jedno, drugie
Dwadziescia spojrzen
Kazde gdzie indziej
Kazde winngq strone

Uciekajq wzajem przed sobq

Ze wstydu spalone

Jedno spojrzenie
Obserwuje

Patrzy, na wszystkie inne
Nie szuka kontaktu

Nie szuka ucieczki

Sensu w tym szuka

Dna tych spojrzeni beczki

Spojrzenia nerwowe

Wpadajq na siebie

Zaktopotane

Natychmiast ruszajq czym predzej
Nie patrzqc za siebie - brori Boze

Spojrzen takich widze coraz wiecej

Spojrzenie jedno
Towarzyszy mu usmiech
Napotyka je inne
Przystaje, obserwuje,
Ale nie zaryzykuje...

..Rusza dalej

Spojrzenie jedno

Trafito w samo sedno...

skomentuj:


http://osada.heroes.net.pl/rekopisy/Autobus




..CO PRZYNIESIE PRZYSZLOSC
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Heroes of Might and
Magic Vi

Pie¢lattemustatosiejasne,ze seriaHeroes of Might and Magic bedzie kontynuowana.
Cztery lata temu dowiedzieliémy sie, ze kontynuacja obejmie restart i zerwanie ze
starym uniwersum na dobre. Rowniez cztery lata temu przekonalismy sie, co uczynit
Ubisoft. Niektorzy przeklinali twércow HV za mierng fabute, zerwanie z kanonem i za
plastikowy Swiat, modlac sie jednoczesnie, by w kolejnej czesci, jesli ta powstanie,
wrocili oni do $wiata Johna van Caneghema.

TEMAT NUMERU

&4\ Fielo

ierpien 2010 - ta data powinna

5 zapas¢ na dobre w pamieci kaz-
dego fana serii. Potwierdzity

sie krazace od dawna plotki o wyprodu-
kowaniu nowej czesci. Potwierdzity sie tez
informacje o zmianie nazewnictwa serii -
Heroes of Might and Magic stato sie Might
and Magic: Heroes VI. W terminologii mar-
ketingowej nazywa sie to rebrandingiem
(zmiang marki) i pociaga zwykle za soba

odciecie sie po efektownej (i kosztownej)
porazce po to, by stworzy¢ co$ zupehie
nowego na bazie zgliszcz.

Ubisoft faktycznie nie poszedt na
tatwizne - zmieniono studio z Nival na
Black Hole i... | wiasnie: czemu ma stuzy¢
ten rebranding, skoro wiadomo, ze nagle
z Ashanu nie wrécimy na Axeoth albo na
Antagarich? W zalewie informacji praso-
wych, plotek i - co wazniejsze - pierwszych

prezentacji gry na targach Gamescom
trzeba sie najpierw odnalez¢, by docenic¢
starania tworcéw. Albo ich przekla¢, jak
pokazuja reakcje graczy na réznych forach
- wystarczy zerkna¢ na ostre dyskusje i kry-
tyke w Jaskini Behemota, Kwasowej Grocie,
czy - za granica - na Celestial Heavens
i Heroes Community. A plotki i domysty
wcigz mieszaja sie z faktycznymi informa-
cjami, ktére to maja wiele réznych Zrédet.



O co zatem chodzi w zamieszaniu z
Heroes VI? Na co mozemy liczy¢, a o czym
mozemy zapomnie¢? Ponizej mozecie
zapoznac sie z chyba najwazniejszymi (bo
wiele ich) informacjami potwierdzonymi
pod koniec wakacji (na stan wieczornej
kawy w dn. 5 IX 2010 r,, przy ktérej autor
niniejszych kilku stéw konczy korekty i
dopisuje nowe newsy).

Kiedy Brooke poznata
Ridge’a, czyli telenoweli
Ciag... poprzedni

Fabuta gry zostata ogtoszona na
samym poczatku i, szczerze méwiac, nie
zachwyca. Przede wszystkim mamy do
czynienia z prequelem - a co za tym idzie,
ladujemy 400 lat wczesniej na Ashan (czyli
mamy rok 570 RSS, moze 564 kiedy to Kha-
Beleth zostaje jedynym wtadcg demonéw)
i trafiamy w sam $rodek konfliktu miedzy
Imperium  Gryfa.. a, przepraszam,
Imperium Gryfa jeszcze nie funkcjonuje.
Imperium jest Swiete i Sokole. Trafiamy
zatem w Srodek konfliktu pieciorga rodzen-
stwa: rozjuszong zabiciem jej wampirzyce-
-Anastazje, zdewociatym Antonem prowa-
dzacego religijna wojne, opetanym przez
mieszkajacego w zbroi demona Kirilem i
dwdjka innych, jeszcze nam nieznanych
(nawiasem moéwiac, Anastazja ma byc
naprawde zta postacia - mita odmiana od
Cullenéw czy Billa Comptona). Oprécz tego
jest jeszcze jeden aniot, ktory, jak twierdzi,
chce raz na zawsze sie pozby¢ wylewa-
jacych sie ze swego krélestwa-wiezienia
demondw.

Na razie - dos¢ ogolnikowo - tyle
fabuty, bo i tyle frakcji na razie potwier-
dzono: Przystan, Inferno i Nekropolia.
Gwarantowane za to mamy 5 kampanii (na
kazde stronnictwo i na kazde z rodzenstwa)
po 4 mapy, opcjonalny tutorial i obowigz-
kowy, rzecz jasna, prolog. Bonusem bedzie
sz6sta kampania (by¢ moze w formie jednej

misji), gdzie w formie epilogu zostang roz-
wigzane wszystkie niewyjasnione w kam-
panii watki.

Stop rasizmowi, czyli o
redukcji stronnictw

W drugiej potowie sierpnia Ubisoft
zaprezentowat broszury doktadniej opi-
sujace wyzej wymienione zamki, nad-
mieniajac przy okazji, ze stronnictw, kto-
rymi bedzie mozna gra¢ w podstawce,
ujrzymy piec. Dla przypomnienia: HOMM: A
Strategic Quest - cztery zamki; HOMM I1: The
Succession Wars - szes¢ zamkéw; HoMM l:
The Restoration of Erathia i Armageddon’s
Blade - tacznie dziewie¢; HOMM IV - szes¢;
HoMM V: Tribes of the East — osiem.

| nagle pie¢. Abstrahuje w tym
momencie od zdania, ze ,tréjka” byta ide-
alna. Moze i byta - de gustibus non est dispu-
tandum. Chodzi raczej o fakt, ze od drugiej
czesci w zadnej odstonie nie byto mniej niz
sze$¢ frakcji. Jedynym rozsadnym wyttu-
maczeniem jest to, co prezentuje Ubisoft w
materiatach prasowych, a co pozwala zro-
zumiec¢ niektore problemy.

| tak, Swiete Imperium Sokota, zanim
przeksztatcito sie w Imperium Gryfa, byto
teokracjg i, tak naprawde nie zmienia
kanonu Rycerz-Zamek-Przystan od zarania
historii Heroséw. Jakkolwiek rzadzi tam ofi-
cjalnie cesarz, to jednak wiadze sprawuja
przede wszystkim aniotowie... przynajmniej
w kwestii religii, ktéra tu jest nadrzedna.
Specjalizacja (w tym specjalna umiejetnos¢
dajaca odpornos¢ - miejmy nadzieje tym-
czasowa - na wszystkie czynniki szkodzace
jednostce) nie jest czym$ nadzwyczajnym
- btogostawienstwa, wzmacnianie odpor-
nosci jednostek na negatywne efekty...
Praktycznie standard.

Inferno to kolejna ewolucja zna-
nego z trzeciej odstony serii zamczyska
kosmitow.  Mielismy juz romans z
Nekropolia (czwoérka), potem odcielismy im
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pochodzenie miedzyplanetarne (piatka).
Tribes of the East rzucito troche swiatta na
zwigzek demondw z orkami (te drugie maja
w sobie demoniczng krew), co pozwolito
tworcom poéjs¢ w dos¢ nieoczekiwanym,
ale interesujgcym  kierunku podczas
opracowywania szdstej czesci serii. Ot6z
demony teraz sg naprawde ucielesnieniem
chaosu, moga sie wymykac swoim panom
spod kontroli (gobliny z HOMM V), potrze-
buja silnego bata nad soba (HoOMM V) i, co
ciekawsze, manipuluja czynnikami chaosu
takimi jak szczescie czy czas (troche mi to
przypomina balansowanie z Entropia w
Magu: Wstapienie). A zatem: demonom tu
blizej do protoplastéw orkéw niz kiedykol-
wiek, nawet jesli wciaz opieraja sie na przy-
zywaniu pomocy przez brame.

Najwieksze zaskoczenie moze doty-
czy¢ nekromantéw - poznajemy ich jako
Swiezo wyewoluowang separatystyczng
sekte magéw skupiong obsesyjnie na
$mierci. Dodajmy - sekte, ktora swoj
poczatek wzieta w Srebrnych Miastach, o
ktérych méwiono wiele tak w poprzedniej
czesci strategii, jak i w Mesjaszu.

Styl zamkéw (de)ewoluuje z ponurego
neogotyku na co$ pomiedzy Bauhausem,
a Starozytnym Egiptem i Mezopotamia.
Umiejetnos¢ rasowa - nekromancja -
czerpie wzorce z HoMM IV i polega teraz
na wskrzeszaniu jednostek w trakcie
bitwy, nie zas po niej. Jaki z tego wniosek?
Necropolis, ktére i tak raczej celowato w
walce pozycyjnej niz w zmasowanych ata-
kach, musi teraz gra¢ na zwtoke. Dostownie
i w przenosni.

Co z pozostatymi dwiema frakcjami?
Wiedza o nich jest praktycznie niedo-
stepna - tylko w Necropolis trafimy na
wzmianke o dzinnach, co daje nadzieje na
powrét Akademii - jednego ze sztandaro-
wych miast serii. Z drugiej jednak strony
pojawiajg sie komentarze, ze skoro nekro-
manci to sekta, to wystarcza jako reprezen-
tant magdéw i prawdopodobnie pojawig
sie Sylvan i Loch. Bo jak to - Herosi bez
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czarnych smokow?

Czarnych smokéw nie bylo i w czesci
pierwszej. Wezmy réwniez pod uwage dwa
elementy - Ubisoft doskonale orientuje sie
(przynajmniej na razie) w historii Ashan i
tadnie faczy watki, zas elfy dopiero nie-
dawno (540 RSS) podzielity sie na lesne i
mroczne, wiec zwolennicy Malassy jeszcze
nie zdazyli chyba zej$¢ pod ziemie i wyho-
dowac/udomowi¢/nawigza¢ wspotpracy z
czerwonymi i czarnymi smokami.

Po drugie: Heroes Il wprowadzito,
a nastepca wyeksponowat odwieczny
biegun Tytan-Czarny Smok. Jesli nie bedzie
Akademii, po co czarne smoki? Jesli bedzie
za$ Akademia, to pewnie trzeba bedzie dac
i Loch (cho¢ historia w tym okresie zastu-
guje na oddzielny dodatek) i wtedy nici z
lesnych elféw. Dopiero niedawno Ubisoft
potwierdzit obecno$¢ czarnych smokdw,
jednak bez precyzowania, czy beda to jed-
nostki neutralne, czy nie.

Podsumowujac - mamy trzy frakcje
z mozliwych dziesieciu (Przystan, Inferno,
Sylvan, Loch, Necropolis, krasnoludy, orki,
Akademia, Istoty bez Oblicza (Faceless)
i Jezdzcy Smokéw - bo Srebrne Miasta
wypetniaja tu Nekropolia i Akademia) i
wielka niewiadoma fabularna. Dodajmy -
co wroéci - fabularnie Akademia jest jakies
50 lat po stworzeniu wszelkich hybryd typu
harpie, centaury czy minotaury, co jeszcze
dodatkowo wywraca do goéry nogami
znany $wiat. Nawet jesli tym Swiatem jest
Ashan i pozornie wszystko w nim wolno.
Ciekawostkg moze by fakt, ze jeden z hisz-
panskich serwiséw twierdzi, jakoby wraz
z dodatkami w nowej odstonie miato by¢

CZAS IMPERIUM

NR 3/2010 (39)

az 10 frakcji. Natomiast Rob King i Paul
Romero chwalg sie chifskimi motywami w
muzyce - jesli ktos pamieta, w takim stylu
byt budynek nag dostepny w edytorze map
HV.

Céz, pozostaje nam czekac¢ do listo-
pada, kiedy to Ubisoft zaprezentuje nam
odswiezong frakcje z poprzedniej czesci.

Stworz wiasnego Simal

Kreowanie bohatera w Heroes of
Might and Magic byto frajda sama w sobie.
Zwtaszcza w piatce, gdzie, co prawda zre-
zygnowano z kanonicznego juz podziatu
na moc i magie, powracajac do korzeni, ale
za to wprowadzono tzw. skillwheel - czyli
chyba najdoskonalszy system rozwoju.
Logiczny, klarowny i wykazujacy powia-
zania miedzy umiejetnosciami. Oraz sper-
sonalizowany dla kazdego zamku.

Co tutaj? Wracamy do dwdch klas -
jest dobrze. Tworzac bohatera robimy to od
podstaw - ustalamy jego pte¢, imie, wyglad,
portret... Troche jak RPG, prawda? Bardziej
jak RPG, gdy dostrzezemy, ze bohater
osiggnie maksymalnie 30 poziom. Zanim
jednak zaczniemy sie krzywi¢, przypo-
mnijmy sobie jeden fakt - tréjka byta mak-
symalnie zdynamizowana i bohaterowie
co i rusz dostawali wiecej doswiadczenia.
Czwoérka pod tym wzgledem (walczacy
bohaterowie) urosta prawie do poziomu
absurdu, jednak w piatce ostateczng umie-
jetno$¢ rasowa mozna byto otrzymaé na
poziomie 24 (jesli kto$ miat na tyle cier-
pliwosci, by cyzelowac¢ zgodnie z zalece-
niami wykresu), dodatkowo dochodzito

sie do niego bardzo powoli... wiec poziom
trzydziesty powinien raczej nie by¢ jednak
takim sufitem. Oczywiscie im dalej w las,
tym wiecej drzew — wraca znany z Heroes
IV system specjalizacji i dodatkowych klas.

Gorzej ze wspomnianymi umiejet-
nosciami - skillwheel zostaje zarzucony
na rzecz jeszcze bardziej rozbudowanego
drzewa umiejetnosci. Zobaczymy, jak to
wyjdzie.

“Na brzegu, opodal
krzaczka, mieszkata...”

Czyli dwa stowa o geografii i wygla-
dzie gry w ogole. Trzeba przyzna¢, ze jest
on nie byle jaki - co prawda Ubisoft zaczat
z przystowiowej grubej rury, méwiac, ze
jesli aniot z poprzedniej czesci ze swoim
wielkim mieczem i $lepiami byt dla nas zbyt




mangowy, to jeszcze nie widzieli tego z
szostki... Kiedy zobaczytem anielice z nad-
chodzacej odstony, miatem wrazenie raczej
ogladania nie jakiego$ anime, a lekko zmo-
dyfikowanej genetycznie Elspeth z Magic:
the Gathering.

Na szczescie reszta grafik wypada o
niebo lepiej — nie ma juz nadmiaru cukru,
lukru i kolorkéw (wiasciwie to biorac
pod uwage rzeczno-trawiasty teren, to
jest wrecz, o dziwo, ponuro i sino), jest
za to bardzo.. w stylu Disciples? Mniej
wiecej. Widac to zwtaszcza przy nieumar-
tych, ktérzy — wzorem konkurencji - stali
sie  czarno-biato-fluorescensyjnie zieloni.
Imperium za to jest wypadkowa gotyku,
steampunku oraz upodoban twércéw do
ztota i bieli, lekko zakrapianych btekitem.
Jednostki s3 wykonane z nalezytymi szcze-
goétami, gryfy wygladaja jak wykute ze stali,
nad trupami roztaczataby sie won zgnilizny,
gdyby komputer mégt emitowac zapach
inny jak spalonego wiatraka...

Inng ciekawostke moze stanowic fakt,
ze pola bitwy bedga teraz dynamiczne (co,
jak na razie, moze sugerowac¢ albo moz-
liwos$¢ niszczenia przeszkéd, albo takie
cuda jak w Starcraft Il, gdzie Raynor urza-
dzajac wykopki i pomagajac Gabrielowi
Toshowi uratowac jego gérnikow walczyt
z erupcjami wulkanu zalewajacymi nizsze
poziomy terenu), a same bitwy nie bedg
tylko walka do ostatniego oddziatu, ale
wzbogacg sie o rézne zadania typu ,prze-
trwaj 10 tur”. Na polu zostang tez zapre-
zentowane miejsca specjalne - w game-
playach mozna dojrze¢ np. magiczny krag.

Nie tylko jednak ekranem pola bitwy
(podobno o réznych rozmiarach - od
matych do gigantycznych) cztowiek zyje.
Zamki to to, co tygryski lubig najbardziej
i fakt, ze w oceanie sobie ptywaja delfiny,
stada ptakéw przelatuja nam nad gtowami,
a trawa sie zieleni (albo jesieni, bo te dwa
warianty, obok dzungli, pustkowi, lawy i
podziemi beda dopuszczone), jest li tylko
mitym dodatkiem.

Na poczatku wszystkich fanow spara-
lizowata informacja, ze nie bedzie ekranu
zamku. Potem sie okazato, ze jest, ale dwu-
wymiarowy, co przyjeto z lekka ulga. Z
dostepem z mapy przygody, czyli gra nie
przetacza sie na inne okno. Moze to dobrze,
moze to Zle, ale to jednak dopiero wierz-
chotek géry lodowej.

»Wynocha z mojego
bagna!”

Zamki w HVI wywracajg wiasciwie
caly serie do géry nogami, kojarzac sie
bardziej znéw z Disciples czy Warlords
niz z kanonem. Przede wszystkim zamek
ma strefe wplywow, co powoduje, ze jesli
zajmiemy przeciwnikowi jego siedzibe,
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zajmiemy réwniez i jego kopalnie, chyba
ze wstawi tam swoich bohateréw.
Bohaterowie tutaj zatem mogg petnic
odpowiednik rézdzek z Disciples | i Il
Co wiecej - podbijajac miasto zajmiemy
tez okoliczne siedliska stwordéw. Jesli za$
zamek nam z jakich$ przyczyn nie odpo-
wiada (strategicznych, badz estetycznych)
za skromng optata mozemy go przekon-
wertowac na nasz whasny. | stracic kilka dni.

Tak, czy inaczej, strefy wptywdw wpro-
wadzaja nowy element rozgrywki, ktéry
raczej nie byt eksponowany dotychczas.
Mowa o krélestwie. Tablica informacyjna
o dochodach, zamkach i bohaterach w
Heroes Il informowata nas raczej ogoélnie
o tym, jak stoimy z pieniedzmi i z armia.
Biorac pod uwage strefy wptywdw gra
zaczyna tez orbitowac w kierunku Ryzyka
i moze wymusic¢ taktyke grupowania stref
wplywoéw, a nie parcelowania ich. Cho¢ -
kto wie?

Jesli ktos jednak wcigz odczuwa nie-
dosyt innowacjami, z radoscig przyjmie
fakt, ze na dostepne cztery budynki spe-
cjalne w miescie mozna wybrac teraz tylko
dwa. Oczywiscie wymusza to zmiane tak-
tyki, a jesli pamietamy dychotomie, jaka
nam zafundowaty jeszcze 3DO i NWC przy
Heroes IV, to zdajemy tez sobie pewnie
sprawe z ryzyka jakie to niesie. Ryzyko jest
nastepujace: dwa budynki bedg uzywane
przez 90% graczy, 10% wezmie te inne z
dobrodziejstwem inwentarza w ramach
oportunizmu.

,Diamonds are a girl’s
best friend”, czyli o
pienigzkach

Screeny z wersji zaprezentowanej na
Gamescom... na ekranie przygody miaty
jedng wspodlng ceche - liczba surowcéw
ograniczata sie do zlota, rudy, drewna i
krysztatow. Cata reszte zasobow diabli
wzieli i nie wiadomo, gdzie sie podziaty.

Po interfejsie przejechano sie przy
okazji (ze podobny do tego z piatki, czytaj:
niezbyt funkcjonalny). ALE. Interfejs inter-
fejsem (od czego, chocby, byta paczka z
modami Xazardousa w HoOMM V/?), a $wieci-
detka kolejnym wyznacznikiem serii.

Oczywiscie problem ten zatatwiono
natychmiast informujac, ze to wersja alfa
gry i wszystko sie moze zmieni¢. Fandom
z radoscig przytaczyt sie do tego, wygrze-
bujac z odmetdéw internetu screeny pre-
zentujace zrzuty z alfy HOMM V. Z drobnym
zaznaczeniem, ze w tamtej alfie akurat klej-
notdw, rteci i siarki nie brakowato. Miejmy
nadzieje jednak, ze Black Hole nie zostawi
tego jakjestiwréci do klasycznego zestawu
siedmiu zasobéw (cho¢ z kolei Ubisoft
ttumaczy wszem i wobec, ze dotychcza-
sowa ilos¢ surowcéw zaciemniata obraz
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rozgrywki). Na pewno go poszerzy o jeszcze
jeden - bardzo rzadki, o nazwie ,krysztaty
smoczej krwi” (ang. Dragonblood Crystals).
Dodajmy do tego interesujaca infor-
macje, ze kopalnie dostarczaja surowce do
strefy wplywdw, zatem utrata zamku spo-
woduje réwniez utrate surowcéw, jakie
otrzymalismy z kopalni na danym terenie.

Padawani, Jediiich
mistrzowie

A cozjednostkami? No bo, powiedzmy
sobie szczerze, skoro Ubi wywraca cata
serie do géry nogami, to dlaczego nie

Kopalnie
dostarczajq
surowce do

strefy wplywow,
zatem utrata
zamku spowoduje
rowniez utrate
surowcow, jakie
otrzymalismy z
kopalni na danym
terenie.

zrobi¢ tez remanentu w jednostkach? No i
remanent zaprezentowano. Przyprawiajacy
wrecz o bdl glowy. Nie ma teraz podziatu
na poziomy (level, tier, zwat jak zwat), ale
na grupy, wrecz kasty - jednostki trzonu,
elitarne i tzw. czempionéw. Oznacza to, ze
$rednio po dwie-trzy jednostki beda przy-
pasowywane i hierarchizowane w obrebie
grupy (na podstawie swoich specjalnych
umiejetnosci), a na czele bedzie stat moz-
liwie najbardziej wredny zakapior okre-
$lony mianem czempiona. Dodam tylko, ze
teraz byle pierwszopoziomowy ftucznik ma
az 30 HP.

Znéw Disciples, kto$ powie. Patrzac
jednak na opisy frakcji, od ktérych zacze-
lismy, Ubi wydaje sie mie¢ pomyst na te
roszade i moze to wykorzystac. W skrocie:
taktyka jednostek opiera sie wiasnie na
tym Scistym podziale. Dodajmy, by uspo-
koi¢ purystéw, ze jest to dookreslenie ist-
niejacego juz od dawna status quo. Chocby
patrzac na piata cze$¢ serii — wiadomo byto,
ze w takim Dungeon wiedZmy i strzelajace
odmiany elféw petnity funkcje wspomaga-
jaca, do dreczenia wroga stuzyly dziewice,
szturm przypuszczalismy gtdwnie jaszczur-
kami i minotaurami, a hydry staty grzecznie
w odwodzie i czekaty, az przeciwnik sam
do nich przyjdzie. No i smok. Smok byt
wisienka na torcie.

Ta klasyfikacja raczej zatem nie zaska-
kuje, moze co najwyzej wzbudzac pytania,
jak rozwiazany zostanie problem wykupo-
wania tych jednostek - i, co wazniejsze,
co one same bedg sobg prezentowa, jesli
weZzmiemy pod uwage fakt, ze w podsta-
wowej wersji gry nie uswiadczymy alterna-
tywnych ulepszei. O kilkukrotnych ulep-
szeniach (rodem z HoMM 2 i WoGa) tez
mozemy zapomnied.



Pigtka - kontynuujac tradycje z
Czworki - wprowadzita juz do konca inny
atut - kazda jednostka byta unikalna i miata
unikatowe umiejetnosci. Tribes of the East
dodatkowo jeszcze poszerzyto o 1/3 ich
spektrum i pokazato nam, ze, méwiac jezy-
kiem karciarzy, potrafia by¢ one kombo-
genne. Oczywiscie byty to wéwczas proste
manewry, typu symbioza driad i drzewcéw,
rzut goblinem, czy tez przyciggniecie har-
punnikiem strzelca przeciwnika prosto
w $ciane ognia rzucong przez patriarche,
jednak comba sie zdarzaty i potrafity
naprawde wzbudzi¢ adrenaline (jesli kto$
byt na tegorocznym konwencie, obser-
wowat finat HV, to pewnie pamieta hat-
trick z magmowymi smokami w wykonaniu
Mosesa). Tutaj twdrcy nam obiecuja pdjscie
jeszcze dalej. Daj Asho.

Tym bardziej, ze jednostek neutral-
nych praktycznie w ogodle nie bedzie, a
zastapia je bossowie. No dobrze, feniks
zostanie jako neutralna jednostka, jednak
tym razem Ubi dzielnie tworzy swéj nowy
Swiat. Wypadkowa tych modyfikacji jest
zmiana ubarwienia rzeczonego feniksa na
niebieski, co ma by¢ efektem powigzania
go z ksiezycem. Pare tysiecy kilometrow
wyzej od stoséw catopalnych - zobaczymy,
czy bedzie to fanaberia tworcow, czy fak-
tycznie bedzie to sensowny zabieg.

A bossowie? Jednego juz nam poka-
zano i, szczerze moéwiac, miat by¢ to
podobno niebieski smok. Mi osobiscie
wygladat bardziej na zywa inspiracje
Lewiatanem z cyklu Final Fantasy i jako
taki byt po prostu $licznym, przero$nietym
niebieskim wezem, ale uméwmy sie, ze
sq smoki i smoki. Zwtaszcza, jesli te smoki
majg sie pojawiac na specjalnych arenach,
specjalnie zaprojektowanych do walk z
bossami. Tym razem wiec twércy inspiruja
sie nowa odstong King's Bounty.

Przy okazji warto napomkna¢,
ze system inicjatywy z piatki zostanie

zlikwidowany na rzecz tego z tréjki, przy
jednoczesnym zachowaniu paska kolej-
nosci kreatur (no, ten akurat byt konieczny
wiasnie ze wzgledu na problematyczng ini-
cjatywe, ale zobaczymy...), a bohaterowie i
jednostki doczekali sie nowych statystyk,
takich jak np. ochrona magiczna.

Podobnie jak surowce, takizewnetrzne
budynki dostarczajace stwory do armii nie
wymagaja juz ciagtego ich odwiedzania.
Po zdobyciu bedziemy mogli przytaczyc
cze$¢ stwordw, jednak potem bedy one
do zrekrutowania w miescie. Oczywiscie,
pod warunkiem, ze posiadamy miasto
danego typu, bo w przeciwnym wypadku
skonczy sie to pielgrzymkami - karawan
nie bedzie. Cho¢, z drugiej strony, twércy
obiecuja solennie, ze skofczy sie wreszcie
tancuch bohateréw dostarczajacy oddziaty
najsilniejszemu.

A propos budynkéw - jednostki beda
mogty atakowac fortyfikacje podczas oble-
zenia. Ten przywilej, dostepny dotychczas
cyklopom, zostat na szczescie zdemokra-
tyzowany i moze wprowadzi¢ catkiem cie-
kawe rozwigzania na polu bitwy. Oblezenia
w ogdle zmodernizowano, wstawiajac ele-
menty zHoMM 3 (fosa) i z czwartej odstony
(na gwnej wiezy mozna postawi¢ teraz
strzelcow). Nawiasem mowiac, jesli ktos
pamieta irytujgcg mozliwosé chowania jed-
nostek za przeszkodami tak, by byty stabiej
widoczne, to tutaj réwniez bedzie sie z tym
borykat. Nie ma lekko - jak realizm (w grze
fantasy?) to realizm.

»1dz, zotnierzyku, pokaz,
co masz...”

Podsumowujac - zamki, zabawa
terenem i jednostki niebezpiecznie orbi-
tuja w strone swojego domniemanego
klona, czyli (@ wedtug niektérych wecigz
jest) Disciples. Z lekkg domieszka Age of
Wonders, Warlordséw i War-/Starcrafta
(strefy wplywédw - pylony, creep, co
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niebezpiecznie kojarzy sie z baza), jednak
zapowiada sie to w miare akceptowalnie...
pod warunkiem, ze zostanie zastosowane
jak nalezy. | bez DRM-u, ktére doprowa-
dzato wszystkich do szewskiej pasji. Tej
gwarangji, patrzac na planowany termin
wydania — marzec 2011 (czyli na przyszto-
rocznym konwencie mozemy juz chyba
liczy¢ na turniej znajac marketingowcéw z
Ubisoftu...) — miec raczej nie mozna. Znajac
Ubisoft i jego tendencje do spieszenia sie
z wypuszczaniem poprawianych pézniej w
nieskofczonos¢ niedordébek trzeba bedzie
uzbroic sie w cierpliwosc.

Sa jednak dwa $Swiatetka w tym tunelu.
Pierwszym jest zaproszenie niejakiego
Marzhina (i kilkunastu innych fanéw) do
wspdtpracy i konsultacji, co pozwala miec
nadzieje na czuwanie nad tak newralgicz-
nymi punktami gry, jak chocby surowce
(efekt tego jest juz o tyle dostrzegalny,
Ze pierwsze plotki méwity o rozbudowie
zamku na mapie i braku ekranu miasta
w 0g0le, a tu - zaskoczenie. Bedzie ekran
miasta).

Drugim swiatetkiem za$ jest fakt, ze
Ubisoft z Nivalem do spotki mogli wywrécic
do géry nogami cafg serie tworzac nowy
$wiat z troche mniej unikatowg historig
(pamietne awantury o Forge), jednak
te historie znajg i konsekwentnie reali-
zUja. Zanurzenie sie w przesztos¢ Ashan
moze tez by¢ szansg na poznanie chocby
frakcji nag, ktore nie dotrwaty do czasow
Imperium Gryfa. Wizja $wiata na pewno
jest spojna (czego dowodzi - w wypadku
wspomnianych nag - wstawienie rakszas
na miejsce dotyczasowych wezoludzi),
cho¢ nie wolna od luk, i daje ciekawe moz-
liwosci. Jak cho¢by to, o czym juz pisatem,
Ze magowie stworzyli zwierzoludzi bezpo-
$rednio przed wydarzeniami z szdstki, co
moze zaowocowac zupetnie nowym obli-
czem Akademii (cho¢ watpie, czy tworcy
péjda az tak daleko).

Ubisoft zatem kroczy zupetnie nowa
droga, nokautujac fanéw klasycznej tetra-
logii prawie na kazdym kroku. Trailer
jednak i sktadane obietnice (albo grozby,
zalezy jak patrzec - czy bedzie to gwézdz
do trumny, czy tez szansa na rewitalizacje
serii) moga na poczatku budzi¢ mieszane
uczucia, pozwalaja jednak na umiarkowany
optymizm. Na nadzieje, ze dostaniemy pro-
dukt moze nie wolny od wad, ale respektu-
jacy obawy i nadzieje przynajmniej czesci
fandomu. Zwtaszcza, ze Ubi chce wypu-
$ci¢ edytor map jeszcze przed premierg i
w ten sposéb wiaczy¢ graczy w kreowanie
nowego-starego Ashan. ®
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King’s Bounty: Nowe Swiaty to nadchodzaca odstona serii dzielgcej swoj pierwowz6ér
z Heroes of Might and Magic. Zawiera¢ ma m.in. rozszerzona kampanie z King’s
Bounty: Wojownicza Ksiezniczka, dwie nowe kampanie oraz edytor. Premiera juz 24
wrzes$nia tego roku. Tyle wynika z zapowiedzi wydawcy, a co nowego naprawde jest
w Nowych Swiatach, jak przedstawiaja sie wrazenia z gry i czego mozna spodziewac
sie po kolejnym King's Bounty - na te pytania postaram sie odpowiedziec.

P43\ PRIEDPREMIEROWO..
% Enleth

tym miejscu uwazny czy-
telnik zada sobie pytanie
- jak mozna opisac¢ wrazenia

z gry na dwa tygodnie przed jej premierg?
Ot6z mozna, dysponujac odpowiednim
zaproszeniem. Dzieki uprzejmosci Michata
Gebskiego z Cenega Polska miatem moz-
liwo$¢ zapoznania sie z Nowymi Swiatami
w siedzibie wydawcy, bezposrednio i bez
ograniczen. Po zatatwieniu niezbednych
formalnosci, krotkiej rozmowie z Konradem
Rawiniskim, PR Managerem Cenegi i omoé-
wieniu zasad obowiagzujacych w Czarnym
Pokoju (patrz: ramka), uruchomitem nowe
King's Bounty.

Miatem sze$¢ godzin - tylko szes¢,
a zarazem az szes¢ - aby zapoznac sie ze
wszystkimi zmianami. Byto to zadanie
trudne, leczwykonalne, a wysitek sie optacit.
Niniejszy tekst jest bowiem pierwsza w
Polsce relacja z gry w finalng, w petni zloka-
lizowang wersje Nowych Swiatéw, te sama,
do ktérej w biurze obok wtasnie wprowa-
dzano ostatnie poprawki przed wystaniem
do ttoczni, ktérej do zesztego czwartku nie
widziat nikt poza pracownikami Cenegi
i ktéra zostata dotychczas udostepniona
wytacznie Jaskini Behemota.

Ale o co chodzi?

Gdyby chcie¢ w jednym zdaniu opisac
nowe czesci King's Bounty komus, kto nigdy
sie z nimi nie spotkat, mozna by powie-
dzie¢, ze to co$ pomiedzy Heroes of Might
and Magic Il i V a serig Final Fantasy (jak-
kolwiek zaskakujaco by to nie brzmiato), z
odrobing klimatu Puzzle Quest: Challenge
of the Warlords na dokfadke. Jednoczesnie,
zachowane zostaly prawie wszystkie
istotne elementy mechaniki oryginalnego
King's Bounty z 1990 roku, wzbogacone
przyzwoitg oprawg graficzng oraz rozbu-
dowana i w miare niesztampowg fabuta.
Delikatnie przestodzony, ale sympatyczny
basniowy klimat, syndrom jeszcze jednego
poziomu/zadania/potwora” i do$¢ wysoki,
ale nie wywotujacy zniechecenia poziom
trudnosci dopetniaja gre, ktérej warto dac¢
szanse - a nuz wciagnie. | juz nie pusci.

Teana wita, ponownie

Zmiany widacjuz po uruchomieniugry,
a pierwsza z nich jest nowe menu, pozwala-
jace na wybér kampanii, gtéwnej lub jednej
z dwéch dodatkowych. Co ciekawe, twércy

pozostawili tez mozliwos¢ rozegrania kam-
panii Wojowniczej Ksiezniczki w orygi-
nalnej postaci, bez nowych elementéw
wprowadzanych przez dodatek. Jak sadze,
ma to przede wszystkim pozwoli¢ na
dokonczenie zapisanych stanéw gry z pod-
stawowej wersji, ktérych nie da sie wczytac
w tej rozszerzonej, ale nic nie stoi na prze-
szkodzie, zeby skorzysta¢ z udostepnionej
opcji wedle uznania.

Po wybraniu rozszerzonej kampanii
gracza witajg znajome sceny, sam jej
poczatek sie zupetnie nie zmienit: Grenwort
ptonie, krél Mark prosi Amelie o pomoc w
tej, wydawatoby sie, beznadziejnej sytuacji,
a niepohamowany entuzjazm ksiezniczki
powoduje, ze sytuacja wymyka sie spod
kontroli. Teana wita, ponownie. Jednak
zaraz po audiencji u kréla Fredericka i zapo-
znaniu sie z nowym towarzyszem podrézy,
Amelia ma szanse zetknac sie z pierwszymi
oznakami zmian. Zostaly one wprowa-
dzone do Swiata gry w sposéb poprawny,
cho¢ niekoniecznie subtelny. Nie bedzie
to przeszkadza¢ nowym graczom, ktorzy
pewnie nie zauwazg, co zostato dodane a
o juz byto i ucieszg sie, ze gra na wstepie
oferuje im kilka mozliwosci dalszej



wedréwki - ale moze sie nie spodobac tym,
ktérzy do Wojowniczej Ksiezniczki podejda
po raz kolejny, spodziewajac sie ptynnego
i eleganckiego wprowadzenia w nowosci.
Zamiast tego, znajda zleceniodawcéw ofe-
rujgcych nowe zadania oddalonych od
siebie o przystowiowe - a w tym przypadku
niemal dostowne - pie¢ krokéw. Z drugiej
strony, zrozumiate jest, ze twoércy chca
unikng¢ zniechecania tych, ktérzy wréca do
gry przede wszystkim dla nowinek i raczej
nie zechca na nie dtugo czekac.

Nowinki za$ sa ciekawe, tak te oczy-
wiste, jak i te mniej widoczne na pierwszy
rzut oka. Nowe zadania zaczynajg sie nie-
winnie, ale ich dalsze etapy stanowig
powazne wyzwanie, cho¢ zgodnie z
mechanika catej gry sa dynamicznie dosto-
sowywane do aktualnego poziomu boha-
tera (a wiasciwie, do poziomu ciut wyz-
szego, zeby nie byto za fatwo). Znacznie
bardziej istotne stafo sie taktyczne rozgry-
wanie bitew i szukanie sposobdw na kon-
kretnych przeciwnikéw, aby zwyciezy¢ w
sytuacjach pozornie beznadziejnych.

Na szczedcie, wsparciem stuza nowe
jednostki, z ktorych czes¢ dostepna jest
od samego poczatku gry (oczywiscie, ich
koszt jest adekwatny do mozliwosci) oraz
rozszerzone zdolnosci starych oddziatéw.
W niektérych przypadkach jednostki
prawie nieprzydatne zostaty takim zabie-
giem wzmocnione, w innych zas te, ktére i
bez tego byty potezne zyskaty dodatkowe
umiejetnosci, oczywiscie obwarowane

odpowiednimi limitami i dtugimi czasami
przetadowania.

Mozna wiec, a czasami wrecz trzeba
bi¢ wroga ze znacznie wiekszg finezja i
na wiecej sposoboéw, ktére w miare tatwo
odkrywa sie w trakcie gry. Warto jednak
pamieta¢ o przejrzeniu statystyk kazdej
jednostki po jej zdobyciu, moga one
bowiem kry¢ bardzo mite i liczne nie-
spodzianki. To samo tyczy sie zbieranych
zwojow i drzewek umiejetnosci bohatera,
cho¢ w tym przypadku postawiono przede
wszystkim na jakos¢, nie ilo$¢. Zmian jest
kilka, ale wystarczaja, by powaznie namie-
sza¢ podczas bitwy.

W czasie gry odniostem tez wrazenie,
ze dotychczasowi, standardowi przeciw-
nicy stali sie nieco silniejsi i liczniejsi, cho¢
rozpoczynatem kampanie na nizszym
poziomie trudnosci niz jej wersje podsta-
wowg. Na szczedcie, z pomocy przyszta
Krélewska Akademia Wojskowa, w ktérej -
po udowodnieniu, ze zastuguje sie na taki
przywilej - mozna zwiekszy¢ zdolnosci
okreslonych rodzajow wojsk stuzacych
bohaterowi. Oprécz nowych mozliwosci
rozwoju, Krélewska Akademia Wojskowa
daje tez kolejny powdd aby zdobywac
trofea, nimi bowiem trzeba sie wykazac¢ by
uzyskac dostep do coraz bardziej zaawan-
sowanego szkolenia.

Jakby tego wszystkiego byto mato,
jedna z wysp $wiata Teana powiekszyta
sie o kilka nowych lokacji, kluczowych dla
tytutowego watku rozszerzonej kampanii,
czyli Marszu Orkoéw. Niestety, nie zdazytem
go ukonczy¢ w przydzielonym czasie, wiec
szersze omoOwienie tej czesci gry poczeka
na recenzje.
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— CZARNY POKAJ

Na pierwszy rzut oka siedziba
Cenegi sprawia wrazenie
zwyczajnego biura - na prézno
szukac chocby loga firmy, a
jedyna wskazéwka bytyby
rozwieszone tu i 6wdzie plakaty
przedstawiajace bohaterow
gier. Wszelkie watpliwosci
rozwiewa jednak wizyta w
Czarnym Pokoju. Wygtuszony
czarng pianka dzwiekochtonna
ktorej zawdziecza swojg nazwe,
zdominowany przez ogromny
ekran telewizora, zawiera
imponujacy zestaw konsol
najnowszej generacji oraz
komputeréw wyposazonych

w sprzet, ktory na biurkach
wiekszosci graczy zacznie
pojawiac sie dopiero za

pare miesiecy - tak, jak
testowane na nim gry. Czarny
Pokéj stuzy pracownikom
Cenegi w przerwach od

pracy oraz gosciom, miedzy
innymi podczas prezentacji
najnowszych gier. Rzecz
jasna, wszystko co wydarzy
sie w Czarnym Pokoju, zostaje
w Czarnym Pokoju. Chyba,

e uzyska zezwolenie na
publikacje...




-
Jednej rzeczy twércom edytora
Z pewnoscia nie brakowato -
dobrej zabawy przy ukrywaniu
w zakamarkach programu
réznych ciekawostek. Nie
wiem, ile z nich dotrwa do
premiery, nie bede wiec psu¢
niespodzianki tym, ktorzy
zechca ich szukac, ale pozwole
sobie wspomniec o opcji
znalezionej w pewnym menu.
Zatytutowana byta, cytuje,
JSuper Puper Hiper Mega
Tool". Co robita? C6z, chciatbym
wiedzie¢, jak sie tam znalazta

- bo wiaczata systemowy
Notatnik...

W kupie sita? Nie, nie
tutaj

Na znudzonych $wiatem Teany i ocze-
kujacych mocnych wrazer czekajg dwie
nowe kampanie: ,Czempion Areny” i
,Strazniczka Korony!” S3 znacznie mniej
obszerne niz gtéwny watek gry, ale nie
mniej wymagajace. Otwarty Swiat i swo-
bodng eksploracje zastgpiono w nich
liniowa fabula, wymuszajacg oszczedne
korzystanie z zasoboéw. Jesli zabraknie
ztota, nie znajdziemy go pod nastepnym
drzewem, trzeba bedzie poradzi¢ sobie
bez niego. W takiej perspektywie konfron-
tacje z przeciwnikami nabieraja catkowicie
innego charakteru.

Gladiator na Arenie Tysigca Cesarzy,
stawiany przeciwko najgorszym potworom
jakie chodzity po S$wiecie, jest zdany
wylacznie na siebie - oraz najemnikdw,
ktorych musi opfaci¢ wygranym ztotem.
Wsparcia szuka¢ moze tez w jednej z wielu
gildii zrzeszajacych gladiatoréw, ale taka
pomoc réwniez ma swoja cene, a kazda
gildia oprécz atutéw ma stabe strony, o
ktérych nie mozna zapominac. Ksiezniczka
Amelia, odpierajaca samotnie oblezenia w
odlegtych prowincjach Darionu by zastuzy¢
na tytut Strazniczki Korony, musi wykorzy-
stac to, co znajdzie w zniszczonych wojna
krainach i poprowadzi¢ armie niedo-
bitkéw przeciwko poteznemu i doskonale
ufortyfikowanemu wrogowi. Nie ma tu
miejsca na walki z przypadkowymi oddzia-
tami patetajacymi sie bez celu po mapie,
tudziez na uciekanie im. Kazde starcie jest

nieuniknione, pola bitwy bywajg wrogiem
jeszcze gorszym niz nieprzyjacielska armia,
a szturm bez uprzedniego zaplanowania
catej bitwy oznacza w najgorszym wypadku
szybka i spektakularna porazke, w najlep-
szym - straty zbyt duze, by mie¢ jakiekol-
wiek szanse z nastepnym przeciwnikiem.
Po prostu nie sposob zebra¢ kompletu jed-
nostek przy tak ograniczonych zasobach,
a nawet gdyby sie to udato, trzeba jeszcze
utrzymac je przy zyciu odpowiednio dtugo.

Okazuje sie tez, ze nawet przejscie tych
kampanii nie kofczy zabawy - zostaty one
przygotowane tak, aby kazde podejscie
oferowato inne wyzwania. Tego samego



przeciwnika na Arenie pokonywac trzeba
catkowicie inng technika, gdy prowadzi sie
do boju armie nieumartych (wynajeta - a
jakze - w Gildii Weterandéw), inng za$ majac
pod dowddztem elfy. Mozliwosci jest zas
wiele, witacznie z kombinacjami. Z kolei
ksiezniczka Amelia moze na swojej drodze
napotkac armie trzech zréznicowanych ras,
a potencjalni sprzymierzency sa dobierani
losowo, co - znéw - daje wiele catkowicie
roznych od siebie star¢, wymagajacych
odmiennej taktyki i odpowiedniego wyko-
rzystania stabych stron danego rodzaju
wroga oraz atutéw wiasnych, bardzo ogra-
niczonych sit.

Polonizacja

Gra ktérg mi udostepniono byta oczy-
wiscie w wersji polskiej. Jakos¢ ttumaczenia
- wykonanego, na ile udato mi sie stwier-
dzi¢, na podstawie wersji angielskiej - jest
przyzwoita, podobnie jak w przypadku
oryginalnej Wojowniczej Ksiezniczki - a nie
mozna byto powiedzie¢ tego o Legendzie.
Co ciekawe, pewne elementy obecne juz
w podstawowej grze zostaty przettuma-
czone na nowo, hieco inaczej - wydaje
mi sie, ze wszystkich przypadkach lepiej.
Zauwazytem przynajmniej dwa poprawio-
nych dialogi i trzy nazwy wtasne, a prawdo-
podobnie takich zmian jest wiece;j.

Mapy? Swiaty, raczej

Osobng atrakcjg ma by¢ edytor map
- i bedzie, tego jestem pewien. Na prze-
testowanie edytora poswiecitem prawie
potowe dostepnego czasu, byto warto.
Jest to, zgodnie z zapowiedziami, to samo

odepchnieHRIDIE]
6 pofelony A

narzedzie ktérego uzywali twércy gry,
kompletne i niezmienione. Mozliwosci
sq ogromne, od swobodnego tworzenia
terenu (w sposéb bardzo podobny jak w
HoMM V), przez uktadanie dowolnie roz-
budowanych dialogéw i zadan, po szcze-
gobtowa kontrole zachowania, sity i rodzaju
wrogich oddziatéw, wartosci znajdowa-
nych skarbéw oraz zaleznosci tych parame-
tréow od poziomu gracza.

Jakby tego byto mato, edytor w zasa-
dzie nie tworzy ,map’, rozumianych tak,
jak w HoMM. Stuzy raczej do tworzenia
catych $wiatdéw gry, cho¢ nic nie stoi na
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przeszkodzie, zeby ograniczaty sie do poje-
dynczego obszaru. W wersji ktérg miatem
do dyspozycji byto mozliwe nawet swo-
bodne wprowadzanie zmian w dotaczo-
nych do gry kampaniach, jednak nie udato
mi sie potwierdzi¢, czy taka opcja bedzie
obecna tez w pudetkowym wydaniu.

Niestety, wszystko to ma swojg
cene. Wida¢, ze udostepniony edytor to
wewnetrzne narzedzie deweloperskie,
stworzone dla ludzi ktérzy dobrze wie-
dzieli jak go uzywac i nie potrzebowali
przyjaznego interfejsu, objasnien czy uta-
twien. Wygodna praca z edytorem wyma-
gata okoto godziny na zapoznanie sie z
podstawowa funkcjonalnosca, z pewno-
4cig bedzie to wiecej, jesli uzytkownik nie
ma doswiadczenia z podobnymi progra-
mami. Potencjalni twoércy map powinni sie
spodziewal czego$ pomiedzy edytorem
HoMM YV a edytorami serii The Elder Scrolls,
bardzo podobnymi jesli chodzi o wyrazne
eksponowanie mechaniki gry i koniecznos¢
jej zrozumienia dla osiggniecia przyzwo-
itych efektow.

Zostatem tez uprzedzony, ze do gry
prawdopodobnie dotaczana bedzie popra-
wiona w mniejszym lub wigkszym stopniu
wersja edytora, ktéra producent dopiero
dostarczy wraz z brakujaca dokumentacja,
nie bede wiec wymienia¢ innych poten-
cjalnych probleméw, jakie zauwazytem
- opisze je w recenzji, wraz z mozliwymi
rozwigzaniami, jesli jednak edytor ktéry
widziatem okaze sie by¢ finalna wersja.

Amelia sie nie zmienita

Nie zauwazylem, aby zaszly jakie$
zmiany w oprawie audiowizualnej. Jakos¢
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grafiki pozostaje na takim samym, dobrym
poziomie, nadal dostepny jest wprowa-
dzony wraz z Wojowniczg Ksiezniczka tryb
3D (raczej ciekawostka, ale robi wrazenie),
zadnej nowej muzyki nie byfo stychac.
Nowe jednostki, obiekty i efekty czaréw
utrzymane sa w tym samym stylu, nieco
bajkowym, ale w miare prostym i pozba-
wionym mndstwa zupetnie niepotrzeb-
nych dodatkéw, tak uwielbianych przez
grafikbw tworzacych *ahem, ahem* inna
znana nam gre.

Dla kogo Nowe Swiaty?

King's Bounty: Nowe Swiaty to ciekawy
i solidnie przygotowany dodatek, ktory
powinien zosta¢ dobrze przyjety przez
graczy, cho¢ nalezy sie spodziewac réznych
reakgji ze strony kilku ich grup. Z pewnoscia
moge poleci¢ nadchodzace wydanie King's
Bounty wszystkim, ktorzy nie mieli jeszcze
kontaktu z serig (wzglednie, ich kontakt
zakonczyt sie na oryginalnym KB) lub grali
tylko w Legende - zapewni dobra zabawe
na dtugie jesienne i zimowe wieczory,
skracajac przy tym oczekiwanie na wcigz
odlegte Heroes VI. Zadowoleni powinni by¢
tez wszyscy ci, ktérzy przeszli juz raz kam-
panie Wojowniczej Ksiezniczki i zastana-
wiaja sie nad podejsciem do niej ponownie
inng klasa postaci. Nowosci jest wystarcza-
jaco duzo, zeby juz teraz odkurzy¢ pudetko
z gra w oczekiwaniu na premiere dodatku.

Watpliwosci mam jedynie w przy-
padku weteranéw King's Bounty, ktorzy
zdazyli przejs¢ oryginalng kampanie wie-
lokrotnie i pozna¢ doktadnie wszystkie niu-
anse gry. By¢ moze wyzwania taktyczne
rzucone przez nowe kampanie beda dla
tych graczy wystarczajgcym powodem by
zamowic¢ dodatek, moze jednak bedzie to
za mato - i to juz kazdy, kto jest w tej grupie
bedzie musiat oceni¢ we wlasnym zakresie,
wedtug wtasnych upodoban, by¢ moze
dopiero jaki$ czas po premierze dodatku,
gdy pojawi sie wiecej opinii na jego temat.

Ostatnimi, cho¢ wecale nie najmniej
waznymi z zainteresowanych sa potencjalni
tworcy nowych map i kampanii, ktérzy
otrzymajg potezne, ale trudne w uzyciu
narzedzie. To chyba jasne, ze ten dodatek
przeznaczony jest wiasnie dla nich, choc
spodziewam sig, ze niektoérych moze znie-
checi¢ stopien skomplikowania edytora,
nieco toporny interfejs i kilka innych pro-
blemoéw ktére, mam nadzieje, zostang sko-
rygowane przed wydaniem.

Na tym zakoncze relacje - a wiecej,
petniej, po dtuzszym i bardziej dogtebnym
zapoznaniu sie z grg, jeszcze w tym mie-
sigcu, w petnoprawnej recenzji. @

1 podziekowaniami dla pracownikdw Cenega Polska:
Michata Gebskiego, Pawta Watasiewicza oraz Konrada
Rawinskiego.

N —WERSJE GRY | ZNIZKI

Nowe Swiaty zostang wydane
w dwdch wersjach - jako

sam dodatek wymagajacy
podstawowej wersji
Wojowniczej Ksiezniczki, oraz
w samodzielnym zestawie
zawierajacym oryginalna gre
wraz z dodatkiem, oczywiscie w
réznych cenach. Dla wszystkich,
ktorzy chcieliby zamowic swéj
egzemplarz we wciaz trwajacej
przedsprzedazy zostaty
przygotowane kody znizkowe,
opublikowane w odpowiednim
temacie na forum: http://
imperium.heroes.net.pl/
temat/2610.

Wykorzystane materialy graficzne

© Cenega Polska



http://imperium.heroes.net.pl/temat/2610
http://imperium.heroes.net.pl/temat/2610
http://imperium.heroes.net.pl/temat/2610
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Felieton (do)stownie pietnasty

Nie wazne jaki zawod wykonujemy, wazne co w nim osiggniemy. Najlepszym
osiggnieciem jest dokonanie odkrycia. Oprocz satysfakcji zapewnia ono wiele
pozytkow, w zaleznosci od dyscypliny. | miejsce w historii.

Tabris

NIE TYLKO DLA GERONTOW

esli o to chodzi to chyba naj-

lepiej maja podroéznicy. Kazdy,

przegladajac mape, ujrzy ich
nagiska, patrzac na Zatoke Hudsona,
czy tez na Morze Weddella. Jest to bodaj
najwieksza nagroda jaka moze odebrac
cztowiek za swe osiagniecie. Oczywiscie
odkrywca wcale nie musi nadawa¢ swego
miana, to jest nawet niewskazane. Moze
opisa¢ ogdlnie wyspe i odda¢ decyzje
zwierzchnosci, albo tez samemu sie wysili¢
i sprébowac podliza¢. Dzieki temu mamy
do czynienia z Wyspa Wiktorii chociazby.
Ogdlnie inwencja twodrcza odkrywcow
zdaje sie by¢ wielka, nieskoficzona.

Niestety o powierzchni planety nie
da sie tego powiedzie¢ i liczba miejsc
do nazwania spadfa. Pozostat oczywi-
$cie ogrom kosmosu do opisania, ale tam
potwierdzita sie madros¢ ludowa, o tym, ze
co za duzo to niezdrowo. Trudno nadawac
wymyslne nazwy miliardom planetoid czy
poszczegdlnym gwiazdom w kolejnych
galaktykach. Ponadto wiez emocjonalna
miedzy cztowiekiem a gtazem bedacym
na drugim koncu Uktadu Stonecznego
bedzie, nie tudZmy sie, minimalna. Nadanie
mu nazwy typu M-200056970 jest chyba
racjonalne...

Na szczedcie skoro Ziemia okazata
sie za mafa, a kosmos zbyt wielki, czto-
wiek stworzyt sobie co$ na wiasng miare.
Swiat wirtualny. Pusty i szybko zapetniony
nazwami. Nie chce tutaj czyni¢ wywoddéw
na temat réznistych nazw w innych stro-
nach, a skoncentrowac sie na samej Jaskini.
Skad sie wzieta nazwa Wortalu wiedza
chyba wszyscy zainteresowani. Jednak jesli
zajrzymy giebiej... Jakiez przeciwienstwo —
Imperium i Osada. Jakby wielki organizm
i co$ matego, drobnego. Patace i zamki,
a obok chaty kryte stoma. Nazwa ta, opi-
sujac czas obecny, zdaje sie by¢ dziwnie
aktualna, jesli poréwna sie stan Imperium

i Osady... Nie o to jednak szto, gdy nazwy te
tworzono. Jak mi sie wydaje Imperium byto
zyczeniem, by forum byto wielkie, obszerne,
petne réznych dziatéw. W wypadku Osady -
o niewielka spotecznos¢, ktéra sie dobrze
zna, gdzie istoty patrza na siebie bardziej
indywidualnie, bo teziilos¢ informacji jakie
otrzymuja o sobie jest wiecej i s gtebsze.
Ognisko nalezy wszak do Osady cho¢ nie-
jako nieformalnie.

Nazwy innych lokacji, s3 dos¢ dziwne.
Krypta Kartograféow. Skad to sie wzieto?
Przeciez kartografia nie ma nic wspdlnego z
nekromancja. Nekromanci gromadza armie
nieumartych, czyzby to sugestia z przecho-
wywaniem map? Rozumiem, ze w kryp-
tach skfadano ciata, ale przyréwnywac je
do map... Czyzby sensem tego rozwigzania
byto, ze mapy sa martwe i dopiero gracz je
moze ozywi¢ grajac? Heroesland stanowi
wielka zagadke. Nie ma tam ostatecznie nic
tozsamego z serig. Owszem, kiedy$ odby-
waty sie tam pojedynki, ale te czasy minety.
Moze nazwe warto by zmieni¢?

Na czele Jaskini stoi Wysoka Rada.
Nazwa zdaje sie stosowna, pasuje, wyraza
szacunek. Co prawda moga pojawic
sie zarzuty o to, ze Jaskinia jest Krajem
Rad, ale kto by sie ekstremistami przej-
mowat. Podlegajg jej Pretoria i Gwardia
Imperialna. Kto$ z inklinacja historyczna
moze zauwazy¢ btad, wszak Pretoria byta
gwardig imperatoréow rzymskich. Jednak
funkcja jaka spetniajg zaréwno Pretorianie
jak i Gwardzisci jest podobna; przesiew
rzeczy ztych. Dziwnych uzytkownikéw, czy
takich, ktérych entuzjazm na rejestracji sie
wyczerpat, albo btednych postéw, zaskaku-
jacych argumentacji i innych kuriozéw.

Juz tylko tak krotki i pobiezny przeglad
pokazuje jak wazna role spetniajg nazwy w
Jaskini, jak wielu rzeczom nadajg bieg, jak,
zdaje sie, kieruja nawet przeznaczeniem
danych instytucji. Jezeli zatem powstana
nowe lokacje, a wierze, ze Jaskinia bedzie
sie rozwijac, ich nazwy beda trafne, lekkie i
niosace szczescie. ®
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Podstawy origami

ORIGAMI
Kirin

za pomocq samych
zgiec. Pochodzi ze wschodu, narodzita sie najprawdopodobniej wraz z wynalezieniem papieru.
Wielu ludzi uwaza, Ze jest to zajecie trudne i wymagajqce wiele wysitku. Chciatbym jednak pokazac, ze sktadanie papieru moze
dostarczy¢ wiele przyjemnosci i by¢ swietnym hobby.
Modele wykonuje sie zazwyczaj postepujgc wedtug specjalnych diagraméw. Wystepujq one w dwdch wersjach - siatki zgie¢
oraz opisujqcej poszczegdine kroki. Na wiekszosci diagraméw stosuje sie ogdinie przyjete oznaczenia, zazwyczaj w postaci
strzatek:

.. Zgiecie do wewnqtrz - oznaczane przez
**°  wypelnionq, czarnq strzatke, miejsce zgiecia
*  jestnatomiast zaznaczone przerywanaq liniq.

o Zgiecie nazewngqtrz - oznaczone przez pustq
°®  pot-strzatke, miejsce zgiecia jest oznaczone
przerywanaq linig wg wzoru linia — kropka - linia.

3 ® . Powtérzenie . 4 ®.° Obréceniemodelu- < 5 ® .* Wepchniecie papieru .
oot : danego zgiecia - . oot *  oznaczaneza pomocq E oot *  dosrodka - oznaczane .
¢ oznaczane strzatkq z s *  skreconej strzatki. : *  zapomocq strzatki ktéra 3
° poprzecznymikreskami  °  0000000000060000000060ses * wyglqgda nastepujqco: M
: kto,rewyrazajqiloslé : :0........‘....‘.....“0..:
< powtorzen. E )—b—-ﬁ

— S
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takie jak baza
kwadrat, baza tréjkqt, zgiecie krdlicze ucho. . . Te okreslenia
mogq byc troche dezorientujqce dla osoby ktora ze sktadaniem
papierowych modeli nie miata nigdy stycznosci, tak wiec
postaram sie je choc troche przyblizyc. Dzis ,na celownik”
wezme baze kwadrat, ktéra jest wymagana przy wiekszosci
modeli.

Wykonaj zgiecia wg zaznaczenia.

Wykonaj zgiecia wg zaznaczenia, gérne krawedzie
powinny pokrywac sie ze srodkiem.

Wepchnij papier do srodka wg zgie¢ wykonanych
w poprzednim kroku tak, aby model wyglqdat jak na
rys.

9000 00 0000000000000000000000600060600000 090 . L .
A oto zuraw, wykonany w catosci z papieru.

Link: http://www.paperworks.biz/inspirations/pdf/origami_crane.pdf
Autor: Model tradycyjny

Czes¢ z nich jest prosta i zawiera mato detali, inne zas sq
trudne i szczegétowe. Zazwyczaj origami wykonywane
jest z kwadratowej kartki papieru, jednakze czasem mozna
spotkac diagramy wyrywajqce sie z tej konwencji. Jednym
z takich modeli jest wizytownik, model prosty i przydatny
jako schowek na réznego rodzaju karty i wizytowki.

Link: http://dev.origami.art.pl/diagramy/85_diagram.PDF
Autor: Bolestaw Gargol



http://dev.origami.art.pl/diagramy/85_diagram.PDF

http://www.paperworks.biz/inspirations/pdf/origami_crane.pdf
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KOCIOLEK Z FARBKAMI
Dinah

Sny fantastyczne

Lubie swoje sny. Sq jak dobre ksigzki. Pamietam moje pierwsze, dziecinne jeszcze sny,
bywaty troche straszne, lecz i tak je lubitam. Te obrazy, ktére czesto sie powtarzaty
lub byty dla mnie wyjqtkowe, staratam sie pdzniej narysowac, by nie zgubic ich w

zakamarkach pamieci.

Z biegiem lat niestety coraz mniej snie, a Wy? Zachecam do podzielenia sie swoimi
marzeniami w nowym konkursie plastycznym: ,Sny fantastyczne”. Obrazy,
rysunki i zdjecia mozna powiesi¢ w naszej Osadowej Galerii z dopiskiem ,Sny".
Termin nadsytania prac - do konca roku. Tych z Was, ktérzy nie posiadajq klucza do

Mistycznych, prosze o przestanie Gorica do mnie, lub do Opiekunki Galerii, Aerilien.

Od naszego ostatniego spotkania na famach Czasu w Galerii przybyto wiele nowych
prac. W dtugie, jesienne wieczory zachecam do wedréwek jej korytarzami. W tym
roku Grzyby wyjqtkowo bogato obrodzity :) O obrazach nie nalezy opowiadac,
trzeba je oglgdac, dlatego serdecznie zapraszamy! Tylko jesieniq Wasze komentarze

nagradzamy cieptq szarlotkq i plackiem ze sliwkami!
ROZWIAZANIE KONKURSU ,MOJE WIDOKI"

Czas! juz najwyzszy ogtosi¢ Zwyciezce konkursu z poprzednich numerdw. Nadestane
zdjecia mozna obejrze¢ w Mistycznych Obrazach (http://osada.heroes.net.pl/
galeria/1027). Po podliczeniu Waszych gtoséw okazato sie, ze nie wybraliscie jednego

zdjecia a dwa. Zwyciezcami konkursu zostajq Samuel i Mirabell. Gratuluje!

Do zobaczenia przy Ognisku! ®

Zdkecia: Grenadier - z serii
Swieto Grzyba

Zachecam do
podzielenia

sie swoimi
marzeniami w
nowym konkursie
plastycznym: ,,.Sny
fantastyczne’.
Obrazy, rysunki

1 zdjecia mozna
powiesi¢ do konca
roku w naszej
Osadowej Galerii
z dopiskiem ,Sny”.




POMAGASZ
JASKINI?

ZREHARILITUJ
SEl

TER
MOZESLZ
SIE
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NIE TYLKO DLA GERONTOW
Tabris

-elleton (do)stownie

oietnasty [- 1 pot....

Dzieki niemu mozna beztrosko
odtozy¢ zaplanowane zadania na dwa dni. Ma to swoje negatywne strony, chocby gdy
klaséwka jest jutro, ale wszak my zyjemy w wiecznym dzisiaj, a jutro, jak méwi mqdros¢

ludowa, bedzie futro.

Odktadanie rzeczy na p6zniej ma jednak bardziej donioste aspekty. Na ten przyktad
obecny kryzys wzigt sie z tego, Ze ludkowie zamiast oszczedzac brali kredyty jak

te gtupie. Tak jak bowiem reklama jest dZzwigniq handlu tak w dawnych czasach
oszczedzanie byto dZzwigniq kapitalizmu. Chodzito w nim, o niezwykle prostq rzecz
- dzieki oszczedzaniu cztowiek mégt kupic¢ drozszy produkt, a i miat bodziec do

wydajniejszej pracy.

W dzisiejszych czasach wszystko jest proste — podoba Ci sie - to kupujesz, zadtuzasz sie,

sprawa i ptynnos¢ finansowa skoriczona.

Odktadanie zdaje sie by¢ czynnosciq wysoce pasywnag, nic sie nie robi. Jednak niekiedy
op6zniamy termin bynajmniej nie z powodu lenistwa. Znane jest wszak powiedzenie, ze

zemsta najlepiej smakuje na zimno.

Nie tylko jednak w tak ztowrogich kwestiach warto troche poczeka¢ z aktywnosciq.
Ostatecznie co zyskujemy dzieki wstrzymaniu? Chwile cennej refleksji, mozemy
zauwazy¢ nowe mozliwosci. Jak do celu dojs¢ prosciej, albo dojs¢ do wniosku, Ze cel jest
2ty i warto by go zmienic. Nie zawsze takie cos jest moZliwe - czasem jest juz za pézno

na dokonanie jakiekolwiek korekty.

Rozsqdek powinien rozsqdzic kiedy istnieje konkretna potrzeba odfozenia sprawy na

pdzniej.
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a sie szczegdlnie
a Esmeralda,

zbieraniem orzeszkéw

t wszystkich Crazy iscie
'm stwierdzeniem, Ze dzieri
nie zalezy od Storica ale od
o, €zy gnom spi. Czyzby w Jaskini

kowata sie reforma kalendarza?

zask... Kociotek zszokowata
zystkich, linczujgc goblina,
wotujqgc w aniele Tabrisie chetke
0 oczyszczenia Utensylium. Kociotek
Wtrze sie skrywata, ale Aniot nie
tgpit i nastepnego dnia wyskoczyt z
kiem i wyszorowat jqg kompletnie.
ultacie niektoérzy Ogniskowicze

1li zawatu, a kociotek btyszczy...

jo wiele 0s6b dawno
anych odwiedzito mnie,

k. Pojawit sie Guinea, jak

Kronika to\

Pokonwentowe
ozywienie!

Zaroito sie w moich gaszczach od
Jaskiniowcow, ktérzy powrdcilizKonwentu.
Widziany byt nawet sam Imperator, poja-
wili sie Ymir, Bubeusz i Hellburn, niektérzy
obserwowali nawet przemkniecie Aerilien?
0Oj, zeby na duzej zabawili...

Harce postaci ognis-
kowych

Mnéstwo nowych, nieznanych dotad
postaci  ogniskowych  zauwazytysmy.
Pojawit sie znikad Skrag, zaskoczyta nas
obecnosc Pana Hemota, szalat réwniez
awatar Kasztelana, Gnom.

Ostatnimi czasy duzo méwi sie o
sojuszu z Nimnaros, trzask, trzask.
Prawdziwa nazwa tego miasta to
Twierdza Biatego Ptomienia... Jesli
to prawda to troche tu przyniescie,
zobacze jakiz to pfomien, czy dobrze
grzeje, jakie gatqzki lubi, bo ja to

jatowcowe, mniam.

Mtodsi stazem jaskiniowcy zalili sie na
koniec wakacji, zZe mniej czasu bedq

przy mnie spedzac, rozumiem. ich... ©

Ognisko

Dni coraz krétsze, a
wiele 0séb i po ciemku sie
Sulie adoruje, ta nie odma
najmniej na razie... Jednak mu
nowi¢, bo podobno ifryt banita
krétko ale jednak...

Podejrzane konszach

Niektérzy szepcza, ze przyczyng
znikniecia znacznych ilosci czekolady,
znalazla sie w brzuszku Mefistofeliksa...

Ten to jest chytry, sprzymierzyt s
z jakim$ goblinem Skragiem. Ow
twierdzi, ze nie jest goblinem tylko sharg
zywi sie miesem i korzeniami... Nikt n
wie kto za nim stoi... Musimy tez dodag,
gdy stwor zechce dobrac sie do naszyc
korzonkéw zniknie réwnie szybko jak
pojawit.

Wiewiorczyna
zapobiegliwos¢

Krazy wsrod naszych gata
widrka Esmeralda, co nazbiera s
zapomni. Kraza plotki, ze przeg
bedzie musiata zatariczyc fla

Tabris ma podo
z robotami, sz
aktorska.. @







~Witajcie~

Aloha!

To piekne, moc stwierdzic, Ze sie rozwijamy. A rozwijamy sie na pewno, sqgdzgc po
ostatnich przedsiewzieciach, jakie przetoczyty sie istng burzq (mézgow?) przez
-  Nimnaros. Jedno z owych przedsiewziec zostato nawet sfinalizowane xP i efekt koricowy
macie mniejszq lub wiekszg przyjemnosc teraz muskac swym jakze krytycznym
wzrokiem. Oto przed Paristwem pierwsze, debiutanckie i oby nie ostatnie wydanie
.Blasku Ptomienia”!

Inicjatywa spontaniczna, tak jak i my jestesmy spontaniczni. Czasopismo niecodzienne,
tak, jak i my jestesmy niecodzienni. Wtasciwie, miatbym nawet wqtpliwosc, co do tego,
czy z czystym sercem mozna to nazwac czasopismem. Moze, dla bezpieczeristwa (ach te
normy unijne), zostarnmy przy nazwie: produkt czasopismopodobny. Wysoce
znimnarowany | nie zawiera sztucznych dodatkdw. Zdatny do spozycia po uprzednim
przygotowaniu psychicznym uzytkownika. Niewskazany dla dzieci ponizej 12 roku zycia,
moze zawierac sladowe ilosci przemocy i/lub wulgaryzméw. Mozliwe dziatania
niepozqgdane po zazyciu to przede wszystkim roznorakie urazy na psychice, za ktore
podmiot odpowiedzialny nie ponosi Zzadnej odpowiedzialnosci. Po odejsciu od kasy
reklamacji nie uwzglednia sie.

~

Uzytkownikom zyczymy przyjemnej podrozy — przez magiczne krainy sitg wyobrazni
nimnarejskiej rodzone (nawet, jesli czasem trzeba byto postuzyc sie cesarskim cieciem). 5

A poczytac bedzie mozna dostownie o wszystkim. Na rozgrzewke cos ze swiata sportu:
analiza mundialu ( jego przebieg opisany przez Borysa. Nastepnie ptynnie przechodzimy
w Tegie Rozkminy, w ktorych Thurvandel zauroczy nas rozprawg o pisaniu, czyli o tym,
co ma najwiekszy wptyw.na ksztatt Nimnaros. Prawg potkule mézgowq rozbudzi zas
Sztuka przez duze eSz, czyli wybrane wiersze [ opowiadania, jakie wyszty spod naszych
rgk. W tym wydaniu bedziecie mieli do czynienia jedynie z jednym okazem tego
gatunku...

Tak, czy owak, zapraszam serdecznie w sam Srodek szalonego swiata Nimnarejczykéw!

Niech Was oswieci , Blask Ptomienia“!
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Pismo, a uogodlniajac - pismo i jezyk, to kod,
ktérym sie porozumiewamy. Jeden pisze, drugi
czyta i obaj wiedza, o co chodzi. Azeby tak to
pieknie dziatato - zarébwno nadawca musi
sformutowac informacje tak, by odbiorca mogt ja
zrozumie(, jak i od odbiorcy wymaga sie pewnej
bystrosci umystu azeby zrozumiat. Bez tego
prostego stwierdzenia o pisaniu nadal mozemy
mowi¢ na poziomie ptaszkow i motylkdéw. Teraz
mamy cztery sytuacje:

- nadawca to erudyta, szermierz stowa pisanego,
odbiorca to idiota - nie zrozumiawszy
przeczytanego tekstu odbiorca, albo cisnie ksigzke
w diabty i stwierdzi, ze jest fe i nieciekawa, albo tez,
nie chcac wyjs¢ na ignoranta i tumana - zwtaszcza
przed samym soba, bedzie sie nig zachwycat.
- nadawca to idiota, odbiorca to cztowiek myslacy,
o rozlegtej wiedzy - odbiorca nie przeczyta ksigzki,
a tym bardziej jej nie kupi, lub kupi przez
przypadek i wyrzuci.

- zarbwno nadawca jak i odbiorca to idioci - tutaj
zalezy duzo od aktualnych trenddéw, najczesciej
konczy sie ogdélnym zachwytem i wesotym
oberkiem, bo jeden nie musi rozumie¢, drugi
natomiast nie musi sie stara¢ by tamten zrozumiat
- nadawca to erudyta, szermierz stowa pisanego,
odbiorca to wymagajacy konsument, ktory potrafi
odroéznic ziarna od plew - i tu zaczyna sie literatura,
wiec i jakas myslowa polemika. Tok rozumowania
i walory literackie moga zachwyci¢ odbiorce - to
jest bezposrednig przyczyna dla punktu no.l,
ztym, ze duren zachwyca sie tym czego nie
rozumie, a co za tym idzie przyjmuje wszystko
dogmatycznie, jak pies sucha karme.

Tegie Rozkminy: Spod pidra Thura: ~Pisanie o pisaniu~

Odbiorca moze tez czuc sie niezachwycony, jesli
dochodzi do innych wnioskéw niz nadawca. Wtedy
rozpoczyna sie spor, ale spor wykwintny -
argument za argument, umyst kontra umyst - stad
rodzity sie polemiki pomiedzy wielkimi myslicielami
czasOw minionych, co owocowato setkami tysiecy
listéw i publikacji (np. Leibnitza z Newtonem czy
Wolterem). I tak ma sie to do wszelkich form
pisanych - czy sa to wiersze, ktére maja wzrusza,
czy powiesé, ktéra stara sie odwzorowal zycie
i mentalno$¢ ludzka, czy tez naukowa rozprawa,
ktéra ma wyttumaczy¢ czytelnikowi to, co wymyslit
ten naukowiec. Naturalnie w zakresie wypowiedzi
pisanej - post na forum to nie zadne dzieto sztuki,
ale tez wypadatoby, zeby miat sens.

Zatem dobra ksigzka musi by¢ zrozumiata (tzn.
wymagac zrozumienia od czytelnika, nie rownac do
jego poziomu), mie¢ tres¢ (tzn. by¢ o czyms,
porusza¢ konkretny problem), forma za$ powinna
by¢ ozdobag, tak by akt czytania byt intelektualnym
przezyciem z meandrami bfyskotliwych putapek,
genialnych uproszczen i trafnych spostrzezen, aby
sprawi¢ czytelnikowi rados¢ z obcowania z ksigzka.
Takie pisanie o butkach z mastem, dla samego
pisania jest bez sensu - owszem mozna, tylko po
co?

Jesdli juz ktos zasiada za klawiaturg, lub Z pidrem
w reku, to niech napisze cos sensownego - czyli
niech poszukuje, zamiast popada¢  w
nieuzasadnione ' samouwielbienie,  przybierac
postawy wojownicze, albo' z zalem stwierdzac, ze
sie nie da (tzw. metoda na sierotke).

E <=
B Thurvandel

o Marudny, acz catkiem przystojny student-architektury i historii sztuki

f - (naprzemian). Cztowiek renesansu. Nosi w. sobie dusze artysty i filozofa. Staty ' \
bywalec wroctawskich pubéw oraz dalekowschodnich pleneréw' malarskich.

% W wolnych chwilach zapuszcza wtosy, mieszkanie i heavy metal. Lubi

» paprykarz. .
: oy
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Czy nie jest tak, ze kiedy ktos wygra jakqs gre, mowi mu sie z
przekory, ze zwyciestwo odniést, bo ., miat farta”? Czesto
sarkamy mocno na swoje niepowodzenie na jakims etapie
rozgrywki, czy to stabego rzutu kosciami, czy ztej
wyciqgnietej karty. Element losowosci ciggle nam
towarzyszy, a my jestesmy wobec niego bezsilni. Ale czy to
psuje nam zabawe?

Znam ludzi, ktérzy dgzq za wszelkg cene do wyeliminowania
losowosci we wszelkiego typu grach. Robig z nich batalie
intelektualne, by nikt im nie méwit potem, ze wygrywajqg dzieki
szczesciu. Ale nie wszystkim chce sie modyfikowac zasady. A mato
jest gier, w ktorych nie bytoby chocby odrobiny losowosci, ktéra
Jest w stanie zmienic catkowicie oblicze gry.

Poczynajgc od gier planszowych, gdzie przesuwamy pionki o tyle
pol, ile oczek wyrzucimy na kostkach, przez gry karciane, gdzie
liczymy na dobrze (dla nas) rozdane karty, az po gry
komputerowe, gdzie modlimy sie, by wszedt nam w kluczowym
momencie krytyk — wszedzie tu widzimy site losu. A grajgc duzo,
widzimy jeszcze bardzo doktadnie jego przewrotnosc.

Zdarzyto mi sie ostatnio catkiem czesto grywac w bardzo
przyjemnq ,Gre o Tron". Mamy tam ogromng mape, na niej pie¢
siedzib rodow, ktdrych sitami kierujg gracze i walczqg miedzy sobg
o0 jak najwieksze na tym obszarze wptywy. Choc styszatem opinie,
Ze w tej grze losowosc jest mata, to poznawszy te gre doktadnie,
musze dodac, Ze bez tej losowosci, gra nie sprawiataby takiej
frajdy. Co ture odkrywa sie bowiem trzy karty, z losowymi
zdarzeniami, dotyczgcymi wszystkich graczy. Dzieki temu, osoba
ktéra z poczgtku, mogtoby sie wydawac, miata najtatwiej, w jednej
turze musi zaczq¢ mocno kombinowac, Zzeby nie zostac
wyeliminowang, bgdz ustawiong chociaz w bardzo niekorzystnej
sytuacji wzgledem przysztosci. Osoby, ktére w tg gre graty z
pewnoscig same dobrze znajg te niesamowite burze mézgéw,
paktowanie i uktadanie sie przeciwko innym, wynikajgce stqd, Ze
sytuacja wynikajgca z kart jest taka, a nie inna. Ustyszatem
niedawno, Ze przeciwnicy losowosci, postanowili odkrywac
wszystkie karty juz na poczgtku gry, z gory, na wszystkie dziesie¢
tur. Zastanowito mnie to — gdzie w takim razie miejsce na szybkie
porozumienia zawierane z dotychczasowym przeciwnikiem, gdzie
sie podziejq te szybkie (wymuszone) zmiany planéw? Gdyby znac z
gory nadchodzgce wydarzenia, gra traci swéj smak, brak w niej
akgji, jedynie Zzmudne planowanie kolejnych ruchdéw przez graczy.
Czy to jest fajne?

Ksirgos

7" ¥

Kazdy gracz jakiegokolwiek systemu RPG wie dokfadnie, ile
jest warte szczescie w rzutach kostkami. Sa ludzie, ktorzy je
zaklinaja, sa i tacy, ktorzy sie o dobry wynik modla.
Najwazniejsze jest to, zeby nie rzucaé kosémi Mistrza Gry,
gdyz robiac to, sami prosimy sie o niepowodzenie. O
rytuatach przy rzutach w grach fabularnych mozna by
napisa¢ oddzielny artykut (Styszatem, ze nie powinno sie
zdradza¢, co bedzie w kolejnym numerze.. Ups.), wazne dla
nas jest teraz to, ze powodzenie akgcji naszych postaci sg
uzaleznione od wyniku rzutu. Dlaczego losowos¢ miataby
by¢ tutaj zta? Bo jeden nieudany rzut sprawi, ze zawali nam
sie historia? A czy historia nie bedzie ciekawsza, kiedy
bohater, mimo niepowodzen, bedzie walczyt dalej o swoje?

Moim zdaniem, losowos¢ w grach sprawia, ze sg one
znacznie bardziej emocjonujace. Sceptycy méwig, ze
wprowadza ona chaos, ale mnie wtasnie to w niej pociaga.
Trzeba kombinowa¢, mysle¢, planowac tak, zeby ten losowy
elemencik, nie wazne jaki by on by, dziatat na nasza korzys¢.
Musimy wykazywac sie elastycznoscig dziatan, a przede
wszystkim — wyobraznia. Tym ludziom, ktérzy daza do jego
wyeliminowania, polecam szachy, albo komputerowe wyscigi
samochodowe. I oni nie beda narzekali na niepowodzenie, i
innym nie beda przeszkadzali. Zastanowi¢ sie mozna jedynie,
czemu s3 temu tak przeciwni? Moze to ambicja, ktéra kaze
by¢ zawsze najlepszym. Moze che¢ zawdzieczania wygranej
jedynie sobie, a nie losowi. Moze ma to co$ wspdlnego z
nieumiejetnoscia zaakceptowania swojej porazki, nawet jesli
wszystko sie robito, w gruncie rzeczy, dobrze (wydaje sig, ze
niektérzy znaja to nie tylko z gier).

Nie wiem, czy tylko ja tak mysle, ale réwniez w naszym zyciu
pojawiaja sie takie ,elementy losowe”, ktére mocno na nas
wptywaja. Oczywiscie zbyt daleko idacym stwierdzeniem
bytoby, ze zycie podobne jest do planszéwki, czy bedzie
zalezato od jednego udanego rzutu koscia, ale biorac pod
uwage nieprzewidywalnos¢ przyrody, ktorej w petni nikt nie
okietznat, zawodnosci naszych wytwordw i innych temu
podobnych spraw, sami mierzymy sie w gruncie rzeczy z tym
samym losem, co we wszelkiego typu grach. Z ta réznica, ze
w nich mozemy to zrobi¢ na wesoto, w gronie przyjaciot, dla
przyjemnosci.

to spokojny chtopak, ktéry niegdys miat stabos¢ do papierowych RPGow. Teraz

jednak, prowadzi jedynie internetowe sesje i od czasu do czasu czyta ksigzki. W
szczegdlnosci lubuje sie w fantastyce i cho¢ to moze sie wydawac dziwne (jak
sam zauwazyl), odnajduje sie w muzyce tworzonej przez murzynow. Zwitaszcza
w Hip Hopie. Nie byt on nam jednak w stanie powiedzie¢ wiecej na swoj temat.
Dlaczego? Tego nie wie nikt....
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Analiza poréwnawcza ubiegtego mundialu z kondycja
sportowa tej dziedziny w naszym kraju

Mundial, mundial i po mundialu... dla niektérych jest on
jeszcze zywy, niektorzy juz skupiaja sie na wynikach w aktualnym
sezonie. Mimo, ze to wielkie pitkarskie Swieto odbyto sie pare
miesiecy temu postaram sie je zrelacjonowac.

Zacznijmy od samej goéry. Hiszpanie przetamali ma
odwieczng opinig, ze mistrzostwa zawsze wygrywaja najlepsi. Grali
po prostu kiepsciutko i powinni polec juz w ¥ z Paragwajem, zeby
nie wspomnie¢ o tym, iz wygrali z Niemcami tylko dlatego, ze ci
postawili na jakis dziwaczny, bojazliwy styl gry.

: Drugim finalista byta Holandia, ktéra tez miata sporo
. szczescia. Ktoz wiec miatby grac w finale? Odpowiedz jest prosta,
. Urugwaj z Niemcami. Mecz miedzy nimi byt pasjonujacy, ciekawy,
o emocjonujacy i chyba nikt by sie nie obrazit (poza wieloma naszymi
' rodakami, majacymi jeszcze w pamieci przegrane wojny
z Niemcami i trzynastoletnimi fanami Hiszpanii ;)).

Trzeba jednak przyznaé, ze Urugwaj w starciu
1 zrewelacyjng Ghana tez miat sporo farta, z racji z takiej, ze
Ghanczycy sami sie wyeliminowali nie strzelajac karnego w ostatniej
sekundzie dogrywki...

Po cichutko liczytem na finat wspomnianych Afrykanéw
zinng rewelacja — Japonia... ktéra podobnie jak Niemcy data ciata
grajac z Paragwajem nazbyt bojazliwie ;) W ogdle niezle zagraty
druzyny z Azji, Korea Pid. dotarta do 1/8, z kolei zawodnicy tej
z pbinocy po ciekawej grze z Brazylig zostali pokonani przez
zdziecinniatg Portugalie 7:0, tym samym podpajajac Wielkiemu
Wodzowi i otrzymujac od niego ,nagane”. A c6z moze znaczy¢
nagana w takim chorym kraju? Moze tortury? Z kolei ich trenera juz
na prézno szukaé na wolnosci, gdyz ,arbeit macht frei” w jakim$
tamtejszym obozie pracy...

Argentyna odpadta, po raz kolejny udowadniajgc
:"'_: prawdziwos¢ tezy, ze jeden zawodnik (Messi) meczu nie wygra.
Przez takie zatozenie Barcelona, czy Manchester (z Rooneyem)
odpadty wczesniej z Ligi Mistrzéw. Ciata dali Wiosi, jak zwykle
grajacy gtéwnie na krawedzi faulu, symulacji i brzydkiej gry,

Borys
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Luzne Rozmowy: Cos dla fanow pitki ~Borys méwi o mundialu~

[

zawiedli Francuzi, bardziej niz w bramke rywali celujac
w swych druzynowych kolegéw. Ich gre i zatosne kiotnie
podsumowuja fzy Cisse w ostatnim meczu z RPA.

Mundial byt peten niespodzianek. Ktéz spodziewat
sie, ze jedyna druzyng bez porazki zostanie... teoretycznie
najstabsza Nowa Zelandia?

Z drugiej strony przebieg mistrzostw zostat przewidziany
przez o$miornice, takze...

A jak na tym tle znajduje sie nasza pitka? Niestety,
niziutko. Co prawda w nienajgorszym (wbrew krzykom w TV)
stylu przegraliSmy 0:3 z Kamerunem, ale w zespole nie byto
wida¢ perspektyw. Poskutkowato to tym, ze nawet Smuda
zostat zmuszony szukaé pitkarzy niepochodzacych z naszego
kraju. I tak poza Francuzem Obraniakiem mamy juz w kadrze
Niemca Boenisha, ktéry dodatkowo stawia warunki, ze sobie
bedzie przyjezdzat na zgrupowania kiedy to zechce,
Wioch,  prébujac
przekabaci¢ na nasza strong jakiego$ Wiocha z nazwiskiem

a selekcjoner rusza niebawem do

podobnym do nazwy pasty do zebow.

Ale to nie wina Smudy, tylko klubdéw, ktére zamiast

szkoli¢ mtodziez (podstawa w Europie — przyktady, Hiszpania,
Niemcy, Holandia) kupuja 30letnich Serbéw czy innych
Rumundw za marne grosze. Daje to juz efekty: Polonia — Legia
3:0, Legia — Betchatéw 0:2, Karabach Agdam — Wista 3:2 (3:0).
Jedno szczescie, ze nie napisze o tym, ze juz na koniec wakagji

nie mamy klubéw w pucharach, gdyz pozostat Lech, ktéry
uporat sie z mocnym Dniepro z Ukrainy. Obydwie druzyny
zagraty stabo, wiec nie wrdéze Poznaniakom sukcesow
w starciach z Juventusem i Man. City... za to spore zyski
z biletow - owszem. Jednak zapewne klasycznie zostana
zaprzepaszczone, machina sie powtarza i zamiast Ligi
Mistrzéw bedziemy mie¢ dramatyczne boje z FC Baku, czy
Levadia Tallin.

Ten obraz méwi juz sam za siebie , dlatego zapadne
w milczenie, liczac, ze jednak kluby pdjda w koncu po rozum
do gtowy...

Aktywny dziatacz w dziedzinach réznych, od mangi, po filozofie, historie, na
pokemonach konczac. Wsrod jego rozlicznych pasji znalez¢ takze mozna pitke
nozna oraz hodowanie chomikéw. Czesto, niesiony skrzydtami weny, daje
upust swej radosnej tworczosci, biorgc udziat w literackich konkurach, czy
zwyczajnie piszac do szuflady. Cho¢ charakteryzuje sie raczej topornym
mysleniem, z pewnosciag ma w sobie co$ z artysty, a jego dos¢ nietypowe :
poczucie humoru stynne jest jak Nimnaros dtugie i szerokie. i-




| Osoby ktére jako tako interesuja sie polityka, wiedza, ze niedawno
w Gdyni odbywat sie zjazd Solidarnosci. Obecni na nim byli miedzy
innymi Donald Tusk, Bronistaw Komorowski i... Jarostaw Kaczynski.
Niestety, to, co miato by¢ wyniostym upamietnieniem strajkéw stato
sie ordynarng agitacja wyborcza pewnych Srodowisk. Premier zostat
bezczelnie wygwizdany, ciezko mu byto dojs¢ do stowa. A wszystko
to pod spokojng kuratelg prezesa pewnego klubu, ktéry podobno
hotduje prawu i sprawiedliwosci. Nie ma sie wiec co dziwi¢, ze
legendarna strajki
motorniczych, pani Henryka Krzywonos zabrata gtos w tej sprawie,

dziataczka Solidarnosci ktéra rozpoczeta
na chwile zaktécajac grafik spotkania. Powiedziata twardo, ze nie da
sobie zabra¢ mikrofonu i wygarneta pewnym osobom na Sali, ze
zapomnieli w wirze politycznego szalenstwa o tym, co byto
w Solidarnoéci  najwazniejsze.  Zganita  réwniez  Jarostawa
Kaczynskiego za podsycanie ,wojny polsko-polskiej”. C6z, wiadomo
jak zareagowano. Skoro potrafili wygwizda¢ nawet premiera
wiasnego kraju, to co dopiero jakas gruba babe ktéra wepchata sie
~ na méwnice?

" Ale ta gruba baba miata wiecej jaj od wszystkich chojraczkow,
ktérzy gwizdali. Czekata trzydziesci lat na to by moc wyrazi¢ swoje
_ zdanie, a teraz sie odwazyta, mimo wrogiej publiki. Pani Henryka
~ nigdy nie pchata sie do koryta, jak Solidarnosciowcy, ktorzy teraz

| robig w polityce.

Lecz jeszcze bardziej zastraszajaca wydaje sie reakcja niektorych.
. W komentarzach do artykutu o Pani Krzywonos wyczytatem, ze to
Jtusty, wtaczajacy sie na méwnice babsztyl”. Nikt jej przeciwny nie
wytknat stabej przemowy, tylko jej wyglad i stowa, w ktérych zganita
.jedynego, prawdziwego Polaka".

PiS strasznie sobie strzela w stope ostatnio. Gwizdy, komentarze na
takim poziomie.. W interesie partii chyba nie jest by elektorat
sktadat sie z rozwrzeszczanych pawianéw? Pokazuja poziom reszty
0sOb popierajacych Jarostawa Kaczynskiego.

PiS w tym roku miat genialng, niepowtarzalng szanse. Pan
Poncyljusz i Pani Kluzik-Roztkowska podczas prowadzenia kampanii
wyrobili tysigc procent normy. Zrobili z prezesa pokojowego
cztowieka w zatobie i ludzie sie na to wzieli. 48% w drugiej turze to
~ 1 genialny wynik, biorac pod uwage Zze przed rozpoczeciem kampanii,
L Jarostaw oscylowat w pierwszej turze przy 23% (Ankiety). A co
zrobita partia? Olata ten Swietny wynik i odestata Kluzik-Roztkowska
i Poncyljusza na urlop. Wszystkie starania szeféw kampanii spetzty

na niczym, bo oto wizerunek prezesa jako rozsadnego, spokojnego

Rudo

Luzne Teksty: Rudo przedstawia ~O polityce~

meza stanu zostat zniszczony. Znowu rozpoczeta sie agresywna,
bezmysina kampania przeciw rzadowi Donalda Tuska. Zamiast
celnie punktowac btedy rzadu, wskazywac gafy Komorowskiego,
napietnowac podwyzke podatkéw, pia¢ nad dziurg budzetowa...
To oni bawia sie w gwizdy na wiecu Solidarnosci, rycza niczym
rosomaki pod krzyzem w Warszawie i wyciagaja z trumien ofiary
katastrofy w Smolensku.

To moze nieuprzejme, ale osoby popierajace taka polityke partii
muszg by¢ debilami. Ta taktyka jest bezmysina, szarlatanska i na
diuzsza mete przegrana. Moze postuzy¢ umacnianiu elektoratu,
ale to przeciez nie ma sensu. PiS ma juz staty, dobry elektorat,
ktéry od niego nie odejdzie. Ci ludzie sa po ich stronie, nie
wazne, co sie stanie. Trzeba zbiera¢ nowy. Ale nie, po co.
Elektorat zebrany podczas kampanii prezydenckiej, niesiony na
posunie¢ taktycznych
Poncyljusza, witasnie trafit, za przeproszeniem, szlag. Ludzie

barkach katastrofy w Smolensku i

gtosowali na Jarostawa Kréla, a nie na Jarostawa Pieniacza.
Zadajcie sobie pytanie: na kogo predzej byscie glosowali?
Na osoby celnie punktujgce btedy przeciwnikéw i godne
zaufania? A moze na bande krzykaczy krazacych wokdt trumny
niczym sepy?

Odpowiedz jest oczywista! Polityka to nie warcholstwo. W PiSie
tworzy sie roztam wsrdéd osoéb, ktérym nie podoba sie strategia
Jarostawa. Migalski, Poncyljusz, Kluzik-Roztkowska... Bedy teraz

wbija¢ noze w plecy Kaczynskiego, a on nie ma sensownego
wyjscia. Wywali ich — to cze$¢ partii odejdzie. Zostawi — to beda
drazyli, jaka to polityka partii jest zta. Sam doprowadzit do takiej

sytuacji. Nasz kraj potrzebuje mocnej opozycji, a jak na razie
mamy bande $miesznych ludzi, ktérym nijak do wyrachowania,
cynizmu i geniuszu taktycznego rzadu.

Artykut nie jest obiektywny. Potepiam PiS za to, czym sie stat.
Wole PO, bo... Nie mam wyboru. Jak nie PO, to PiS. Ktéras z tych
partii musi sie ztamac¢ by powstata inna, silna, dzieki ktorej
przetamiemy brzydka passe Tusk-Kaczynski. Najwyrazniej to
partia Jarostawa upadnie jako pierwsza. Jeszcze troche awantur,
sktécania Polakow, zerowania na trupach, krzykéw ,Na Biatorus”
albo ,Hanba!” i wszystko sie rozwiaze. Pozostaje tylko pytanie:
kto przejmie tron po PiS? Jezeli dojdzie do sytuacji, w ktorej nie
pojawi sie zaden przeciwnik dla PO to.. Mozemy by¢ bardzo
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niepocieszeni. Bo jedyna, stuszng partie juz raz w tym kraju
mielismy.

Obok niego trudno przejs¢ obojetnie. Nie tylko przez odor wydzielany przez

tego krasnoluda, ale takze za sprawa jego charakteru. Nalezy do tej grupy
ludzi, ktorych mozna albo kocha¢, albo nienawidzi¢. Z mocnym charakterem,
lubujacy sie w zachodzeniu ludziom za skére. Ponadto politolog i cztowiek
ze sporymi poktadami poczucia humoru. Prawdopodobnie najwiekszy na
Nimnaros fan Pokemonéw.




Kgcik Tworczosci: Tajisza ~Ulicznice na Plantach~

Tajisza
Od autorki:

Wiersz zainspirowany moimi niemal codziennymi wedrowkami na uczelnie,
na ktorqg fragmencik drogi wiedzie przez krakowskie planty. Reszta wwierszu.
Dlaczego taki temat? Nie wiem... Widok tych kobiet ma cos w sobie, co mnie
przepelnia ogromnym smutkiem. A wiersze sig rodzq z emocji.

Nocne planty jesienig w pomaranczach latarn
Z nas krolowych ulicy drwi zamkowa komnata
Zaproszenie w karnawalt 7 kropel ostinata
W suchych wargach papieros jak patyczek lizaka

Parasolki skrywajq driqce ciala przed deszczem
Gorzko stodkie czekanie 7 ming pusto-hardg
Wiozmy klosze na dusze, zgaszq twarZy promienie
Nam szyderstwo spojrzen zageszczone pogardg

Jestesmy tu tylko od trzymania parasolek prosze pana
To jest nasza tozsamosc kurczowo trzymana
Parasolki niech nas stqd uniosq
Te opowiesc deszcz ptakat
Pastelowq rosq

Wdepngé z glosnym pluskiem w metng wode katuzy
1 juz zawsze moc cieszy¢ si¢ kaloszem i deszczem
Ale parki krolewien bezpowrotnie przekwitly
Wiec czekamy na plantach przeszywane dreszczem

Schowalysmy marzenia gleboko pod skorg
O damach w krynolinach, niewinnie dziecigce
Nam upadlym Aniolom w ciemno-szarych strugach
Ciemno-szary parasol we zwigzane rece

Jestesmy tu tylko od trzymania parasolek prosze pana
To jest nasza tozsamosc kurczowo trzymana
Parasolki niech nas stqgd uniosq
-Przepraszam, e w te bajke
Wdeptam myslqg bosqg



Do zobaczenia!
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Tak, to juz koniec, Drodzy Czytelnicy. Nasze pierwsze wydanie zamyka
obraz umeczonego Bubeusza(ponizej).

Niezmiernie mito jest nam wszystkim(a redakcji szczegdlnie), ze
zdecydowaliscie sie siegng¢ po ten niebezpieczny magazyn(ik?), nie
zwazajac na wszelkie urazy psychiczne, o ktérych mowa byta w powitaniu.

Poniewaz jest juz pézno i na pewno wszyscy chcg iS¢ juz spaé, przejde do
bardzo waznej rzeczy, ktérymi sg podziekowania.

Przede wszystkim, dziekuje Bii(prosze nie myli¢ fonetyki tego imienia,
czyta sie Bia, nie Bija, jak to niektdrzy potrafig), autorce przepieknej
oktadki, za to, ze zdecydowata sie powyzsze dzieto wykonac i pchata mnie
do przodu na pétmetku tej cudnej, aczkolwiek czasochtonnej i meczacej
pracy rysowniczej.

Dziekuje rowniez Rufusowi, Ymirowi, Karvowi i Bubeuszowi za zebranie
informacji o autorach i ztozenie ich w jedng catos¢.

Oczywiscie dziekczynne cukierki stane tez bedg do samych autoréw, bo
przeciez bez nicQ by sie nie obeszfo.

Cata redakcja i zesp6t graficzny ktania sie w strone ,,Czasu Imperium”,
w podziece za dotrwanie z nami do konca prac nad ,Blaskiem
Ptomienia”.

Obysmy rozwijali sie rownie pieknie co Wy.

Z pozdrowieniami,

Laire

(Cudowna, Naczelna Kwiatosypaczka)

—

A w nastepnym numerze bedziecie mogli przeczyt

e Recenzje
e Wywiad
e A takze kilka dorodnych okazéw twdrczosci Nimnarejczykdw
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