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SLOWEM WSTEPU...
Tullusion

40. na karku

Naptywajq wspomnienia, te najtrwalej odcisniete,

jak i te po prostu mite. A potem do gtosu dochodzi stale obecny w nas sceptyk, znaczqco

mruga okiem i stwierdza: O tyles sie, cztowieku, postarzat, o tyle...”

Liczbe ,czterdziesci” nalezy traktowac powaznie. Nosi w sobie niebagatelny tadunek
emocjonalny, spina klamrqg czasu nabyte doswiadczenia, zamyka pewien etap
istnienia. Ponoc to po czterdziestce zaczyna sie prawdziwe Zycie. Niestety, wiedza na
ten temat jest trudno dostepna, bo mezczyzni w tym wieku sq obtoZeni pracq i nie majq
czasu na dyskusje o sprawach ostatecznych, a kobiet - wiadomo - o lata sie nie pyta.
Moge to wiec tylko domniemywac, spoglqdajqc z ukosa na nestoréw polskiego rynku
wydawniczego, ktdrzy nie tylko przekroczyli bariere czterdziestu wydan, ale wciqz

jeszcze istniejq na rynku.

To zrozumiate, Ze rocznice wywotujq nostalgie. Im wiecej czasu poswiecilismy na
rychtowanie powstajqcego dzieta, wreszcie — na doglqdanie catosci, tym silniej
czujemy sie z owocem naszej pracy zwiqzani. | to mimo negatywnych emocji, bedqcych
przyczynami przejsciowych zniechecen. Chwile zwqtpienia zdarzajq sie kazdemu.
Wazne jest, by umiec je odrézniac od znuzenia, ktére przychodzi predzej czy pézniej i

powoli, lecz nieubtaganie, odrywa na zawsze twdrce od tworu.

40. numer Cl to takze dla mnie skromna okazja do wypicia lampki szampana - jestem
RedNaczem ,Czasu..” juz od dziesieciu numerdw, 26 miesiqc. Kiedy obejmowatem po
DruidKocie to stanowisko, gorqgco wierzytem, zZe nie tylko dotrwamy do czterdziestki,
do setki, ale ze kolejne numery bedgq sie ukazywac jeszcze wéwczas, kiedy nawet Wielka
Orkiestra Swigtecznej Pomocy przestanie juz grac. | tak bedzie - ze mnq, czy beze mnie.
Uwazam, ze tak bogata spuscizna intelektualna Jaskiniowcdw nie moze zagingg, nie

powinna zosta¢ zapomniana.

Adam Asnyk, zapomniany nieco poeta polskiego pozytywizmu, w swoim niedtugim,
lecz symbolicznie prostym liryku, napisat: , Trzeba z zywymi naprzod isc, / Po zycie
siegac nowe, / A nie w uwiedtych lauréw lis¢ / Z uporem stroi¢ gtowe”. Warto odwracac
sie za siebie, ale tylko wéwczas, gdy zaczerpnie sie wtenczas inspiracje do brniecia
naprzdd. Dlatego wybiegam wzrokiem z nadziejq w przysztos¢. Czas poszczegdlnych

ludzi dobiega korica. Magia stowa dziata wiecznie.


mailto:tullusion%40o2.pl?subject=W%20sprawie%20CI...
mailto:tullusion%40heroes.net.pl?subject=W%20sprawie%20CI...
mailto:moandor1%40o2.pl?subject=W%20sprawie%20CI...

04 CZAS IMPERIUM  NR 1/2011 (40)

IS

resci:

UWERTURA

Stowem wstepu...

Tullusionowi zebrato sie na wspominanie.

Ogtoszenia

Na papierze...

Kameliasz zaserwowat sobie iscie konska
kuracje.

Ta muzyka nas przenika

Karv w swojej recenzji btyszczy jakoby
tysigc stonc.

Kordan zajmuje sie nowym krazkiem bytej
wokalistki zespotu,,Nightwish”.

Recenzje gier
Selina rozwodzi sie nad zaletami gry
Spellforce 2.

Nebirios wartko rozprawia sie z kontynu-
acjg Dawn of War: Dark Crusade.

Poezja

Hellburn -...bo smutkami tez trzeba sie dzielic.

Hellburn - Autobus

TEMAT NUMERU
16

Mirabell tropi wtasciwosci cztowieka nakreslo-
nego pidrami pisarzy science fiction.

Oktadki i opisy ksiazek zaczerpniete
ze strony:
http://www.ksiazki.wp.pl

PUBLICYSTYKA
Shieg
Kameliasz o zawierusze.
Mosqua o pezemijaniu.
Tullusion o prostocie.

Tabris o zroznicowaniu.

Nie tylko dla Gerontéow

Tabris o nastepstwach opuszczenia Raju.

NA DESER

NiePowaga

Kameliasz produkuje swoje,cos tam, cos tam”.

Grafika z okfadki: http://thisisbucksco- Grafika z tylu: Mirabell - http://thisis-
unty.com/?p=88

buckscounty.com/?p=88
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Temat numeru:
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Linkin Park - A Thousand
Suns
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diva dodatki. Jednym z nich
czatkunalety sig przywitaé w
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Nowy tryb kampanii- .
Wyruszamy na podbéj  Nekroni - atakujq nas!
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| Ty mozesz
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Lubisz pisa¢ i piszesz
poprawnie? Masz duzo pomy-
stébw? Chcesz pomoc? Zgtos
siel Tutaj dostepna jest lista
dziatéw, ktére nie maja jeszcze
swojego opiekuna.

Piszesz dobrze, ale bra-
kuje Ci czasu, by méc robi¢ to
regularnie? Nie szkodzi - kazda
pomoc sie przyda. Czekamy na
wiadomos¢ od Ciebie!

Do Jamy
Strategow czas...

Jezeli masz zapat do
pracy, checi oraz w pewnej
mierze odpowiada ci Heroes
IV mozesz ucielesni¢ te cechy.
Poszukiwane s3 osoby do
pracy nad dziatem Heroes IV
w Jaskini. W celu dowiedzenia
sie szczegotow skontaktuj sie z
Meckiem (GG: 4570306) badz z
Konstruktorem (GG: 7744822).

Laysa konkurs

Fabryka chipséw Lays roz-
poczyna konkurs na najcie-
kawszy nowy smak chipséw.
Zgtoszenia nowych smakéw
nalezy wysyta¢ na priva do Laya.
Nagroda jest drukowanie pod
napisem “Lays” nicku zwyciezcy.

Informacje
konncowe

Chcesz  zamiesci¢ swoje
ogtoszenie lub inng informacje
na famach “Czasu Imperium!"?
Masz uwagi, sugestie zwigzane
z“Czasem!”?

Napisz: tullusion@0o2.pl
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Michael Gerber: ,Barry
Trotter i konska kuracja”

NA PAPIERZE...
Kameliasz

MICHAEL GERBER

Batty Trotger

I KONgKAN Ky A< a0

ISBN: 83-7480-022-4

Data wydania: 02-06-2006
Wymiary: 115x185 mm
Oprawa: miekka

Liczba stron: 264
Wydawnictwo: Mag,
Wydawnictwo

Gatunek: Humor i satyra,
Powiesci i opowiadania

Oktadki i opisy ksiazek zaczerp-
niete ze strony:
http://www.ksiazki.wp.pl

»~Mam bardzo skromne potrzeby - dajcie mi
dach nad gtowg, najprostsze jedzenie i dzieto
literatury dzieciecej do sparodiowania, a bede
szczesliwy” - tak o swojej literackiej pracy
mowi autor, Michael Gerber, we wstepie do
~Barry’ego Trottera i konskiej kuracji”.

rozémieszaniem ludzi zajmuje sie

wihasciwie od zawsze. Gerber roz-
poczat swoja parodystyczng kariere w
The Yale Record, najstarszym amerykan-
skim studenckim pismie satyrycznym. Po
wyrobieniu sobie marki ten 41-letni dzi$
Amerykanin zaczat pisac felietony i skecze
do najrézniejszych mediéw - od ,The Wall
Street Journal” przez ,Playboya” az do styn-
nego programu telewizyjnego ,Saturday
Night Live”.

Po tych sukcesach Gerber wkroczyt
na grzaski grunt - bo tak nalezy nazwac
parodiowanie bestsellerowych powiesci
krecacych sie wokét fantastyki. Po ,Nudzie
Pierscieni” (ang. ,Bored of The Rings”) nie
spodziewano sie jednak rewolucji wsréd
tego gatunku. Jak wida¢, cztowiek czesto
btadzi, poniewaz ,Barry Trotter” odnidst
duzy sukces.

Dwie pierwsze czeséci - ,Barry Trotter
i bezczelna parodia” i ,Barry Trotter i nie-
potrzebna kontynuacja” - sprzedaty sie na
Swiecie w fgcznym naktadzie 600 000 sztuk.
Przetozono je na 20 jezykéw. Sam autor
mowit, ze pomimo wielu ironicznych aluzji
do powiesci J. K. Rowling, jego gtéwnym
celem byto ,skierowanie ostrza ironii prze-
ciwko potworowi marketingowemu, jakim
staty sie powiesci z cyklu ,Harry Potter”.

Na pewno 6w cel zostat osiggniety,
takze w Polsce (na liscie TOP 20 EMPiK-u
w styczniu 2005 roku pierwsza czesé
,Barry'ego Trottera” zajeta 1. miejsce w

I na pewno wie on, co méwi, gdyz

gatunku ,fantastyka”). Nic wiec dziwnego,
ze Gerber kontynuowat dobra, literacka
passe. Tak wtasnie powstata czes¢ trzecia, o
podtytule ,Konska kuracja”

Co najciekawsze, by siegna¢ po
,Barry'ego” 3, wcale nie trzeba czyta¢ wcze-
$niej poprzednich ksiazek z serii. Dlaczego?
Otéz,Konska kuracja”to (w gtéwnej mierze)
prequel - wiec opisuje wydarzenia sprzed
czaséw opisanych w ,Bezczelnej parodii”
i ,Niepotrzebnej kontynuacji’, ale nie do
konca. Musimy wiedzie¢ wytacznie to, ze
w drugiej czesci na Barry’ego rzucono czar
juniortazji, dzieki czemu zamiast starzec sie,


http://www.ksiazki.wp.pl

biedak mtodniat. Proces éw zatrzymat sie,
gdy autor zaklecia — ex-dyrektor Hokpoku,
Alpo Bubeldor - zginat. Barry jednak wciaz
- pomimo trzydziestu osmiu lat na karku
- wygladat jak dziewieciolatek. ,Korska
kuracja” opisuje probe powrotu gtéwnego
bohatera do normalnego procesu starzenia
sie.

Jako, iz wszyscy lekarze-specjalisci
zawiedli, Trotter za namowa zony, Herbiny
Gringor, chwycit sie ostatniej deski ratunku
- szkolnego psychiatry, Ernsta Ritalina. Ten
uwaza, ze klucz do rozwigzania medycznej
zagadki tkwi w przesztosci Barry'ego. | tu
zaczyna sie ,nie-do-konca-prequelowy
zawrét gtowy”, poniewaz Ritalin hipno-
tyzuje Barry'ego mnie wiecej co dwa roz-
dziaty ksigzki. Miedzy nimi akcja dzieje sie
W ponurej rzeczywistosci.

Przyznam sie szczerze, ze Gerber
postuzyt sie bardzo cwanym zabiegiem.
Jego parodie s bowiem pisane jak pot-
profesjonalne ksigzki z pdtek z napisem
Wyprzedaz”. Tymczasem nie wyobrazam
sobie, by ,Barry Trotter” mégt by¢ napisany
innym stylem. Podobnie jak 600 000 innych
czytelnikow.

Nasuwa mi sie do gtowy wniosek, ze
kloaczny humor jest bardzo uniwersalny.
W tej ksigzce nie znajdziemy zawitych
sformutowan, kwiecistych metafor i wsze-
dobylskich tresci dydaktycznych - sg za
to nieskonczone ilosci zabawnych odno-
$nikéw, humor toaletowy oraz autoironia.

To ostatnie zasadniczo rozsSmiesza mnie
najbardziej . Dla przyktadu, gdy czytamy w
pierwszym rozdziale o fenomenie ksigzki J.
G. Rollins (tak, to parodystyczne przekre-
cenie nazwiska!) pod tytutem ,Barry Trotter
i kawior filozoficzny” (tak, to parodystyczne
przekrecenie tytutu pierwszej czesci
przygoéd Potteral), naszym oczom ujawnia
sie zamkniete w nawiasie zdanie: Naprawde,
jesli chodzi o ksigzki, to ludzie potrafig kupi¢
wszystko*. Odnosnik (oznaczony gwiazdka)
kieruje nas do adnotacji autora: Komu ja to
mdwie?. Dodatkowo Gerber wrecz chetpi
sie swoim szczwanym zabiegiem, na przy-
kfad w dialogu Barry’ego z Ritalinem:

- Nie miej do mnie pretensji — odpart Ritalin.
— Jestem tylko postaciq. Jesli masz jakis pro-
blem z fabutq, zwrd¢ sie do autora.

- O czym ty mowisz? — Barry patrzyt na niego,
kompletnie zagubiony.

- Zapomnij — Ritalin westchngt ze znuzeniem.
— Osobiscie uwazam, ze wszyscy jesteSmy
bohaterami jakiejs taniej ksiqzki, ale nikt mi
nie wierzy (...)

| tak dalej, i tak dale;j.

Brawa naleza  sie  ttumaczce,
Paulinie Arbiter, za $wietnie wymy-
$lone polskie nazwy réwnie swietnych
Gerberowskich neologizméw i przekreco-
nych nazwisk. ,Patriotycznym” akcentem
jest nazwa zaklecia powodujacego pro-
blemy z wyprdznianiem sie. Brzmi ono:
Nerkamiennaszaniec.

A co do personaliow, w ,Harrym
Potterze” mamy takich bohaterw, jak Albus
Dumbledore, Szalonooki Moody, Dudimy
Dursney i Hedwiga. Ich odpowiedniki w
ksigzce Gerbera to (kolejno): Alpo Bubeldor,
Czerwonozady Moody, Dupek Durney i
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Hybryda. Pejoratywnos¢ bije z nazwisk, i
to bez przyczyny, gdyz kazda z postaci jest
wypaczona. Hybryda natogowo pali cygara.
Czerwonozadego Moody’ego mozna posa-
dzi¢ o ADHD. Inni bohaterowie (prawie bez
wyjatkéw) cierpig na problemy gastryczne,
alkoholowe i/lub seksualne. Gdyby takich
Jkwiatkéw” byto kilka, uznatbym to za ,nie-
takt”. Jednak skoro jest ich az tyle, uznaje
ich za ,realia Swiata przedstawionego”. Co
najciekawsze, wptywa to generalnie pozy-
tywnie na ksigzke.

Cata publikacja jest tak naprawde na
tyle ,dolnolotna’; ze gdyby miata brzuch,
szorowataby nim po powierzchni ziemi. Ale
to nie jest ksigzka, nad ktéra czytelnik ma
sie meczy¢! To parodia, do tego napisana
lekkim jezykiem. Dzieki temu wszystkie 281
stron przeczytamy w 60-75 minut. ,Barry
Trotter” w mojej biblioteczce petni funkcje
zabawnego wypetniacza czasu, do tego
czasami naprawde zabawnego.

W zasadzie, ksigzka jest dla kazdego,
zainteresowanego fantastykg (w tym
przypadku chodzi gtéwnie o ,Harry’ego
Pottera”) cztowieka w wieku od szesnastu
do stu szesnastu lat, ktéry potrzebuje matej
odskoczni od rzeczywistosci. Niektérych
moze zrazi¢ obcesowy humor (np.
olbrzymi, zapijaczony gajowy Hokpoku
Hamgryz w stroju francuskiej pokojowki)
oraz nieustanne szukanie odno$nikow
(dotyczacych wrézenia z makaronu czy
roli fryzjera w Swiecie czarodziejskim). Tym
wszystkim radze wréci¢ do Miltona lub
Sienkiewicza. Lub niech po raz n-ty prze-
czytaja,"Harry’ego Pottera i czare ognia”.

Podsumowujac, Gerber spisat sie
naprawde dobrze. Udatnie sparodiowat
dzieto Rowling. Wydaje mi sie, ze do tego
dzieki jego komentarzom w stylu ,gdybym
przeczytat o tym w ksiqzce, to bym nie
uwierzyt” uswiadamiamy sobie, ze ma on
dystans do swojego dziefa i siebie samego.
To za$ napawa nas sympatiag do autora.
Ksigzka jest wiec $wietna, gdy spedzamy
w domu dtugi, zimowy wieczér albo gdy
mamy przed soba dtugg podréz pociggiem.

Jest tez jeszcze jeden plus. Skoro jest
taka ,tania” i wyglada na tania, nikt nie
bedzie chciat jej nam podebrac. | dobrze,
bo bedziemy mogli znéw do niej wrdcic
i jeszcze raz przesledzic petng akgji,
odwieczng walke miedzy wzglednym
dobrem, czyli Barrym Trotterem i
wzglednym ztem, Lordem Vielokontem. A
niedoszty ztodziejaszek bedzie mdégt tylko
zatowac.

IE IMPERIUM ¢

NAPISZ NAM O TYM NA FORUM!
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Linkin Park - A Thousand

Karv

Suns

TA MUZYKA NAS PRZENIKA...

Tracklista:

1.The Requiem

2.The Radiance

3. Burning In The Skies

4. Empty Spaces

5.When They Come For Me
6. Robot Boy

7. Jornada Del Muerto

8. Waiting For The End

9. Blackout

10. Wretches And Kings
11. Wisdom, Justice, And Love
12. Iridescent

13. Fallout

14.The Catalyst

15.The Messenger

B  Redakcja "Czasu!"

owa plyta Linkin Park do sklepow

trafita 13 wrzeénia 2010r. Zanim

to jednak nastgpito, zespét udo-
stepnit krétkie wycinki z utwordw, fani
mogli tez zapoznac sie z recenzjami dwu-
dziestu szczesliwcow - to na pewno dobre
stowo? - ktorzy ustyszeli ptyte wczesniej.

W sieci wrzato. Jeszcze przed premierg
stato sie jasnym, ze panowie z zespotu poda-
zyli w zupetnie innym kierunku, niz dotych-
czas. ,Minutes to Midnight” mozna byto
uznac za swoisty pstryczek w nos, zawar-
to$¢ A Thousand Suns” staje sie porzadnym
kopniakiem w tytek dla tej czesci fandw,
ktérzy wielbig Linkindw za dwie pierwsze
ptyty. Snippety, jakimi uraczyt nas zespét,
dawaty do zrozumienia, ze ptyta jest swo-
istym eksperymentem. Nie spodziewatem
sie jednak, ze okaze sie nim faktycznie caty
krazek, zamiast kilku utworéw.

Moje pierwsze wrazenie po odstu-
chaniu wycinkéw zawsze byto podobne -
coto, do cholery, ma by¢? Przeciez to nadaje
sie do klubu, a nie na krazek Linkinéw. W
miedzyczasie przewinat sie pierwszy sin-
giel, ,The Catalyst” i odzyskatem troche
wiary, bo gdyby nie kilka wstawek rodem
z dyskoteki, mogtby trzymac¢ poziom.
Ostatnim, co w jaki$ sposéb zwrdcito moja
uwage, jeszcze przed premierg, na plyte,
to krotki freestyle Chestera, ktéry miat pre-
zentowac ,Blackout”. Darcie mordy, super!
Wreszcie dobra wiadomos¢.

Nadeszta premiera i... zawiodtem sie.
Rzut oka na oktadke — what the hell?! No,
ale to da sie jako$ przebole¢, duzo jest faj-
nych ptyt z debilnym image’m. Nie da sie
jednak przebole¢, a przynajmniej ja nie
potrafie, tego, co spotkato mnie po pierw-
szym przestuchaniu ,A Thousand Suns”.

Kto$ tu zapomniat, ze istniejg gitary.
Ewentualnie byt zanadto pewny, ze

syntezator moze je zgrabnie zastgpic.
Plyta przesiaknieta jest elektronika, ciezko
doszukac sie w niej czegokolwiek spajaja-
cego z poprzednimi produkcjami. Jest kilka
utwordw z potencjatem, ktéry zostat zmar-
nowany wiasnie przez to, niezrozumiate dla
mnie, parcie na techniczne bajery.

Jednym z nich jest wspominany juz
przeze mnie ,Blackout”. Na poczatku jest
naprawde swietny. Najlepsza piosenka na
ptycie, mysle, i w tym momencie daje o
sobie zna¢ elektronika. Swietny przyktad,
jak z czego$ naprawde dobrego mozna
zrobi¢ chate.

Obok minuséw, od ktérych sie az na
ptycie roi, znalez¢ mozna kilka pozytywow.
Jednym z nich sg przyjemne, ptynne przej-
$cia pomiedzy utworami, za drugi uwazam
fakt, iz Shinoda pokazat, ze potrafi odna-
lez¢ sie takze w raga. Chociaz samego
Mike’'a mogtoby by¢ na ptycie nieco mnie;j.
Niestety, te nieliczne plusy nie sg w stanie
przy¢mié sterty — moim zdaniem - btedéw.
Eksperymenty sa w porzadku dopdty,
dopoki pamieta sie o umiarze. Linkini naj-
wyrazniej o nim zapomnieli. Szkoda.



http://imperium.heroes.net.pl/forum/51
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Tarja Turunen - What Lies

Kordan

Beneath

TA MUZYKA NAS PRZENIKA...

Nightwish i Tarja Turunen to chyba figury,
ktore chyba kazdy kojarzy. Dla przypomnienia
powiem, ze ta pierwsza, to zespol power
metalowy z symfonicznym przytupem, ktory
swego czasu byl jedna z ciekawszych kapel na
scenie.Drugq jest byta wokalistka tej formacji.

enze duecik, dzieki swietnej

muzyce potaczonej z poteznym

glosem Tarji razem z takimi zespo-
tami jak Within Temptation czy Epica byly
uznawane za czotowke w symfoniczno
metalowym graniu. Oczywiscie nic nie trwa
wiecznie i Tarja odeszta z Nightwish zaczy-
najac swojg solowa kariere, a sam zespot
nie gra juz tego co kiedys...

Plyta ,What Lies Beneath” to jej naj-
nowszy album i juz trzeci w obecnym
dorobku artystycznym. Niestety pfyta ta
tylko utwierdza mnie w przekonaniu, ze
najgorszg rzecza jaka Tarja mogta zrobi¢ w
swojej karierze to opuszczenie Nightwish.
Bo niby w muzyce mamy rézne orkiestrowe
przygrywki jak wiolonczele czy skrzypce,
ale brakuje w tym wszystkim epickosci,
czego$ co sprawia, ze muzyka wcigga.

Czasami odnosze wrazenie, ze Tarja
nie do korca sama wie co chce stucha-
czowi przekaza¢, bo cata kompozycja jest
strasznie nieréwna. Poza paroma ,hicio-
rami” mamy tutaj gtéwnie 4 minutowe
wypetniacze, ktére sa po prostu zagrane
dobrze. Nie wpadaja w ucho a po przestu-
chaniu nie mam tego uczucia ,a puszcze
sobie jeszcze raz"

Oczywiscie sa tez mocne akcenty
tej ptyty, przy ktérych chciatbym sie na
dtuzej zatrzymac. Pierwszy z nich to ,Until
My Last Breath”. Kawatek konkretny, ze
Swietnymi gitarami, ktére w potaczeniu
z ostrg perkusjg robig Swietne tto do
wokalu Tarji. Dobrym rozwigzaniem byto

tu wprowadzenie chorkdéw i klawiszy
przy zwolnieniach, co sprawia ze kawatek
nie jest tak chaotyczny jak wczesniejsze
,Anteroom of Death”.

.| Feel Immortal” to nastepny utwor
w play liscie. Najbardziej mi sie w nim
spodobat lekko nightwishowy klimat. Gtos
Tarji $wietnie pasuje do mocnych klawiszy,
wiec tutaj w zasadzie bylo wszystko co
mi do szczescia byto potrzebne. Po tych
dwoéch utworach diugo, dtugo nic. Ot
zwykte granie, o ktérych nic ciekawego nie
mozna powiedzie¢. Dopiero kiedy docho-
dzimy do mojego ulubionego utworu na
tej ptycie -, Falling Awake”, czuje, ze nie jest
jeszcze tak zle. Mocny, solidny i co najwaz-
niejsze, czysto metalowy utwor. Kawatek
jest rytmiczny i chwytliwy. Praca gitarzysty
to istny majstersztyk wzbogacony potezna
soléwka. To wszystko sprawia , ze ta pio-
senke moge stucha¢ na okragto (co tez w
tej chwili czynie). Gdyby cata ptyta byla
nagrana z takim impetem to bytaby to dla
mnie jedna z najlepszych piyt tego roku...
Szkoda tylko ze wyzej wymienione utwory,
to s3 single, co sugerowatoby, ze to miaty
by¢ najciekawsze akcenty ptyty, kiedy Tarja
ja wydawata.

W ogélnym rozrachunku, tragedii nie
ma. Mysle, ze kazdy znajdzie dla siebie
cos$ ciekawego w tym dziele, ale nie jest
to wystarczajgcy argument, aby pojs¢
do sklepu i naby¢ tg ptyte (prawda?).
Najbardziej  usatysfakcjonowani  beda
fani Tarji. Kiedy bytem na jej koncercie 2

Tracklista:

Disc One:

01. Anteroom of Death
02. Until My Last Breath
03. Dark Star

04. Underneath

05. Little Lies

06. Rivers of Lust

07.In For A Kill

08. Montanas de Silencio
(exclusive North American
track)

09. Falling Awake

10. The Archive of Lost Dreams
11. Crimson Deep

Disc Two:
01.We Are
02. Naiad

pazdziernika w klubie Studio, widziatem
rzesze miodziezy, ktéra swietnie sie bawita
wtasnie przy tych utworach, ktére mnie
najmniej przekonaty. Swiadczy to o tym,
ze ,What Lies Beneath” moze sie podobac i
jezeli lubicie eksperymentowac z muzyka,
to moze warto sprébowac i w tym wtasnie
przypadku? e
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Witam Was wszystkich ciép
Imperium”.Znumerem 40 nie jest jedna

ileuszowym numerze ,Czasu
powiazanetylko towydarzenie,

ale dzis mija rowniez 40 dzien od kiedy kupitam gre Spellforce 2. 1 |
dlatego to ona bedzie dzis glownym tematem tej recenzji.

i, ktorzy grali kiedys W Spellforce’a

1 lub 2 i nie uwazaja HoMM za

JNajlepsiejsiejsza” gre z tatwoscia
stwierdza, ze to jednak dobry gatunek.
Spellforce 2, cho¢ lepszy w kregu tech-
nicznym, fabularnie gorszy, nie wyjasnia
nam wielu rzeczy i wprowadza w $wiat,
w ktérym cos sie dzieje. ,Co$’, co trudno
okreslic.

Posta¢

Jednym z najwiekszym atutéw gry jest
to, ze postac, ktéra gramy, sami tworzymy.
Na poczatku gry pokazuje sie nam ekran,
gdzie mozemy wybrac fryzure, twarz i ptec
naszego herosa, a nawet nada¢ mu imie.
Wszystko po to, by catos¢ sprawiata nam
przyjemnosc. Przez caty czas nasza postac
moze rozwijac¢ sie w dwoch kierunkach:
Walki albo Magii. Wojownicy korzystaja z
ciezkich pancerzy, moga strzela¢ z tuku, a
Magowie znajg szeroka game zakle¢. Ale po
co to? tatwo mozemy rozwija¢ sie w obu
kierunkach, chociaz pod koniec gry raczej
nie zdobedziemy catego drzewka talentéw.

Trojka NieSmiertelnych

Na poczatku okazuje sie, ze nie
jestesmy sami - towarzyszy nam brat Bor,
a potem i Lya. Lya jednak nie zyje. Ale od
czego jest rodzenstwo? W naszej krwi
ptynie krew smocza i dzieki temu mozemy
zawsze wskrzesi¢ naszych kolegéw (nie
tylko braci). Mozemy takze ich przywotac
do siebie, niezaleznie od ich potozenia.

Rozgrywka

Cafg gra toczy sie na wielu mapach,
ktére sg krainami catego Swiata Spellforce,
oddzielonych od siebie Morzem Zywiotéw.
Rozpoczynamy w swej wiasnej ojczyznie,
ktérej zagraza Pakt Mrocznych Elféw.
Z pomocy przychodzi nam postanka
Norkainek (a raczej my), zwana Balladyna
(jakie$ skojarzenia). Jest to gtéwna boha-
terka fabularna, ktérg mozemy kierowac,
ale nie mozemy zmieniac jej umiejetnosci.
Ma ogromne zdolnosci bojowe i przydaje

sie do wielu rozméw dyplomatycznych.
Razem z nig jesteSmy gotowi rozpoczac
uwalnianie Swiata od zta. Albo od dobra...
Witasnie, to kolejna cecha gry - to my two-
rzymy historie, wybieramy alternatywy,
podejmujemy decyzje, ktére wptywaja na
wszystko. Zatem, nawet najkrétsze stowo,
typu ,hie” lub ,moze” potrafi doprowadzi¢
wszystko co mamy do zerowego stanu.

W rozgrywce czeka na nas miedzy
innymi walka z ogromnymi stworami, zbie-
ranie roslin, szukanie kamieni i wiele innych
réznych rzeczy.




Trzy Rasy

W swiecie Spellforce napotkamy trzy
rasy... a raczej nacje. Oto one:

KROLESTWO

Zjednoczeni Ludzie, Elfy i Krasnoludy.
Nie brzmi ciekawie, prawda? Wszyscy pro-
buja jakos odbudowa¢ swe podupadte
panstwa, ale w obliczu zagrozenia ze
strony Paktu potaczyli swe sity. Ludzie, wiel-
bigcy technike, wprowadzaja najwiecej
technologii i ulepszen. Catos¢ oparta jest
wiasnie na ich architekturze i toku mysli.
Mozemy rekrutowac poteznych zbroj-
nych, kusznikéw, paladynéw oraz magoéw.
Elfy, to gtéwnie wojowniczki, ktére dodaja
do naszej armii zastepy fowczyn, druidek
i entéow. A krasnoludy to silni brodacze,
wstepuja do naszych wojsk jako obronicy
lub gwardzisci. Najpotezniejszg jednostka
Krélestwa jest jednak Tytan, ktéry tu nazy-
wany jest Aniotem (w Spellforce nie ma
nazwy gatunkowej dla tytana, trzeba
uwaznie sie przygladac).

KLANY

Orkowie, barbarzyncy i trolle. Orkowie
sa tu rasg przewodzacy, dlatego mamy
na ich koncie az pie¢ jednostek: tucznika,
najemnika, szamana, weterana i totem.
Od Trolli dostajemy spore zastepy mio-
taczy, niszczycieli i katapult a barbarzyncy
to dziki i nieokrzesany lud topornikéw,
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spirytystow i berserkéw. Znéw, tutaj takze
mamy tytana, ktéry przypomina... robala.

PAKT

Samo zto, najwieksza katastrofa tego
$wiata. To zjednoczeni pod jednym sztan-
darem Mroczne Elfy, Cienie i Gargulce.
Mroczne Elfy to zli nekromanci, czarodzieje
i ostrza. Cienie to niewidzialni zabojcy,
przychodzace w nocy koszmary i potezni
burzyciele, za$ gargulce to kamienne,
lodowe i ogniowe demony, ktére uzyskaty
postac fizyczna.

Na koniec

Spellforce to gra klimatyczna, cie-
kawa i efektowna. Bardzo cieszg mnie tu
miedzy innymi dwie rzeczy: duza szcze-
gotowosc, ktora jednak zalezy od kompu-
tera oraz muzyka, delikatne dzwieki harfy,
fletu i lutni przenosza nas w ten jakze fanta-
styczny $wiat. Epickie bitwy i r6znorodnos¢
powoduja, ze Spellforce otrzymuje ocene
pozytywna. A Bor, Lya i nasz heros poka-
zuja jak wielka wartoscig powinna by¢ dla
nas przyjazn i wspotpraca. @




Hm.. ,Mroczne” Dawn of War, ma jes
jest wiasnie ,Mroczna Kr
tym jublleuszowym numerze;,Czasu...”!

i
rawdziwy mroczny klirhat \uni-
wersum 40 k, pozwoli nam w
kampanii podbi¢ dowolna z 7 ras

planete Kronus. Stan na czele: Dzielnych
Space Marines, Tajemniczych' Eldaréw,
Straszliwego Chaosu, Poteznych Orkow i
Olbrzymiej Gwardii Imperialnej oraz dwéch
nowych ras! Tak, taka jest reklama tego
$wietnego dodatku do genialnej strategii.

Mamy jak méwitem te ,fajnych”siedem
ras, pie¢ znamy i kochamy, ale dwéch nie.
Nekroni to znana z Winter Assaulta ,rasa’,
tym razem w petni sit. Nekroni sa tacy fajni,
ze korzystaja z samej energii - Brzmi rzez-
nicko? Nekronki za to sa wolne i fajttapo-
wate, ale interesujaco spisuja sie w walce
wrecz.

Tau to normalna rasa, tyle, ze dobra w
walce na dystans. A muzyka sie troszke uzu-
petnita o nowe themy Nekrondw i Tau. Pola
bitwy raczej sie nie zmienity, aczkolwiek
oblegajac twierdze Nekronéw (Twierdze
to prowincje gtéwne) mapka jest umiesz-
czona w podziemiach (pamietam, mapke
przechodzitem Orkami w dniu katastrofy w
Smolensku!), gdzie mamy za zadanie pod-
sadzi¢ bombe i uciec. Brzmi zachecajaco?

hum:ﬁi En"

J

Nebirios F.‘t* .. _,..-'- |

E

!jata" Al

""'l'i... r

Rozgrywka Jest  jakby rowa
(Kampania). Ladujemy na m%mg)gc‘)nusa

gdzie wybieramy prowingje ktorg chcer'ﬁy

.

e dwa dodatki. Jednym z nich

i

g___a,nalezy sie przywitac w

zaczyna gdzie indziej, kazda ma koto siebie
speqalne mapy na ktérych mamy rézne nie-
“‘typowe cele. ,Zniszcz wszystkie Jednostkl

zaatakowac i bum& Przenosimy sie na pole “wroga’, ,Zbierz okreslong liczbe energii’,

bitwy jak w
wszystkich
nad”Kronusem. Poszakenczeniu jakiegos
zadania, nasz dowddca dostaj zed-
miot (Bolter, Miecz itd.). Dowddca moze
wykupywac elitarng Gwardie Honorowa,
z ktéra zaczynamy rozgrywke. Tym wiec
sposobem mozemy zniszczy¢ przeciwnika
zaraz po rozpoczeciu rozgrywki. Wiec ,za
Imperatora!”i w droge!

alr\aj ‘grze.

Nowy tryb kampanii -
Wyruszamy na podbdj
Kronusal!

Kto marzyt o podbiciu $wiata, moze
grajgc w Dark Crusade spetni¢ swoje
marzenie. Zaczynamy wprawdzie z matg
Twierdzg ktorg stopniowo ulepszamy, lecz
podbijajac i uzbrajajac garnizony kolejnych
prowincji obejmujemy we wiadze caly
planete. Brzmi przerazajgco? Kazda rasa

podblgt-l'" ,Odszukaj 7 Serwitoréw” to dos¢ czesto
z przejmujemy kon'trole '

spotykane cele na specjalnych mapach.
Po podbiciu Kronusa, mozemy obejrze¢
filmik koricowy, ktéry dla kazdej z armii jest
inny. W-.sumie kazda rasa inaczej zaczyna
i konczy gre, wiec gre mozemy przejsc
réznie siedem razy! Jest wiec w co grac.
Dodatkowo $wietne sa oblezenia Twierdzy
wroga. Piekne, ekscytujace i doskonale
zrobione niestandardowe zadania! To jest
dopiero Warhammer 40 000!

Nekroni — atakujg nas!
Bronic sie!

Nekroni.. Mroczni studzy C'tan -
jeszcze mroczniejszych od nich bogdw.
Nekroni to praktycznie najwiekszy wrég
Eldaréw. Ich budowniczy i wojownicy
Nekronéw s za ,fri"! Szpan, nie? Ale za to:
wolno sie poruszaja, jeszcze wolniej pro-
dukuja, a jak atakuja? Sa prawdziwymi



rzeznikami, naprawde. Potem mamy szpa-
nerski Monopolis! Oj¢, pomytka Monolit!
Ten super budynek gtéwny produkuje jed-
nostki. A na najwyzszym poziomie rozbu-
dowy i relikcie, mozemy obudzi¢ Monolit
i mie¢ super - mega, hiper fajny Monolit
jako ultimate jednostke.

Dalej mamy dowddce Nekronéw,
Lorda Nekronéw. Lord jest o tyle fajny, ze
potrafi kupowaé w Zakazanym Archiwum
artefakty ktdére spowalniajg czas itd. Potem
mamy szybkie Niszczyciele (3 wersje), Pajaka
Grobowego i fajnych Niesmiertelnych. Céz,
wedtug fabuty Nekroni sg niezniszczalni,
zobaczmy jak bardzo beda odporni na
ogien Space Marineséw!

Tau - kolejny atak!
Utrzymac pozycje!

Tau to rasa ktora kocha walke na
dystans! ,w imie wiekszego dobra”! - to
usprawiedliwienie wszystkich mordow itd.
Faszysici i tyle, ale za to skuteczni. Ta sto-
sunkowo mtoda rasa w kosmosie podpo-
rzagdkowata sobie Vespidéw i Krootéw. Céz
to epicka strzelajaca rasa. Ich skarbem jest
Knarlok Olbrzymi, potezny stwér podobny
do Dino - Kroota. Dowddca jest mistrzem
strzelania i zwie sie Komandorem Tau.

Tau majg w swoim arsenale takze:
Wojownikéw  Ognia, Krotoxy, $wiet-
nych w walce wrecz Krootéw czy czolgi
Hammerhead. Céz ci alieni potrafig?
Zastawiac putapki (dowddca) oraz potrafig
zbudowac¢ alternatywny  posterunek
(Mon'tka lub Kanouyu), dzieki ktéremu
moga rekrutowac potezniejsze jednostki,
lecz zawsze ostateczng bedzie Knarlok.
Niech wiec ging pod ostrzatem pojazdéw
imperatora!

Instrukcja — czyli
pierwszy nocleg i
odpoczynek po bitiwie.

Fajna, ksigzeczka do poczytania w
toalecie. Opisuje ona wszystkie jednostki,
budynki i tryby gry, plus nowe jednostki dla
starych ras. Ciekawa oprawiona w miekka
oprawe, mita w dotyku. Posiada ona az 28
stron z czego kazda zapetniona tekstem.
Jest tylko dostepna w Pro wydaniu czyli
w Ztotej Kolekgji za 80 ztotych! (wszystkie
dodatki w ekskluziw wydaniu). Céz to o niej
tyle powiem.

Nowe jednostki — czyli
doszto wsparcie!

SM - SZARZY RYCERZE - Jesli miate$
kiedykolwiek problemy grajac Space
Marinesami przeciwko Chaosowi, twéj pro-
blem jest rozwigzany. Szarzy Rycerze to eli-
tarne oddziaty do walki zdemonami.

Ksiaze jest odpowie
prawda nie jest tak potez
ale za to nadrabia to szybka mozliwos
opracowania i opetania Lorda Chaosu.
ORC - GADZECIARZE - Ci wyjatkowi
orkowie maja ,wielkie spluwy”! To istni wir-
tuozi w walce na dystans. Sg bardzo sza-
nowani wsrdd orkéw z powodu ich super
Jwielkich spluw”. Tak wiec orkowie otrzy-
mali maszynke do zabijania na dystans.
ELD - ARLEKIN - Jakie$ tam eldarskie
skaczace i tanczace na lodzie gwiazdy. W
sumie rzadko gram Eldarami, wiec i mato

moge o nich powiedzie¢ z punktu widzenia
dowodcy ich armii. Lecz jako ich wrég
znam ich dos¢ dobrze. Jednostki te skaczg
naszym jednostkom nad gtowami i ,buch”!

Gl - CIEZKIE BRONIE - Kazdy kto grat
Gwardig narzekat na brak dobrej piechoty.
Ciezkie Bronie sg jako tako piechota. Jeden
oddziat okopuje sie w danym miejscu i pro-
wadzi ostrzat. Brzmi niezle?

Ogolnie o zmianach -
wygralismy!

Zmiany sg duze. Bardzo duze, jedli
chodzi o statystyki itd. W szacie gragicznej
sg praktycznie zadne. Nowe jednostki i
muzyka mam nadzieje sie wam spodobaja.

Dark Crusade jest grg wartg kupienia.
Koszt jest rézny i waha sie od 10 do 25 zt - za
tak niewielka kwote mamy przezycia ktére
bedziemy wspominac latami. Gra jest tak
wspaniata, ze az doskonata :). Kazdg bitwe
mozemy ogladac z perspektywy zotnierza!
C6z mito mi bylo ta gre recenzonowac ale
oniec dam wam wady i

ietna grywalnos¢;
- Mozliwos¢ ogladania bitew z bliska;

Wady:

- Tylko dwie rasy na multiplayerze (bez
podstawki i WA);

- Niski limit jednostek;

- Wiele jednostek zostato ostabionych;

Cdz wiec zegnam sie z wami czytelni-
kami i tradycyjnie: ,FOR THE EMPEROR"!

Ocena:9/10
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Hellburn

Wiedz, Zze martwie sie o Ciebie,
Nie ptacz, nie rozpaczaj wiecej.
Unies wzrok ku storicu, tam na niebie.

Nie mysl juz dfuzej o swej udrece.

Zaufaj mi, o wiecej nie prosze.
Podziel sie ciezarem swego smutku,
Poniewaz jego czes¢ juz w sobie nosze.

Przebqdzmy tq droge, razem, powolutku.

Radosciq trzeba sie dzieli¢, wiesz o tym.
Lecz smutki tez tego wymagaijq.

Nie nalezy by¢ skrytym,

Gdy wokét Ciebie przyjaciele dziatajq...

Spojrz - tu stoje!
Czekam na ruch Twdj... na Ciebie.
Podaj mi swq dton, nie zwlekaj dtuzej.

Zbuduj dla mnie przejscie w tym uczu¢ murze.

skomentuj:


http://osada.heroes.net.pl/rekopisy/bo_smutkami_tez_trzeba_sie_dzieliC
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Tullusion

Rzadka koniunkcja trzech planet

amoze niz nadchodzqcy z pétnocy

lub trawestacja stylu rokokowego

nie to raczej nie...

stawiatbym na denuncjacje Muz

ale na kogo?

bo ja wiem...

ambiwalencja duszy?

delirium w ktére wprowadzity mnie

moje wiasne wczorajsze skarpety?

amoze specialite de la maison z zesztego tygodnia?
fluksja buchalteryjna poniekqd?

apologia kieratéw Stonehenge i Picassa

z przewodnika muzealnego?

w przesyt Mickiewiczem

mdgtbym tatwo uwierzy¢

gdyby nie fakt ze po 9 miesigcach
wytworzytem przed nim chitynowy pancerz
prawdopodobnie to liszaj od szabrownikéw
piekne wyttumaczenie mimo braku

brata archeologa

imperatyw moralny ezoterycznego flisaka luminarza?
nie...

bredze bo pisze

pisze - bo bredze.

24 VIl 2005 23:07

Jak sam tytut wskazuje - to prowokacja, Zzrédet ktérej
nalezy upatrywac¢ w poezji wspdétczesnej. Nie znosimy
sie wzajemnie.
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Zagrozenia swiata przysztosci

Tak zwang fantastyke naukowa postrzega sie jako gatunek oparty gtéwnie na
wymyslaniu coraz to dziwniejszych wersji przysztosci i coraz to trudniejszych
do wyobrazenia nowinek technologicznych w tejze przysztosci wystepujacych.
Tymczasem dobre science fiction zadaje trudne i niepokojace pytania o tozsamos¢
ludzkosci, potwierdzajac, ze w centrum zainteresowan wszelkiego rodzaju literatury

zawsze lezy cztowiek.

NIEBANALNIE...
Mirabell

to nigdy po ten gatunek
nie siegnal, ten nie wie, jak
bardzo fantastyka naukowa

odzwierciedla nasze podstawowe leki i
marzenia. Od podboju wszechswiata po
inwazje z kosmosu (szczegdlnie w potowie
poprzedniego stulecia kojarzong z cal-
kiem ,ludzkim” zagrozeniem w masowej
wyobrazni umiejscowionym na Wschodzie)
- wszystkie podstawowe motywy tego
gatunku zakorzenione s3 w mniej lub
bardziej uswiadomionych zbiorowych
emocjach.

Rozpietos$¢ prognoz dotyczacych przy-
sztosci $wiata waha sie od optymizmu
zaktadajacego triumfalne zdobycie przez
cztowieka nowych $wiatéw po apokalip-
tyczne wizje a to walki z mniej lub bar-
dziej antropomorficznym ztem z kosmosu,
a to nieostroznego doprowadzenia sie do
samozagtady. Najlepiej poprzez globalna
wojne z uzyciem nowej, niebezpiecznej
broni, katastrofe ekologiczng lub samo-
dzielne skonstruowanie przez cztowieka
wiasnych, poteznych wrogdéw. Wszystkie te
tematy powracaja w nieskonczonej liczbie

wariantéw, pokazujac, ze wcigz chetnie
czytamy i ogladamy tego typu dzieta
(chocby o buncie maszyn: Terminator,
Matrix czy ostatnio 9, zeby wymienic¢ tylko
znane dzieta filmowe).

Nietrudno znalez¢ odpowiedZ na
pytanie, skad przymiotnik ,naukowa”. To
na rozwoju nauki maja opierac sie przy-
szte zmiany w naszym $wiecie. Im $mielsze
przewidywania, tym wieksze leki z nimi
zwigzane. Nauka jest dla wiekszosci ludzi
niezrozumiata, zatem budzi lek: jest
postrzegana jako bezduszny, bezrozumny,



ale nieunikniony proces, ktéry moze fatwo
wymknac sie spod kontroli. Moze zagrozi¢
Swiatu powodujac katastrofe ekologiczna
badZz doprowadzi¢ do skonstruowania
niebezpiecznej dla cztowieka maszyny,
ale moze zagrozi¢ tez w bardziej subtelny
sposob, prowokujac niewygodne pytania
o nas samych: chwiejac podstawami naszej
tozsamosci.

Wydaje sie, ze dajacy sie wyczytac na
kartach powiesci science fiction lek przed
rozpadem tozsamosci moze przybierac
dwojaka postac: taka, w ktorej problem
pochodzi z zewnatrz i taka, w ktérej usy-
tuowany jest on wewnatrz. Zajmiemy sie
oboma formami. Najpierw jednak kilka
stéw o tozsamosci jako takiej.

Ludzkie budujg wiele tozsamosci i
buduja je na réznych podstawach. Teorie
wyjasniajace, w jaki sposob ten proces
przebiega, zapetniaja karty ksiazek two-
rzacych cate biblioteki — badacz pragnacy
zmierzy¢ sie z tym problemem odnajdzie
podejscia psychologiczne, socjologiczne,
antropologiczne i inne, w wéréd nich naj-
rézniejsze, czasem wzajemnie sie wyklu-
czajace koncepcje.

Tu, badajac literackie nowe S$wiaty,
nie chcemy miesza¢ sie do tych jakze
powaznych sporéw. Uznajmy zatem toz-
samos$¢ za co$ niezbednego, opiszmy ja
jako szereg cech, na podstawie ktérych
okres$lamy samych siebie. Jako opowiesc¢
o sobie samym, ktéra scala przypadkowe
i niespojne doswiadczenia czlowieka.
Bardziej szczegétowe pytania niech pozo-
stang zawieszone, by zrobi¢ miejsce tym,
ktérzy zadaja te bardziej fundamentalne
- pisarzom.

Ja—ono

Jak uczy matka antropologia, najlep-
szym sposobem na zdefiniowanie wiasnej
tozsamosci jest konfrontacja z Innym. Co
jednak, jesli bezpieczna i raz na zawsze
okreslona tozsamos¢ zaczyna sie rozpadac,

Czy mozna
odwzorowaé
skomplikowany
mechanizm, jakim
jest ludzkie ciato,
a jesli tak, to co z
tym, co okresla sie
jako ,dusze”?

gdyz Inny jest do nas zbyt podobny? Jedli
wypracowalismy caty korpus cech, ktore
miatyby charakteryzowac cztowieka, a ktére
nagle okazujg sie niewystarczajace? Jedli
pojawia sie cos, czego nie chcemy uznac
za cztowieka, ale nie umiemy sie od tego
odrézni¢? Badania prowadzone przez bio-
logéw nad prymatami wcigz sg podstawg
tych niepokojacych pytan, jednak literatura
fantastycznonaukowa idzie w inng strone
- konfrontuje cztowieka z tworem, ktéry
w swoim typowo powiesciowym ksztatcie,
poéKki co, nie istnieje. Z robotem.

Czy mozna odwzorowac skompliko-
wany mechanizm, jakim jest ludzkie ciato,
a jesli tak, to co z tym, co okresla sie jako
,dusze”? Philip K. Dick w powiesci ,Blade
Runner” zadaje pytanie, co rézni cztowieka
od precyzyjnie skonstruowanego, posiada-
jacego swiadomos¢ robota, ktérego wyko-
rzystuje jak kazdy wytwor swojej tech-
nologii. Powiesciowe roboty wygladaja
bowiem tak samo jak cztowiek, co wiecej,
domagaja sie przynaleznych ludziom praw.

Na konfuzje wywotana niepokojacym
zatarciem réznicy miedzy cztowiekiem
a maszyna znajduje sie odpowiedz: r6z-
nica tkwi w zdolnosci do empatii, ktérej ta
ostatnia nie posiada. Empatia ta ujawnia
sie jednak za posrednictwem technicznego
wynalazku, skutkiem czego ta sama tech-
nologia, ktdra stata sie przyczyna leku, pro-
wadzi do jego usmierzenia.

W $wiecie Dicka po katastrofie eko-
logicznej jednym z podstawowych obo-
wigzkéw cztowieka jest wspdtczucie dla
zwierzat - roboty tego wspdtczucia nie
posiadaja. Kryzys tozsamosci zostaje zatem
zazegnany, jednak raz przywofane wat-
pliwosci nie dajg sie tak tatwo odpedzi¢:
co, jesli rozwigzanie problemu nie jest tak
proste?
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Dick nie przyznat robotom zdolnosci
do empatii, robig to jednak inni autorzy,
prébujac pokaza¢ tozsamos¢ cztowieka
i robota, tworu o tych samych prawach.
Rozwigzanie, wydawatoby sie, proste i
logiczne. Dick zauwaza jednak problem,
ktéry z pewnoscig pojawitby sie pod-
czas konfrontacji cziowieka z robotem:
co nas roézni? Skoro mechaniczny czto-
wiek jest taki sam, jak ten cielesny, czy
mozna méwi¢ o wyjatkowosci cztowieka?
Wyjatkowosci, przypomnijmy, na ktorej
opieraja sie wszystkie religie $wiata, ktorej
mimo nowych odkry¢ naukowych i powaz-
nych dyskusji nad bioetyka nie potrafimy
sie pozby¢.

Bohater Dicka wychodzi z konfron-
tacji z innoscia zwyciesko, nie mozna
tego jednak powiedzie¢ o bohaterach
powiesci Stanistawa Lema. Pisarz ten wie-
lokrotnie pokazywat ludzkos¢ podbija-
jaca kosmos mimo, iz nie jest na pozna-
wanie innych swiatéw gotowa, poznajaca

Skoro
mechaniczny
czlowiek jest
taki sam, jak
ten cielesny, czy
mozna mowié

o wyjqtkowosci
czlowieka?
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nowe rzeczywistosci mimo, iz nie zna sama
siebie. Bohater ,Solaris” staje wobec feno-
menu, ktérego nie moze pojac ani on, ani
autorzy pozycji zapetniajacych biblioteke
stacji badawczej.

Konfrontacja z innoscia nie prowadzi
do wiedzy o innosci, prowadzi do wiedzy
0 sobie samym - wiedzy, ktéra zaskakuje.
Ocean nie jest juz zwierciadtem - jest por-
trecisty. Siega do podswiadomosci czto-
wieka i wycigga z niej to, 0 czym on sam
pragnatby zapomnie¢, wpedzajac go w
obted. W jaki sposéb cziowiek ma badac
Swiat, skoro nie potrafi stang¢ w obliczu
zawartosci wiasnej gtowy? Lem pokazuje,
Ze nasza tozsamos$¢ jest zafatszowana i
moze w kazdej chwili ulec zachwianiu.

Ja—nieja?

Nie tylko konfrontacja z Innym
rodzi pytania o granice czlowieczenstwa
- rodzi je takze konfrontacja z samym
sobg. W literaturze fantastycznonau-
kowej w obliczu wielkich zmian spowo-
dowanych przez postep naukowy prze-
ksztatca sie takze ludzkos¢, modyfikujac
nie tylko swoje ciafa, ale i umysty. Dokad
prowadzi ten rozwoj i kim jest ten, ktd-
rego udziatem sie on staje? Na to pytanie
prébuje odpowiedzie¢ Jacek Dukaj, ktéry
w ,Perfekcyjnej Niedoskonatosci” wiernie
podaza za ideami nurtu transhumanistycz-
nego. Transhumanisci, za ktoérych prekur-
sora uwaza sie Nikotaja Fiodorowa (po jego
koncepcje pisarz siegnat w Lodzie) wierzg
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w nieskonczony potencjat i nieuchronny
rozwoj ludzkosci, majace jej zapewnic nie-
$miertelnosc i zwielokrotnienie mozliwosci
intelektualnych. Powiesci Dukaja nie maja
jednak tak optymistycznego wydzwieku —
pojawiaja sie w nich niepokojace pytania o
nieuchronnos¢ zmian i ciggtos¢ tozsamosci
w ich obliczu. Jesli cztowiek stanie sie nie-
$miertelny i zwiekszy swoja inteligencje,
czy nadal pozostanie cztowiekiem?

Ci phoebeowie modyfikujq samych siebie...
Jak to wiasciwie przebiega? Decydujq, Ze
wolq siebie innymi, i przeprogramowujq

sie. Przeprogramowawszy, w nowej siatce
lekéw i pragnier, wybierajq sobie jeszcze inng
postac frenu. | tak dalej, i tak dalej, bez korica;
awszystko szczerze. Czy potrafiq sie z gory
przewidziec¢ i zasymulowac stan swojego
umystu po iks przeksztatceniach? W stanie N
pragng stanu N + 1, ale czy takze N+ 10, N +
1007 A przeciez sq one rownie nieuniknione.
Sciezka zmian, gdzie kazda zmiana wymusza
kolejng, i chociaz swiadomie decydujemy sie
tylko na te najblizszq, bo tylko te potrafimy
przewidzie¢ — to w istocie decydujemy wow-
czas takze o wszystkich naszych pézniejszych
decyzjach... Gdzie wiec w tym procesie lezy
tozsamosc? A moze juz nie jest ona stanem,
lecz wtasnie samym procesem? (Perfekcyjna
Niedoskonatosc)

U Dukaja proces zmian jest nieunik-
niony, a pytanie o mozliwos¢ zachowania
tozsamosci pozostaje bez odpowiedzi.
Problem ten jest najbardziej widoczny w

powiesci ,Extensa’, w ktdrej Swiat dzieli sie
na Zielona Kraine, zwigzang z kultywowa-
niem zasad zycia uznawanych za ludzkie
oraz Inwolwerencje, nieokreslony proces
wiecznych zmian i rozpuszczonej swiado-
mosci, w ktory zaangazowana jest wiek-
szo$¢ ludzi, a raczej tych, ktérzy przed
przekroczeniem  krytycznego  punktu
samorozwoju jeszcze nimi byli. Czym sg
teraz? Nie sposéb okresli¢, gdyz, jak to
czesto u Dukaja bywa, wyzsze inteligencje
sg zbyt skomplikowane i dziataja na zbyt
odmiennych od,naszych”zasadach, by czy-
telnik mogt je pojac.

Wieloznaczna gra, ktéra toczy sie
miedzy potega Inwolwerencji a Zielong
Kraina, gra przypominajaca religijne opo-
wiesci o pierwotnej niewinnosci i wodzeniu
na pokuszenie toczy sie o najwyzsza
stawke - o tozsamos¢, ktéra Inwolwerencja
wiasciwie rozpuszcza. Pozostata czes¢ ludz-
kosci pfaci za nig cene najwyzsza — cene
zgody na $mier¢. Dukaj pokazuje jednak, ze
w obliczu nieuniknionego postepu trwanie
w jednym miejscu jest niemozliwe - nie-
wzruszona postawa patriarchéw Zielonej
Krainy jest oszustwem. Gtéwny bohater,
pozostajagc po stronie tozsamosci okre-
Slonej i zdefiniowanej, paradoksalnie ja
przekracza, poszerzajac siebie (nie tylko cie-
lednie, ale i psychicznie) o odlegta materie
gwiazdy i otaczajacych jg elementéw. W
imie nauki (nawet starego typu, pojmo-
wanej na sposéb alchemiczny) nalezy
zmienic siebie, a Swiadome zahamowanie
przeksztatcen jest sztuczne i prowadzi do




fundamentalnego pytania: na jakim etapie
rozwoju nalezy sie zatrzymac, aby pozostac
cztowiekiem? Aby na nie odpowiedzie¢,
wypadatoby wszak zdefiniowa¢ pojecie
cztowieka. W obliczu postepu naukowego
biologia nie przychodzi nam z pomoca,
wiktamy sie wiec w filozoficzne pytania, na
ktére odpowiedz nigdy nie bedzie satysfak-
cjonujaca. Wszystkie granice sg prowizo-
ryczne i kaza pytac o sam sensich stawiania.

- Na ile cierpienia wyceniasz cztowieczeri-
stwo... 7l - wrzeszczat ten od von Neumanna
— Czemu elektrycznos¢, a nie jaskinie? Co?
- To zawsze jest maty krok! — odpluwat biblista

—Zawsze zmiany na lepsze! Tylko ze po
tysiqcu lat nie wiesz, juz, co jest lepsze; lepsze
jest co innego!

- Wiec zwierze, tak?! W btocie! W blocie! W
btocie! (Extensa)

Pytanie o cel rozwoju takze pozo-
staje u Dukaja bez odpowiedzi. Jedno
wydaje sie pewne - rozwdj jest jeden, osta-
teczny cel moze osiggnac jednostka, reszta
to tylko Deformacje. Podobny wniosek
ptynie z dziet Arthura C. Clarke’a i Stanley’a
Kubricka - 2001: Odyseja kosmiczna, w kt6-
rych zaplanowany przez kosmiczng inte-
ligencje rozwdj ludzkosci doprowadza do
wytonienia (jak sie wydaje, dos¢ przypad-
kowego) jednej jedynej osoby - tej ktéra
stanie sie kosmicznym dzieckiem, wobec
ktérego reszta ludzkosci przestanie byc
potrzebna. Wiemy zatem, czym staje sie
cztowiek, ktéry przekracza whasne cztowie-
czenstwo. Dukaj pozostawia czytelnika w
tej kwestii w niepewnosci. Czego innego
mozna sie spodziewac po pisarzu, ktérego
koncepcja cztowieka i jego pamieci (na
ktérej tozsamos¢ sie opiera) zakfada tak
duza niepewnos¢?

Homo sum. Czyli?

Cho¢ wydawatoby sie, ze najwiekszym
zagrozeniem przysztosci jest kosmiczna
inwazja albo przynajmniej chaos wywo-
tany popsuciem sie zarzadzajacego

$wiatem komputera, nasze leki zakorze-
nione sa o wiele gtebiej i dotycza spraw o
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wiele bardziej fundamentalnych. Maszyne
z problemami psychologicznymi mozna
wytaczy¢ (nie wolno tylko dac sie zwies¢
jej zatosnym zawodzeniom, kiedy z prze-
razeniem wypowiada nasze imie), przeciw
najezdzcom zas wystarczy ogélna mobi-
lizacja w imie przetrwania ludzkosci oraz
bohater do tejze mobilizacji wzywajacy.
Zagrozenie, ktore konfrontuje z wtasnymi
lekami i z wilasnym poczuciem tozsa-
mosci jest o wiele trudniejsze do wyelimi-
nowania. Takie dziefa jak utwory Dukaja
czy Dicka, ale takze Kinga albo Lema nie
pozwalaja fantastyce zatrzymac sie w bez-
piecznym porcie cieptej pewnosci siebie. W
dobrej literaturze nie ma bowiem miejsca
na pewnos¢. ®



20

CZAS IMPERIUM

NR 1/2011 (40)

Kwintesencja
zawieruchy

FELIETON O SNIEGU
Kameliasz

iedy Mahadeva wkiada swoj
wetniany sweterek i chucha
na skostniate palce, to znak, ze

nalezy sie szykowac do biatej Apokalipsy.
Wiozy¢ wihasne pulowery i ogrza¢ swoje
dfonie. Tak, idzie zima! Cieszy¢ sie z niej
beda przede wszystkim dzieci, a przeklina¢
- drogowcy. Bo zima ich zaskoczy.

Z czym kojarzy sie nam ta pora roku?
Przede wszystkim ze spo6znianiem sie do
szkoly i pracy, bo drogi sg nieprzejezdne.
Jest tez, oczywista to rzecz, Gwiazdka (lub
Hanuka, jak kto woli) oraz Mikotaj (czy inny
Dziadek Mroz)...

Jest tez co$, co stanowi wizytéwke
sezonu niskich temperatur i koledowania.
Snieg. Bialy puch, przykrywajacy nasze
samochody, balkony i odchody réznych
psiakéw (chociaz, niestety,ich mocz staje sie
widoczniejszy); malutkie krysztatki uktada-
jace sie w fantastyczne wzory... Przyznacie
sami, ze takie cudenko nie moze mie¢ takiej
matej roli w naszych jakze zatosnych egzy-
stencjach. Dlatego $nieg mozna przystroi¢
- niczym, nawigzujac do tematu ogoélnego,
choinke - najrézniejszymi metaforami
(zadnej na chwile obecng nie pamietam),
poréwnaniami i innymi $rodkami stylistycz-
nymi, o ktérych zapomniatem, bo zwyktem
juz uczyc sie metoda,,na profil”

Jesli o mnie chodzi, $nieg jest fascy-
nujacy. Wspomniatem juz o fantazyj-
nych ksztattach kazdego pfatka. Piekne,
misterne wzory (prawie tak Misterne jak
nasze Obrazy) petne detali wprawiajacych
w ostupienie.. A gdy dodamy jeszcze fakt,
ze kazdy ptateczek jest symetryczny (sic!),
okazuje sie, ze mamy o czynienia z miliar-
dami Cuddéw Matki Natury. Wiekszymi
niz sztorm, burza z piorunami, czy nawet
kobiece piersi. Powaznie!

Snieg jest réwniez polimorficzny.
Moze by¢ bronia. Mozesz zrobi¢ z niego
batwana, i prztykna¢ go w ten jego dtugi
nochal. Wreszcie, mozna zobaczy¢ na nim...
orfa cieA. Nasza wyobraznia nie zn granic,
podobnie jak mozliwosci zmiany ksztattu
$niegu. Fascynujace.

A teraz co$ smutnego, poniewaz nasz
kochany, biaty puch przemija. Zupetnie
jak rolka papieru toaletowego.. Musze
sie Wam zwierzy¢, ze spytatem Mosque, z
czym jej kojarzy sie $nieg. Odpowiedziata,
ze ze Smiercia. | cho¢ wciaz widze tylko
nitki, ktére tacza dwa stwierdzenia, to i tak
nie dostrzegam tego konkretnego sensu...
Niemniej jednak $nieg jest jak przyjaciel,
ktérego widzimy tylko przez jakis$ czas w
roku, a potem znika... Pojawiaja sie za to
psie odchody.

Snieg to tez z drugiej strony szczescie.
Naleze do osdb, ktére widzg piekno w rze-
czach pozornie btahych. Dlatego lubie np.
ogladac chwile, gdy storce zakrywa sie za
chmurami... Lubie tez czu¢ na twarzy ciepty,
letni deszcz. Podobnie ze $niegiem - czesto,
stojac gdzies i czekajac (lub po prostu ster-
czac w jednym miejscu) wyciggam szyje i
lekko sie usmiecham, gdy wirujace ptatki
topniejg mi na twarzy. Moze jestem wraz-
liwcem, ale to moze sprawi¢ przyjem-
nos¢. Spytajcie o to poete. On dodatkowo
ubierze to w fadne stowa, doda rymy i pare
metafor... A moze i anafore, jesli bedzie to
dobry poeta. | jestem absolutnie pewien,
ze jest wiele pieknych wierszy o zimowym
opadzie. Niestety, jestem teraz offline,
wiec nie podam Wam zadnego przyktadu.
Przepraszam.

I tak na koniec, zwréécie uwage. Snieg
moze by¢: cudem, przyjacielem, natchnie-
niem dla poety, radoscig, zapowiedzig,
melancholig, nawet $miercig. A jest to, do
cholery, zwykfa, zamrozona woda! Tu sie
pojawia pytanie: Czy Mahadeva robi sobie
znas jaja? A moze chodzi o to, by zauwazy¢
co$ niezwyktego w rzeczach pozornie naj-
zwyczajniejszych? Zostawie Was, Drodzy
Czytelnicy, z tym pytaniem. | nie pozostaje
mi nic innego, jak zyczy¢ wszystkim mitych
Swiat z dala od pracy (a przede wszystkim
z dala od garot!), mitej atmosfery i cudnych
cudoéw - nie tylko od swieta — co w Jaskini
ma juz miejsce, w koncu rézne dziwne
istoty méwia ludzkim gtosem (pozdrawiam
Irydusa, Nebiriosa, Kordana i Ptakube!) ;] ®



NR 1/2011 (40)  CZAS IMPERIUM 21

Pada snieg, pada...

Zima to moj zywiot, mréz jest moim sprzymierzefcem zas $nieg to balsam dla
mojego ciata. Jednoczesdnie te trzy elementy sg atrybutami smierci i cierpienia w
stopniu wiekszym niz wielu to zauwaza.

FELIETON 0 SNIEGU
Mosqgua

iedy ktos mysli o najwiek-
szych cierpieniach zwiaza-
nych z zywiotem, najczesciej

odpowie o spaleniu sie zywcem. Jednak
ogien i ciepto potrzebuja Zrédta swojej sity
wiec z czasem zamieraja.

Chtéd jest skutkiem braku sity, dla-
tego jest najlepszym atrybutem $mierci. Bo
czymze jest Smierc jezeli nie brakiem sity na
przezycie? Jednak mréz i ogien maja wiele
ze sobg wspolnego - s3 wampirami. Ogien
pozera materig, aby utrzymac swéj byt i sie
rozprzestrzeniaé. Mréz pozera energie w
tym samym celu.

W naszym klimacie zima to okres, kiedy
to przyroda chce sie uporzadkowac po
nadmiarze wrazen z wiosny i lata. Klimaty
cieplejsze to naprzemienne tworzenie i
niszczenie. Nie ma miejsca ani czasu na
stabilizacje. U nas zima to okres zaréwno
stabilizacji i destrukcji — niszczone sg osob-
niki ktdre Zle sie przystosowaty, zas obrany

schemat trwa i trwa i trwa. Zauwazono, ze
fauna i flora w klimatach cieplejszych szyb-
ciej ewoluuje niz ich krewni w klimatach
chtodniejszych. Zima normuje i spowalnia
ewolucje, narzuca schemat na ktory kaze
sie dostosowac.

A czymze bytby $wiat, cywilizacja bez
norm i regulacji? Odpowiedz jest prosta —
bytoby to wszystko szalenstwem. To tak,
jakbys chciat gra¢ w kasynie, gdzie zasady
sie zmieniaja z minuty na minute, raz na
twoja korzys¢, raz na twa szkode. Nie majac
zadnej pewnosci i nie mogac kierowac sie
logika oraz wiedza, wszystko spaditoby w
otchtan nicosci, rozpadtoby sie na energie
podstawowa, czymkolwiek by nie byta.

Kiedy ptatek $niegu opadnie na
gota skoére topi sie, poniewaz pobiera
wiecej energii niz jest w stanie pomiescic.
Kazda materia ma ograniczong pojem-
nos¢ energii, kiedy owa zostaje przekro-
czona ciato zaczyna wpierw dziwnie sie

zachowywac (np. skrzypi) by po chwili roz-
pas¢ sie. Sg rzeczy, ktére nie maja etapu
przejéciowego i od razu sie rozpadaja -
takie rzeczy sa niebezpieczne dla tych,
ktérzy z nich korzystaja. Smieré¢ przy tym
podchodzi niesamowicie cicho i bez ostrze-
Zenia, wiec ewentualna obrona bedzie
zwykle spdzniona. Snieg posiada etap
przejsciowy, jest zatem doskonaty jako
zabezpieczenie wiasne. Skrzypi, zmienia
swoja gestos¢, twardosc i konsystencje by
ostatecznie rozpas¢ sie na zwykta wode.

Zima to moj zywiot, mrdz jest moim
sprzymierzericem za$ $nieg to balsam dla
mojego ciata. W swiecie spokoju i norma-
tywnosci czuje sie jak w domu. Posiadajac
wiecej energii od innych walka w mrozie
przysparza mi samych atutéw. W czasie
walki gromadze coraz wieksza energie, zas
$nieg sam sie ofiaruje, abym ja sama nie
skonata. Oto ja - Mosqua, upiorzyca z lat
minionych. @
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Pada snieg, pada...

Pod koniec listopada do Polski dotarta pierwsza tegorocznej jesieni fala mrozow,
niedtugopdzniejspadtoczekiwanyprzezdzieciakiijakzwykle zaskakujacy drogowcow
snieg. Drobiny biatego puchu przykryty miekka kotderkg Swiat i uswiadomity mi
raz jeszcze, ze codziennos¢ zabieganych, zapracowanych ludzi jest tak naprawde
obrysowana nieskomplikowanymi zgota, ascetycznymi wrecz konturami.

Tullusion

MYSLI W SZLAFROKU

nieg upraszcza, to fakt. Otula

szczelnie wszelkie nieréwnosci

terenu - te naturalne, i te zago-
spodarowane, przetworzone przez rosliny
i zwierzeta, w tym cztowieka. Tracg swoje
Jwalory” wyszczerbione ptyty chodnikowe,
krzywo utozone kostki Bauma, tartan czy
sypki, $liski zwir. Znikaja, jak reka odjat, kto-
poty z wystajacymi zdradziecko korzeniami
drzew. A wszystko to pod sztandarem
bieli - najprzystepniejszego z koloréw, bo
przeciez niekiedy wcale go nie potrzeba,
by zaistniat (ot, chocby na futrze ssakow
mieszkajacych za biegunem polarnym).

Zalegajacy na ulicach i Sciezkach biaty
puch narzuca ograniczenia dyspozycyj-
nosci przestrzeni i czasu. Wazne pozostaja
jedynie te $ciezki, udreptane przez dzie-
sigtki stop, bez ktérych niemozliwe bytoby
dotarcie do domu albo miejsca pracy, lub
spetnienie innych kluczowych funkcji spo-
tecznych. Sptaszcza sie przestrzen dostepna
srodkom lokomocji, a mniej uczeszczane
drogi zostaja po prostu zapomniane. Sie¢
potaczen komunikacyjnych zaczyna przy-
pomina¢ wewnetrzny ustroj istot zywych,
uksztattowany przez nature przez pry-
zmat maksymalnej uzytecznosci. Cudowna

ztozonos¢ organdéw wewnetrznych stuzy
przeciez utrzymaniu najwazniejszej dla
nas wartosci i najprostszej do wyobrazenia
- Zycia...

Prostota cechuje réwniez sam proces,
w wyniku ktérego powstaje $nieg. Oft,
zwykty opad atmosferyczny, tyle, ze zmro-
zony. Dopiero pod lupg krysztatki lodu
odkrywaja swoje prawdziwe oblicze.
Zadziwiajace bogactwo zdobien, powsta-
tych wokét mikroskopijnych drobin materii
(na przyktad pytku kwiatéw czy kulek
kurzu), na ktérych rozpoczeta sie konden-
sacja wody, a nastepnie krystalizacja, to



Wszechmogqcy
byt nieskornczenie
prosty, Swiat
zostat stworzony
najego
podobiernistwo,
za$ ludzie, aby
uszczesliwié siebie
1 innych, powinni
uczynic swoje
zycie jak najmniej
skomplikowanym.

wirtuozeria, o ktéry mogt pokusic sie tylko
najgenialniejszy artysta — natura.

Swiety Tomasz z Akwinu uwazat, ze
prostota jest na gruncie epistemologii,
czyli nauki o poznaniu rzeczywistosci,
pierwiastkiem boskiego pochodzenia.
Wszechmogacy byt nieskonczenie prosty,
Swiat zostat stworzony na jego podobien-
stwo, zas ludzie, aby uszczesliwic¢ siebie i
innych, powinni uczyni¢ swoje zycie jak
najmniej skomplikowanym. Poglad ten
opart na koncepcji prawa boskiego i wiecz-
nego, ktérego emanacjg i odbiciem byto
najwyzsze prawo ziemskie, prawo natury.
Jego zdanie podzielat Paulo Coelho, ktéry
w ,Czarownicy z Portobello” napisat, ze
Wwielkos¢ Boga objawia sie w rzeczach pro-
stych” Mikotaj Gogol w jednym ze swoich
listbw wspomniat, iz prawdziwa wielkos¢
ubrana jest w prostote.

Mysli Tomasza z Akwinu wcielita
w czyn inna Swietlana posta¢ Kosciota
Katolickiego, ktorej losy odnalez¢é mozna w
hagiografii, zywotach swietych - Franciszek
z Asyzu. Ow $redniowieczny misjonarz,
poswiecajac swoje zycie umiarowi odkryt,
ze roztropno$¢, doswiadczenie zyciowe
i bezwarunkowa mitos¢ do istot zywych
graja o wiele piekniejsza muzyke duszy niz
zachtanno$¢, egoizm i zadze materialne,
ktére nieubtaganie prowadzg do bezna-
dziejnego uwiktania w ciasne peta Zzycia
doczesnego. Dzieki temu zdotat odnalez¢é
wspolny jezyk z wszelkim stworzeniem
zyjacym na Ziemi i, co najwazniejsze, zro-
zumiec to, co pragneto mu przekazac.

Prostota, jako antyteza ztozonosci,
skomplikowania, wzbudza w srodo-
wisku kulturalnym dysonans - od uwiel-
bienia bohemy, zyjacej z typowa dla niej

wystawna dezynwoltura, podziwu natura-
listdw, szukajacych w przyrodzie odbicia
form idealnych i jak najprostszych, oraz
fascynacji poetow, po skrajny sceptycyzm
poczatkujacych adeptéw sztuk i nauk,
surowo oceniajacych bezpretensjonalny
styl jako pozbawiony wartosci artystycz-
nych (ot, grzechy mtodosci, ktéra mierzy
sity na zamiary i chciataby wzig¢ za bary
i zrzuci¢ z piedestatu caty gérujacy nad
nig panteon literatéw i artystéw...). Mimo
pozoréw, w istocie — prostota jest trudna
do osiggniecia, co najlepiej obrazuje
powyzsze zdanie, obawiam sie, ze nazbyt
pogmatwane.

Poetami, ktérzy osiagneli mistrzostwo
w prostocie formy, byli ks. Jan Twardowski,
a nade wszystko - szacowna noblistka,
Wistawa Szymborska. Oni udowodnili, ze
aby pisa¢ pieknie, nie trzeba szermowac
trudnymi do zrozumienia terminami, ze
bagaz jezykowy, znaczeniowy, aksjolo-
giczny, jaki wytworzono przez pokolenia
moze stac sie zbednym balastem. Ba, ze nie

NR 1/2011 (40) CZAS IMPERIUM 23

potrzeba nawet ryméw! Bo przeciez bez-
ludne wyspy, na ktorych wszystko sie wyja-
$nia, rosng drzewa Stusznego Domystu o
rozwiktanych gateziach oraz ol$niewajaco
proste drzewa Zrozumienia s3 w gruncie
rzeczy najmniej przyjaznym miejscem na
Swiecie. Dlatego, ze nattok spraw prostych
niechybnie spowoduje przecigzenie i spla-
tanie w ztozonos¢ - i pogorszy stan rzeczy,
zamiast go poprawic.

Sam $nieg pojawia sie w utworach
literackich nader rzadko, przewaznie jako
rekwizyt (jak u A. Milnego albo w Ewangelii
wedtug Swietego Mateusza). Wysuwa sie
jednak na pierwszy plan w twoérczosci
chocby Bolestawa Prusa czy Krzysztofa
Kamila Baczyniskiego. Motyw $niegu
pojawia sie u Prusa w ,Kamizelce’, bedac
ewokacja szufladkowej kompozycji utworu
(to znaczy takiej, w ktérej dany watek raz za
razem powraca do gtéwnego nurtu opo-
wiesci, symbolizujac uptyw czasu i pod-
kredlajac zmiany, jakie zaszty miedzy kolej-
nymi jego wystapieniami), a ponadto daje
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nadzieje na katharsis, oczyszczenie. Z kolei
u Baczynskiego $nieg jawi sie jako niemy
obserwator postepujacej agonii Swiata, a
zarazem pierwszy przewodnik po $wiecie,
w ktérym nie stychac juz huku wybuchaja-
cych bomb ani brzeku kul uderzajacych o
sklepienia muréw - istnieje tylko Bog.
Warto jednak wychodzi¢ poza trady-
cyjnie pojmowang dychotomie ,ztozono$¢-
-prostota”. Terminy te nie musza by¢ zawsze
przeciwstawne; moga Wwzajemnie sie
dopetnia¢, w innych wypadkach z jednego
z nich wynika drugi, wchodzac na przy-
ktad w uktad srodek-cel. Znajduje to swoje
zaskakujace odzwierciedlenie w dziedzi-
nach nauki, po ktérych by$my sie tego
zupetnie nie spodziewali. Wielkim zwolen-
nikiem prostoty byt chocby Albert Einstein.

Fizyk, ktérego dokonania dla przecietnego
umystu wydaja sie wrecz niepojete, wielo-
krotnie stwierdzat, iz wszystko trzeba robic
tak prosto, jak to tylko jest mozliwe, ale nie
prosciej. ,Jestem przekonany - zwykt rzec -
Ze zycie proste i skromne dobrze stuzy kaz-
demu, zaréwno pod wzgledem fizycznym,
jak i psychicznym” W taki sposéb prostota
staje sie motorem postepu, ale w zrelaty-
wizowanym stopniu - ,tyle prostego, ile
to mozliwe, tyle skomplikowanego, ile to
konieczne” (co ciekawe, uzytem tutaj tra-
westacji okreslenia dziewietnastowiecz-
nego liberalizmu - czy mozna wiec wycia-
gna¢ wniosek, ze i jemu patronowata
prostota?...).

Gdy pisze te stowa, w Warszawie od
kilkudziesieciu godzin odwilz zabiera ze

sobg resztki sczerniatego, zakrzeptego
$niegu. Powoli odstania sie wszystko to,
co widoczne na co dzieh - a nawet wiecej,
pozostawione przez pieski. Lud bozy
oddycha z ulga, roztazi sie po chodnikach,
wdeptuje tam, gdzie zapewne by nie chciat
i traci kolejna szanse na refleksje nad soba.
Natura za$ cierpliwie poczeka na nastepng
okazje. Nie kalkuluje, nie pietrzy nad soba
planéw. Wie, ze - jak napisat William
Golding - ,najwieksze umysty cechuje pro-
stota” e
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NIE TYLKO DLA GERONTOW
Tabris

Felieton (do)stownie pierwszy

Alew marcu?

W potowie marca na dodatek. Powiedzielibysmy, ze to anomalia pogodowa ino i , ,
machnelibysmy na to rekq, w najgorszym wypadku, zdawatoby sie, pogrqzyli sie w

gorzkiej zadumie o zmianach klimatycznych, ktére dostrzegamy.

Ale jest bardziej powazny zarzut dla tak frywolnie spadajqcych ptatkéw $niegu.
Czemu spadajq w Wielkanoc? Nic to, ze Swieto przypadto latos wczesniej, to niczego
nie zmienia. Natura ewidentnie zrobita nam psikusa i mamy powtdrke z Bozego
Narodzenia. Zresztq pomysle¢ by mozna, Ze to taki signum tempori, Swieta sq do
siebie coraz bardziej podobne. Komercyjna otoczka; program w telewizji niezmiennie
z okazji Swiqt zmienione na urocze filmy dla dzieci popotudniu i pogodne filmy (mniej
czy bardziej) wieczorem. Abysmy tylko spokojnie wynudzili jakos kolejne swieta przed

odbiornikiem.

Ptatki Sniegu. Czyste i klasycznie piekne. Kazdy ptatek, jak mnie uczono jest inny;
niepowtarzalny. By¢ moze ironiczna natura zestata nam je nie przez przypadek? Moze
chciata nam uprzytomnié, ze Swieta sq po to, abysmy sie oczyscili, bo taki jest chyba
sens tych Swigt, o ile dobrze zrozumiatem. A ze kazdy rok w naszym zyciu jest inny
wiec i Swieta powinny by¢ inne. A skoro te cate uczone stowa lekce sobie wazymy to
zamiast osSmiu swigt obchodzonych dotychczas wprowadZzmy nowe. Tez osiem, ale
mozna by daty pozmieniac. Bo na ten przyktad trzecie Swieta mamy w Srodku zimy. Co
za bezsens! W lato powinno ich by¢ wiecej. tatwiej by byto, praktyczniej. Fajno. Tak w
lato ze trzy Swieta i to tak by byt dtugi weekend, jesieniq 1 a zimq i wiosng po dwa. Aby
méc spokojnie dalej sprzedawac towary da¢ swietom jakis klucz. Np. Swieto kurczaka
w miejsce Wielkanocy, Sw. Mikotaja (ho, ho!) w Grudniu, a Kwiatéw w maju. Jakby

sie branze spotkaty i omdéwity kwestie bytby porzqdek. Np., tradycyjnie na Lipcowe
dtugie wolnej jedziemy samochodem do Tunezji, pijemy to i to i kupujemy takie a takie
rzeczy. Gust ludzi to rzecz chwiejna i niepewna, po c6z dawac im kolejne narzedzie do
kompromitacji? | korzys¢ bedzie - zaniknq przemqdrzali moralisci co to im sie wiecznie
Swieta nie podobaijq i co to kazdg wypowiedZ o nich zaczynajq od ,kiedys byto lepiej’,
albo ,nie tak Swieta wyglgdac¢ powinny”. Zrébmy referendum, a co tam! Zobaczymy,

ktéra opcja wygra... Tymczasem...

tekst archiwalny, pochodzi z 25.
Ptatki $Sniegu. Wciqz prészq na kraj. Pewne rzeczy sq niezmienne, nawet gdy sq numeru ,Czasu Imperium”.

anomaliami. ®


http://czasimperium.heroes.net.pl/edytor/index.php?preview=1206908055#Nie tylko dla Geront�w
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POMAGASZ
JASKINI?

ZREHARILITUJ
SEl

TER
MOZESLZ
SIE

NIE TYLKO DLA GERONTOW
Tabris

Felieton (do)stownie

Szesnasty

ztowiek wygnany zostat z raju w

sposob niezwykle skuteczny. Nie

moze wrdci¢, a odczuwa chec ku
temu. Prébuje zatem stworzy¢ na wiasny
uzytek zastepstwo, tworzac ogrody petne
drzew i kwiatéw. Oczywiscie, jako ze ory-
ginat pozostaje nieosiggalny, powstawaty
rozne lokalne wariacje, zalezne od kultury
i strefy klimatu.

| tak oto majacy do czynienia na co
dzien ze spiekota Arabowie umitowali
ogrody petne fontann i cienistych alejek. W
nowozytnej Francji powstaty obiekty upo-
rzagdkowane i zaplanowane, jak przystato na
najbardziej zbiurokratyzowany kraj Europy.
Po drugiej stronie kanatu La Manche, gdy
juz wycieto niemal wszystkie lasy, ogrody
zaczely je przypominac, oczywiscie wzbo-
gacone o I$nigce nowoscig ruiny.

Jednak te dobra byty dostepne dla
elity, gdy masy pracujace chciaty sie prze-
spacerowad, udawaty sie na... cmen-
tarz. Obecnie istniejace ogrody sg czesto
dobrem publicznym, aby kazdy mogt
odnalez¢ swoj kawatek raju.

Oprécz takich ,makrorajow” istnieja
rowniez ,mikroraje” tworzone indywidu-
alnie na wiasny uzytek. Kazdy czuje jak
powinien wyglada¢ $wiat bez tego co
uwaza za zte. Tworzy sobie zakatek szcze-
$cia gdzie np. nie ma pieniedzy, albo s3 i
to w duzych ilosciach w kieszeni marzy-
ciela. W jednym beda ttumy wyznawcow
w innym grupka przyjaciét. Dla jednego to
niekonczaca sie impreza, dla innego - sad
jabtoni.

Co ciekawe w dziedzinie tej nie ma
rownosci i ludzie sobie nawzajem raje
pozyczaja. Przejmuja wizje raju jeden od
drugiego tworzac grupy, ktére maja skton-
no$¢ do narzucania catej reszcie swego
wzorca.

Ciekawe jest, ze tylko okreslone ideaty
maja whasciwos¢ bycia upowszechnianymi
przez swych zwolennikéw: idea réwnosci
majatkowej tak, ale powszechnej imprezy
nie. Jest to zaskakujace, bowiem wiecej
potencjalnych entuzjastéw powinna miec
idea tego drugiego.

Chwalebna wizja (od)budowy raju
potrafi catkowicie zawtadna¢ cztowiekiem.
Jakze to piekne - zbudowac raj. | to nie w
nieokreslonej przysztosci, ale teraz. Osoby,
ktére wierzg w taka mozliwos¢ przypo-
minaja ustrojem swej duszy tornado: na
zewnatrz wsciektos¢, emocje, a w $rodku
cisza Pewnosci Niewzruszone;j.

Zywot takiej osoby to stodka meka.
Stodycz, bo nie tylko mamy wizje swo-
jego wewnetrznego raju, ale i uwazamy,
Ze mozna, powinno sie go stworzy¢, meka,
bo swiat cynicznie odmawia sie stania sie
takim rajem.

Nie jest lekkie zycie takiej osoby, bo
nawet jesli czasem udawato sie takim
zdoby¢ wiadze, to i tak wiekszo$¢ okazy-
wata razacy brak zrozumienia dla sprawy
i nie poswiecata swoich wewnetrznych
rajow na rzecz Sprawy budowy $wiata ide-
alnego. Prowadzito to do makabrycznie
ironicznej sytuacji gdy ludzie budujacy raj
tworzyli piekto.

Wistawa Szymborska w swym wierszu
,Utopia” napisatfa, ze z tejze wyspy tylko
odptywa sie, nigdy nie wracajac. My takze
W naszym zyciu musimy opusci¢ wyobra-
zony ideat i zderzy¢ sie ze skrzeczaca
rzeczywistoscia.

Zatem jedynie od naszej stanowczosci
zaleze¢ moze stopien spetnienia wizji tego,
jak powinna funkcjonowac rzeczywistos¢.
Z nig tez zostaje nam na wtasng reke budo-
wanie - w zakresie choc¢by $cisle lokalnym -
namiastki raju, nawet i tu, w Jaskini.
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Aperiodyczny cykl mnie
powaznych rozwazan, czesé

NIEPOWAGA
Kameliasz

enistwo... Gdybym byt katolikiem, powie-
% dziatbym pewnie co$ w stylu ,Kyrie elejson, to

przeciez jeden z siedmiu grzechéw najwiekszych”,
po czym poszedtbym do faceta w sukience i wyjawit
mu wszystkie zyciowe sekrety|1]. Gdybym byt liderem
jakiegos zespotu, skonczytbym z nim jako cover band.
Co nie jest dobre. Gdybym byt, dajmy na to, szanowanym
felietonista - miatbym dwa wyjscia. To pozytywnie
wygladajace zdetronizowatoby mnie to pisania odrecznie
stopki pietki. Negatywne za$ zepsutoby mi kariere do
konca zycia i jeden dzien dtuzej

Szczesliwie, nie jestem anikatolikiem, aniliderem zespotu,
ani szanowanym felietonista. Pisze do bezptatnej gazetki,
ktdra czyta gora 30 os6b. Mozna powiedzie¢ - charyta-
tywnie, za frajer. Pisanie za frajer za swoje plusy i minusy.
Minusy - piszesz za frajer. Plusy - skoro nikt Ci nie ptaci,
to nic sie nie stanie, jak czasem (moéwiac kolokwialnie)
olejesz obowiazki, pokazesz Naczelnemu, gdzie sie
zgina dziéb pingwina[3] i w ogdle. Bo co Ci moga zrobic?
Obnizy¢ honorarium? Przeciez go nie ma! Wyrzucic?
Powinni by¢ wdzieczni, ze wysilate$ mézg, wymyslajac
kolejny temat na artykut - chocby raz! W koncu na napi-
sanie tego artykutu, felietonu czy Mahadeva wie, czego
jeszcze, spozytkowates jakis tam okres czasu.

A czas to najcenniejsza rzecz, jaka mamy. W koncu cofamy
sie w nim tylko raz do roku| 4], azmarnowanego nigdy nie
odzyskujemy...

Dlaczego o tym mowie? Coz, z prostej przyczyny. Moje
lenistwo nie pozwolito mi wymysli¢ dobrego tematu
na to wydanie ,Czasu Imperium!”. Kiedys juz tak byto -
napisatem wtedy artykut NiePowagi o tym, jak sie pisze
NiePowage. Nie mogac powieli¢ tego dzieta - bo wg nie-
ktérych byt to méj najlepszy artykul, nawet miat is¢ na

oktadke numeru[5] - postanowitem napisa¢ co$ kom-
pletnie przeciwnego - czyli artykut NiePowagi o tym, jak
sie jej NIE pisze.

Genialne w swoim prosta... swojej prostocie. Pardon, faux
pas. W kazdym razie, najprostsze rzeczy ciesza najbar-
dziej. Roze (dot. kobiet). Piwo (dotyczy, hm, gtéwnie mez-
czyzn?). Cztery druty i kawatek drewna. Jak nie chcesz by¢
oryginalny/a, to zamien cztery druty na szesc.

Niewazne.

No i prosze, caty artykut zszedt mi na pisaniu o niczym - a
moze i jednak o tym lenistwie, albo o tym nieubtaganym
czasie - a Wy i tak (mam nadzieje) go przeczytaliscie.
Wydaje mi sig, ze moze to by¢ oparciem dla jakichs badan
psychologicznych czy co$. Tak wiec ja ide wykonac kilka
telefonéw (nawiasem mdwiac, ma kto$ numer do Urzedu
Patentowego?) w zwiazku z tq sprawa, a Was, kochani
Czytelnicy, zapraszam na ostatnie strony Czasu!, o ile
takowe istnieja!

Do przeczytania! :)

Poprzez przekrecanie nazw tego i owego autor pre-
zentuje swoja ignorancje w kwestii religii réznych masci.

Wedtug urban mythu, Kameliasz po $mierci sam sie
wskrzesi, by kopnaé wszystkich jemu-wrogich-za-zycia w
lewy posladek. Miatby na to 24 godziny. Céz... Pozyjemy,
zobaczymy.

Pozycja nieobowiazkowa, zwlaszcza, jezeli Naczelny
jest mitym gosciem.

Zmiana czasu na zimowy; ufam, iz ponadprzecietnie
inteligentni Czytelnicy zorientowali sig, o co mi chodzito,
i nie meczylo scrolla, szukajac odnosnika :)

...lecz po moim protescie pomyst ten zostat niezreali-
zowany. Sg lepsze sposoby na zasmiecenie oktadki, czyz
nie?
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Nr 1 (2/2010)  Grudzien 2010 www.nimnaros.orqg

Rece%zpjg:ggﬁek
“Manuskrypt'Chopina’
“Btekitnokrwisci”

\ &/ Poczuj
4 ' Prawdziwg

Relacje ze zlotow i konwentow/

Fragmenty Storytellingu ! N & | § Gr OZ@' 5
R - o Ty
Opowiadania - .
’ » ! No... grozke..?
| b ... groteske?







Witojciez, Czytelniki!

Swiatecznie i przytulnie...

Drobny $nieg delikatnie prészyt za oknem, a ogient w kominku trzaskal wesolo, rozlewajqc wokét
cieplq, pachnqgcq piernikami i choinkq aure nadchodzqcych Swigt... Pomieszczenie bylo urzqdzone
skromnie, w starym, drewnianym stylu, udekorowane licznymi galqzkami Swierku i ostrokrzewu.
Wisienke na tym nastrojowym torcie stanowil za$ stary, bujany fotel, skrzypigcy w rytm swego

monotonnego tanca...

Rzezbiony zegar tykal cicho, uprzejmie pozwalajqc, by Swiatlo ognia przeglgdalo sie co sekunda w

jego metalowym wahadle. I wybit péinoc.
Fotel sie zatrzymal.

Przerywana uderzeniami zegara cisza zdawala sie pecznieé, wpychajqc ogienn w najglebsze kaqty

kominka. Pociemnialo, gdy stary czlowiek siedzqcy na fotelu podniést glowe...
I obnazyt ociekajqce krwiq kly w przerazajqgcym usmiechu.

Blyskawica z hukiem przeciela niebo, a oblgkanczy $miech starca wypetnit pokdj.

- Cukierek, albo psikus! - zacharczal z szaleniczym blyskiem w oku, zrywajqc sie z fotela...

Aloha!

Jako ze $wiagteczny, kolorowy, blyszczacy klimat Coca-
Cola  X-mas zdazyt niedawno  zdominowac
ucywilizowang cze$¢ tej planety, jestem przekonany, ze
wszyscy maja go serdecznie dosy¢, jeszcze na dlugo przed
wlasciwymi $wietami. Dlatego tez u nas nie bedzie
sweetaénego Buba-Mikolaja i dzwoniacych upierdliwie
dzwoneczkow. Nie bedzie skaczacych po pismie reniferow,
przeslodzonych Zyczen $wiateczno-noworocznych —ani
innych tego typu wymuszonych pierd6t.

Swieta sa dla ludzi, dla rodziny — a nie dla
ladniewygladania i marketingu. I ta puenta otwieram
pierwszy pelny numer Blasku Plomienia, ktéry stanowié
bedzie skuteczny $rodek przeciwbozonarodzeniowy. Dla
podkreslenia tego kontrastu, odwotamy sie do pewnego
obleénego, celtyckiego obrzedu Sambhain, ktéry przypada
na 31 pazdziernika. Swieto, ktére koniezylo lato. W ktérym
zacieraly sie granice miedzy $wiatami zywych i umarlych, a
duchy nawiedzaly ludzi, by w nich zamieszka¢ na kolejny
rok...

Tak, Halloween. Ale nie chee uzywaé tej nazwy, bo nasi
uroczy sasiedzi zza wielkiej wody ze wszystkiego potrafia
zrobi¢ masowke. U nas masowki nie bedzie.

U nas bedzie ,mhrocznie”.

A co bedzie konkretnie? Przede wszystkim
opowiadania grozy, recenzje ksigzek o wampirach i uwaga
— absolutna gratka — plakat z filmu Twillight!

Ok, zenujacy dowcip byl, teraz pozostaje mi juz tylko
zaprosi¢ Was do lektury :)

A zatem niech Was o$wieci ,,Blask Ptomienia”!

Arcymag Bubeusz
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Bez paniki,to na
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ogarngc...
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Rozniste cudactwa w Thurvandel
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Bia Wytrwale dobrym
Carnage Neukor stowem i
Borys do$wiadczeniem
Karv wspierata
Rufus VII
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polane okrasita
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Laire
A
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\ /
f
N \ i
Kontakt z redakcja: 4
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W numerze

cl

Te;gie Rozkminy

/l i
/A
a Tfu!rczos¢

§iManuskrypt Chopina 32 Hellburn - Kolejka

W dzisiejszym numerze rozkminiaé

bedziemy, co takiego Chopin zawarl w swoim Opowiadanie o $mierci, ktore
manuskrypcie i czy spétkowanie w pisarstwie wygrato. pierwszq  edycje
faktycznie moze przyniesé dobre efekty. Z lekkq Literackich Konkurséw Nimnaros,
nutkq recenzji, rozkmine przygotowat Karv. ufundowanq przez gdanskq firme

wydawnico-dystrybucyjng  L&L.
Niezwykta oryginalnos¢ sprawia,

s : ze powstrzymam  sie przed
g Pod Cqunym Okiem Nlty prébami przyblizenia tutaj fabuly.

13 Zakurzone Kroniki 35 Yuber - Jeden o
Nasz szalony historyk Borys odkryje Juz sam fakt, ze jest to poezja s
przed nami kolejne karty tajemniczej, mrocznej Mrocznego Rycerza, wywoluje na prz
przeszlosci Swiata Calivanu. Tym razem wielu twarzach zaciekawienie. .
wstuchaé sie bedziemy mogli w opowiesci o Mroczna  poezja brzmi troche jak
brutalnym oblezeniu Nimnaros, na trzysta lat oksymoron Czy potezni, czarni wOJowmcy
przed obecnymi wydarzeniami. $mierci tez majq wrazliwq dusze? Byé moze, w

kazdym razie jedno jest pewne - ludzie, ktorzy
takie postaci kreujq, na pewno.

15 Neverending Story
Nie bez powodu sesja "Archipelag 36 Karv - Halloween
Task'shamt" zwana byla "Nimnarejskq ) .
telenowelq". Ciggnela sie niemal latami, Mroczne, pelne grozy opowiadanie o
rzucajqc bohaterow w najrozniejsze zakqtki tym, jak parg dzieciaczkbw  zostaje
Calivanu i wystawiajqgc ich na najdziwniejsze ugoszczonych przez starszego pana w noc
wyzwania. Historia dostarczyta tylez radosci, co Halloweenowgq. Karv dostargza nam
uniesien 1 wzruszen, na zawsze zmieniajqc zaréwno naprawdeg mocnej dawkl emo-gj, z czego
nas, autoréw, jak i nasze postaci, ktére w swej uwaga - tq dominujgeq weale niekoniecznie
drodze dojrzaly i1 nabraly glebii. Z czystego must byé strach :)
sentymentu - dzielimy sie. Dzi$ odcinek
plerwszy. o .
Co pan, panie, wygadujesz?!
19 Karczemne Opowiesci 28 Wywiad z Bubeuszem
Jest to miejsce, w ktorym Cykl wywiadéw z Nimnarejczykami,
przeczyta¢ mozna fragmenty ktéory ma na celu przyblizyé Czytelnikowi
réznych przypadkow, jakie sylwetki i charaktery mieszkanicow Twierdzy
wydgfzyly st¢ w Nimnaros. W Bialego Plomienia 1 pokazaé, ze wcale nie
dzisigjszym odcinku jestesmy az tak nienormalni, na jakich
przygotowalismy —  wycinek wyglgdamy :) Prowadzi niezastgpiony Karv,
historii o tym, jak dzielna a na jego pierwszy ogien idzie Bubeusz.

druzyna odbija pewnego
maga, ktory zostal porwany

\ podczas zbierania ziot w lesie. Walczyk kOIlCZaCY
Mrocznym sprawcq porwania 45
jest pajeczy mag, majqcy na
swych ustugach cale hordy tych Problematyka poruszana w tym dziale
przerazajgeych stworzer. osiggnie na tyle wysokie stezenie abstrakgji,
iz niemozliwym  jest  jednoznaczne

stwierdzente, co konkretnie si¢ tutaj zna]dzze
Dziat mial pierwotnie nazywaé sz@ ..a daj
pan jeszcze kilo ziemniakéw", ]ednak
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ostatecznie zdecydowaliSmy sie na walczyk, o
ktorym koniecznie trzeba nadmienié, ze jest
Je-Je!

Wypociny Réznorakie
6 Wywi Andrzej
Pyiagz Andrzejem

Rufus VII przeprowadza rozmowe ze
znanym pisarzem na temat jego podejscia do
literatury. Jako archeolog z wyksztalcenia,
nie moégl pomingé rowniez i tej kwestil.
Mozemy dowiedzie¢ sie sporo o studiach
pisarza.

9 Nimnaros w stolicy

Czyli relacia z kolejnego zlotu
Nimnarejskiego. Jak zawsze - bylo tylez
halloweenowo, co uroczo.

24 7Z widel halabarda, czyli stowko
o strzelaniu

Yuber wprowadzi nas w tajniki
strzelania do puszek i opowie, jak ciezko w
naszym kraju cieszyé¢ sie dobrq wiatrowkaq...
Okazuje sie, ze nabycie dobrej pukawki to
prawdziwy horror.

31 Wampir Wampirowi nieréwny

Kot recenzuje "Blekitnokrwistych". W
dobie, w ktérej wampiry staly sie chyba
bardziej popularne od duchow, bardzo
trudno wymyslié co$ nowego w tym temacie.
A jednak wciqz sie to udaje.

39 Loza Koneseréw

Gry, w ktére graliSmy z lezkq w oku. Nie to,
co te nowe buble!

40 O opowiadaniu historii

Wiekszosé ludzi uwaza, ze storytelling
to tylko ,opowiadanie historii”. Tania forma
rozrywki, poréwnywalna do oglgdania filmu,
czy czytania ksigzki. Czy na pewno? O
nieznanych walorach niewinnego
bajdurzenia opowie Bubeusz.

41 Inne sfery 2010 - relacja

Wszelkiego rodzaju fantastyczne zloty,
zbory 1 sabaty zawsze stanowiq nie lada
gratke dla os6b naszego formatu. Rufus VII
wybral sie na konwent Inne Sfery 2010 1 byt
uprzejmy podzieli¢ sie z nami wrazeniami.

43 Co stychaé u pani M.? 54

I bynajmniej nie chodzi tutaj o mame :)
Carnage Neukor opowie nam nieco o tej, bez
ktérej zycia nie wyobraza sobie zaden
Nimnarejczyk.

Spis artykulow wg kolejnosci

3 Witojciez, Czytelniki!

4 W numerze

6 Wywiad z Andrzejem Pilipiukiem
8 Manuskrypt Chopina
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Wywiad z Andrzejem Pilipiukiem

"Przede wszystkim
wierzylem w mojg

gwiazde

i nie bardzo mialem inny pomysl na

zycie"

A ndrzej Pilipiuk (ur. 20 marca 1974), polski pisarz, z wyksztalcenia archeolog. Debiutowat
opowiadaniem Hiena (,Fenix” 2'1996), w ktérym po raz pierwszy pojawila sie postaé
Jakuba Wedrowycza, bimbrownika i egzorcysty. Od tego czasu Pilipiuk napisal kilkadziesiqt
innych opowiadan o tej postaci, niedawno wydanych w czterech zbiorach (Kroniki Jakuba
Wedrowycza (2002), Czarownik Iwanow (2002), Wezmisz Czarno kure (2002), Zagadka Kuby
Rozpruwacza (2004)). Zartobliwie nazywany najwiekszym piewcq wsi polskiej od czaséw
Reymonta. Oprécz licznych opowiadan (réwniez spoza cyklu o Wedrowyczu) napisal tez, pod
pseudonimem Tomasz Olszakowski kilkanascie tomoéw kontynuacji przygod Pana Samochodzika.

Rufus: Na poczatek moze
co$ oklepanego :). Co
sprawilo, ze postanowil Pan
zostaé pisarzem?

Pan Andrzej Pilipiuk: Zawsze
pociqgaly mnie rzeczy niezwykle,
nietuzinkowe, elitarne. Gdy bylem
maly sadzilem, ze pisarze bardzo
dobrze zarabiajq i przy tym niewiele
muszq pracowaé. Gdy zaczqlem pisac
zycie szybko zweryfikowalo te naiwne
rojenia, ale bylo juz za p6zno. Zawsze
lubitem wymyslaé i opowiadaé roézne
historie. To po prostu zawod dla mnie.

= Pisze zbiorek
opowiadan o
wampirach,
aby polskie
nastolatki
dostaly
wreszcie
odtrutke na
»~Zmierzch”

6
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R: Jakie trudnosci
napotykal Pan na drodze
pisarskiej i jak Pan sobie z
nimi radzil?

PIA'RS Przede wszystkim
przeszkadzaly mi braki w absolutnie
podstawowym wyksztalceniu. Ani
szkoly podstawowe ani liceum w
zadnym stopniu nie przygotowaly
mnie do operowania jezykiem polskim
na poziomie, ktorego wymaga sie od
zawodoweow. Po prostu proze pisze
sie jezykiem zupelnie innym niz ten ze
szkolnych wypracowan.

Wiele chwytow fabularnych
musiatem podpatrzeé lub
wypracowac samodzielnie,

opanowac, przetestowaé. Dopiero po
debiucie los zetkngt mnie z ludZmi z
Klubu Tfurcow, ktorzy pokazali mi, co
knoce.

Brakowalo mi  rozpaczliwie
formacji  intelektualnej - —w
podstawdéwece  cokolwiek  czytaly

Jjednostki, w liceum bylo nieco lepiej.
Jednak brakowalo kumpli, z ktérymi
mozna bylo pogadaé na interesujqce
mnie tematy. W moim otoczeniu
prawie nikt nie czytal fantastyki.
Zainteresowania starozytnosciq

trafily juz ciut lepszy grunt -
podyskutowaé o nich mogtem z Ojcem
i sgsiadem archeologiem, moim
rowiesnikom to zwisalo. Czytajqc
chlongltem wiedze. O tym jak niewiele
jej wchlonglem przekonalem sie na
studiach. To gléwny hamulec.
Niedostatki wiedzy ogélnej odbijajq
mi sie czkawkq do dzis. Co chwila
musze grzebaé po ksigzkach 1
sprawdza¢ detale.

Jak sobie radzilem? Mréwczq
pracq, podpatrywaniem innych.
Przede wszystkim wierzylem w mojq
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gwiazde 1 nie bardzo mialem inny
pomyl na zycie. Konsekwentnie
realizowalem swdj pomyst przez
dwadziescia lat...

R: To niewatpliwie da
myslenia naszym
czytelnikom ;).
ksigzki cechuje
wszystkim
egzotyka i przebogata
erudycja. Skad czerpie
Pan inspiracje?

do
mlodym
Pana
przede

PAP.: Z tq erudycjq nie
przesadzajmy Po prostu czytam
rézne dziwne rzeczy i wygrzebuje
lnformaCJe, ktorych jeszcze nie
umieszczono w Internecie. Bardzo
dlugo przygotowywalem sie do
pisania ,,Oka Jelenia”. Chciatem by
zawodowi historycy, jesli siegng po
te ksiqzki, mogli uznaé, ze dobrze
odrobitem prace domowq. ,,Ok.” to
w tej chwili moje najlepsze dzielo,
najukochansze dziecko. Ale tak
naprawde malo kto dostrzega litry
potu ktére w ten cykl wtopitem.

Egzotyka — c¢0z, czytajqc
rozmaitq literature historyczng
natrafiam na miejsca i epoki, ktére
wydajq mi sie inspirujqce, ciekawe,
niezwykle Ilub chociaz warte
odkurzenia i pokazania. Potem
szukam fabul, ktére mozna by tam
umiescié i bohaterow, przez ktérych
mozna te fabuly opowiedzieé. To
troche jak budowanie z klockéw, lub
ukladanie puzzIli. Biore kolejne
detale i patrze czy pasujq.

R: Czy utozsamia sie
pan w jaki§ sposob ze
swoimi bohaterami? Zyja
wlasnym zyciem, czy moze
zaszczepil Pan w nich
cechy wlasnej osobowosci?

P.A.P.: Wigkszosé bohateréw
posiada moje cechy. Pozytywni —
pozytywne, negatywni -

negatywne. Czasem 1 pozytywni
zadzialajg ~ zbyt  impulsywnie,
nieadekwatnie do sytuacji. Czasem i
Jja tak dziatam.

Oczywiscie bohaterowie zyjq
wlasnym zyciem. Majq przygody,
ktérych ja nie doswiadczytem, to
zmusza ich do podjecia wyzwan,
ktore mnie szczesliwie omijajq.

R: Skad wzial sie
przydomek »Wielki
Grafoman”? Czy przylgnal
do Pana przez
uszczypliwo$é krytyki, czy
jest to moze rodzaj
autoironii i dystansu do
siebie?

P.A.P.: A jakos sie tak utarto. W

koncu  lepiej  byé  Wielkim
Grafomanem, niz zwyklym
grafomanem.

R: Jako praktykujacy
archeolog nie moge nie
spyta¢ o Pana przygode z ta

:: Po prostu
czytam rozne
dziwne
rzeczy i

wygrzebuje
informacje,

ktorych
jeszcze nie
umieszczono
w Internecie

dziedzing nauki :). Jak Pan
wspomina studia i prace
na wykopaliskach? Czy nie
teskni Pan za lopatg?

P.A.P.: Studia wspominam Zle -
atmosfera na wydziale byla fatalna.
Czulo sie, ze kuriozalne wyniki
egzamindbw to nie efekt nieuctwa czy
niezrozumienia  tematu  przez
studentéw, ale Swiadoma 1 celowa
polityka  dyrekcjii  dazqcej do
wlepienia maksymalnej liczby stono
platnych warunkéw. Wiele
zastrzezen mozna tez bylo mie¢ do
poziomu moralnego i
intelektualnego niektorych
pracownikow.

Wreszcie

pod sam koniec

studibw dowiedzieliSmy sie o
rozporzqdzeniu Generalnego
Konserwatora Zabytkow o

koniecznosci odbycia 48 miesiecy
praktyk. W praktyce oznaczalo to
przeksztalcenie archeologéw w
zamknietq korporacje. Poczulem
jakbym dostal obuchem w leb.
Zawdd ktory wymarzytem sobie w
wieku lat 11-tu stat sie dla mnie z
dnia na dzien niedostepny. Nie
chcialem przez 10 lat zebraé o cudzq
taske, a na studia doktoranckie nie
bylo szans.

Tesknié tesknie. I mam cholerne
poczucie krzywdy.

R: Coz, moge
powiedzie¢ tylko tyle, ze
pod tym wzgledem

doczekaliSmy sie lepszych
czas6w. Jest Pan jednym z
najbardziej

rozpoznawalnych pisarzy.
Czy slawa jest dla Pana

utrapieniem czy
blogoslawienstwem?
PA.P.: Nie odczuwam
szczegolnie potrzeby bycia

stawnym. Wiecej z tym chyba
ktopotow niz pozytku. Cho¢ czasem
sie przydaje — gdy mozna swoim
autorytetem  popchngé  jakq$
pozytecznq inicjatywe...

R: Nad czym pracuje
Pan obecnie? Czy mozna
spodziewaé sie w
najblizszym czasie kolejnej
ksiazki? No i oczywiScie
chcialbym przy okazji
spytacé o ewentualna
kontynuacje sagi o Jakubie
Wedrowyczu. :)

P.A.P.: Pisze zbiorek opowiadan

o wampirach, aby polskie
nastolatki dostaty wreszcie
odtrutke na ,Zmierzch”. Mam

rozgrzebany zbior opowiadan bez
Jakuba. Bytem w lipcu na Gotlandii,
materialy zebrane pora siadaé¢ do
dwu ostatnich toméw ,Oka
Jelenia”. Siodmy tom opowiadan o
Wedrowyczu tez  pomalutku
powstaje.  Dwie  rozgrzebane
ksiqzki, dwie w planach, pigta
zaczeta.

R: Czekamy z
niecierpliwos$cia. Dziekuje
za rozmowe!

-

i 5 "
Tufus VIJ

Aktywny
dzialacz na

rzecz kociej
archeoturystyki
ol
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Tegie Rozkminy: Manuskrypt Chopina

Karv

Bard entuzjasta

No moéwie
wam, wyjdzie
Spiewajqco!

h’ ie bedzie to recenzja,
chociaz poczgtkowo to

wlasnie jej napisane miatem w
planach. Zamierzam natomiast
pozachwycaé — 1 jednoczesnie
zastanowié¢ sie¢ nad jednym z
najwazniejszych elementow
ksiqzki.

Wzrok was nie myli — na okladce
»sManuskryptu” naprawde istnieje az
pietnascie nazwisk! Pietnastce autoréw
udalo sie stworzy¢ co$, co przez
absolutny brak banalno$ci, zastuzylo na
miano geniuszu.

Jeffrey’a Deaver’a nie trzeba chyba
nikomu  przedstawiaé. = Wystarczy
powiedzieé, ze jest on autorem, miedzy
innymi, ,Kolekcjonera kosci”. To on
napisal pierwszy rozdzial, zawigzal
akcje, wykreowal grupe bohaterow.
Pozostali autorzy dopisywali kolejne
rozdzialy. Fenomenem ksiazki jest to,
ze zaden z pisarzy nie wiedzial, co

stanie sie dalej, po przekazaniu
paleczki kolejnemu tworcy.

Calos¢ mogla  skonczy¢é  sie
kompletnym fiaskiem. A jednak,
wypadla $wietnie.

Tyle, jesli chodzi o zachwyt.

Zastanawia mnie to, czy takie wspolne

pisanie ma sens? Jaki§ czas temu,

jeszcze przed trafieniem na
»~Manuskrypt”, zaproponowalem

znajomemu (pozdrawiam, Rondal ;) ),

zebySmy skrobneli co§ wspélnie. W

odpowiedzi uslyszalem, ze zabija to

mozliwo$¢ rozwoju i, ogdblnie rzecz

biorac, nic nie daje. Wtedy odpuécilem; teraz jednak,
po lekturze tej czerwonej ksigzki, znéw zaczalem sie
nad tym zastanawia¢.

Czy naprawde pisanie czegokolwiek w liczbie
wiekszej, niz ja jeden nigdzie nie prowadzi? Moze
najpierw trzeba dostatecznie wyrobié sobie warsztat,
a dopiero potem decydowa¢ sie na takie
przedsiewziecia?

Bez watpienia, Deaver i spotka udowodnili, ze
warto eksperymentowac. Pytanie tylko, kiedy zaczac?

Céz, trudno powiedzie¢. Z doswiadczenia
owszem jakie§ do$wiadczenie w pisaniu czego§ w
wiekszym gronie, mimo wszystko, posiadlem — wiem,
Ze tworzenie w wiecej os6b pozwala na znajdowanie
motywacji do dalszej pracy. Czesto, kiedy
probowalem stworzyé¢ co$ dluzszego samemu, checi w
pewnym momencie po prostu mnie opuszczaly i caly
wielki plan odchodzit do lamusa. Jednak praca, ktéra
powstawala — a wla$ciwie w dalszym ciggu powstaje -
zZ 1n1c3atywy nie tylko InOJEJ, ale takze znajomego,
mimo wielu niedociagnieé i potknieé jest projektem,
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przy ktorym spedzilem dotychczas najwiecej czasu.
Malo tego, nawet teraz, po kilku latach, czasem
jeszcze co$ wzajemnie dopisujemy.

Slyszalem rbézne opinie na ten temat. Miedzy
innymi taka, ze kiedy tworcow jest dwoch, debiutant i
znany autor, mozemy mie¢ do czynienia z dwojaka
sytuacja. Albo debiutant wykorzystuje uznane juz
nazwisko swojego znajomego, aby samemu sie wybic,
albo stary wyga probuje zgarnaé laury kosztem
mlodego pisarza, potrzebujacego rozglosu. Oba te
zjawiska maja raczej pejoratywny wydzwiek.

Wniosek nasuwa sie sam: do wspolnego pisania
powinni zasiada¢ autorzy o podobnym do$wiadczeniu

i z podobnym fejmem. Uniknie sie wtedy
nieprzyjemnych komentarzy ze strony krytykow,
krytykow to, co powstanie, moze naprawde
zaskoczy¢.

To chyba tyle, na koniec jeszcze jedno zdanie:
niech Skrwawiona Skala bedzie dowodem na to, ze
warto.



Nimnaros w: stolicy. ‘

Gonigc Warszawska Syrenke

(Kuszaca, a jakze)

elacja ze zlotu — jak

kazda relacja,
przesycona Jest
subiektywizmem
relacjonujgcego. Dlatego
czytajqc, miejcie na
uwadze, ze przezywac jq
bedziecie oczami Buba,

ktory wcale nie staral sie
nadacd jej jakiejs literackiej
formy, a jedynie wyrzuci¢ z
siebie wszystko, co mu w
duszy gralo, korzystajqc z
faktu, ze wciqz to jeszcze
gralo w jego pamieci.

A bylo to tak...

Spotkaliémy sie z Borysem na
dworcu w Gdansku (wyjatkowo
nie udalo mi sie znalezé tam
zadnych pieniedzy na schodach -
chociaz potem znalazlem dla
niego spinacz, o ktory prosil), a
potem jaka$ leciwa, moherowa
dama z kolezanka zaczela nas
molestowa¢ o pomoc we
wniesieniu bagazy do pociagu.
Chwila ogoélnej refleksji na temat
tego, jacy mili sg ludzie, a potem,
kiedy zaczelo sie o Jezusie i Biblii,
pomyélalem sobie od razu o
Jehowych, ale to chyba byl zbyt
pochopny wniosek. Generalnie
bardzo mila pani i nawet
uprzejmie uSmiechala sie na
sucharowe wkrety Borysa o tym,
ze jedzie przed siebie. Tak, to
bardzo istotny element zlotu,
wiem :P

W pociaggu umilaliSmy sobie
czas rozwigzywaniem krzyzowek,
przynajmniej do czasu, az mozgi

zaczely odmawiaé nam
postuszenstwa. Kiedy w hasle
zaczalem  wpisywa¢  cyferki

zamiast liter (w dodatku nie w
tym miejscu, co trzeba), jasnym
sie stalo, ze czas juz konczyé¢ xP
Spa¢ sie za bardzo nie dalo,
dlatego pograzyliSmy sie w
marazmie podroézniczym, razem z
innymi milymi panami (z czego
jeden narzekal na wylgczone
Swiatlo, kiedy nam na chwile
zgasto, a drugi podpowiedzial
nam, ze sypialnia damy to nie
altana, tylko alkowa. xD).

Przed pigta powitala nas
Warszawa. ZjedliSmy male co
nieco i, pozegnawszy milych
panéw, wytarabanili§my sie z
pociggu na $wieze powietrze. Bylo
uroczo, jednak ani Moroka, ani
Yubera nie  us$wiadczyliSmy.
Pochodzili§my troche po dworcu
(trzy razy wokol, raz w poprzek i
jeszcze raz gdzie§ na obrzezach
przy multikinie), pytalem nawet
babki w pubie, czy nie widziala tu
moze blondyna z dlugimi wlosami
spietymi w kucyk (tak, Yub,
mySlalem, ze masz dlugie blond
wlosy i wtedy ani mi przez mysl
nie przeszlo, ze moze by¢ inaczej
xD), ale niestety nie uzyskawszy
zadnych poszlak, ze tu
jestescie/byliScie, stwierdzilismy
mniej lub bardziej zgodnie (xP),
Ze jeszcze nie wstaliScie czy co§ w
ten desen i ruszyliémy na podbdj
Warszawy!

Teraz nalezy sie uklon w
strone Depa, ktory jak Abel
krowie na rowie wyjasnil mi, jak
dojéc na starowke. Najtrudniejsze
z calej wedrowki byto wydostanie

= Pierwsze, co
uderzalo, to
ogrom. Takie
wielkie:
"laaa!" z
zadarta glowa.

sie z dworca w dobrym miejscu
(do dzi§ nie jestem w stanie
powiedzie¢, w ktéorym miejscu
przeszliSmy przez jezdnie, ale na
pewno nie odbylo sie to przez
pasy. Zawsze mnie wkurzaly te
miasta zaprojektowane nie pod
czlowieka, ale pod samochod...).
Powiem tak: pierwsze, co
uderzalo, to ogrom. Takie
wielkie: "laaa!" z zadartg glowa. I
Swiadomos¢: "jestem w
stoliiicyyy!". I: "Ale ten palac
brzyyyydki" :P Nie wiem czemu
Borys nie podzielal mojego
zachwytu nad Warszawa,
podejrzewam, ze to przez fakt, iz
bylo mu na tyle zimno, ze musial
ubra¢ moja bluze, a potem spiac
kurtke dodatkowym spinaczem.
Sie ubral kurde jak na spacerek
do babci... O czwartej nad ranem
juz nie jest tak cieplo, bananie...

Staréwka (a raczej
Krakowskie  przedmieScie i
okolice) jest fenomenalna

zarobwno noca, jak i za dnia.
Uderzyl mnie ogrom pomnikéow,
budynkéw, kolumn, klasycyzmu,
barokowych rzezb, a wszystkiego

zintegrowanego jako$ A\
betonowym powojennym,
rzeklbym nawet
monumentalnym

industrializmie.. O, wlasnie,
dopiero na zlocie Ae
udwiadomila mnie, ze mam
niezle wyboczenie sko$ne

mimosrodowe ze wzgledu na
architekture. Jak sie na co dzien
przebywa wérod architektow, to
tego tak nie wida¢. W kazdym
razie wtedy bylo jeszcze ciemno,
cicho, magicznie, a architekture
o$wietlaly  sztuczne  Swiatla,
nadajac jej niemal tak bajkowego
klimatu, jaki ma cerkiew, ktora
pokazywalem Ae i Irydusowi w
Gdansku. A potem staneliSmy na
moscie i spojrzeliémy z gory na
zalang siwym pylem nocy
Warszawe w calej
swej wielo-
pasmowej
prezencji. I

Bubeuss

Szalony
architekt ze wsi

Uaaaah, jakie
wieeelkie te klocki!

-
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wygladalo to, zwlaszcza na tle tuny
wschodzacego slonica, nieziemsko.

Potem kolumna Zygiego, Zamek,
ktory nie wyglada jak Zamek i
esemes od Yubera z zapytaniem,
gdzie jesteSmy. Z komoérki mateczki
Yubera. Bo oczywiScie nie mieli
naszych numerdéw i musieli czekac,
az uda im sie obudzi¢ Depa, zeby je
uzyskac. Organizacja opanowana do
perfekcji ;) Wrbcilem wiec z

Boryskiem na dworzec, ale
2 nie byt to koniec
naszych
. poszukiwan.
Wspominalem
juz, ze

/,"

KiedySmy sie juz wszyscy
odnalezli, zostala nam chwilka na
pochodzenie @ po  dworcu w
oczekiwaniu na przyjazd Hella.
Epizod drugi wedréwek po dworcu
byl o tyle ciekawszy, ze szlo nas juz
wiecej, jednak maszerowanie po raz
szosty tymi samymi Sciezkami nie
bylo jako$ specjalnie zajmujace.
Usiedliémy wiec w Coca Cola Kebab

Pubie, bo McDonald byt
przepelmiony wcinajacymi
$niadanie, jednak

CocaColaKebabMan stwierdzil, ze
"panowi wy¢, bo tyko da ki-entow",
wiec postusznie poszliémy sobie na
lawke na peronie.

pocisk z pociagu. Niestety, troche za
malo $wiecil, bo to on nas znalazl, a
nie my jego xP W piatke zrobilo sie
juz duzo ciekawiej, a kiedy chwile
potem, pod Coca Cola Kebab pubem
dolaczyl do nas Depseth, pobiliémy
nasz rekord w ilo$ci
Nimnarejczykow na metr
kwadratowy. Jeszcze tylko chwila na
dojScie Aerilien i w magiczna
sibdemke ruszyliSmy ogrza¢ sie w
chalupie Depsetha. Mozna
powiedzieé, ze tutaj zaczyna konczy
sie wstep, a zaczyna gléwna czesé
opisu, a ja juz nie mam sily dalej
pisac...

Dotarlszy na miejsce, przywitala

Obroncy Ptomienia, czyli uczestnicy zlotu Nimnaros: Warszawa 2010

Aerliien

Hellburn

5Orys Bubeusz Depse
Mistrzyni , Gléwqo- Mag z kregu Wojownik z  Ifryt, Specjalista Ten, Ktéry Najmroczniejszy
Grzancow i bananigcy. Optymizmu, Klanu 100%  od magicznego  przybywa, By z Rycerzy na
Herbaty, Pierwsza Na;znamlen- pierwszy Nordykoéw, pudetka Glosié Kocha-  swoich raczych
artystka zlotu itszy szeryf  turysta grupy Przewodnik  uwieczniajgcego  nowskiego Kucykach
Smierci.

dworzec w Warszawie pod pewnym
wzgledem przypomina Hogwart? :P
(chociaz w Hogwarcie nie ma
Murzynéw, Turkéw, Arabow,
bezdomnych, pijakow i starych
babek krzyczacych o 5 - tej rano:
"Chyba cie popi**dolilo!" na caly
dworzec) Nawet rodzimy
Warszawiak Morok sprawiat
wrazenie nie do konhca pewnego
swoich krokéw na tym dworcu xP

W kazdym razie odnalezliSmy sie
wreszcie w coca cola kebab barze,
kiedy to Yub z Morokiem zaskoczyli
nas podczas rozmowy o kurczakach.
Borys stwierdzil, ze bedzie to lepszy
temat niz rozmowa o0 nowej
inwestycji 18 - pietrowca w Dubaju.
Dziwnym trafem nie udalo nam sie
rowniez wkreci¢ im, ze Borys to Bub,
a Bub to Borys. Naprawde, Yubciu,
Moroku, jesteémy pod wrazeniem
Waszej blyskotliwosci.
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W  towarzystwie = Mangowej
Tréjcy czulem sie nieco, ze tak
powiem, odsuniety poza temat
przewodni dyskusji, dlatego z checia
poczytalem sobie Morokowy
podrecznik do nauki krzakéw (nie,
nie chodzilo tu o poznanie wroga, po
prostu uwazam temat odmiennoSci

jezykowej za bardzo ciekawy
niezaleznie  od  faktu, jakie
zamilowania graficzne posiadaja

jego tworcy :P). Wartym wzmianki
moze byé¢ fakt popisu wokalnego,
jaki w tym czasie nastapil, a ktorym
cze$¢ zlotowiczOw miala nadzieje
podk*rwi¢ inng cze$¢ zlotowiczow,

jednak  wyrobiona przez lata
cierpliwos¢ anielska i  spokdj

grabarza trudne sa do przelamania.

Wreszcie jednak zjawil sie
Hellburn w calej swej plomiennej

krasie, wypadajac niczym ognisty

nas Norsemanska Bestia (na bogbw,
gdzie takie hodujecie?! Szkoda Hell,
ze nie zrobile§ mu zdjecia, by$my
pokazali uosobienie krwiozerczej
bestialskoéci), na szczedcie udalo
nam sie ujé¢ z zyciem do pokoju
kowala. A ten byl uroczy. Na jednej
Scianie  anioleczki, na drugiej
Sabaton :) Na jednej podlce Swiete
figurki, na drugiej seria Diablo.
Urzeklo mnie to. Rozdalem koszulki
i puécilem w obieg Grzaniec Pokoju,
co by nowej tradycji stalo sie zados¢é.
PopijaliSmy sobie tenze,
obserwujac, jak Yubery wyciagaja
sprzecior i przystepuja  do
demolowania Depowego
mieszkania, prébujac podlaczy¢ go
do telewizora. Wkrotce potem
mogliSmy cieszy¢ sie turniejem w
Tekkena, ktéry, teraz zeby nie
sklamaé... zakonczyt sie
zwyciestwem Borysa. Chyba cale
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podium obstawione bylo przez
mangowa trojce, za$ ta norm... no,
reszta zlotowiczéw zadowolila sie
bardziej skromnymi wynikami :P
Powiem, ze uroczo bylo sie tak
spotka¢ i pogadaé. Dziekuje Depu za
pozyczenie tadowarki (dziadek Bub
po raz kolejny dal wyraz swojej
bezbrzeznej sklerozie i nie do$¢, ze
pojechal z nienaladowana komorka,
to jeszcze spakowal do plecaka nie ta
tadowarke) i zrobienie mi
rozbudzajacej kawy. W pewnym
momencie, kiedy Ae zaczynala
rysowa¢ gole baby, a Yuber
tlumaczyé nam Misje, doszliémy do
wniosku, Ze czas chyba i§¢ na pizze.

Tak wiec kolejnym punktem
programu bylo daGrasso, w ktorym
dali rzadkie sosy. Pozwole sobie
tutaj spuécié zaslone milczenia na
pewne niezbyt reprezentatywne
fakty typu Morokowe sposoby
konsumpcji pizzy albo Hellowe
mini-wywiady zZ kazdym
zlotowiczem (wyszlo na to, ze
wszyscy sa nienormalni, a Borys

dodatkowo jest bananem),
ograniczajac sie tylko do
stwierdzenia, ze naprawde

przyjemnie spedzalo sie z Wami
czas. Nie pamietam juz o czym
rozmawialiSmy, ale nie to chyba bylo
wtedy najwazniejsze.

Sielanke przerwal komunikat
Depa, ze Wiking Gustaw chce nas
pozna¢. Wiking Gustaw to pewna
zacna osobisto$¢ z kapeli Depa,
ktoéra uratowala mi dupe, uzyczajac
noclegu, kiedy okazalo sie, ze nie
mam gdzie spa¢. Do dzi§ zaluje, ze
nie wziglem dla niego Specjali. Nie
wiedzialem, Ze na nie liczy - mogles$
mnie Dep o$wieci¢, jesli wiedziates.

Zanim jednak tam dojechaliSmy,
trzeba bylo przeby¢ pol Warszawy
(Dep, nie musisz pisa¢ raportu ze

e,

-~ Kiedy Mangowa
trojca udala sie
do siebie, epicki
pojedynek w
Monopoly
zakonczyl dzien
sobotni

zlotu, ale za to zrobisz mapke, na
ktorej zaznaczysz nasze trasy i
punkty kluczowe wycieczki!), czego
dokonaliSmy po cze$ci metro
(niezapomniane przezycia z
kasownikami i bramkami - nie
wiedzialem, ze Gdansk to az taka
wiocha w poréwnaniu z Wa-wg), po
czeSci autobusem, a po czeSci per
pedes. Na miejscu Gustaw uraczyl
nas herbatka oraz propozycja
spaghetti, z ktérej niestety nie
skorzystali$my zZ racji
wezeéniejszego napchania sie pizza.
SkorzystaliSmy za to z zajmujacych
opowieéci o RPGach i Star Warsach,
jakie wywiazaly sie po probie
przekonania Gustawa do Nimnaros.
Czy sie pojawi - kto wie, by¢ moze.
Fakt jednak pozostaje faktem, Ze nie
podoba mu sie brak koéci, a przez to
brak elementéw losowych, ktore
moglyby zaskoczy¢ nawet samego
mistrza gry. Jest w tym sporo
prawdy, dlatego z niecierpliwoécig
czekamy na system Kaerila, ktory
moze okaza¢ sie przelomem w
$wiecie gier rpg by forum. No, ale to
taka dygresja.

Opuszczajac ~ goScinne  progi
sympatycznego wokalisty, ktory caly
swoj pokoj ma zawalony
akcesoriami do roéznorakich walk,
figurkami, ksigzkami i sprzetem
muzycznym niekoniecznie w tej
kolejnosci, udaliSmy sie na
star6wke. Tym razem za dnia. I byt
to totalnie odmienny pejzaz niz o
piatej rano. Tlumy ludzi, gwar,
halas, muzyka, ba, zeby to jedna...
Bylem $wiadkiem takich cyrkow jak
go$¢ grajacy na tubie, z ktorej leci

ogien, Spiewajaco-bebniacy
przemarsz  hare  krysznowcow,
grupka breakdancerow czy

nawiedzony prorok opowiadajacy o
swoim zaufaniu do Chrystusa, ktory
go uratowal. Kiedy Dep powiedzial,
ze tutaj to jest zupelmie normalne,
po czym wspomnial o gosciu
grajagcym na krzeSle, ktoérego dzi$
niestety nie bylo, pomy$lalem sobie:
"Ahaaaa...".

A u mnie w Gdansku to tylko
jaki$ kataryniarz albo skrzypaczka...
co za wioska.

Niemniej jednak pochodziliSmy
sobie, dodajac jeszcze  wiecej
kolorytu  lokalnemu folklorowi
(przynajmniej nie wyréznialiSmy sie
zbytnio z thumu) i nikt nie zwracal
uwagi, kiedy robiliSmy sobie dziwne

» Zaciekle

*. broniac szeryfa
Borysa,
poleglem z rak
powstalego z
martwych
Depsetha. Ale i
tak
sprawiedliwos¢
zatryumfowala,
a wszystkie
Moroki spod
ciemnej

gwiazdy poszly
do piachu!

L

zdjecia na murach.

Pelng wrazen wedrowke
zakonczyt pobyt w knajpie, ktorej
nazwy nie pamietam, ale byla o tyle
urocza, ze dalo sie w niej kupié piwo
za 5 zlotych, co w centrum
Warszawy raczej nie nalezy do
codzienno$ci. Wspaniale miejsce dla
VIP-6w zapewnilo nam prywatno$c
i mila atmosfere niemal jak w domu
(chociaz przyznam, ze w domu nie
mam $cian wymalowanych w
sylwetki  nagich  kobiet), za$
przyciszona muzyka zapewniala
idealny komfort rozmowy - czego
bardzo czesto brakuje w takich
chwilach. Takze, powtorze, genialna
knajpeczka, Depu.

A co sie w knajpeczce dzialo?

Przede wszystkim nastgpily
szumne dumne rozmowy o
przyszlo$éci Nimnaros, z ktorych
wlaSciwie wiele sie nie urodzilo.
Mam pare wnioskow, ale nie sg one
az tak okazale jak np te po
Konwencie. Zapewne wkrotee je
ujawnie. Generalnie wszystko raczej
jest okej, wykryliSmy tylko kilka
malych usterek i zdecydowaliSmy,
ze do tematu wréci sie potem, a
teraz czas wyciagna¢ karty :)

Na pierwszy ogien poszedt
jungle speed. Bytem pod wrazeniem
umiejetnosci  Ae, ktora chyba
¢wiczyta w domu, albo pomogly jej
kamyki w Gdansku. Nie wykluczam
takze, ze mogla pomoc jej mniejsza
odlegloé¢ od totemu, bo niestety
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warunki  nie  pozwalaly na
sprawiedliwo§¢ w tym zakresie :) W
kazdym razie gralo sie bardzo
uroczo, mi przynajmniej. Uwazam,
ze takie gry sa duzo bardziej
integrujace niz Tekken. A potem
przyszla kolej na BANG!, w ktorym
zaciekle bronigc szeryfa Borysa,
poleglem z rak powstalego z
martwych Depsetha. Ale i tak

sprawiedliwo§é
zatryumfowala, a
wszystkie Moroki spod
ciemnej gwiazdy poszly

e do piachu!

Ostatnim  punktem
wycieczki byl powrét do
Gustawa, gdzie
zostaliémy uraczeni
wspomnianym wczeéniej

/¥ spaghetti o blizej
nieokre$lonych skladnikach.
Lubie zdecydowana kuchnie

i bardzo mi smakowalo.

D
Thumy ludzi,

s A%
i ' gwar, halas,
™

muzyka, ba,
zeby to jedna...
133% (211
swiadkiem
takich cyrkow
jak gosé grajacy
na tubie, z
ktorej leci
ogien,
Spiewajaco-
bebniacy
przemarsz hare
krysznowcow,
grupka
breakdancerow
czy nawiedzony
prorok
opowiadajacy o
swoim zaufaniu
do Chrystusa,
ktory go
uratowal
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Kiedy Mangowa trojca
udala sie do siebie,
epicki pojedynek w
Monopoly (bo do
Miecza i Magii Gustaw
nie mogh znalez¢
wszystkich elementow)
zakonczyt dzien sobotni.
Nie bede mowil, kto
wygral, bo to i tak tylko
kwestia szczeScia.

Jakby nie  bylo,
cotoniektorym  bardzo
sie Kkleily juz wtedy oczy,
wiec Dep zabral Hella
do siebie, a mnie
czekala jeszcze dluuuga
pogawedka na temat
bylej Gustawa, ktoéra
poprosila go o przepis
na ciastka i innych
rébwnie zajmujacych
historii z zZycia wzietych
:) Ale nie chcial nam
za$piewac, bo
powiedzial, Ze nie da sie
tego zrobié cicho, a poza
tym on nie Spiewa na
zawolanie. Zagra} tylko
na gitarze i powiem, ze
bardzo fajnie mu to
wychodzilo.  Ostatnie
rozmowy skonczyly sie
na psychologii i tegich
rozkminach, na ile
przeszlo§¢  warunkuje
nasze zachowania w
terazniejszoSci, a potem
odplynalem gdzie§ w
co$ na ksztalt
pociagowego marazmu,
bo nie do konca byl to
sen.

Krotkie podsumowanie
wrazen

a) Wszyscy Nimnarejczycy sq nienormalni,
ale to w sumie zadne odkrycie

b) Czas spedzony z Wami to jedne z
najfajniejszych chwil w roku, tak bardzo
przypominajqgcych wakagje...

¢) Borys zyje w ogromnym kuble i lubi
placki.

d) Morok zadziwia nieoczekiwanymi
napadami weny na cytowanie
Kochanowskiego. A jeszcze bardziej zadziwia
fakt, ze unosi sie dalej, nawet jak nikt go nie
stucha

e) Depseth hoduje w domu niebezpieczne
zwierzeta nadnaturalnej wielkosci i ma
uroczych  znajomych, ktéorzy niezlomng
nawijkq potrafiq zagadaé cztowieka na amen.
Kolejnym waznym uwagi detalem odnos$nie
Depa jest fakt, ze absolutnie nie jest aryjski,
tylko 100% nordycki!

f) Ae bije. Z poczqtku deklarowata, ze tylko
tych, ktorzy sq masochistami, aby im zrobi¢
przyjemno$é, ale na wlasnej skoérze
przekonatem sie, ze jednak nie...

g) Yuber wcale nie ma réznokolorowych
oczu... I dtugich blond wlosow!

h) Hell lubi $piewaé. Chociaz do korica nie
Jestem pewny, czy to wynik jego upodoban czy
moze raczej ilosci spozytych weczesniej piw...
No, ale jak sami zakomunikowalismy cale]
Warszawie na ulicy: ”Splewac kazdy moze,
troche leeepiej lub troche gorzej...

pociagu nastapila faza na krzyzowki
- cze$¢ druga. Nie bylo juz jednak
tak uroczo, bo nie mieliSmy miejsc

Raniutenko odebrali nas Depu z
Hellem, zaS reszte zlotowiczow
spotkaliSmy juz na dworcu. O dziwo
wszyscy przezyli noc w miare

spokojnie i bez wiekszych ekscesow.

Jednak nie dalo sie powiedzie¢, ze
byliSmy wyspani, co dobitnie
ukazuja fotki z kina, jakie zostaly

Wam objawione w tym temacie.

Melancholii ~ dodawala  jeszcze
$wiadomo§é rychlego poiegnania co
tez nastqpllo z chwilg, gdy pociag z
Borysem i ze mna na pokladzie
opuscil warszawski dworzec, pedzac
z  niebotyczng  preeee*hamuje
ziewniecie*dkoscig w strone
Gdanska (i nie wiedzie¢ czemu, nie
mial opoéznienia). Pozegnanie bylo
bardzo rozezulajace, a potem w

w przedzialach i siedzieliSmy na
korytarzu. Co  chwila  kto$
przechodzit, wliczajac w to wozek z
kawa i herbata, kontroleréw, caly
tham pasazeréw i pijaczka, ktory
latal w te i we wte, oferujac ludziom

"piwo jasne! Piiiwo jasne! Piwko

panu? Jasne piwo!"

Miejsca siedzace znalazly sie
dopiero pOzniej. A reszta
zlotowicz6w w miedzyczasie poszia
na goraca czekolade, podczas ktorej
uwieczniono Yuberzatko z kitkami.
To zdjecie jest epickie. Jednak
obawiam sie, ze po tym juz nigdy
nie bede w stanie patrze¢ na Ciebie
tak samo, Yuberze, Wladco Mroku..
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Zakurzone
kroniki
wszystkich

Witam
szanownych

Czytelnikbw  Blasku w
miejscu, w ktorym (jak sama
nazwa wskazuje) opisywaé
bede przesztos¢ kreowanego
przez nas Swiata. Na
poczqtek proponuje kroétkq
relacje z oblezenia miasta
Nimnaros, prawie trzysta
lat przed wydarzeniami na

Sforum. :

Spytacie, skqd to
wszystko wiem?  Juz
wyjasniam. Niegdys
naprawiatem magnetowid.
Niestety, polegtem 1
niechcqcy zamiast
odtwarzaé kasel}{/, zaczqt
dziala¢ jak wehikul czasu.

Jako wybitny naukowiec nie
mogtem nie skorzystaé!

Oblezenie pod znakiem
zmrozonej krwi

W roku 449 ery Asstet, podczas
trwania krotkiej epoki lodowcowej,
dziewietnastoletnia wojna z
hordami Hoi-nokor wkraczala w
decydujaca i ostateczna faze.
Doszlo do jednego z najbardziej
niszczacych wydarzen w historii
Nimnaros - dotkliwego zniszczenia
miasta  poprzez  dlugotrwale
oblezenie.

Geneza

W 430 roku hordy =z
pohocy, ktore wczesniej zajely
obszary Gor Cienistych,
zaatakowaly doline Toledain. Ich
wodz — Trasor Strarr, bedacy
hybryda orka i goblina, postawil

sobie przede wszystkim za cel
zniszczenie pozycji tamtejszych
miast ludzkich i otworzenie w ten
sposob bramy w glab kontynentu.
Istotny byt tez czynnik
gospodarczy -rozciggaly sie tam
wielkie, zyzne pola, ktére mogly
wyzywit jego liczne wojska.
Najazdu spodziewano sie
w Toledain. Zjednoczone armie
miast — Nimnaros, Rodyarmanu,
Escalii, Tulii i Medii przez
osiemnascie lat toczyly zazarte
boje z hordami Trasora u podnézy
Gor Cienistych. W 448 roku ich
armia pod dowodztwem
rodyarmanskiego wodza -
Ingariusa  Mlodszego  zostala
zniszczona, a hordy Hoi-nokor
ruszyly ku potudniu. Wdarly sie
szturmem do Nimnaros i dotkliwie
spalily miasto. Mieszczanie jednak
twardo postawili sie i wspolnym

wysitkiem wyparli predko
najezdzcow.
Oczywiscie, Trasor nie

miat zamiaru odpuszczac, o czym
Nimnarejczycy dobrze wiedzieli...

Poczgtek oblezenia

Flota nimnarejska zostata
zniszczona podczas bitwy morskiej
W 441, a na morzu panowali piraci
Trasora. Dzieki temu Nimnaros
mozna bylo szczelnie zamkna¢. W
oblezeniu wzielo udzial okolo
trzech tysiecy orkéw 1 pieciu
tysiecy goblinéw. Po ich stronie
bralo tez udzial okolo dwustu
ogrow, a jako wierzchowce shuzyly
liczne wargi. Wybudowano
prymitywne Kkatapulty i tarany,
ktore z tego wlaénie powodu nie
uczynily murom wiekszych szkod.
Delikatniejsze budynki miejskie
jednak czesto nie wytrzymywaly
ostrzalu.

W  obronie Nimnaros
musieli bra¢ udzial praktycznie
wszyscy mieszczanie i schronieni
chlopi. Przydzielono ludziom bron
(kiepskiej  zreszta jakosci) i
obstawiono na murach.
Bezposrednio cala akcja dowodzila
panujaca familia oligarchow -
Hrionidzi. Byli to moznowladcy,
ktorych  gléwnie  interesowaly
sprawy handlowe i intrygi. Bali sie
jednak zwiekszenia wplywow armii
i proéby przejecia wladzy z jej
strony, dlatego sami zajmowali sie

calg strategia obrony. Z bardzo
zlym zresztg skutkiem.

Wazkim problemem byt
brak zywnoSci w  spalonym
przeciez (po ostatnim najezdzie)
mieScie. Tylko cze$ciowo zywnos$é
zapewnialo przybrzezne
rybotowstwo. Wypad na pelne
morze skonczylby sie zatopieniem
statkbw przez piracka flote
Trasora. Podejmowano proéby
uprawy specjalnych ro$lin, ktore
radzily sobie dobrze w tej
temperaturze. W Nimnaros nie
bylo jednak odpowiedniej gleby, a
pola na wschodzie zajmowaly
hordy Trasora. Ciggnaca sie od
wielu lat ciezka zima powodowala
juz nieraz kleski glodu. Teraz
miala zebra¢ jeszcze wieksze
Zniwo.

Oblezenie

Hordy zaraz po oblezeniu

miasta podjely nieudane proéby

szturmu. Trasor zdawal sobie
sprawe, ze wkrotce prowizoryczna,

mieszczanska  obrona  szybko
upadnie.

Po dwoch miesigcach
ciaglych  atakbw w  mieScie
zaczynalo wrzec. Obrona

zalamywala sie i wygladalo na to,
ze w ciggu najblizszych dni hordy
zdobeda  miasto. Brakowalo
zywnoSci i opalu. W tych
warunkach mieszczanie
zbuntowali sie przeciw wladzy
oligarchéw i arystokracji. Doszlo
do rzezi, wyrznieto wiekszosé
uprzywilejowanych rodzin. Cze$é
zostala zmuszona braé udzial w
czynnej obronie miasta. Warto
nadmieni¢, ze niewielka cze$é
patrycjuszy juz wcezesniej
uczestniczyla w walkach i to nie
jako dowodcy. Zagrabiono w
dodatku majatek upadlej
arystokracji, ktory przyczyni sie
p6zniej do odbudowy pozycji
Nimnaros.

Wodzem miasta
okrzyknieto jednego z prostych
zolnierzy — Fiuw'me. Okazal sie
jednak wy$mienitym
organizatorem. Pomijajac juz
to, ze wykorzystal rebelie,
by wyniesiono go do
wladzy, to jego
umiejetnosci dowodcze
i twarde decyzje ;

s e

Borys

[}
-

Chodzqca
Histo(/e?)ria

A wiecte, ze trzysta
trzydziesci szesé lat

temu...

Nr 1(2/2810)! Blask:Plomienia
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uratowaly miasto przed bliska inwazja hordy.

Fiu'me doskonale zdawal sobie sprawe, ktbre
odcinki sg najbardziej zagrozone. Znal tez doskonale
swoje oddzialy. Dzieki doskonalemu ustawieniu wojsk na
murach udalo sie powstrzymaé kolejne szturmy. W
dodatku rozkazal wykorzystaé¢ wszystkie dostepne meble
w majatkach wymordowanych arystokratéw do budowy
katapult, produkeji strzal, lukéw, wiltoczni i, przede
wszystkim, na opal. Dzieki zagrabionemu zlotu potrafil

przekupi¢  niektérych  hersztéw  wrogiej

Rozmowa prof. Borysa z...

Borys: panie Fiu'me, jak to sie stalo, ze prosty zotnierz w
tak kroétkim czasie zostal wladeq Nimnaros?

Fiu'me: to proste. Potrafilem po prostu Swietnie
wykorzystaé nastroje w naszym spoleczenstwie.
Wiedzialem, ze plebs ufa armii. Nie mialem
konkurencji, gdyz wszyscy dowdbdcy zgineli wiele lat
wezesniej. To wilasnie resztki ich wojsk, do ktérych sie
przeciez zaliczalem, musialy dowodzi¢ obrong miasta.

Borys: czy wiec umiejetnoSci taktyczne nie mialy
znaczenia w wyniesieniu na urzqd?

Fiu'me: prawda jest taka, ze nie. Wystarczylo sie tylko
dobrze zaprezentowaé. Nie zaprzecze jednak, ze
okazatem sie doskonatym dowédcq!

Borys: jak widzimy, jest pan tez niezwykle skromny.

Fiu'me: c6z, mam wiele pozytywnych cech, czego chyba
nieraz dowiodlem.

Borys: wréémy do tematu. Czy poza ,kandydowaniem”
do urzedu wladcy podczas rebelii brat pan czynny
udzial w niej?

Fiu'me: oczywiscie. Kto$ musial zmusi¢ te halastre do
dzialan, sam bym nie dat rady, a armii nie chciatem w
to mieszac.

Borys: skqd zdawal pan sobie sprawe, ze Trasor
pozostawit pod Nimnaros tylko garstki swych
oddziatow?

Fiu'me: dzieki zdrajcom w jego oddziatach. Trzeba
umieé¢ dociera¢ do ludzi... nawet jesli nie sq ludzmi!
<$miech>

Borys: wypad okazatl sie doskonalq decyzjq. Nie bat sie
pan ryzyka?

Fiu'me: ryzyko bym podjqt zostajqgc w miescie. Jak
mieliSmy wygraé te wojne siedzqc w miejscu?
Nadarzajqce sie okazje trzeba wykorzystywa

Borys: takie jak przejecie wiadzy?
Fiu'me: jak chocby...

Borys: ale nie byt pan zbyt dlugo wodzem. Juz w siedem
lat p6zniej zostal pan zamordowany...

Fiu'me: tak, doskonale to pamietam. Jakas$ dziewka nie
moglta mi wybaczyé, ze zamordowalem jej
patrycjuszowskq rodzine podczas tamtego oblezenia,
a jqg samq postalem na wtedy mury, by nosila
chlopakom wode. Kiedy dokonywatem inspekcji moich
oddziatéw, cisnela we mnie twardym kamieniem...
oczywiscie, schwytano jq i stracono, ale ja sie juz nie
pozbieralem! <zatamujqcy sie Smiech>

Borys: co6z, dziekujemy za rozmowe!
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armii,

niechetnych Traserowi. Zapewnit w ten
sposob miastu  nieco  zywnoSci.
Spoleczenistwo stalo po jego stronie,
zjednoczone jak nigdy dotad.

Odparcie hord

Nastepnych kilka miesiecy minelo spokojnie.
Hordy rzadko juz probowaly szturmu, gdyz musialy
toczy¢ boje z nowymi sitami Rodyarmanu, Escalii, Tulii i
Medii. Odciazone miasto wciaz jednak glodowalo i
marzlo. Zima przybierala na sile. Wszedzie na ulicach
lezaly stosy trupéw - zamarznietych i zaglodzonych
mieszczan. Wloczace sie psy i koty wylapywano i
zjadano, tak samo skonczyly wierchowce, ktore wezesniej
stanowily chlube armii. Nie pogardzano nawet
szczurami.  Miotane przez katapulty Trasora glazy
odrzucano za pomoca tych zbudowanych przez
Nimnarejezykéw. Powodowalo to chaos w oddzialach
wroga.

Fiu'me weciaz zachowywal silna pozycje. Na tyle
mocng, by przekona¢ swe oddzialy do ataku. Te,
wychudzone i wyglodniale, byly podbudowane
krzepiacymi i energicznymi przemowami swego dowodcy
i zgodzily sie zrealizowaé jego plan, ktéry dla wielu
moéglby wydawac sie stracenczy, bowiem udzial w nim
wzielo moze odmiuset nielicznych Zolnierzy i
uzbrojonych ludzi z ulicy, ktorzy byli co gorsza u progu
swych sil.

Do Fiu'me jednak doszly dobre wieSci, ze Trasor i
jego glowne sily zamieszane sg w walki na potudniu.
Nimnaros oblegaly garstki pozorantow, ktorych dowddca
nie wierzyt w mozliwo$¢ ataku oslabionych mieszczan. W
zwigzku z tym, pod koniec morderczego roku 449 wypad
Nimnarejczykéw zaskoczyl horde. Jej niezorganizowane,
sklocone i zaskoczone oddzialy zostaly bylskawicznie
zniszczone. Doskonale dowodztwo Fiu'me walnie sie do
tego przyczynilo. Nimnaros bylo uratowane. Szybko
podjeto decyzje o sprowadzeniu z Esgarnar drzew i
wystaniu tam my$liwych. Wrog mogt jeszcze wrocic.

Zakonczenie

Oddzialy Trasora znalazly sie teraz w trudnej
sytuacji, jego armia byla otoczona. Ten podjal shuszng
decyzje, by skierowaé sie na pdénoc, poki sily Nimnaros
byly jeszcze bardzo stabe i latwe do przezwyciezenia.
Fiu’'me przygotowal sie solidnie na ten atak. W bitwie
zwanej ,ostatnia bitwa hordy Hoi-nokor”, ktéra odbyta
sie w 451 roku na polanach w okolicach Ni
mnaros, Trasor zostal pokonany i ledwo co
umknagt z nielicznymi juz swymi
oddzialami. Jego panstwo wkrotce miato \ ]
sie rozpasc. A L

Z kolei Nimnaros zakonczylo «4#% \ 5
wojne  dotkliwie  zniszczone i 4
ograbione. Zginelo tysigce ludzi i {
niemal cala elita spoleczna. Na jej
miejsce  szybko wyrosla nowa.

Budynki szybko urosly na nowo, a
stare mury na wszelki wypadek
wzmocniono.

//
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Kosc
Spelnienia,
odc 1

Jest to historia zywcem
wycieta z prastarych
archiwéw
Sesja zwala sie ,,Archipelag
Task’shamt” i rozgrywata w
wielu miejscach naszego
miasta. Jest bardzo
chaotyczna, bo pisana przez
catkiem sporq, mniej lub
bardziej utalentowangq, ale
réwno zaangazowanq
grupke autoréw. Dzieki temu
jest tez niesamouwicie
dynamiczna i pozwalajqca
poczué klimat, Jjaki

towarzyszy naszym sesjom.

Zapraszamy serdecznie do
lektury!

Mistrzowie Gry sesji
~Archieplag Task’shamt”, Bubeusz i
Denadareth

Akcja rozpoczyna sie na

polance niedaleko
Twierdzy Nimnaros. Wiele
zlego wydarzylo sie
ostatnimi czasy i nawet po
$mierci okrutnego
nekromanty Xaala, ktéry
napadl miasto, nie

wszystko wrocilo jeszcze
do normy...

PROLOG

Depseth

Nagle na polanke
wkroczyt
zakapturzony
mezczyzna.
wystawala

Spod
$redniej

kaptura

nimnarejskich.

dlugosci broda. Str6j mezczyzny
wydawal sie by¢ lekko splamiony
blotem oraz posiadal pare
przedaré, dzieki czemu bylo latwo
spostrzec, ze mezczyzna
przynajmniej od paru ladnych dni
ukrywat si¢ w lesie.

Ow mezczyzna byl Norseman
Depseth, ktory po stracie swojego
Pana uciekt ze swoim przyjacielem
Sothgallem do buszu, by tam
znalez¢ schronienie przed zemsta
mieszkanicow ~ Nimnaros.  Gdy
zobaczyl Yubera, az sie wzdrygnat i

poszedt kawalek
dale;j.
44 Yuber
- - No prosze....
hed> | .
- d Przyjrzal sie

jeszcze troche idacemu Depowi,
jakby sie upewniajagc. W koncu
rzek} don:

- Mysélalem ze narody pdinocy
styna z dumy.. A tu taka
niespodzianka... Czy mi sie wydaje,
czy co$ cie przeraza? - Zapytal
chlodnym  jak  stal tonem,
przygladajac sie przybyszowi spod
kapelusza.

Depseth

Dep wyprostowal sie i zacisnal
usta. Odwrocil sie i chlodnym jak
pbocny wiatr glosem
odpowiedzial Yuberowi.

- Jestem dumny z tego, ze
stluzylem komus takiemu jak Wielki
Xaal i nic mnie nie przeraza, nawet
ty, ktory $émiale$ sie mu sprzeciwié.
Kiedy$ myslalem, ze jeste§ moim
przyjacielem, Yuberze, ale okazalo
sie, ze jest inaczej..... - w
momencie Dep skrzywil sie lekko.

Yuber

- Inaczej? To ty przystapite$ do
wroga, ktorego razem chcieli§my
kiedys zabi¢! Ty stanale$ po stronie
nekromanty, ty zostawile§ swoja
dume, swoj cel. Stale$ sie roéwnie
podly jak on... Ja dokonczylem to,
co zaczalem. Jest taka zasada, ze z
wrogiem walczy sie do konca... Ale
ty, dzielny czlowiek pohnocy,
wolale$§ zdradzi¢ nas wszystkich i
stang¢ po stronie tego, na kogo
polowaliSmy!

Spojrzal  jeszcze
$wiecgcymi oczami.

na niego

-Obrzydzasz mnie...- rzucit
sucho i odwroécil sie, czekajac na
powrdt elfa.

Depseth

Dep skrzywil sie bardziej i
poczul, ze to, co Yuber powiedzial,
go ujeto.

- M..mozZe i masz nieco racji
Yuberze... - Norsemowi
przypomnialy sie stare
wspomnienia z dziecinstwa, gdy
widzial $mieré swoich rodzicow,
jak plonie jego wioska i jak
wszedzie w kolo leza trupy jego
wspoélplemiencow. Depseth zlapal
sie z glowe i padl na kolana, glo$no
wrzeszczac. Co$ niedobrego sie z
nim dzialo, jakby cale zlo, ktore w
nim teraz tkwilo, chcialo go
rozerwaé. Z gloSnego krzyku
Norsemana dalo sie zrozumiec
jakies modlitwy do Thyra i slowa
na ksztatt: "pomocy".

Yuber
- Teraz sam ze soba musi
stoczy¢ boj...

Nie odwrocil sie nawet teraz w
strone Depsetha... jakby pewny, ze
teraz tylko Norseman walczy, w
$rodku siebie.

Depseth
Dep lezal

juz na ziemi,

trzymajac si¢ kurczowo za glowe. | 4

- Yuber i..i.. idZ po... B..”
Bubeusza, al...albo
kogos...j...jakiegos maga - wrzasnat
Dep, wijac sie na ziemi, dalszy’
krzyk Norsemana przypominal
gloéne zawodzenie i jek.

Yuber
- Jakbym jeszcze mogl... - rzucit
sucho.

Po chwili namystu dodat:

-I jakbym jeszcze chcial....-
Pozostal tam, gdzie siedzial.

Depseth

Depseth wstal i trzymajac sie za
glowe i wrzeszczac ruszyl w strone
miasta. Podczas biegu potracit
Yubera. Po chwili znikngt w bramie
obijajac sie o Sciany i wrzeszczac ile
miatl sit w plucach.

Yuber

Nr 1(2/2010)' Blask:Ptomienia
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Po jakim$ czasie czekania Yuber
wstal i zaczal niepewnym, powolnym
krokiem i$¢ w strone miasta...

- Sam musze sobie radzié... -
mruknal.

ROZDZIAL 1
Leé ktos po kaplana!

Nazarian
. USmiechnela  sie,
N stluchajge  docinkéw
t' przyjaciél.  Obiecala
- sobie nie tknaé dzisiaj

juz zadnego trunku,
chocby to mialo by¢ elfie wino. I tak
miala wyrzuty sumienia, ze za duzo w
niej dzisiaj ludzkich uczué.

Co tu duzo méwi¢ — trudno bylo
nie zwrécic uwagi na  ogra,
bezpardonowo  wpadajacego  do
karczmy. Jednak przy calym swoim
nieokrzesaniu, stwor wydal sie Nazie
mily — ot, zachowywal sie jak duze
dziecko, moze i przyglupie, ale tylko
dziecko. Biorac pod uwage
zachowanie karczmarza, ktéremu
przygladata sie bez skrepowania, ogr
musial by¢ niebezpieczny. Ciekawe,
co sie $wieci... co on, na Siedem
Niebios! Drgnela, prawie podrywajac
sie z krzesla, gdy ogr zwinal sie z
bolu.

- Moze jestem niedyskretna, ale
o$wieccie mnie: co i dlaczego ten ogr
ma na nodze? Kajdany? Ze niby
niewolnik? - spytala, znizajac glos. W
tym czasie ogr zdazyl dostaé
imponujacy kufel piwa i chleptaé¢ go
dystyngowanie.

Depseth

Do karczmy wparowal Depseth,
glodno wrzeszczac i jeczac, przy tym
kurczowo $ciskajac sie za glowe. Byt
nieco obdrapany, a jego broda nie
byla przystrzygana od wielu dni. Dep,
wbiegajac do karczmy, przewalil sie
na ziemie i zaczal glosno jeczec.

- P...pom... pomocy! - tylko tyle
dalo sie slyszeé z jego belkotu.

/ Denadareth

P 4 - Ten lancuch
et zostal nalozony przez

o \‘5>. wladze miasta, za co

"

1 nie wiem... Rufus na

i\ % pewno nie  jest
niewolnikiem... - thumaczyt Den elfce,
gdy do karczmy wpadl Depseth.
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Nada wymienila  zaskoczone
spojrzenia ze smokiem, po czym
oboje wstali i podeszli do lezacego
Norsemana.

- W porzadku? - zapytal (nieco
bezsensu) Den.

Depseth

Norseman wil sie na ziemi i nie
przestawal $ciskac glowy. Z jego
mrozacego juz krew w zylach wrzasku
dalo sie slysze¢ jedynie skrawki zdan.
"Pomocy", "T... te wspomnienia", " t...
to zlo", "moja wioska", "nie jestem
zly", "jestem Depseth", " nie jestem
potworem" - takie stowa i czeéci zdan
dalo sie zrozumie¢ i wychwyci¢ z
krzyku Norsemana. Dep otworzyl na
chwile oczy i gdy zobaczyl Dena i
Nade, spojrzal blagalnym wzrokiem i
wywrzeszczal co§, co brzmialo jak:

-Nie zabijajcie mnie, on mnie
omamil, co§ we mnie jest, co$ zlego,
pomocy! - zamknal oczy i zaczal
wrzeszczec co$ dalej.

Ansven

- Spokojnie,
» wsrod swoich -
<" powiedzial krasnolud,
- ktory odstapil na chwile
2 od skutego lancuchami
ogra. - Nie jest z nim chyba najlepie;j.
Hej, Den, pomo6z mi go posadzi¢ na
krzesle.

Smok z latwoScia podnidst
Norsemana. Nazarian prébowala go
ocucic, ale Dep ciggle co§ mamrotal i
niewiele dalo sie zrozumieé¢ z jego
stow.

- Uspokdj sie. Co sie stalo? -
spytala Nada.

Norseman wcigz byl jeszcze
nie§wiadomy tego, co robi i
najwyrazniej nie rozumial jej. Rzucal
sie, przewracal z boku na bok.

- PrzynieScie wody! - krzyknal
krasnolud.

Karczmarz natychmiast pobiegl
na zaplecze, gdyz w baniaku
skonczyta sie woda i musial pobiec po
nastepny. Nazarian poklepata
Norsemana w policzki z nadzieja, ze
sie uspokoi i powie wreszcie, co sie
stalo. Niestety bezskutecznie. Dep
nadal belkotal co§ pod nosem.
Krasnolud postanowil wréci¢ do
skrepowanego ciezkimi lancuchami
ogra i go wyswobodzi¢. Nazarian,
Nada i Denadareth =zostali przy
Norsemanie i nadal probowali

jestes$

zrozumiec¢ jego mamrotanie.

Depseth

Depseth zaczal znowu wrzeszczeé
co$ o tym, Zeby go nie zabijali, a jezeli
maja to zamiar zrobié, to jak na
wojownikéw przystalo. Potem spadt
na ziemie i zlapal sie znowu za glowe
i zaczal zawodzié.

-Na brode Tyra! Pomocy! Co$ we

mnie jest , co$§ zlego, jaka$
demoniczna sila! - to byly jedyne
slowa Depa, ktére wykrzyczal

Swiadomie, potem znowu zaczal sie
miotac i wié. Jego oczy zmienily kolor
na krwistoczerwony, a runy na jego
rece zajarzyly sie takim blaskiem, ze
przeSwitywat on przez plaszcz,
ktorym Dep byl okryty. Krzyk Depa
przybral nieprzyjemny poglos, jakby
paznokei szorujacych o tablice.

Kevran [postaé
s Bubeusza]
- Na Fanora,
. trzeba nam tu
,  jakiegos... tego,
- 4 kaplana - mruknal

Kevran, obserwujgc rzucajacego sie
Norsemana zza plecow trzymajacych
go towarzyszy.

Zerkal przy tym niespokojnie na
ogra, ktory bynajmniej nie wydawal
mu sie tak sympatyczny, jak oceniala
to Nazarian. W tym mieécie ciagle
co$ sie dzieje... - pomyslal, nie
wiedzge, na czym skupié uwage.
Ostatecznie skupil ja znowu na
oczach elfki, ktora na niego spojrzala.
I znowu zabraklo mu jezyka w gebie,
zupehie jak wtedy, kiedy pytala go o
profesje.

-Jest na sali jaki§ kaplan?-
krzyknela Nada, cho¢ i tak wiedziala,
ze nie, bo przeciez juz dawno by tu
podbieg}.

Depseth

Depseth, trzymajac sie dalej za
glowe, stabl w oczach. Pod jego
oczami pojawily sie sine $lady.
Wrzeszczal coraz gloéniej i blagal o
litos¢. Z jego krzyku wydobywaly sie
tez stowa o ztu, ktére w nim siedzi.

=1 e | 3
ok i3 R Noran

@ WS Noran szed}

“‘—i spokojnym  krokiem
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Pod Czujnym! Okiem Nity: Neverending Story.

podr6zy, napawajac sie jego
architektura. Jednak, jak to dosé
czesto bywa w przypadku gdy kto$
zacznie sie rozgaszczaé, poczul
uczucie ssania w swoim zoladku.
Westchnat cicho i zaczal wypytywac
ludzi w okél o miejsce gdzie mogtby
sie nasycic. Odpowiedzi byly
jednoznaczne.  Karczma  'Pod
zlamanym zebrem.' Udal sie w
kierunku tego miejsca, majac
réwnoczeénie nadzieje, 7e
karczmarz nie  bedzie mial
probleméw z przyjeciem zlotych
monet zamiast lokalnej waluty.
Gdy wreszcie dobrnal i mial zamiar
juz wejé¢ by nasyci¢ sie, w jego
stuich wrecz runal okropliwy
wrzask. Jego uszy delikatnie
polozyly sie wzdluz jego glowy gdy
on przelykal gleboko i drapal sie po
glowie z zaklopotaniem, niepewny
czy dobrym pomyslem bylo by
wejscie w tej chwili. Oczywiscie,
rozmyslat dtugo, przy okazji tkwiac
jak  kolek  przed  wejSciem,
mamroczac jedynie cicho do siebie.

Kevran

- Le¢ kto$ po kaplana! - rzucila
Nada i rozgladajac sie po ludziach,
spotkala spojrzenie najemnika.

- Kevran, stoisz przy wyjsciu,
mykaj do $wiatyni! - zlapala go za
ramie i popchnela do wyjscia.

Coéz mial robié..? Wybiegt z
karczmy i o maly wlos nie wpadt

na.. no wlaénie, na kogo?
Odskoczyt zaskoczony od
antropomorfa.

- O w morde, kim jestes? -
wyjakal, trzymajac sie drzwi do
karczmy.

Noran
Noran prawie wywrdcil sie do
tyhu, gdy czlowiek

bezceremonialnie wpadt na niego,
W ostatniej chwili lapiac
rownowage. Jednak, gdy juz mial
zamiar odpowiedzie¢ na zadane
pytanie, przeszlo go zte przeczucie i
usunal sie na bok, by nie zagradzaé
drogi.

- Nie w morde tylko w pysk! I
predko le¢ po kaplana, jak ci
mowili, pozna¢ dziwolaga mozesz
p6Zniej! - Wyminagl najemnika i
powoli  wszedt do karczmy,
mrugajac po trochu, gdy przygladat

 wijacemu z boélu czlowiekowi,

potrzasajac glowa.

- Ja to zawsze musze sobie
znalez¢ najmniej wladciwy
moment...

Kevran

Zdumiony najemnik pobiegt do
$wiatyni, ogladajac sie co chwila do
tylu, dopdki "dziwolag" nie zniknal
mu z oczu.

Nie dobiegt do przybytku
Dolmara. Zauwazyt katem oka
jakiego$ zakapturzonego czlowieka
w bialych szatach, ktory
przechadzal sie alejka, kiwajac ze
zrozumieniem glowa, nie wiadomo
do kogo. Jego delikatne ruchy,
trzymana w dloni laska i
wysadzany krysztalami pas
$wiadczyly o kaptanskim fachu.

- Hej, panie! - krzyknal,
zmieniajac  kierunek biegu i
kierujac sie do niego. Kaptan wolno
odwrocil sie do niego przodem i
zrzucil bialy kaptur.

Burza bardzo jasnych blond
wloséw rozsypala sie na ramiona.
"Kaplan"  zatrzepotal  rzesami,
patrzac pytajaco na zdyszanego
najemnika, ktérego doslownie
wrylo w ziemie. Kevran szybko
przezwyciezyl szok i podbiegt do
dziewczyny.

- Pani, w karczmie jest chory
czlowiek, potrzebuje kaplanskiej
pomocy... - rzekl niepewnie.

- Dobrze, bracie, trafiles, jestem
Neja, wedrujaca stuzebnica
cnotliwej bogini Nlany -
u$miechnela sie kaptanka.

- Yyy... Kevran. Leémy do
karczmy - odparl najemnik i czym
predzej poprowadzil mloda coére
Ilany ku drzwiom "Zlamanego
Zebra".

Kiedy dotarli na miejsce,
Depseth lezal juz nieprzytomny, a
jego cialo palila niezno$na
goraczka. Szybko zrobili przejscie
dla kaptanki, a przemywajaca czolo
Norsemana Nada, odskoczyla
zaskoczona.

"Jaka$§ obca? Chociaz w sumie
to i lepiej, znajac Arcadiusa, to by
mu  bardziej zaszkodzit niz
pombogl..."- pomyslala.

Kaplanka tymczasem ukleknela
przy Depsecie i polozyla mu reke

na glowie. Zamknela oczy.

Denadareth cichym glosem pokusit
sie o sprawozdanie z przebiegu
wypadkow.

Bubeusz [jako
wredny Mistrz
GryJ

- Drecza go
demony
przeszloéci... -
szepnela Neja, przygladajac
sie ze smutkiem
Depsethowi. - O dobra
Illano, ukolysz
niespokojna  dusze
tego czlowieka.

Denadareth
wyczul, jak wija
sie niteczki
dobrej energii ¢
wokol ‘
dziwnego
medalionu,
jaki nie
wiadomo skad
pojawil sie nagle
w dloni Kkaplanki.
Przypominatl morska
muszle. Byé moze byl morska
muszla.

- Nie jest dobrze - powiedziala
kaplanka, kiedy Dep zaczal drgac
jak w konwulsjach, po przylozeniu
amuletu do czola.

- Co sie z nim dzieje? - zapytala
Nazarian, przygladajac sie
wszystkiemu z obawa w oczach.

- Zlo... zostalo w nim zasiane
bardzo gleboko - wyjasnila Neja
bardzo powaznym glosem. Odjela
medalion i Dep od razu legl
spokojnie jak trup na posadzce.

- Najwazniejsze, ze sobie sam
uswiadomil jego istnienie i sam
probuje z nim walczyé. Dzieki
temu wygramy. Ale poki co zlo,
okrutny jad zla pali mu umyst i
chociaz wyglada spokojnie, wole
sobie nawet nie wyobraza¢, jaki
koszmar przezywa wewnatrz -
rzekla, a widzac niepokdj i
bezradno$¢ na twarzach, rzucita:

- Zaniescie go do jakiejs
$wiagtyni, w Swietych miejscach
moc ztego bardzo slabnie. Kevran?

W oczach najemnika pojawilo
sie co§ na ksztalt strachu, co
jednak bardzo szybko zniklo i tylko
nieliczni zdazyli to ujrzeé. Zlapal

Nr 1 (2/2010)' Blask:Ptomienia
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Pod Czujnym Okiem Nity:- Neverending Story:

pewnymi ramionami  poteznego
Norsemana i sprobowatl go podnies¢.

- Cholera, ciezki byk z niego -
stwierdzil, krzywigc twarz z wysilku.
Den czym predzej pospieszyt z
pomoca i juz wkrotce we dwojke
nieS§li Depsetha do kapliczki przy
karczmie. Obok nich szla Neja,
trzymajac swa delikatng, zadbang
dloh na glowie kowala i $lac mu
wspomagajaca energie.

to zbyt pochopny pomyst? Ha, czas
pokaze.

Byla ciekawa co stanie sie z
Depem, czy Ansven oswobodzi
Rufusa i kim byla postaé, ktora przed
chwila zawitala do karczmy. Nie byla
jednak zdecydowana, w czym chce
uczestniczyé, wiec zajela sie na razie
swoim kuflem...

ciqg dalszy nastqpi

- Co to za runy? - zapytala, patrzac
na tatuaze na ramieniu Depsetha,
ktéore pulsowaly slabo zgodnie =z
kazdym uderzeniem jego zmeczonego
serca. Kevran spojrzal pytajaco na
smoka. Nie mial najmniejszego

KONKURS

pojecia...

E E Nada

- | Nada zostala w
£ "ww o opustoszalym nagle
e . pomieszczeniu.  No,
v ICTERRT A > 3 3
R 1 | moze nie calkiem

~ opustoszalym.
Krasnolud caly czas uwijal sie przy
Rufusie, przy niektorych stolikach
siedzialo wcigz kilkoro gosci, przy
barze za$ stal jakis blizej nieokreslony
osobnik.

- Grzanca... moze by¢ zimny -
powiedziala do karczmarza, gdy juz
zdecydowala sie dotrze¢ do kontuaru.

Hort popatrzyt na nig nieco
znuzonym Spojrzeniem, poszedl w
drugi koniec baru i nalat jej piwa do
wysokiego kufla, po czym przesunal
go po ladzie. Zlapala do$¢ zrecznie,
dziwiac sie, ze naczynie nie wywrocito
sie na lepkim i niezbyt réwnym
podlozu.

Upila pierwszy lyk.

"Co za dzien... Walka, klotnia...
Rozmowy do p6znej nocy i do tego
mieszkancy opetani przez demony
wlasnej przeszlosci - wzdrygnela sie -
Za duzo jak na mnie. Snu, oto, czego
mi w najblizszym czasie potrzeba..."

W milczeniu uniosta kufel na znak
jakiego$ indywidualnego toastu, po
czym upila kolejne hausty. Mimo, ze

wypila tej nocy sporo, to i tak
poczula sie lekko
pokrzepiona
"+ "OSTATNI RAZ"
moze
jednak
sen

Wraz z Nowym Rokiem rusza kolejna, trzecia
Edycja Nimnarejskiego Konkursu Literackiego!

Temat konkursu:

Zapraszamy do wziecia udziatu!

Szczegoly na forum, w dziale L&L. Pierwsze miejsce w

konkursie nagrodzimy fantastycznq ksiqzkq,
zasponsorowanq przez gdanskq firme dystrybucyjno-
wydawniczq L&L.
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Pod Czujnym) Okiem Nity: Karczemnel Opowiesci

Przygody Poza Miastem

czerwiec 2007

Fragment starej sesji z Nimnaros,
rozgrywanej na zasadzie ballady, a wiec bez Mistrza Gry.

zecz sie dzieje w lesie, w

ktéorym znika Bubeusz, a
wyruszajgca go odnalezé
ekspedycja natrafia na oboz
elfich najemnikéw. Jednak
nie sq to zwykte opryszki.

Lezala jeszcze troche, czujac w
nozdrzach wilgotny zapach gleby,
butwiejacych liSci, trawy, krwi,
zelaza i powoli rozkladajacych sie
zwlok. Zastrzygla uszami, ale to
tylko kruk przylecial pozywié¢ sie na
ktorym§ z  poleglych. Uchylila
powieki, ale feeria r6znokolorowych
plam nie przypadla jej do gustu,
wiec zamknela je z powrotem.
Sprobowala  poruszy¢  palcami.
Ruszaly sie. Wszystkie. Takze ze
wstaniem  nie  powinno  byé
wiekszego problemu. Teoretycznie.
Czujac bdl kazdej kosci z osobna i
wszystkich razem, a takze paskudne
szczypanie ledwo co zasklepionych
ran, zdolala wusigé¢. Trwala tak
chwile, gdy dopiero po chwili
uSwiadomila sobie z niemalym
zdziwieniem, Ze nie jest pod postacia
wilkolaka! Oto siedziala, catkiem
naga, w typowo "psiej" pozie z nisko
zwieszona glowa. Widocznie jej
organizm byt zbyt slaby, by dluzej
utrzymac¢ ja w wilczej postaci. Z
trudem stanela na dwdch nogach i
chwiejnym krokiem podeszla do
najblizszego truchla. Szybko ocenita
stan jego ubioru i niewiele myslac
zdarla z niego odzienie.

Otulona w zbryzgane krwia
okrycie, usiadla pod ktéorym$ z
wyzszych drzew. Tepym wzrokiem
patrzyla, jak nad obozem wstaje
dzien. Nie zobaczyta slofica. Usnela.

Obudzilo ja krakanie. Niemal
natychmiast zerwala sie na nogi,
rozejrzala dookola. Na pobojowisku
biesiadowalo z tuzin krukéw i wron.
Ptaki, nic sobie nie robiac z jej
obecnosci, wydziobywaly z trupéw

co lepsze kaski, czasem walczac
miedzy soba, niczym sfora gtodnych
psow. Przetarta twarz dlonmi.
Rozciggnela sie, przeszla kawalek.
Chodzenie nie sprawialo jej
wiekszego problemu, jedynie w
miejscach Swiezo zroSnietych ran
czula nieprzyjemne napiecie skory i
niknacy juz bol. Sprobowala sie
zmieni¢ lecz ku swojej frustracji
udalo jej sie jedynie transformowac
glowe. Na niewiele sie jej to zda.
Spojrzala na niebo. Musialo by¢
p6Zzne popotudnie. Slonice $wiecito
cieplym, pomaranczowo-zlotym
blaskiem, nieliczne chmury czasami
przy¢miewaly jego blask.
Popotudnie. Dobrze... w takim razie
powinna sie pozywi¢, do wieczora
powinna odzyskac sily na tyle, by
zmieni¢ sie cho¢ na chwile. Na tyle,
by zdota¢ ich odbié. W ludzkiej
postaci niewiele zdziala...

Ognia pali¢ nie chciala i bala sie,
ze 7 obozu bedzie wida¢ dym.
Musiala wiec znie$é surowe mieso.
W dodatku nieSwieze. Dawno
takiego nie jadla, ale na polowanie
na co$ innego nie miala teraz ani
czasu, ani energii. Jedzac
przygladala sie obozowi. Tak jak
przypuszezala, ruch w nim byl
znikomy. Z zewnatrz wracaly
patrole, w teren wychodzily nowe.
Wychodzily  patrole...  Patrole...
Nagle ja o$wiecilo. Miala plan.
Podniesiona tym na  duchu
skonczyta obgryzaé ktéras z kolei
ko$é i ulozyla sie spaé. Po zmroku
musi wyruszy¢.

Otworzyta oczy. Wydawalo jej
sie, ze co$ slyszala. Kroki? Szelest,
tupot miekkich tap. Nie, to tylko lis -
kolejny amator ludzkiej padliny.

Przeciagnela sie i wstala. Niby
juz byla sprawna, niby zdolna do
przemiany, ale i tak wiedziala, ze
jest slaba. Co6z, cala nadzieja w tym,
ze dotrze do uwiezionych tak, jak
sobie zaplanowala, a transformacje
zostawi  jako  konieczno$¢ w
momencie odbicia ich. W kazdym

razie musiala sie zbieraé - bylo juz
po zmierzchu.

Chwile poéZniej, ubrana w
mundur elfich lucznikéw, w helmie i
z kusza na ramieniu schodzita w
strone obozu. Miala tylko nadzieje,
ze w ciemnosci, czy nawet w blasku
pochodni krew na mundurze nie
bedzie widoczna. No i ze pajaki nie
zdolaja jej wykry¢ po zapachu. Pelna
obaw przedzierala sie przez gaszcz.
W koncu stanela przed brama
obozu...

Uczestnicy:

| Y
Melodia
DG |
'fuu’m’ﬁ."
Nerazin : d
f 43 | Thurvandel

N
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Pajaki uwijaly sie skrzetnie, z
cichym klekotem zamieniajac
druzyne w bialawe kokony. Den
szybko zamknal oczy i zaczal udawac
nieprzytomnego, spostrzegl bowiem,
ze miedzy nimi przechadza sie 6w
pajeczy mag, szeleszczac szatami.
Den doskonale wyczuwal przekleta
energie, emanujgca od niego
pulsujacymi falami.

-No prosze...- mruknal czarodziej,
drapiac sie po brodce. - Wynie$é ich
do krypty. Ale nie tam, gdzie
trzymamy proroka. Nie moga
nawiazaé ze soba kontaktu.- rzucil, a
pajaki szybko porwaly kokony i
ruszyly z nimi w droge.

Den uwaznie wystuchal kazdego
stowa, wylapujac wszystkie
informacje, jakie moga im postuzy¢ w
przyszlo$ci. Obserwowal droge, jaka
przemierzali. Pajaki niosly ich przez
obozowisko i skrecity w strone jakiej$
malej groty w korzeniach drzewa.
Byla to najwyrazniej nora jakiego$
wiekszego zwierzecia le$nego.
Momentalnie zrobilo sie tak ciemno,
ze Den przestalby cokolwiek widzieé
- gdyby nie byl smokiem. Schodzili
coraz nizej, a wystajace z gory
korzenie smagaly ich po twarzach.
Pajaki nie zwolnily tempa ani na
chwile. Wkrétce poznal po odglosach
krokéw, ze pajaki ida juz po
kamieniu. Po schodach weiaz w dot...

Nagle rzucily ich na ziemie i
znikly w tunelu, kt6rym przyszly.

Wokot zapanowala glucha cisza.
Nie bylo wida¢ doslownie nic i juz
nawet Den mial trudnosci, by swoimi
gadzimi oczami dostrzec kontury
$cian i przedmiotow. Sproébowal
przemieni¢c sie¢ w smoka -
bezskutecznie - to miejsce wysysalo z
nich cala energie. Smok wiedzial
dobrze, ze proba rzucenia
jakiegokolwiek zaklecia zakonczy sie
tutaj fiaskiem. Napiagl zdretwiale

miesnie, testujac  wytrzymalosé
kokonu - i stwierdzil, ze nawet bedac
smokiem  mialby problemy z

rozerwaniem tego diabelstwa. Na
szczescie nie wyczuwal zadnej strazy.
W ogoble oprocz odrazajacego smrodu
i nieciekawej atmosfery nie bylo w
tym miejscu nic czué.

swoich

-Hej...-  szepnal do
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towarzyszy. -ObudZcie sie!

*

Straznik, widzac postaé stojaca
przed brama, otworzyl ja. Nada
przygladnela mu sie. Jego oble$na
twarz nie budzila zadnych podejrzen.

“Ha! Potknal haczyk” - krzyknela
wilkolaczyca w myslach.

Znajdowala sie wewnatrz
obozowiska. Wokot niej
przekomarzaly sie pajaki, pare razy
przechodzit  jakiS elf.  Nieco
zagubiona, w stroju nieprzyjaciela
przemierzala nieprzyjemna droge.
Zauwazyla jednego z wartownikow,
wygladajacego na wracajacego z
patrolu. Udawal sie wyraznie w
kierunku poszukiwanych namiotow.
Nada zdecydowala §ledzi¢ straznika.
Mimo, ze ciarki przechodzily jej po
plecach, starala sie sprawiac
wrazenie spokojnej i zdecydowane;.

Oboz byl wielki i samo przejscie
przez jego S$rodek wymagalo czasu.
Wilkolaczyca  pewnym  krokiem
podazala za wartownikiem. Ten
zatrzymal sie na moment. Nada
rowniez stanela, by przypatrzeé sie
zajSciu.

"No tak, pogawedki w takim
momencie” - warknela, przypatrujac
sie dwom rozmawiajagcym ze soba
straznikom. Zirytowana wilkotaczyca
spojrzala na nich raz jeszcze, po czym
rozejrzala sie po obozie. Spostrzegla,
ze jeden z elf6w, opierajacy sie o pief
w ciemniejszej czeSci obozowiska
dziwnie patrzy sie na nig.. Ow
tajemnicza posta¢ podeszia do swego
towarzysza, pochylila sie nad nim i
przekazata jakas wiadomo$¢.
Niestety jego towarzysz rowniez
spojrzal na wilkolaczyce.

“Ruszaj!” - wolala w myslach
wartownika.

Ten jak na prosbe ucigl rozmowe
i ruszyl przed siebie. Nada podazala
za nim spiesznym krokiem, czujac
kropelki potu na jej szyi.

Zakapturzony elf kierowal sie ku
niej. Byla Sledzona, a zarazem sama
Sledzita. =~ Wyraznie  zmniejszyla
odleglo$¢ dzielacy ja od straznika. EIf
rowniez przyspieszyl kroku. Gdy
wilkotaczyca odwrécila sie, spojrzal
na nig nieprzyjacielskim wzrokiem.
Szedl za Nada, nie spuszczajac jej z
oka. Nagle niespodziewanie... znikla.

4
o=

Tajemnicza postaé rozejrzata

sie. Musial zgubi¢ ja tuz za
zakretem. Wiedzial, ze znajduje
sie od niego zaledwie kilka krokow.
Zwrocil sie ku ogrodowi, gdzie bylo o
wiele wiecej gestych krzakow, niz
gdziekolwiek indziej w obozie. Znal
go bowiem, jak wlasng kieszen.
Pewnie podchodzil do jednego z
nich.

Wilkolaczyca sapnela. Czula
przykry zapach elfa. Uniosla brwi
szukajac ~ wzrokiem  napastnika.
Znajdowal sie po drugiej stronie
ogrodu...

Nagle wstata. Spojrzala na wroga,
my$lac nad ucieczka. Wziela kamien
i wyrzucita go wprost w jego potylice.
Napastnik runal nieprzytomny na
ziemie.

Upadajac, nie narobil nawet
halasu ale Nada wiedziala, ze jej
zapas szczeScia gwaltownie sie
kurczy. Paru straznikow wiedzialo
juz o jej obecnoéci... schowala sie
glebiej w krzaki. W sama pore bo
obok przebieglo pieciu straznikow.

- Skoro sie tutaj kto$ przekradl,
moze byé¢ ich wiecej. - stwierdzit
jeden.

- Cala ich grupe rozbilisémy, wiec
to pewnie druga ekipa. - odpart
drugi.

- Ja zaalarmuje ob6z by
wyruszaé, za dlugo tu siedzieliSmy. -
zarzadzit trzeci, najwyrazniej
dowddca - Wy przeniescie wiezniow.
Prorok ma przezy¢, reszta o ile to
mozliwe, tez. -

- O ile to mozliwe? - upewnil sie
jeden z zoldakow.

Gdy dowodca odlaczyt sie, by
zaalarmowaé reszte obozu, Nada
wiedziala, ze musi dziala¢ szybko.
Rozwazala blyskawiczne
wyeliminowanie dowbdcy ale
stwierdzila, ze trudno bedzie zrobic¢
to po kryjomu... lepiej wiec i$¢ z
odsiecza towarzyszom. Pobiegla wiec
za czworka zbrojnych w strone

groty...

Tymczasem Denadareth dalej
probowal wydosta¢ sie z kokonu,
slyszac, ze obok jego przyjaciele
rébwniez probuja sie wydostac.
Nerazin, w ludzkiej postaci i
podobnie jak smok pozbawiony

{



wszystkiego wlacznie zZ

ubraniem nie mial sit rozedrzeé
kokonu. Najblizej sukcesu byl
Thurvandel, ale i w jego przypadku
sama sila nie wystarczala. Melodia
za$§ nie potrafita w tym miejscu
wykrzesa¢ potrzebnej magicznej
energii.

Chwile poéZniej smok uslyszat
skrawki rozmowy.

- Kto$... dostal... prébowac
odbié. - powiedzial jeden glos

- .. przenie$t... rozkazy...
Proroka osobno... - odpart drugi

- ... ruszamy... ostroznie... jak...
to zabié... - skwitowat trzeci

Chwile pb6zniej silne rece
szarpnely kokonem Dena i poniosty
go w strone $wiatla. Smok
oczywiscie idealnie udawat

A to
zadane j

a go na
ialo, czy Nada
sama da rade im pomo6c?

Zatrzymala sie przy ostatnim
rzedzie namiotéw, udawala, ze
majstruje co§  przy  kuszy.
Oddzialek, za ktorym szla, zniknal
w czelu$ciach otworu prowadzacego
zapewne gdzie$s w glab ziemi.

Stala tak, sekundy uciekaly,
my$li  galopowaly  goraczkowo
usitujac znalez¢ jakie§ wyjScie z
sytuacji, stworzy¢ jaki$ plan. Krople
potu splywaly jej po czole, palce
zeSlizgiwaly sie z elementow kuszy,
zaczynala panikowa¢. Tym bardziej,
ze z otworu daly sie slysze¢ kroki
wracajgcych.

Wtem uslyszala weszenie i
zaskoczona spojrzala w doél. Jakis
pies, wychudzony nieduzy kundel z
zaciekawieniem obwachiwal jej but.
Zaskoczylo ja, jak inne zwierze,
poza pajakami, mogto wytrzymac w
tym nasigknietym groza miejscu.

Jednoczesnie doznala ol$nienia.
Kolejne dos¢ dobre rozwiazanie
ratujace sytuacje.

- Hej - zwrdcila sie do psa w
psim jezyku - Bede miala do ciebie
prosbe...

Zoldacy rozmawiali gloéno,
pod$Smiewali sie, dowcipkowali
wywlekajac jencow z pod ziemi.
Denadareth gorgczkowo myslal co
robi¢. Moc, ktéra obezwladnila go i
uczynita bezsilnym zelzala co
prawda, lecz nie an tyle, by mog} sie
transformowaé. W dodatku ich
polozenie zaczynalo by¢ co najmniej
zagadkowe: przenoszono ich, nie
wiadomo po co, gdzie i co wymusilo
taka konieczno$é. Cho¢ na to
ostatnie  pytanie moégt  sobie
odpowiedzie¢: zamieszanie jakie
uczynita Nada w obozie wzmogto
czujno$¢ i ostrozno$¢ dowoddztwa.
Snujac mase domystow nawet nie
zauwazyl, ze zostali wyniesieni na
zewnatrz i brutalnie ciSnieci na
trawe.

Ukryta za pola namiotu
widziala, jak oprawcy rzucili wielkie

ny na murawe i staneli opodal
ie  roztrzasajac  dalsze
posuniecia. Nie miala czasu do

stracenia.

- Maly - zwrécila sie do psa,
ktory czekal ukryty po drugiej
stronie namiotu - Teraz!

Kundel wstal i truchcikiem
podbiegt do grupy. Zaczal
obwachiwa¢ kokony, w koncu zaczat
szarpa¢ jeden z nich, usilujac go
rozerwac.

- Ej, ty - krzyknal jeden ze

straznikow - Uciekaj! Zostaw! -
ruszyt w strone intruza chcac go
odgoni¢.

Nada uSmiechnela sie
szelmowsko. Polkneli  haczyk.
Patrzyla  jeszcze chwile, jak
wartownik  walczy z  psem

uczepionym dla odmiany jego
nogawki, a jego kompani $mieja sie
z tego do rozpuku. Idealnie.

Ztapala za material namiotu,
zerwala go z lin kilkoma
mocniejszymi  szarpnieciami. Z
ptachta pod pacha podbiegla do
grupy.

- Wspaaarciaaa! - rozdarl sie
jeden z zolierzy, ktory widzial, jak
nadbiega.

Nie czekala na rozwéj wydarzen.
Zarzucila na stojacych, ktérzy juz

Pod Czujnym Okiemi Nity: Karczemne Opowiesci W

siegali do kusz, niesiony przez nia
material. Obrocila sie idealnie, by
zobaczy¢, jak zoldak, ktory walczyt z
kundlem, celuje w niga z kuszy.
Poczula sie, jakby $wiat nagle
zwolnil. Belt zostal wystrzelony,
jednocze$nie straznik krzyknat i
targnal sie w spazmie, bo pies
wgryzt sie w jego noge. Nada
usitowala sie  usuna¢ przed
pociskiem, ale czula, ze rusza sie za
wolno, jak mucha w smole.
Odsunela sie na tyle, by belt nie
wbil sie jej w ramie. Strzala otarla
sie 0 jej prawe ramie rozrywajac
skore, impet pocisku i gwaltowny
bol obrocil Nade w prawo, a pocisk
z kuszy przeciwnika skonczyl w
piersi jednego ze straznikdw,
usilujacych sie wydosta¢ z pod
narzuty.

Potem $wiat znéw przyspieszyl.
Choc jeszcze w ludzkiej postaci,
wydala przeszywajacy ryk,
wycelowala kusze w napastnika,
ktory dopiero co do niej strzelal i
powalila go celnym strzalem w
obojezyk.  Slyszala  krzyki i
ponaglania nadciggajacych
przeciwnikow. Nie miala juz czasu.
Podbiegla g0 kokonéw i
transformujgc dlon w pazurzasta
lape zaczynala rozrywaé oporne
wiezy.

- Maly, zajmij sie nimi -
krzyknela do psa, ktory usilowal
poméc jej przy kokonach. Ten
podbiegt do straznikow, ktorym
wlasnie udalo sie wyswobodzi¢ z
pod materialu i zaczal siaé¢ sporo
zamieszania.

Przy petach szlo jej wolniej niz
sadzila. Nawet wilkolacze pazury
nie radzily sobie z nimi tak, jak
mySlala. Rozerwala jeden =z
kokonow, byla w polowie drugiego,
gdy katem oka zauwazyla jak
wlasnie przybyly oddzial tucznikoéw
ustawia sie do strzatu.

- Pom6z im sie wydostac -
krzyknela do kogo$, kto byl w
pierwszym kokonie. Nie wiedziala
kto to, bo nawet tego nie
sprawdzala. Nie miala na to czasu.

Zlapala kusze w zamiarze
oddania strzalu, ale zdala sobie
sprawe z tego, ze nie ma czym
strzelac. Rozezlona tym cisnela
bronia w  ktéorego§ lucznika.
Ryknela jeszcze raz i rzucila sie na
strzelcow. Ale juz jako wilkotak,
pelen frustracji i niepohamowanej
woli rozszarpania napastnikow na
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strzepy...

Nada biegla wrzeszczac, za$
tucznicy mierzyli do niej z tukow. To
byla tylko i wylacznie kwestia
szybko$ci - czy dobiegnie do nich
nim wystrzela. Miala male szanse...

W kokonie, ktory jako jedyny
zdazyta otworzy¢ byl Den. Nie tracit
czasu na zbedne myslenie, gdy Nada
kazala mu poméc wydostaé sie
pozostalym - zrobil to. Wzorem Nady
zebral dos¢é mocy by przemieni¢ dlon
w pazurzasta lape. Wlasnie rozcinal
wiezy krepujace Thurvandela gdy
zauwazyt Nade szarzujaca na
siedmiu lucznikéw. Przerwal na
chwile uwalniane krasnoluda i na
szybko splott watki zaklecia. Groza
tego miejsca nadal oslabiala go, ale
nie bylo to skomplikowane zaklecie.

Blysk Swiatla pojawil sie przed
tucznikami o$lepiajac ich (wlacznie z
Nadg). Zaskoczeni wystrzelili
odruchowo strzaly na S$lepo, tylko
jedna postana zostala w miare celnie
- przeleciala tuz obok glowy Nady.
Wilkolaczyca rowniez byla oSlepiona,
ale jej przeszkadzalo to mniej niz
lucznikom. Bystry stuch moéwit jej, ze
przeciwnicy sa na wprost niej wiec
skoczyly - mniej wiecej w $rodek
grupy. Trafila w kogo$ i wyladowata
na nim - nie tracgc czasu zaczela
uderza¢ szponami az przestal sie
rusza¢. Chwile pdZniej powrocilt jej
wzrok. Jednego przeciwnika
powalila ale pozostala szostka z
mieczami i toporami w dloniach
skoczylta na nia... jeden z atakujacych
natychmiast jednak zwalil sie na
ziemie. Z piersi wystawal mu belt - to
uwolniony Thurvandel podnidst
kusze =zastrzelonego przez Nade
najemnika, przeladowal i strzelil.
Kolejny zolnierz wzni6sl miecz do
ciecia ale w noge wgryzl mu sie
pies... na moment sie zawahal i ten
moment Nada wykorzystala by
rozplataé mu gardlo. Uchylila sie
przed cieciami dwdch kolejnych
zolnierzy i ujrzala jak trzeci z nich
pada trafiony magicznym pociskiem
- wyslanym przez uwolniong przez
Dena Melodie.

- Uwolnij Nerazina - smok
zawolal do Anielicy, podniést miecz
jednego z zoldakéw po czym rzucit
sie na pomoc Nadzie.. a
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przynajmniej chcial to zrobi¢ -
zobaczyl  bowiem, ze  dwdch
najemnikéw wydostalo sie juz spod
narzuty. Jeden z nich zgingl gdy
Thurvandel po raz kolejny strzelil z
kuszy - drugiemu Den odrabal reke
gdy chcial wydoby¢ miecz. Widzac,
ze pozostali probuja sie wydostac
spod narzuty Den zebral moc ognia i
podpalil ja. Wkrotce narzuta stala sie
malym, pelnym wrzaskow
ogniskiem. Gdy jeden z najemnikow
wydostal sie - powalil go uwolniony
Nerazin.  Tymczasem  Melodia
uderzeniem mocy zwalila z noég
reszte uwiezionych straznikow -
uniemozliwiajgc im szybkie
uwolnienie sie z plonacej pulapki.

Nada tymczasem zwijala sie w
unikach - czterech miecznikow
zasypywalo ja ciosami. Wiedziala, ze
musi sie spieszy¢ - niedlugo
nadciagng positki. Wreszcie jeden z
wrogdw popelnil blad i po cieciu za
bardzo sie wychylil - Nada pchnela
go, zwalajac go na dwdch kolejnych.
Gdy cala trojka upadta, wilkolaczyca
szybko zalatwila ostatniego stojacego
na nogach. Powaleni zerwali sie
szybko, ale nic im to nie dalo -
Thurvandel  zastrzelit  jednego,
Melodia zmiotla zakleciem
kolejnego. Trzeci chciat uciekaé ale
droge zabiegt mu Den. Mieczem
sparowal ciecie najemnika a
szponiasta lapa rozwalil gardlo
przeciwnikowi.

To byl koniec walki - ludzie spod
plachty juz nawet wrzeszczed
przestali a gdy ktory$ sie uwolnil
zabijal go Nerazin.

- Uciekamy! - zawotlala Melodia

- Nie - zaprotestowal Thurvandel
- Potrojg straze i nie uwolnimy
Bubeusza. Musimy uderzaé teraz. -

- Kto$ wie gdzie on jest? - zapytal
Nerazin

- NieSli go w tamta strone -
wskazala Nada

- Idzie wsparcie - krzyknal Den -
Pospieszmy sie! -

Cala druzyna pobiegla w strone
wskazana przez Nada - musieli
przechwyci¢ straznikow nim ci
zaniosg Bubeusza do centrum obozu.

- Nie moge sobie darowa¢, ze tak

2,

sie daliSmy zaskoczy¢... - mruczat
Thurvandel - i tak schwytaé... -

- Ja wtedy nie zabilem ani
jednego - z gorycza stwierdzit
Nerazin

- Nie zabileS bo byle§ raniony
strzala, a zostale$ ranny bo przyjates
na siebie strzale przeznaczona dla
Melodii, ratujac jej zycie. - uscislit
Den - Zrobile$ najwiecej z nas. Czyz
nie tak Melodio? - smok zwroécil sie
do Anielicy... ta jednak nie miala
czasu na odpowiedz.

Przed soba zobaczyli oddzial
transportujacy  kokon,  ktorego
gospodarzem musial by¢é mag.
SzeSciu z nich wymierzyto kusze,
pozostala szostka dobyla miecze.
Nigdzie nie bylo wida¢ pajeczego
maga... ale przeciez musial gdzie$
by¢ w poblizu...

Melodia az za dobrze wyczuwala
znang im juz, falujaca energie, ktéra
oslabiala, wysysala energie magiczna
i przyprawiala o zawr6t glowy. Nie
bylo jednak czasu, aby rozglada¢ sie
za pajeczym magiem. Widzac
wycelowane w siebie kusze, druzyna
szybko rzucila sie za namioty.

-Uwolnijmy Buba, oni go nie
moga zabic¢!- krzyknal skulony za
namiotem Den do Melodii. Za
plachta namiotu slyszeli tupot nog
miecznikow.

-Nie mam do$¢ sily na porzadne
rzucenie zaklecia, zrobmy to razem,
rozpetanie znasz?-

-Nie!- odkrzyknal smok.

-To walimy pomniejszym
rozbiciem! Jak podbiegna ich
miecznicy, bedziemy kryci przed
kusznikami! Nada, Nerazin, Thur,
chroncie nas! Teraz!- zadecydowala
Melodia i wszyscy rdéwnoczes$nie
wyskoczyli zza namiotu. Zaskoczeni
zoldacy o malo na nich nie wpadli.
Thur ze zmiennoksztaltnymi
sparowali ich ciosy, dajac Melodii i
Denadarethowi czas na splecenie
magii.

-Trzymajcie ich jak najdluzej na
nogach!- zawolal Thur do Nady i
Nerazina, widzac, jak jeden =z
najemnikéw z charkotem pada na
ziemie. Dopoki stoja, sa nasza zywa
tarcza!

Kiedy przy zyciu zostalo juz tylko
dwdch miecznikow, kusznicy
zdecydowali sie otworzy¢é ogien.
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Podniesli kusze do gory i juz mieli
rozplataé cale towarzystwo, kiedy
wreszcie z ragk Melodii i Dena
wytrysnela uwolniona energia. Z
hukiem rozpryst sie kokon wiezacy
Bubeusza. Halas i fruwajgce
resztki  pajeczyn z  kokonu
przestraszyly kusznikéw, ktérych
belty poszybowaly w niebo,
$migajac kolo glow walczacych.
Kusznicy natychmiast zabrali sie
do ladowania swoich kusz, lecz
wiedzieli dobrze, ze nie zdaza
strzeli¢. Szakal rzucil sie w ich
strone, podczas gdy Thur i Nada
wykonczyli resztke miecznikow. Po
rzuceniu zaklecia Den chwial sie
na nogach, a Melodia upadla
zemdlona wysilkiem.

Bubeusz steknat i z trudem
wstal na nogi, rozgladajac sie
dookola. Przed nim stalo szeSciu
kusznikéw. Mag zlapal czym
predzej jaka$ galaz i zdzielil
jednego przez leb, tego, ktoéry
pierwszy zorientowal sie, zZe
czarodziej jest wolny. USmiechnat
sie widzgc, jak jego przyjaciele
biegng, by wykonczyé reszte.
Kusznicy rzucali swoje narzedzia i
chwytali za sztylety, dwoch z nich
rzucilo sie do ucieczki.

-Brawo, dzieci!- krzyknal
Bubeusz, wymachujac galezia nad
glowa.

I wtedy poczul uklucie
niepokoju w zoladku. Spojrzal w
gore i krzyknal ze zgroza. Z galezi i
pajeczyn leciat na nich r6j
olbrzymich pajakdéw, na czele
ktorego spadal czarny mag, z
rozpostartymi  rekoma  falujgc
plaszczem i szerokimi rekawami...

O Storytellingu w Nimnaros

S torytellingiem zwiemy prowadzenie fabularnych
sesji, pisanych za pomocq naszego forum.
Rozgrywajq sie one w fantastycznym sSwiecie Calivan,
nad ktorym czuwa bogini Réwnowagi, Nita. W
Nimnaros Storytelling praktykowany jest na wiele
réoznych sposobow, tak, aby kazdy Nimnarejczyk
mogl odnalezé cos, co najlepiej pasowatoby do jego
preferencji.

Pierwszym rodzajem snutych opowiesci sq Sesje. Sq
najbardziej zblizone do zwyczajnych RPGow, gdzie rola
Mistrza Gry jest bardzo istotna. W Sesjach do Mistrza
nalezy kreowanie Swiata, fabuly, popychanie akcji,
wprowadzanie postaci niezaleznych, decydowanie o
powodzeniu bqdz porazce podejmowanych przez graczy
akeji — stowem wszystko. Gracze za$ jedynie piszq, co ich
postaci robiq. Jest to najbardziej dynamiczny system,
Jednoczesnie najmniej atrakcyjny literacko. Obecnie w
Nimnaros jest na wymarciu.

Drugim rodzajem Storytellingowych rozgrywek sq
Ballady. Te z kolei najmocniej przypominajq opowiadania,
bowiem graczy ogranicza tylko ich wlasna wyobraznia.
Nie ma Mistrza Gry, ktory przewodzitby sesjq — po prostu
kazdy dodaje od siebie fragment, razem z innymi tworzqc
w ten sposéb spojng, bogataq literacko catosé. Akcja toczy sie
powoli, a posty sq duzo dluzsze, jednak pozwala to
zbudowaé niezapomniany klimat, ktory czyq nie tylko
gracze, na biezqco przezywajqc sesjg, ale réwniez
czytelnicy z zewngqtrz, nie majqcy nic wspolnego z
tworzeniem fabutly.

Trzeci rodzaj to tak zwany Mix, czyli polqczenie Ballad i
Sesji. Istnieje Mistrz Gry trzymajqcy akcje w obranych
torach, ale gracze tez sq odpowiedzialni za swiat i fabute.
Dokladme]sze ustalenia dotyczqce kompetencji graczy i
MGa ustalane sq indywidualnie dla kazdej sesji. Jest to
najpowszechniejszy ze stosowanych w Nimnaros
systemow.

Pozq Storytellingiem wiasciwym, dzialajq u nas tez tzw.
Inne Swiaty, ktére stanowiq otwartq enklawe dla
wszystkich pomystéw, jakie rodzq si¢ w glowach
Nimnarejczykow. Kazdy moze zatozy¢ tutaj wtasng sesje na
dowolnych zasadach. Sq sesje w kosmosie, sesje
psychodeliczne, futurystyczne czy w klimatach urban
fantasy.

Jesli myslisz, ze spodoba Ci sie wspélne rozwijanie
pisarskich pasji — dotqgcz do nas! Na pewno znajdziesz co$
dla siebie.

Bubeusz
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Strzelec
Wyborowy

May the Darkness
be with you...

chodzqgc do typowej

kuzni po zwyczajnq
bron, nasz bohater nie musi
martwi¢ sie, ze zostanie
poczestowany czyms$, co
dzisiaj nazwalibysmy
"bublem". Chcesz miecz -
dostajesz miecz, dokladnie
taki, jaki sobie zazyczyles.

Moze nie bedzie
dostatecznie = naostrzony,
moze ostrze bedzie
matowe/brudne/o mato
elokwentnym kroju
krawedzi - ale nie bedzie
znaczqco  odbiegaé  od
standardow.

W $wiecie Calivanu nie ma
czegos$ takiego, jak ukrywanie wad
- wiadomo, czy co$ jest mizernej
jakoSci, czy najwyzszego sortu i
placi sie adekwatnie do tego, jaki

arsenatl sobie pragniemy
zapewni¢. Nikt nie wmawia
poczatkujacym  poszukiwaczom

przygod, ze ten oto brzeszczot
zabil cztery smoki w swej karierze,
nie liczac ilo$ci gléow goblindw i
innych malych istot, ktére zgladzit
nie meczac wlascicielowi reki, ze
jest ostry niczym blyskawica o
$rednicy atomu, ani ze pochodzi z
dalekiej Polnocy, kuty przez
czterdzie$ci miesiecy, hartowany
lawa wulkanu i lodami
arktycznych wod - gdy jest
miedzianym przecinakiem do
listbw i to z nizszej polki. No,
moze moéwiac doslownie, kto$ tak
sprzedajacy towar by sie i znalazl,
ale Dbyloby wtedy wiadomo
powszechnie, ze jest oszustem -
natomiast do takiego zmieniania
widel w halabardy slowami,
dotaczmy co§ innego; tacy
sprzedawcy nie byliby
renomowanymi skladami
zbrojeniowymi dla, na przyklad,
calej armii nimnarejskiej. Nie
szczyciliby sie tez dostarczaniem
"egzotycznej broni treningowej" na
skale calego miasta. Zlodziej to

|
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zlodzie;j.

Okazuje sie, ze w tej kwestii
mieszkancy nierealnego $wiata
Calivanu maja znacznie lepiej, niz
my tutaj, na Ziemi, a moze - w
Polsce.

Sprébujmy postrzelac sobie do
puszek (po kukurydzy,
oczywiscie), pochodzi¢ po lesie i
anihilowa¢ pudelka po tictacach
ze stu metréw, by poczué sie jak
Simo Hayha czy inny wrdég u
bram. Niby nic wielkiego,
wykonalny sport — rekreacja -
zabawa; a o zabawe przeciez
chodzi, wiec nie ma czego ukrywaé
pod jakimis przesadnie
profesjonalnymi nazwami. Zeby
wiec sie tego podjaé, trzeba
zakupi¢ Srodek perswazji do
owych puszek i pudelek - a ze
obecnie predzej ustatkujemy sie w
Ameryce niz zdobedziemy legalnie
bron palna, trzeba zwrocié¢ sie do
tych fuzji, miotajacych pociskiem
nie zintegrowanym z sila3 go
popychajgca ku celowi - czyli ku
wiatrowkom, uogoblniajac.

A wiec, zdobyliSmy ta
zaskorng kwote dwustu czy
trzystu zlotych, i udajemy sie do
Wielkiego Pudelka z Internetem,
by przeszukaé "oferty". JesteSmy
niedo$wiadczeni, nieobeznani i -
co chyba najgorsze, jak sie zaraz
okaze - pelni entuzjazmu.

Co znajdujemy? Spojrzmy,
brzmi niezle, o - obnizka z 250
do... 100 zlotych, i ile gratisow...

"..Wiatréwka z gwintowanq
lufq kaliber 4,5 mm niemieckiej
firmy  Norconia, klasycznie
tamana.  Charakteryzuje  sie
prostotq uzytkowania, trwatosciq
1 celnosciq. Wiatréwka strzela
$rutem  grzybkowym  (typu
Diabolo) powszechnie dostepnym
w naszym sklepie.

Przyrzqdy  celownicze to
regulowana w pionie szczerbinka
oraz muszka. W komplecie z
wiatréowkq znajduje sie luneta
4x20 wraz z montazem.

Jednoczesciowa osada z
drewna posiada kolbe z chwytem

pistoletowym, zapewniajq one
pewny chwyt 1 wygodne
strzelanie.

Wiatrowka doskonale

sprawdza sie w rekreacyjnym

strzelaniu na krotkie i Srednie
dystanse - zaréwno do tarczy, jak
i do innych celéow. Produkt
dostarczany jest w atrakcyjnym,
trwalym opakowaniu, dzieki
czemu doskonale nadaje sie na
prezent."

I czego chcieé? Oficjalna
strona sklepu majacego swe
siedziby w calej Polsce,
"renomowanego",
profesjonalnego, w licznych
komentarzach same
superlatywy...

..no i masz, Polaku,

kapitalizm - to mozemy pomysle¢,
gdy juz zakupu dokonamy i
sprawdzimy, jak to jest. A jak
jest?

"Wiatrowka z gwintowang lufg
(...) niemieckiej firmy Norconia" -
ale fajnie, bede mial niemiecki
karabin! I z "gwintowana lufy".
Niestety - gwintowana lufa to juz

= Prowadzi sie

.
legalna
sprzedaz
towaru,
podajac
bledna o nim
informacje.
Swiadomie i
pewnie z

tryumfalnym
uSmiechem.

i

standard i tylko ostatni kloszard
silitby sie, by informowac¢ o tym,
ze to cudo ramboidalne ma gwint.
To tak, jakby producent
telewizorow reklamowal je tym,
ze maja telegazete. Bo kiedy$ nie
bylo telegazety, a co. Pot biedy,
gdyby ta gwintowana lufa
faktycznie sie nadawala do tej
wyniostej nazwy - jednak bestia
ma nie gwint, a jakieS paskudne
rysiki. Nie mozna zaprzeczy¢, ze

jest gwintowana... ale lepszy
gwint maja butelki po
Naleczowiance.

Ach, ale przeciez jest

niemiecka! Niemcy znaja sie na
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wojnie i w ogole... i tu jest
najwiekszy diabel w najglupszym
szczegole. Nasz rodzimy
dystrybutor rozprowadza owe
"karabiny" jako niemieckie. Maja
piekne nazwy - Norconia
Premium, Lider-2, Norconia
Magnum, Air Hunter Sport Plus
czy inny Exterminator... a to
wszystko jest dokladnie TYM
SAMYM, CHINSKIM
produktem. Tak, wlaénie tak.
Prowadzi sie legalng sprzedaz
towaru, podajac bledng o nim
informacje. Swiadomie i pewnie
z tryumfalnym u$miechem. Zeby
tylko to na tym poprzestalo...

Nie ma co cytowal reszty
przytoczonego opisu
"klasycznego karabinka".
Wszystko, co jest tam napisane,
ma jedynie na celu naciagniecie
klienta, a nie informacje - jak tu
méwi¢ o informowaniu, gdy
falszuje sie dane? Pominalem co
prawda parametry techniczne,
ale mozna sobie wyobrazi¢, jak
maja sie do rzeczywistoSci.
"Energia ponizej 17J" - a czy
skoro podaje sie dlugosé co do
nanometra i inne zbedne bzdety,
to czemu pomija sie tak istotne
rzeczy? Ale c6z, idzmy dalej po
opisie:

- "prostota uzytkowania,
trwalos§¢ i celno$¢" - coz...
Norconie sa niebezpieczne dla
uzytkownika (jest historia z
obcietym palcem zZ
powodu  bezpiecznika
portu  ladowania w
pewnym modelu - tam,
gdzie wsadzamy S$rut -

—

zawiodla badziewna ¢
blaszka czy inna '
sprezynka jakosci I

dlugopisu), psuja sie
czeSciej niz wklady do oléwka
automatycznego (moja umarla,
na szczescie, po dwoch
tygodniach i tak obnoszenia sie
jak z jajkiem) i nie potrafig
trafiac. Taka jest prawda i kazdy,
kto zmarnowal na ten zlom
pieniadze, moze tak powiedziec.
Tylko tak mozna sie przekonac.

- "przyrzady celownicze to...'
- ...kawalki ordynarnego
plastiku, ktére chyba tylko dla
pozoru przesuwaja sie przy
"regulacji". Nie nadaja sie do
niczego, sa trwale jak zabawki

rakotworcze ze straganu,
przeszkadzaja
"$wiattowodowym" systemem,

ktory weciska sie jako kolejna
zalete. Lepszymi przyrzadami
celowniczymi sg dwa patyki w
procy - a procarze nimi sie nie
afiszuja. Luneta tez oczywiscie
made in China i rbwnie
bezuzyteczna; po co ja w ogdle
kalibrowa¢, skoro i tak po kilku
strzalach rozleci sie lub zsunie z
szyn...?

- "osada z drewna" - jedli to
co$ jest drewnem, to Zeromski
marzy} o domach =z pianki
montazowej. To jaka$§ marna
sklejka, a jak przeciglem, to w
Srodku bylo zielone, Smierdzace i
zgnile...

...wymienia¢ mozna dalej, ale
idea raczej zostala przekazana.
JesteSmy oszukiwani i to w tak
bezczelny  sposéb, ze @ az
idiotyczny. A  wszystko jest
legalnym interesem. Sprobujmy
zwroci¢ wadliwy produkt - nie
doczekamy sie latwego zwrotu

pieniedzy. Sprébujmy  dac
negatywny komentarz, a - o
zgrozo - jest usuwany.. a

wszystkie inne sa ewidentnie
wpisywane przez, fanfary -
sprzedawcow. Eatwo to poznaé
po wszystkim - stylu, formie,
slownictwie.

A

“-—-,-\___.;,_

Zapyta k &
my: wiec co? Nie da x = #
sie bawi¢ w bicie puszek w ' : e

naszym kraju? Nie mozna

zdobyé odpowiednich
$rodko6w? Mozna. Oczywiscie,

ze nie wszyscy to oszusci, ale
wiekszosé handlowa - nie ma co
ukrywa¢, ze tak. Sa jednak fora
pasjonatéw, porzadne sklepy,
ktore same przestrzegaja przed
takimi rzeczami, i ludzie, ktorzy
wyniedli nauke po wyrzuceniu
pieniedzy w bloto. Niestety za

jako$¢ trzeba placié - i co
niemalo. Ale mozna szukaé,
patrzyc po produktach
uzywanych, mozna sobie

poradzié - Drzymala sobie radzil.
Ale to smutne, ze musimy sie
bawi¢ w takiego Drzymale,

B Niestety za
jakos$¢ trzeba
placic. I to

niemalo.

zamiast zdobyé to co chcemy,
tak, jak powinno by¢...

Spéjrz na to, gdzie zostal
wyprodukowany monitor, na
ktorzy patrzysz, klawiatura, na
ktorej piszesz czy bluzka, ktéra
nosisz. Nie oznacza to, ze to
wszystko  jest  beznadziejne,
niektdore fabryki sie przykladaja,
bo takie wymagania maja
zleceniodawcy. Ale niesmak
pozostaje, prawda..? Moze
powinni$my sie cieszy¢, ze era
made in China nie tknela jeszcze
zbrojowni  naszych  postaci.
Niejeden jeszcze top6r ztamie sie
nie dlatego, ze byl z imitacji
blachy, a dlatego, ze trafit na
jeszcze porzadniejszg tarcze. A
ze snopowiazalki cieciw jeszcze
nie robia — moze i jelita Zle sie
kojarza, lecz nie strzela nam w
twarz ot tak.
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Colpan wygadujesz?!

Karv

Whnetrze K
‘ Redakcji
[y A przedstawicieli naszej braci.
Zrobmy cykl, ktory
% bedzie opiewat
cudownych

E tworcow E-zinu!

Karv: Witaj Bub!
Bubeusz: No hej.

Karv: Opowiadales to
pewnie milion razy, nie ma
opcji, zeby odpowiedz
sprawila ci problem - Skad
pomysl na Nimnaros, jak to

sie¢ stalo, ze Miasto
powstalo?
Bub: O dzizys, naprawde

myslisz, ze bedq chcieli znowu tego
stuchaé..? No okej.. Historyja to
dtuga 1 zawila, albowiem siega ona
az do czaséow sprzed Wielkiego Padu
Jaskini, kiedy to paru meznych

wojownikéw 1 czcigodnych
medrcéw spotkalo sie w krainie
Ervandorem zwanej, by tam

wspolnie przezywaé jej Legende.
Niestety sielanke zaktécit Wielki Pad
Jaskini, uniemozliwiajqc im
iek ruchy. W oczekiwaniu,
oci, pelni weny i
1o pisania,
y, czyli
ardionie.
talik o

Blaski{Ptomienia

bedzie krolem, a ten drugi
wiesniakiem. Tak narodzily sie

niepowazne idee Frisbarionu i
Bubardionu.
I wtedy innym uczestnikom

Legendy tez sie w koncu skonczyla
cierpliwosé i zaczeli mysleé o jakims
alternatywnym miejscu do
kontynuowania historii Ervandoru.
Skontaktowali sie z nami, niemal od
razu wydobywajqc idee Bubardionu
1 Frisbardionu na wierzch. Poniewaz
ja od pewnego czasu réwnolegle
nositem sie z zamiarem zalozenia
swojego kqta w sieci, powstal nie
Frisbardion, a wtasnie Bubardion,
pod dumnq nazwq Wieza Bubeusza.

Wieza Bubeusza przechodzila
wiele reform i perypetii; miata wiele
nazw, od Bubenburga po Bubardion,
az wreszcie Thurvandel siegngl do

jezyka Tolkienowskich elfow 1
zapodal Nimnarosem, co znaczyé
miato "Twierdza Biatego

Plomienia”. W tym czasie Wieza
zdqzyla sie juz bardzo rozrosngé i
ranga twierdzy byla jak najbardziej
na miejscu. Wszystko zaczelo zyé
wlasnym zyciem 1 utrzymalo sie az
do teraz, nawet mimo faktu, ze
egenda zostata zamknieta, a ze
arej Gwardii Ojcow Zaltozycieli
stalo nas tylu, ze na jednej rece

"Czesto mam sporo dylematow
filozoficznych odno$nie Nimnaros"

lask Plomienia” to gazetka nimnarejska. A Nimnaros stanowi wypadkowq wszystkich
uzytkownikéw tworzqcych to forum. Takie jest przynajmniej moje zdanie. Dlatego tez
zrodzil sie w mojej glowie pomyst, aby zamieszcza¢ w gazetce wywiady z ktéryms z

Na pierwszy ogien nawingt sie, mniej lub bardziej przypadkowo, Bubeusz.

lutym 2011 bedzie skonczone pieé
lat. Zadowolony, niezadowolony...
Czesto mam sporo dylematéw
filozoficznych odnosnie Nimnaros i
tego, jaki ono mialo wplyw na moje
zycie. Czasem wydaje mi sie, ze
zmarnowatem lata mlodosci, kiedy
to, zamiast graé w pitke z kolegami,
siedzialo sie na necie i wezuwato w

=, Bycie
». Swiadkiem, jak
zmieniajqg sie
ludzie, to rzecz
niebywala.
Swiadomosé, ze
dzieki tobie i
czemus, CO
zrobiles, ktos
staje sie lepszy,
tojednaz
najpiekniejszych
chwil w zyciu
czlowieka..
epickie pojedynki fantastycznych
wojownikéw, a czasem z kolei
wydaje mi sie, ze Nimnaros bardzo
mnie uksztattowalo i tak jak ja
rozwijatem je, ono rozwijato mnie i
w ogromnej czesci zawdzieczam mu
swoj obecny, powiedzmy,
Swiatopoglaqd, czy charakter.
Zas co do samego Nimnaros i
tego, czym jest... na pewno mialo byé
atym kqgtem w sieci, ucieczkq od

zedobylskiej masowki, azylem
ion trolli,  polityki,




= Rzadzac nalezy
pamietac o
jednym — o celu.
O tym, dlaczego
coS$ robisz. I tego
sie trzymac.

reklamiwszystkiego, co najgorsze w
dzisiejszym Swiecie, a drugim
waznym celem, na jaki kladlem
nacisk, byt rozwoj. Nimnaros mialo
ksztalcié, rozwijaé ludzi, odkrywaé
w nich nieznane poklady wlasnego
jestestwa 1 kreatywnosci. Bycie
Swiadkiem, jak zmieniajq sie ludzie,
to rzecz niebywata. Swiadomosé, ze
dziekitobieiczemus, co zrobiles, ktos
staje sie lepszy, to jedna z
najpiekniejszych chwil w zyciu
czlowieka..

Karv: Moéwisz, ze
,mialo” — to znaczy, ze nie
ksztalci?

Bub: Oczywiscie jest i ksztalci
caly czas, jednak opisuje, jakie wtedy
mialem zalozenia. Byly one w
mniejszym lub wiekszym stopniu
caly czas speiniane, jednak nie
ukrywam, ze sq okresy w naszej
historii, kiedy to bardzo oddalalismy
sie od naszych celéw i trzeba byto
silnie ciqgnq¢ za smycz, aby ten caly
potwor wroécit na swojq Sciezke
Jeden z tych okreséw wlasnie mamy
za sobq. Bardzo trudno jest
utrzymacé cos wielkiego w ryzach.

Karv: To znaczy, ze
koniec ze Zmirezlym "Ja tu
rzadze" Bubeuszem,
ktéorym stales sie na jakis
czas po ostatnich scysjach i
wracamy do Poczciwego
Wujaszka? Czy koniec zlego
okresu nie oznacza konca
twojej odmian

Bub: Zawsze chcia
Was ciwym j
uwazc tmosfere terroru
niesp - rozwojowi

0 L
i

 cos, co mnie mile zaskoczy.

sprawiajqc, ze zaczyna krecié sie w
miejscu, bo kazdy ciggnie w swojq
strone, a nie w kierunku naszego
wspolnego celu. Utrzymaé
réwnowage pomiedzy liberalnosciq
a kontrolq to jeden z odwiecznych
problemow ludzkosci - 1 jest on
obecny takze tutaj. Wciqz staram sie
znalez¢ ten '"zloty S$rodek”, raz
przechylajqc sie w jedng, a raz w
drugaq strone.

Rzgdzqc nalezy pamietaé o
Jjednym — o celu. O tym, dlaczego cos
robisz. I tego sie trzymaé. Moim
celem nie jest ani wyzy¢ sie na was,
spelniajgc jakies chore ambicje
dominacji, nie jest tez dawaé sobq
pomiataé. Chce, by miasto byto
przyjazne, ale 1 utrzymane w
porzqdku. Srodki, jakimi probuje to
osiggngé, to tylko narzedzia i nie
mozna przywiqzywacé do nich jakiej$
wiekszej niz to koniecznie wagi.

Karv: Okej, znamy Buba
nimnarejskiego,
poczciwego wladce. Ale w
rzeczywisto$ci Bubeusz nie
ma dlugiej brody i nie
miota zakleciami. Gdyby
kiedy$ przyszlo ci stanacé
twarza w twarz z osoba
taka, jak ty - polubilbys sie?
Generalnie - jaki jest
czlowiek, w Nimnaros
znany jako Bubeusz?

Bub: <$miech> No pewnie, ze
bym sie polubil! Zawsze lubi sie tych,
co myslg podobnie i majq takie same
zainteresowania, prawda? Pytasz
jaki jestem? Przyjedz na zlot, to sie
przekonasz. Nie lubie moéwié o sobie,
wole, by inni sami wyciqgali te
informacje na podstawie mojego
zachowania. Nie buduje zadnych
oczekiwan i nie ryzykuje
rozczarowan. A z drugiej strony
ludzie mogq wtedy dojrze¢ we mn

Karv: Ok, ugryze wiec
drugiej strony. Je
zycielem forum,
m fantastyka wi
'~ prym. ‘

[] D a
nku 5 I NG

Wywiadiz|Bubeuszem)

Jjednoznacznq odpowiedZz na to
pytanie, jednak, jesli mialbym
wskazaé w tym morzu mysli jakqgs
wyraznq dominante, to z pewnosciq
byloby niq stowo "odrebnosé".
Fantastyka to co$, czego nie ma w
naszym zwyczajnym Swiecie, a wiec
wchodzge  w niq, niejako
wychodzimy ze Swiata
rzeczywistego - a to daje nam
bezcenng mozliwosé spojrzenia na
ten Swiat z boku, z perspektywy
osoby  trzeciej.  Obiektywnego
oceniania go bez utozsamiania sie z
nim 1 dzieki temu dostrzegania
rzeczy, ktore dla zwyczajnego
czlowieka, wplgtanego w calq tq sie¢
cywilizacyjnych  zaleznosci, sq
niemozliwe do odkrycia. Ale o tym
wiecej napisatem w artykule, do
ktérego przeczytania swojq drogq
zachecam. Naturalnie fantastyka to
tez dla mnie forma rozrywki, jednak
nie biernej, odmoézdzajqcej, ale
wlasnie czynnej. Nie dosé, ze dobrze
sie bawie, to jeszcze rozwijam,
odkrywam, zaréwno Swiat, jak i
samego siebie...

Od czego sie zaczelo? Nie wiem,
samo. Intuicyjnie. Chyba
najwczesniej byly gry komputerowe
z Herosami na czele, chociaz w tej
chwili trudno mi wskazaé jakis
konkretny poczqtek. Na pewno nie
byla to fantastyczna literatura - bo
wlasciwie to bardzo malo takowej
czytam. Nie wcigga mnie. Jesli nie
stawia na jaki$ glebszy przekaz, a
swojq sile opiera jedynie na
wymyslnych  Swiatach i
bohaterach z ogonami, to
nie jest w stanie mnie
zaintrygowaé.

Karv: Jesli
szukasz  glebi,
polec

i Ognia" /4 @
8 dmana -
- troche
jac od
wiadu,

’p _“"',
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Jako niedoszly karateka
nie moge sobie odmoéwié
zadania go - trenujesz

taekwondo. Dlaczego az
tak cie to wessalo?
Bub: Niedoszly  karateka?

Opowiesz mi kiedys o tym. Zas jesli
chodzi o taekwondo... Jest to forma
doskonalenia siebie. Bo dba¢ nalezy
nie tylko o umyst, ale réwniez o
cialo.  Generalnie taekwondo
zaciqga troche filozofiq wschodu, a
éwiczqc kontrole ciata, éwiczy sie
réwniez kontrole umystu, ktéra jest
niezbedna, by w pelni
wykorzystywaé jego potencjal.
Abstrahujgc od wyzszych ideologii,
jest to fantastyczna forma
rozrywki, wyzycia sie, polqczona ze
stylem zycia, ma swoje zasady 1
skupia ludzi o podobnym mysleniu.

Kiedy wstepowalem w progi
gdarniskiej polibudy, na drzwiach
otwartych zorganizowano pokaz
taekwondo akademickiego klubu

wtedy iles betonowych pustakéw
jeden na drugim, a ja pomy$latem
sobie: "Eal, ja tez tak chce". Jest to
fascynujqce pod tym wzgledem, ze
obrazuje niewyobrazalng potege
umystu, koncentracji, sity woli i
przekonania, ze mozna, ze da sie, ze
zawezme sie 1 przebije. Kazde takie
uwierzenie w siebie buduje 1
wzmacnia cztowieka.
Polecam wszystkim.
Karv: I jak, ile
pustakow juz niszczysz?

Bub:  Przebijam
milimetrowq  sosnowq  deske.
<$émiech> Nawet sobie nie
wyobrazasz, jakie fantastyczne
uczucie temu towarzyszy. Tu nie
chodzi o fakt bycia 'pro”,
szpanowania ze tyle 1 tyle
przebijam - ale o fakt pokonywania
samego siebie. I to jest piekne -
stawanie sie lepszym od samego
siebie z przesziosci.

juz 18

Karv: Okej, Bub.
Koniczac juz, musze ci
powiedzieé, ze jestes dla
mnie "osoba z madra
sentencja na kazda
okazje". Sypnij czyms$
takim, zeby ostatnie
zdanie tego wywiadu
wgniatalo w fotel.

Bub: <$miech> Maqdre

sentencje nigdy nie przychodzq na
zawolanie. Ale chciatbym
podziekowaé wszystkim, ktorzy
przyczynili sie¢ do powstania
~Blasku Plomienia”. Jest to wielkie
dzielo, moze nie w tym sensie, ze
jako$ znaczqco wyréznia sie na tle
innych, ale w tym sensie, ze jest
nasze i1 tworzqc je, pokazaliSmy
sami sobie, ze potrafimy. To byl
krok naprzod, niewazne czy maty
czy nie - wazne ze popycha nas do
przodu, a kazda, nawet najdtuzsza
podréz musi zaczqé sie od jednego
kroku. To byt mistrz Lao-Tsu. Mam

"Udar”. M6j obecny trener rozbit

Oczami Nimnarejczykow

... Aniol z brodq.

... jest niepojety. :D

... No wiec, tego, Bub to czlowiek z ambicjami -
czasami zbyt wielkimi, niestety - 1 z poczuciem misji.
Wilada fajnie, ale czasami da sie ludziom tak omotaé
wokél palca, ze az boli.

I jeszcze, ze jezdzi na duzo zlotéw, a ja nie. :<

... Bub. Jakbym mial go do kogo$ porownaé to
chyba do Yody. Jest inteligentny, cierpliwy i zawsze
stara sie poméc swoim padawanom. Niestety, jezeli
pozwolisz tutaj rzuce metaforq. "Nie potrafi dostrzec
ciemnej strony gdy jest ona blisko niego" i to mnie boli.
Zwykle stara sie przemyslaé swoje decyzje, jednak nie
zawsze mu to wychodzi. Bywa wybuchowy... To dobry
wladca i zawsze stara sie by¢ sprawiedliwy. A to ze
mu sie czasem nie udaje... no c6z, komu sie udaje
zawsze? :D

I jeszcze jedna sprawa, jest zbyt mily.

... Jest interesujqcq osobq, traktuje Nimnaros jak
wlasne dziecko. Nie traci nadziei i stale probuje co$
osiggngé. Mimo naprawde licznych kryzysow i
bledéw weiqz z nami z grubsza trwa i zmienia wlasng
postawe wraz z czasem, stosownie do sytuacji.
Czasem podejmuje decyzje nieprzemyslane, lub po
prostu glupie, niemniej jednak jest zwykle, po jakim$
czaste, sktonny do dyskusji o nich.

W gruncie rzeczy jest z grubsza w porzqdku.

... Catkiem go lubie, ale czasem mam wrazenie, ze
daje sobie za bardzo wchodzi¢ na glowe. : P Chodzi mi
o to, ze czasem moglby tupnqé nogq jak wszyscy
narzekajq i sie ktécq.

... Bubeusz. Wladca Nimnaros. Dobrotliwy, lecz
zapominalski, jest dla nas jak dziadek. Pono¢ w
pitwnicy ma ukrytq kolekcje swoich bezcennych,
bialych kapeluszy, ale glowy za to nie dam!

Blask/Plomienial S\ Nri1[(2/2010))

ten cytat w pokoju na plakacie.

Gdyby Bub byl warzywem, to jakim by
byl? I dlaczego?

Cukinig. Nie mam pojecia dlaczego, po prostu
pierwsze skojarzenie. Uslyszalem pytanie i cukinia
stanela mi przed oczami.

Gdybys mogl byé Bubem przez jedna
godzine, to co bys zrobil?

Bubem? Usiadt w Wiezy Plomienia, jadl
ciasteczka od Cioci Sybilli i bawil sie w formowanie
eteru w najrozniejsze dziwactwa.

Dlaczego Bub ma bokserki na glowie?

A widzisz ile ma lat? Ekscentryczny dziwak. Jak
Gandalf. Chociaz... Gandalf nie byt taki szurniety. I
mial tadniejsza brode.

Czego zwykly mieszkaniec Nimnaros
moze zazdroscié¢ wladcy?

Bubeusz mieszka w swojej monumentalnej,
aczkolwiek wystawnej, ociekajacej luksusem wiezy.
Wszyscy mu tego zazdroszcza i zastanawiaja sie skad
wzial tyle pieniedzy na budowe takiego cuda.

Z jakim zwierzeciem kojarzy Ci si¢ Bub
i dlaczego?

Z morsem (WTF?). Ale nie do konica wiem czemu
:P. Tak po prostu xD. Moze przez ta brode w
avatarze??



Recenzje: “Bfekitnokrwisci” ‘

Wampir wampirowl nierowny

czyli Melissa de la Cruz — ,,Blekitnokrwisci”

W dobie  fanow
niezwykle

popularnego dzieta
autorstwa Stephanie Meyer,
sagi o wampirach pt.:
"Zmierzch",  niewqtpliwie
trudnym jest stworzyé cos,
co w tej tematyce bytoby
ciekawe czy intrygujqce.
Cos, co przyciggnelo by
nawet tych najbardziej
zatwardziatych Jfanéw
milosnej historii Edwarda i

Belli.

Wampiry staly sie przeciez z
czasem oklepane. Po klasycznym
szablonie krwiopijcy
przedstawionym A dziele
"Dracula" autorstwa irlandzkiego
pisarza, Brama Stokera, poprzez
r6zne ewolucje wampira, w
"Nekroskopie" Briana Lumleya, w
wizji Anny Rice i jej serii, az po ere
"Zmierzchu".

Wiemy juz o nich wszystko.
Wampiry czule na srebro, jak i te,
lubujace sie w blyskotkach. Takie
ktéore mozna zabi¢ osikowym
kolkiem, albo ucigé im glowe.
Lénigce w stonicu jak diament, albo
wrecz przeciwnie - palace sie w

nim na popidl. Takie, ktore
powstaja zZ ciala
wydrylowanego z krwi,

takie, ktore

rozmnazajg sie przez '\

skladanie jaj, takie,

ktére musza oddac

swoja krew, by

stworzy¢ innego

wampira.

Wszelkiej

masci

kombinacje.
Wydawato

by sie, ze o tej

fantastycznej rasie juz wszystko
zostalo opowiedziane i nic, na
prawde nic nowego juz nie da sie

wymyslié.

I tu sie mylimy.

Melissa de la Cruz,
amerykanska autorka  wielu

prestizowych za oceanem ksiazek
dla dzieci i dorostych, debiutuje na
polskim rynku swoim dzielem
"Blekitnokrwisci".

Oto poczatek kolejnej serii,
przyblizajacej nam byt i sposob
zycia tych nieSmiertelnych istot,
jakimi sa wampiry. Otwierajac te
| SEVAG spodziewatam sie
ponownego powielania wytartych
stereotypow 0 wampirach
nienawidzacych ludzi,
wysysajacych brutalnie krew, ktore
trzeba spalié i ktore, niepilnowane,
mnoza sie jak opetane. Zadajacych
bol, lub skrajnie na odwrét -

kochajacych ludzi.

Spotkata mnie mila
niespodzianka.

Mloda bohaterka, Schuyler Van
Alen, ze szkolnej niedojdy,
outsidera i osoby unikajgcej
towarzystwa, staje sie kim$

wielkim. Nie spodziewa sie nawet,
jak bardzo jej zycie sie zmieni,
kiedy pierwszy raz odkrywa
pojawiajace sie na jej
przedramionach blekitne zyly.
Pierwszy tom tego cykluy,
wprowadza nas bardzo delikatnie,
w zupelnie nowa wizje
nieSmiertelnych. Takich, ktérzy
zyja miedzy nami, wcale sie od nas
nie roéznige. Opowiada historie
grupy wampiréw,
zamieszkujacych Nowy Jork
w czasach wspoélczesnych.
Istoty bogate, zepsute,
lubujace sie we wladzy
i co gorsza -
nie$miertelne. Ale
czy na pewno?

De la Cruz

opisuje

historie

rodow

wampirzych z zupehlie innej
strony. Ukazuje wampiry jako
upadlych anioléw, ktérzy mimo

swej nie$miertelnoSci - maja
wroga. Nieokielznanego wroga,
ktory zyje tylko po to, by wybic je
co do nogi.

Ksigzka adresowana jest do
mlodych  jak i starszych
odbiorcow, jednak jesli jeste$

wrazliwy na nadwrazliwo$¢ - nie
siegaj po nig.

Stereotyp  wampira zostal
jawnie zmieniony, jednak
klasyczna zbuntowana ksiezniczka
niezrozumiana przez $wiat wciaz
wiedzie w takich utworach prym.
Znana nam szablonowa postaé¢ z
wielu innych dziel (w tym tez tych
o wampirach), uczennica ktéra ma
niewielu przyjaciol, jest bogata, ale

samotna, ma despotyczng
opiekunke, \ miedzyczasie
zakochuje sie w
najpopularniejszym chlopcu w

szkole ale nic z tego nie wynika. To
jest duzy minus.

OsobiScie jestem urzeczona
faktem, Ze wéréd naszych
skamienialych juz starych
szablon6éw postaci wampirycznych
pojawia sie co§ nowego. Jako
fanka  gatunku  fantasy z
przyjemno$cia zapoznalam sie z ta
nowos$cig, jednak rus fabularny
mnie zawioédt i calo§¢ na tym
powaznie stracila w moich oczach.

Wszystkich odbiorcéw ponizej
15 roku zycia by¢ moze wzruszy do
lez historia Shyuler Van Alen.
Tych starszych raczej nie zachwyci
- chociaz i im polecam po nia
siegngé podczas spodziewanej,
kilkugodzinnej, nuzacej podrozy.
Utwor lekki, przyjemny i latwy w
odbiorze.

Czy siegne po drugi tom?

"Maskarada", ktéra pojawi sie
juz w krétce na rynku na pewno
znajdzie miejsce na mojej polce.
Wierze w to, ze z czasem de la
Cruz wyplacze sie z ckliwoéci i
pokaze, na co naprawde ja stac.

Wielebny Kot

Kty sq fajne... ale
pazury fajniejsze.
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Kolejka

Opowiadanie to napisatem kilka miesiecy przed konkursem. Weny dostarczyta mi
pewna nieprzespana noc poprzedzona matq imprezkq z grillem w domku
Jjednorodzinnym, znajdujqgcym sie poza Krakowem. Lezqc rozglgdalem sie po okrytym
mrokiem pokoju. Wtedy wlasnie zaczqlem sobie gdyba¢ i rozmyslaé¢ na temat zaswiatéw,
zycia po tamtej stronie itp.. Im dtuzej sie nad tym zastanawiatem, tym wiekszy zapat budzil
sie we mnie - z wielkim trudem powstrzymalem sie od natychmiastowego przelania swoich
mysli na papier, jako ze akurat wtedy nie miatem tego ostatniego. Jak tylko wrécitem do
Krakowa, usiadlem do pisania. Positkowalem sie numerologiq, symbolami aby dodaé
opowiadaniu nieco smaczkow oraz ukrytych tresci. Pierwszq wersje zamiesScitem w
Nimnaros, w dziale ,,Tworczo$é™.

W styczniu 2010 roku, Bubeusz oglosil konkurs literacki we wspélpracy z Gdanskq Firmq Dystrybucyjno
Wydawniczq L&L, ktorego tematem przewodnim miata byé Druga Strona. Wpadlem na pomyst, by zglosié swoje
opowiadanie. Mimo wszystko, tekst wydawal mi sie troche krétki, wiec poddalem go ponownej korekcie oraz
dopisatem nieco wyjasnien. Swoje zgloszenie wystatem kilka dni po terminie (dzieki za przypomnienie, Bubi!).

Jakze wielkie byto moje zdziwienie gdy dowiedzialem sie, ze wygratem owy konkurs, a jeszcze bardziej
zdziwily mnie oficjalne wyniki (startowalo kilka osob, ktore moim zdaniem piszq o wiele lepiej niz ja).

Po glebszym namysle moge stwierdzié, ze to opowiadanie jest jednym z najlepszych, ktére udato mi sie
stworzyé. Mam tylko nadzieje, ze nie ostatnie.

Obudzil sie, lecz nie otworzyl
jeszcze oczu. Dlugi, leczniczy sen
odprezyt jego zmeczone,
spracowane mieSnie, a kregostup
na chwile pozbyl sie wielkiego
ciezaru, z jakim na co dzien musiat
sie zmaga¢. Przeciagnal sie
wyciagajac rece i nogi, ktore
odpowiedzialy cichym trzaskiem
przy akompaniamencie glo$nego
ziewania. Chcial, aby ta bloga
chwila trwala wiecznie... Ironia
losu?

Nagle poczul sie nieswojo,
jakby co§ mu umknelo, co$
przeoczyl, co$ bylo nie tak jak
powinno. Nie zwrécil uwagi na
przedziwne uczucie, ktore istnialo
gdzieS w tle, gleboko w otchlani
jego serca i umystu, od samego
poczatku. Powoli podnidst ciezkie
od snu powieki i minela niemala
chwila zanim oczy przyzwyczaity
sie do panujacego wokdt mroku. Z
trudnoscia dzwignal sie z i usiadl
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na 16zku,
nieprzyjemnie
podtodze.
lampke

kladac stopy na

zimnej jak 16d

Po omacku odszukal
stojacg nmieopodal na
nakasliku. Swiatlo, ktore
momentalnie zalalo niewielka
czeS¢ pomieszczenia spotegowalo
to dziwne uczucie niepewnosci.
Spostrzegl, ze pokdj wyglada zgota
inaczej... Znane mu cieple barwy
tapety, biurka, krzesel, dywanu
zostaly zastapione ponurym
granatem, a lampka rzucala
nieprzyjemne jasnozielone Swiatlo.
Nawet on sam - jego skora,
koszula nocna i bokserki -
przybraly szary kolor. Wstal
zszokowany i zZ lekkim
niedowierzaniem, ale i ciekawoScia
zaczal macaé wszystkie
przedmioty, jakby chcial zetrze¢ z
nich kurz lub zeskrobaé farbe. Jak
na zlo$é, wszystko okazalo sie by¢
niebezpiecznie prawdziwe.
Przeszly go ciarki, a wlos sie zjezyl.

Odwrocil sie w strone zaslon. Z
nadzieja oraz determinacja
szybkim ruchem odsunat material
na bok, jednak to co ujrzal
wywolalo kolejne uczucie, jedno z
najgorszych. Strach. Za oknem
czekala na niego nieprzenikniona

czern, ktéora wdarla sie do
pomieszczenia i przyémila nawet
zielone Swiatto lampki.

Momentalnie zasunal zastony i
cofngl sie o kilka krokow. Jego
oddech przyspieszyl i stal sie
plytki. Z niedowierzaniem
uszczypnat sie w reke, ale nic to
nie dalo. Realno$¢ tej sytuacji
zaczela go przyttaczaé. Zdawalo
mu sie, ze pokdj kurczy sie w
oczach, kazdy szmer stawal sie

wrzaskiem, kazdy ruch - kula
wystrzelong z pistoletu. Powietrze
stalo  sie  zatechle, poczul

dusznosci, z trudem tapatl
oddech. Chwycil sie za

glowe. Wizja zaczela 7
/
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sie rozmywaé¢, czul, ze wszystko
odbywa sie jakby w zwolnionym
tempie... Wydart z  siebie
rozpaczliwy krzyk i rzucil sie do
drzwi. Drzaca reka chwycil za gatke
tkwiagca w drzwiach i szybkim
ruchem pociagnat drzwi do siebie.
Widok, ktéry mu sie ukazal nie
rozwiazal problemu, za to zrodzil
nastepne pytania, watpliwo$ci oraz
poglebil uczucia niepewnosci i
strachu. Tam gdzie kiedys byl dlugi
korytarz prowadzacy do
przedpokoju teraz znajdowala sie
nieskonczona otchlan. Widzial
zawieszone w rbéznych miejscach
kamienne plyty, ktére leniwie
obracaly sie w kazdym kierunku.
Dostrzec mogt takze ruch, jakby
chmury, ktore gnaly w
nieskonczono$c, popychane
porywistym wiatrem. A jednak, nie
odczul Zadnego powiewu... Slyszal
dzwieki kazdego rodzaju, halas,
ktérego nie wytworzylaby zadna
orkiestra lub silniki samolotow.
Jednak nie potrafil zlokalizowaé
ich zrodla. Wisienka na tym
zlowrogo wygladajacym torcie byly
mieszajace sie barwy: od krwistej
czerwieni, przez ciemne bordo, po

znajoma juz czerh.
niemozliwymi, a s
najracjonalniejszymi

tego co zobaczyt by

,Tartar”, opisane w
mitologii. L

Mimo coraz dziwniej

okolicznosci, z kazda chwilg stawat
sie  spokojniejszy. Rozsadek,
roztropno$é i opanowanie
przezwyciezyly strach, a
przewodnikiem zostala im
ciekawo$é oraz instynkt
przetrwania. Stal tak przez

kilkanascie sekund to ogladajac sie
za siebie, to szukajac twardej
powierzchni na ,zewnatrz”. Szukatl
sposobu na brniecie dalej, byé
moze w ten sposéb znalazl by

odpowiedzi na nurtujace go
pytania, badZz wyjScie z tego...
swymiaru”. Wpatrujac sie w
lewitujace kamienie wpadl na

pewien SZ
pomysl, ktory
w obecnej s
jedynym  majac
sens. Chwycil sie fut
ostroznie wykonal krok do przodu.
Ku jego zaskoczeniu, a zarazem
zgodnie z  przewidywaniami,
najblizsza z kamiennych plyt

i N

- $ciany i

- prostokata.

momentalnie pojawila sie pod jego
stopa. Ostroznie przeniost -caly
swoj ciezar ciala na druga noge.
,Podloze” wydawalo sie byé
stabilniejsze niz niejedna ludzka
konstrukcja budowlana. Idac za
ciosem puscil sie futryny i wykonat
nastepny ruch — z podobnym
skutkiem. Jego ciekawo$¢ roslta
wprost proporcjonalnie z kazdym
kolejnym udanym krokiem.
Zauwazyl, ze plyty, ktore zostawial
za soba wracaly na swoje
poczatkowe miejsca.

Nagle uslyszal donosny trzask i
7 przestraszenia zachwial sie,
prébujac utrzyma¢ roéwnowage.
Odwrocil sie i spostrzegl, ze drzwi
do jego pokoju zatrzasnely sie i po
chwili, z zawrotna predkoscia,
przemieScily sie o 180 stopni, zaraz
na wprost niego. Zrozumial, albo
przynajmniej zaczal podejrzewac,
ze znajduje sie na pewnego rodzaju
moScie... miedzy... czym?
Postanowil nie da¢ czekac
przeznaczeniu. Wstal i odwaznym
krokiem skierowat sie ku ,nowym -
starym” drzwiom. Przelknal §line,
chwyecit za klamke i zdecydowanym
ruchem otworzyl drzwi.

Nowe otoczenie wprawilo go w
eszcze wieksze zdziwienie. Teraz
ajdowal sie w dlugim korytarzu
inaj poczekalnie.
olorystyka wywolywala mdloéci:
sufit byly pokryte
luszczaca sie ze staroSci orzechowo
brazowa farba, a podloga wylozona
byla zgnilo zielong terakota.
Zarowno z prawej jak i lewej strony
znajdowalo sie mnéstwo drzwi, na
ktorych  widnialy tabliczki z
numerami, a tu 1 Owdzie
rozmieszczone  byly  wiekowe,
zniszczone lawki. Jednak jego
uwage przykul znajdujacy sie
nieopodal niewysoki filar, na
szczycie ktorego widnial maly
zielony prostokat, a obok pozioma,
podtuzna dziura. Kartka wiszaca
nad filarem glosila: ,Wciénij
przycisk, aby uzyska¢ numer.”.
Wzruszyl ramionami i przylozyt
palec wskazujacy do zielonego
Maszyna  Kkliknela,
wydala niski dzwiek i z dziury
wylonila sie mala karteczka z
napisem: ,,Pokéj: 82, Numer: 910”.
Przez chwile wpatrywal sie w
wydruk. Nie potrafil tego wyjasnié,
ale cyfry, ktéore wujrzal nie
spodobaly mu sie... Jakby mialy

Hellburn: ‘Kolejkar

swoje znaczenie,
jakby czailo sie w
nich... zto.

Podniost
glowe i zaczal
rozglada¢ sie
po drzwiach.

1...2...3...

Nie mial wyjscia. Ruszyt przed
siebie wodzac wzrokiem po
tabliczkach. Zaraz za pierwszym
zakretem ujrzat siedzacego
mezczyzne. Momentalnie, jednym
susem, przykucngl przy nim i
jednym tchem wyrzucil z siebie:

- Halo! Witam! O jak dobrze,
ze wreszcie tu kogo$ znalazlem!
Dookola mnie dzieja sie jakie$
dziwne, niewytlumaczalne rzeczy!
Czy wie pan moze co to za
miejsce?

Mezczyzna nie odpowiedzial.
Siedzial lekko przygarbiony, miat
zamkniete oczy, w garSci $ciskal
karteczke podobna do tej =z
automatu. Wygladal na martwego.
Prébowal nim potrzasnac¢ jednak
to nic nie dalo. Mezczyzna siedziat
w bezruchu. Wstal i w momencie
kiedy odwrocil sie, aby i$¢ dalej,
drzwi nieopodal otworzyly sie ze
skrzypnieciem. Zza nich wylonit
sie gruby, starszy pan w swetrze w
kratke. Szczeka opadla mu ze
zdziwienia:

- TATA?!

Starszy pan spojrzal na niego i
wytrzeszezyl oczy. Z jego wyrazu
twarzy mozna bylo wyczytac, ze
nie byt zadowolony.

- Nie powinno cie tu by¢,
synu... - rzucil i czym predzej
przeszed! przez przeciwlegle drzwi.

- Ojcze, czekaj! Prosze! -
akcie rozpaczy dopadl klam
zaczal nia szarpa¢. Na
Drzwi ani drgnely. Po
jednak doszlo do niego, ze
ojciec nie zyje juz od 20 lat
oczach pojawily sie lzy:

- Tato, co sie dzieje...

Odepchnat sie od drzwi, jakby
ostatkiem sil i pijackim krokiem
podazyl dalej, wodzac smetnym
wzrokiem po numerach na

drzwiach. Mial pustke w glowie,
nie wiedzial co mysleé, co czu¢, co
robi¢. Cala sytuacja wydawala mu
sie omamem, byl zagubiony, chciat
sie

by to wszystko wreszcie
skoncezylo...




Hellburn - Kolejka

W konicu doszedl do swojego Prawie kazdy
pokoju. Ku jego zdziwieniu siedziato czlowiek slyszac
tu duzo ,ludzi-zombie”, dokladnie takie slowa
tego typu jaki spotkal wcze$niej. na pewno
Zrezygnowanym glosem zapytal by
na glos: ! wyszedt

- Przepraszam, kto ostatni od razu,
w  kolejee do 82?7 - y — lecz on
odpowiedziala mu cisza, 7 i postusznie zajal
nikt sie nawet nie miejsce w
poruszyt. wygodnym

Westchnat i wszedt 7 fotelu. Chyba
do pokoju. / jedynej

Postaé w / / , przyjemnej
kapturze ‘4 rzeczy w tym
podniosta glowe. /4 f / f I pomieszczeni
Przed soba, na / .f} ) Il u.
blacie / v/ / Postaé
obszernego / / / V /, pochylita sie,
biurka, . [’ / / wziela w ,dlon”
miala V4 Y, piéro i  zaczela
stara ' jezdzi¢ po ksiedze. Ze
ksiege / strachem rozgladnal sie

z
pozotklymi
. stronicami oraz
kalamarz z piérem. W
pomieszczeniu panowat
nieprzyjemny mro6z, na
dodatek na suficie krecil
sie wiatrak. Kazdy oddech
przybieral  posta¢  pary.
Mimo to, na czole poczul
oblewajacy go zimny pot.

/,

/

Postaé nela reke przed
siebie ‘spokojnym,
lagodn; ‘

- Usia ala na

fotel naprzeciw B
Nie zareagowal. Patrzyl na

»,dlon” zakapturzonej osoby. Koésci,
piszczele. Czyzby... czyzby umart?
Czyzby spotkat sie z sama Smiercig?!

Zniecierpliwiona postaé
ponaglita:

- Siadaj, albo wychodZ, mam
wielu innych klientow, ktorzy
czekaja na swoja kolej.

Nr-1(2/2010)

po pomieszczeniu, na
$cianie zauwazyl
powieszona kose.
» . Przelknatl Sline.
2o ;\ Spojrzal na
. Smier¢,
W / §ledzil  jej
ruchy.
- H.. H..
Hell...  Mhh... -
przewr6cila  strone. -

Mhhmm... A tutaj jestes...

- wzdrygnal sie, przeszly

go ciarki. - Mhmm...

Hmmm... Co tu robisz,

poza kolejka? - ostatnie

pytanie wprawilo go w
zdziwienie.

- J-j-jak t-to? - zaczal. - P-przec...

- Jak, to ,jak to”?! - przerwala
mu gniewnie zakapturzona postac. -
Jeszcze$ nie sczezt, nie widze sensu,
dla ktérego tu jeste$, Smiertelniku...
Hmm... By¢ moze to zwykla
pomylka? - stowo ,pomytka” wcale
nie wywotato ulgi. Wrecz
przeciwnie... - Masz jeszcze tycke
czasu. Mam dobry humor, wiec
znikaj zanim zmienie¢ zdanie. -
Smieré ma humor? To jakas slaba
komedia.

- Jedli mozna! - tym razem jego
ton byl zdecydowany, stanowczy. -
Chcialbym uzyskaé nieco
odpowiedzi! Nawet nie mam pojecia
jak sie tu znalazlem!

Postac wyprostowala sie.
Siedzieli tak naprzeciwko siebie w
milczeniu przez kilka chwil. Smieré
2westchnela” po czym zdjeta kaptur

ukazujac swe oblicze. Miala bardzo
poniszczong czaszke z licznymi
skazami 1  peknieciami, ale
najwieksze wrazenie wywarly na
nim wygiete do tylu rogi. Ciemunas
w jej oczodolach zostala®
zastagpiona przez mdle nieb:®
$wiatlo. Ko$ciotrup spojrzat
niego przenikliwym wzrokiem.

- Za$wiaty to miejsce pelne
niezrozumialych dla $miertelnika
procesow. Tak jak i w waszym
$wiecie, wystepuja rézne anomalie,
na ktore nikt nie ma wplywu. Taka

anomalia  jest wladnie  twdj
przypadek. Raz na jaki§ czas

pojawiaja sie tacy jak ty... - czyzby te
wszystkie historie o zaSwiatach,
ktore kraza miedzy ludzmi byly
prawdziwe?  Zamy$lit  sie. -
...Szczerze moéwiac to staje sie
meczace. Musze  skoficzy¢  z
puszczaniem was wolno. Nie mysl
jednak, ze nie dotrzymam swego
stowa.

Otworzyt usta, ale zanim zdazyt
cokolwiek odpowiedzieé¢ lub zapytac
posta¢ pstrykneta swymi koScistymi
palcami.

Zerwal sie z tozka z krzykiem.
Nerwowo rozgladnal sie dookota.
Byl w swoim pokoju, wszystko
wygladalo w  normie. Glo$no
westchnal sadzac, ze jednak to byl
koszmar. Na cale szczeScie.

Ocierajac pot z czola jednak
zatrzymal wzrok na swojej dloni,
zaci$nietej dloni. Trzymal kartke.
Przeczytal zawarto$é.

,Pokoj: 82, Numer: 910”.




Jeden

mrocznej potegi?

Niczego nie moge sobie przypomnieé
Nie wiem, czy to jawa czy koszmarny sen
W $rodku czuje, ze musze krzyczeé
Lecz ta okrutna ozieblo$¢é mi zabrania

Teraz, gdy rzez jest mi codziennosciq
. Budze sie, lecz nie widze

Ze nic ludzkiego we mnie nie zostato
Nic oprocz bolu nie jest prawdziwe

Udus$ mnie, gdy pragne $mierci
Boze, jesli jestes, zabierz mnie

Chcialem sie zabié¢ nie raz nie trzy
Pitem na umor lecz nie pomogto mi
Ja, przybity do ziemi mroczngq silq

Nie chcee juz jej cho¢ targam sie z tym

Udus mnie, gdy pragne $mierci
Boze, jesli jestes, zabierz mnie

Dzis$ swiat mnie nienawidzi jestem tylko jeden
Boze, poméz mi, zarzué petle gdy z zaloSci tego chce

Ciemno$¢ ciggle mnie wiezi
Wszystko co czynie
4 Absolutny horror
Nie mogie(énic’
Nie moge kochaé
Uwieziony w sobie
yo Dusza moja cela

Szatan odebral mi sumienie
Zabratl mi uczucia
| Zabral mi cheé
% Zabral mi wiare
Zabrat mi radosé
i Odmienil dusze
. Zostawit mnie takiego jak on

Od autora: Zostato to napisane dawno, jako adaptacja piosenki "One" Metalliki, do klimatu
¥ Swiata fantasy Nimnaros, a dokladniej - do przedstawienia postaci Czarnego Rycerza. Moze
bowiem nawet takie diaboliczne postacie gleboko, w srodku cierpiq - noszqc brzemie swojej

o

Twulrczosc

Mrok w x‘
trampkach

Kiedy patrze na
storice, chce mi sie
kichaé.

W e gy




Tfulrczosé

<

Karv
Szalony

poszukiwacz

weny

Mmm... Krew i flaki
to zawsze dobry

-

temat.

Halloween

Niewielki pokéj urzadzony byt
raczej skromnie. Pod jedng ze $cian
ustawiony zostal duzy regal, z
jeszcze wieksza kolekcja ksigzek.
Znajdowaly sie tam najrézniejsze
tytuly, niezamykajace sie w
konkretnej epoce ani gatunku.
Naprzeciwko znajdowal sie adapter,
ustawiony na masywnej komodzie.
Byl wlaczony. Wnetrze
pomieszczenia  wypelnial  $piew
Chris’a Cornell’a, jeszcze z czasow,
kiedy byl czlonkiem Soundgarden.
W samym centrum, frontalnie do
rozpalonego kominka, stal duzy,
wygodny fotel. Jeden z tych, ktore
samym wygladem sprawiaja, ze chce
sie w nim zapas$¢ w drzemke.

Mebel musial dzialaé tak na
zasiadajacego w nim mezczyzne,
ktéry — mimo pokladania calej sily
woli w walce z tym — z kazdym
kolejnym wersem Black Hole Sun
czul sie coraz bardziej senny. Juz
kilka minut temu zrezygnowal z
czytania, zorientowawszy sie, ze
wodzi tylko oczami po kartkach, bez
zadnego zrozumienia. Teraz siedzial
w bezruchu, wpatrujac sie w
trzaskajacy w kominku ogien. Jego
pucolowata, nieco juz pomarszczona
twarz, nawet oSwietlana wylgcznie
blaskiem plonacego drewna,
wygladala przyjaznie.

You won’t come — za$piewal po
raz kolejny Cornell i wtedy, jakby na
zaprzeczenie tych stow, rozlegl sie
dzwiek dzwonka. Starszy pan
podniést sie z fotela i ruszyt w
kierunku drzwi wej$ciowych, po
drodze zagarniajac reka zawinigtko
spoczywajace do tej pory przy
adapterze.

Wyjrzal przez niewielka szybke
w drzwiach, ale panujagca na
zewnatrz ciemno$¢ nie pozwolila
mu czegokolwiek dostrzec. Nacisnal
klamke i ostroznie uchylit drzwi.

- Dobry wie... - urwal wpdt
slowa, kiedy dostrzegl, z kim
rozmawia. Przed nim, jeden obok
drugiego, stali czterej Jezdzcy
Apokalipsy. A raczej ich niedorosli
potomkowie, zwazywszy, ze chyba
zaden z nich nie mial powyzej
poltora metra. Nie mniej jednak,
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usmoleni i ubrani w postrzepione
ubrania, wygladali do$¢ upiornie.
- Cukierek albo... - Dalsza cze$é¢

zdania wypowiedzianego przez
jednego z przybyszéw zostala
stlumiona przez huk

zatrzaskiwanych drzwi. Minelo kilka
uderzen serca, a te otworzyly sie
znéw. Stojacy w progu starszy
mezczyzna, ku uciesze przebranych
za Jezdzcow  chlopcow, mial
przestraszona mine.

- Co powiedziale$?

- Cukierek albo psikus -
powtorzyt chlopiec. Méwil odrobine
niewyraznie, za sprawa sztucznej

szczeki z nienaturalnie duzymi
klami.

- Cukierek albo... - powtorzyl w
zamy$leniu wlasciciel domu,
szczypiac sie po szyi. — Dzisiaj
Halloween?

- Tak, prosze pana.

- I nie jeste$cie zadnymi

Jezdzcami Apokalipsy?

- Nie, prosze pana. — Wszyscy
czterej chlopcy wyraznie czerpali
ogromna rado$¢ z reakcji starszego
mezczyzny.

- Na pewno?

- Tak, prosze pana.

- Cale szcze$cie. — Mezczyzna
ostentacyjnie odetchnal z ulga i
wyciggnat przed siebie chowang do
tej pory za plecami reke. Trzymal w
niej to samo zawiniatko, ktore kilka
chwil temu porwal z komody. —
Uzbroilem sie w cukierki, ale
wlasciwie to jestem ciekaw waszych
psikusow.

Mtodzi spojrzeli po sobie i nawet
przebrania nie mogly ukry¢
konsternacji i bezradnoéci, jakie ich
ogarnely. Najwyrazniej z gory
zalozyli, ze wszyscy beda ochoczo
rozdawac slodycze i nie
przygotowali zadnych psikusow.

- Nic nie wymySlilicie, co? —
domyslit sie mezczyzna. — No
trudno. I tak dalbym wam cukierki.
A w ogdle, to wiecie co? Zapraszam
was do siebie. WejdzZcie, zaraz wam
wyjasnie, o co chodzi, ale nie bede
was tak w progu trzymal. — Postapil
krok w bok, wpuszczajac chlopcow
do S$rodka. Zamknagl drzwi i
odwrécil sie do nich, z szerokim
uSmiechem podajac  zawiniatko
stojacemu najblizej:

- Slodycze, podzielcie ~sie.
Dobrze, ze przyszliScie. Od dawna
nie bralem udziatlu w zadnych takich
zabawach. Odkad umarl méj syn,

dwadzieScia lat  temu,

kompletnie przestalem

widzie¢ w tym cokolwiek

zabawnego.  Stalem  sie
stetryczaly, jak ten starzec w
~Opowiesci Wigilijnej”, znacie?
No wlaénie, bylem zupeknie, jak on.
A teraz, na staro$¢, powiedzialem
sobie: ,Nie, Dave, tak by¢ nie moze.
Ten rok bedzie inny, nie spedzisz
tych wszystkich fajnych $§wiat, ktére
cieszyly cie dawniej, siedzac
bezczynnie przy kominku i udajac,
Ze nie ma cie w domu”. — Przerwal i
spojrzal w d6l. O noge ocieral mu
sie czarny kot, jakby domagajac sie
pieszczot. Dave pochylil sie =z
u$miechem i wziat futrzaka na rece.

- To Felis, znalaztem go dwa lata
temu. Przywitaj sie, Felis.

Kot kompletnie zignorowal
slowa wlasciciela, nie zaszczycajac
chlopcow  choéby  spojrzeniem.
Ulozyt sie za to wygodniej na
zgieciu lokcia Dave’a i mruknat
cicho.

- Chodzcie, zrobie wam herbaty.
Albo naleje wam coli, co? Mlodziez
teraz pije chyba tylko cole.

*

Dlugie, blade palce zacisnely sie
na adapterowej igle i powoli
odsunely ja na bok. Zalegla cisza,
przerywana tylko plytkim,
chrapliwym oddechem opatulonej
czarnym plaszczem postaci, ktdra
przed chwilg pojawila sie na samym
§rodku pokoju zupetlie znikad.
Pyknelo cicho, pojawila sie chmura
dymu, z ktérej po chwili wylonit sie
tajemniczy przybysz.

A teraz, otwarlszy cicho drzwi,
wyruszal na lowy.

*

- Moge i$¢ do toalety, prosze
pana? — zapytal jeden z chlopcow,
Oskar, jak w czasie krotkiej
prezentacji zdazyl dowiedzie¢ sie
Dave.

Staruszek skinal glowa i z
u$miechem wyjasnil mlodziencowi
trase, a kiedy tamten wyszedl z
salonu, zwrdcit sie do reszty:

- Naprawde mi milo, ze
wpadliScie. Ale...

- Laaal! - wypowiedz
g0Spo - darza zostala
prze rwana jekiem

l"‘
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zachwytu, jaki wydarl sie z ust
Mick’a. Rudzielec wpatrywal sie z
otwartymi ustami w gablote, w
ktérej wisiala bogato zdobiona
szabla.
y - A to — Dave zdawal sie
kompletnie nie przejmowaé, ze
chlopiec przerwal mu wp6l zdania
— pamigtka rodzinna. Nie chce was
zanudza¢, ale mo¢j pradziad byl
polskim kawalerzysta. — Podszed} do
gabloty i otworzyt szklane drzwiczki.
— Podarowalbym ja synowi, gdyby
tylko...

Piskliwy wrzask przerazenia
zaghuszyl ostatnie slowa. Chwile
potem co$ huknelo w zamkniete
drzwi, wyrywajac je z zawiasow i
wlatujac razem z nimi do pokoju.
To, co na pierwszy rzut oka zdawalo
wygladalo jak krwawa papka,
okazalo sie zmasakrowanym,
pozbawionym  goérnych konczyn
cialem Oskara. Twarz chlopca
szpecily trzy krwawe pregi. To, czym
je pozostawiono, pozbawilo dziecko
lewego oka.

w pokoju zrobito sie
przerazliwie gloéno. Trzej
Halloweenowi przebierancy
krzyczeli, nie mogac oderwac

wzroku od ciala martwego kolegi.
Stary Dave jeknagl tylko i zaslonil
usta reka.

- Tam! - Roztrzesiony glos
Micka przedart sie przez
zawodzenia. Chlopiec wskazywat
palcem stojace otworem drzwi
prowadzace na korytarz. Nikt w nich
nie stal, ale na $cianie za nimi
pojawil sie — i nieustannie rést —
cien. A chwile po6zniej do uszu
zebranych w salonie dobieg}t $miech.
Gloény, oblakanczy, przerazajacy.

*

~F~

Emerytowany policjant, Bob,
wspial sie na palce, aby siegnaé
zawieszona na dachu werandy
dynie. Wtedy tez uslyszal wrzaski,
dochodzace z domu jego sasiada,
Dave’a. Gdyby dobiegaly z drugiej
strony, od Brown’6w, z pewno$cia

zignorowalby je — rodzina miala
dwojke dzieci 1 klopoty z

porozumieniem. Krzyki i wyzwiska
byly tam na porzadku dziennym.
Stary Dave zy} jednak samotnie, a od
wieSci 0 $mierci swojego syna
nieczesto zapraszal  go$ci.

Bob momentami
zastanawial sie, czy nie

jest aby jedyna osoba, z ktéra sasiad
utrzymywal relacje.

Wrzask zamiast ucichngé po
chwili, nasilal sie. Do mezczyzny
dotarlo, ze to dzieciece glosy.
Zdziwil sie jeszcze bardziej; Dave nie
lubit dzieci, méwil, ze kojarza mu sie
z synem. Odstawil dynie na ziemie,
obciagnal mocniej koszulke, ktéra
zawinela  sie  przed  chwilg,
odslaniajagc opasly brzuch i na
moment wszedt do mieszkania.
Kiedy z powrotem pojawit sie na
werandzie, mial przy sobie
schowany w kaburze pistolet. Glock
17, z wydluzonym magazynkiem,
mieszczacym dziewietnaécie naboi,
ktory towarzyszyl mu odkad zaczat
prace w policji.

Bob zszedl z werandy i zaczal
obchodzi¢ sw6j dom. Doszedl do
furtki w ogrodzeniu, prowadzgcej na
podworko sgsiada. Otworzyla sie z
cichym skrzypnieciem. Wchodzac na
posesje  Dave’a, byly policjant
zauwazyl, ze w salonie pali sie
$wiatlo. Dostrzezenie wiecej
uniemozliwiala zaslona. Ruszyl do
drzwi do$¢ szybkim, pewnym
krokiem. Wspial sie po trzech
schodach i zastukal we framuge.

- Dave? - zapytal gloéno. —
Dave?! — krzyknal, kiedy po kilku
chwilach nie padla odpowiedz.

Odczekal jeszcze moment i
nacisnal klamke. Drzwi ustapily.

*

- St6j! — krzykngl Dave, kiedy
jeden z chlopcow, Jeremy, zerwal sie
nagle z miejsca i ruszyl w strone
duzego, zaslonietego okna,
prowadzacego na tyly poses;ji.
Dzieciak nie postuchal, ruszyl ile sil
w nogach, samemu nie do konca
wiedzac, po co. Kiedy tylko oddalil
sie o kilka krokéow od gospodarza i
dwoch kolegéw, cata odwaga nagle
go opuscila.

A potem wszystko potoczylo sie
bardzo szybko.

Jeremy zatrzymal sie, niepewny.
Na dworze bylo juz z pewnoécia
bardzo ciemno, a kto wie, czy tam, w
mrokach, nie kryja sie inne bestie?
Chlopiec odwrbcil sie, z zamiarem
wrocenia do  reszty.  Ujrzal
wyciagnieta ku niemu reke Dave’a,
zachecajaca do cofniecia sie. Chwile
potem dostrzegt przerazenie
wymalowane na twarzach kolegéw.
Nie wiedzial, ze mial to by¢ jeden z

ostatnich przeznaczonych dla niego
widokow.

Zza drzwi wystrzelila para
zgnilozielonych macek. Z zawrotna
szybko$cia dopadly do chlopea,
jedna owinela sie wokot jego golenia
i szarpnela. Runagl jak dhugi,
bolesnie uderzajac plecami o
podloge. Chwile potem poderwat sie
z niej, kiedy druga macka zawigzala
sie wokol jego szyi i pociagnela ku
gorze.  Charknal, jekngl. W
zatrwazajacym tempie zaczynalo
brakowaé mu powietrza.
Mimowolnie  siegnal  drobnymi
rekami do szyi, starajac sie walczyé
z silg uscisku. Na marne.

Stary Dave  krzyknal do
pozostalych, aby sie nie ruszali,
samemu chwytajac szable z otwartej
wcigz gabloty. Odciagnal reke =z
bronia do tylu, aby wzia¢ jak
najmocniejszy zamach i ruszyl przed
siebie.

- Spokojnie, maly! — krzyknat.
Jeremy jednak juz tego nie slyszal.
Chwile zanim slowa gospodarza
wybrzmialy do konca, macka
oplatajaca chlopieca szyje zacisnela
sie jeszcze mocniej. Na tyle mocno,
ze wpila sie w cialo chlopca. Jeszcze
chwila i przeszla przez nie jak przez
maslo. Chrupnat kregostup.

Fontanna krwi z tetnic szyjnych
zbryzgala sufit, zaslone i zastyglego
z przerazenia Dave’a, jeszcze zanim
sina, napuchnieta, odcieta glowa
opadla na ziemie. Staruszek
otrzasnal sie nieco i zamachnal sie
szabla, macki byly jednak znacznie
szybsze, niz jego wiekowe cialo.
Cofnely sie i na powr6t znikly za
drzwiami, zanim jeszcze ostrze
przebylo chociaz polowe drogi.

Dopiero wtedy fan Soundgarden
zdal sobie sprawe, ze w pokoju
panuje nienaturalna cisza. Odwrocit
sie, aby spojrze¢ na chlopcow.

Mick lezat na ziemi, bez
przytomno$ci, a Joe kleczal obok,
wymiotujac. Tuz przed nimi lezala
odcieta od reszty ciala glowa
Jeremy’ego. Jego niewidzace oczy
utkwione byly w przytomnym
chlopcu. Kiedy ten wyprostowal sie
na moment i to dostrzegl,
zwymiotowal po raz kolejny.

A wtedy od drzwi frontowych
dobiegl ich okrzyk, wzywajacy

Dave’a.
*

~F~

Bob zamknal za soba drzwi i
zatrzymal  sie, mruzac  oczy.
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Karv:- Halloween

Znajdowal sie w kroétszej odnodze
korytarza w ksztalcie litery L.
Jedyne $wiatlto dawal blask padajacy
na przeciwlegla $ciane — emeryt
sprawnie wyciagnal wnioski, ze za
zakretem musi by¢ zapalona lampa.

Ruszyl przed siebie, trzymajac
bron jednoracz, przy udzie. Byl
mniej wiecej w polowie drogi do
zakretu, kiedy obok niego rozleglo
sie skrzypniecie zawiasow.
Momentalnie  odwrécit  sie w
kierunku, z ktérego doszedt dzwiek,
z bronia gotowa do wystrzalu. Ze
szczeliny miedzy framuga i drzwiami
zionela ciemno$¢. Wiedziony
naglym przeczuciem pchnal lekko
drzwi, aby zajrze¢ do Srodka.

Kiedy przekroczyt prog, cos
otarlo sie o nogawke spodni. Zerknat
w dobl i zobaczyl co§ czarnego,
wijacego mu sie przy nodze. Zamart
na moment, przestraszony. A potem
omal nie wybuchnagl $&miechem,
kiedy w ciemnoSci zaptonely kocie
$lepia.

- Ah, to ty, Felis — rzucil cicho,
glosem pelnym ulgi. — Ale mi
napedzile$ stracha.

Ruszyl przed siebie. Zatrzymat
sie na chwile przy zakrecie,
ostroznie wyjrzal zza rogu. Tutaj
[9)%0) znacznie  jaéniej. Nie
dostrzeglszy niczego niepokojacego,
podjal marsz. Od drzwi do salonu
dzielilo go juz tylko kilka krokow.

*

~F~

Dave doszedt do siebie jako
pierwszy. Otrzasnal sie i oderwal
wzrok od chlopcéw, odwrobcil sie.
Zamarl. Znéw ten sam obraz — cien
padajacy na Sciane w korytarzu,
nieustannie  sie  powiekszajacy.
Niefortunne umieszczenie zaréwki
uniemozliwialo rozpoznanie
ksztaltow, byly jednak niezmiernie
podobne do tych, jakie widzieli
jeszcze przed paroma minutami.

Zerkngl przez ramie. Mick
jeszcze do siebie nie doszedl, Joe
wycierat w spodnie ubrudzone
wymiocinami dlonie. Wzrok mial
wbity w podloge, trzast sie. Dave
znéw skupil sie na drzwiach.
Ostroznie, w uniesiong szablg,
gotow na heroiczng walke z
mackami, podszedl do Sciany zaraz
przy nich i oparl sie o nig plecami.
Odetchnal kilka razy; czul, jakby
bijace niczym dzwon serce miato
zaraz polamaé mu zebra.
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Sekunda, dwie.

Kto$§ stangl w progu, probowal
zrobi¢ krok.

Dave z dzikim okrzykiem,
kompletnie nieadekwatnym do jego
sedziwego wieku, odskoczyl od
$ciany i zamachnal sie na odlew.
Huk wystrzatu zagluszyl pelen bolu i
przerazenia okrzyk Boba, ktdrego
klatka piersiowa zostala rozptatana
stalowym ostrzem. Dave rdéwniez
krzyknal, kula strzelajacego w
panice bylego policjanta trafita go w
biodro. Staruszek zwalil sie na
ziemie, niefortunnie — wypuszczona
wezesniej z reki szabla zaglebila sie
w jego lewym boku, niemal po sama
rekoje$¢. Maly Joe krzyknal. W tym
samym czasie sasiad ranionego
wlasng bronig mezczyzny padl na
kolana tuz obok Dave’a, dociskajac
obie rece do krwawiacego torsu,
jakby mialo to zmniejszy¢ uplyw
krwi.

Na $cianie w korytarzu znéw
pojawil sie cien. Na tym sie jednak
nie skonczylo. Serce spanikowanego
Joe’go zabilo pieé, moze sze$é razy,
zanim w drzwiach nie pojawila sie
kolejna postaé. Wysoka, spowita
czarng toga. Wchodzac do pokoju,
kopnela Boba w potylice, zwalajac
go na opasly brzuch. Kiedy siegala
do skrywajacego twarz Kkaptura,
rekawy odwinely sie, ukazujac
trupioblade przedramiona,
gdzieniegdzie poznaczone
fioletowymi plamami.

Postaé odrzucila kaptur,
ukazujagc Joe’'mu najstraszniejszy
widok w jego dotychczasowym
zyciu. Zdeformowana kula, w
kolorze zgnilej zieleni wymieszanej z
tym samym odcieniem niebieskiego,
ktory chwile wczeéniej chlopiec
zaobserwowal na rekach. Zamiast
ust, okragly otwor, z ktérego co rusz
wyslizgiwala sie i zaraz chowala z
powrotem  obslizgla ~macka -
chlopiec mial niejasne przeczucie, ze
za kazdym razem inna. W miejscu, w
ktérym powinny znajdowaé sie oczy,
nie bylo nic, po prostu skoéra.
Pomimo tego, istota zdawala sie
widzie¢.

Maly nie mial nawet sil, by
krzycze¢. Poczul plynacy nogawka
cieply mocz, nogi nagle odmoéwily
mu poshuszenstwa i runal na kolana.
Tymczasem postaé odwrocila
sie w jego

strone, prowizoryczne usta
rozjechaly sie na boki, tworzac
pozioma szpare. O tym, Ze mial to
by¢ uémiech, bezblednie Swiadczyt
piskliwy chichot, jaki dobiegl uszu
chlopca.

Z ust wystrzelily macki, =z
zawrotna szybkoScia zblizajac sie do
Joe’go.

Cos$ okazalo sie jednak szybszym
od nich. Rozmazany, niewielki
ksztalt. Skoczyt od drzwi, prosto na
postaé. Chlopiec przez chwile
pomyslal, ze to kot. Zaraz jednak
odsungt od siebie te mysl -
niemozliwe, zeby kot nagle
powiekszyl sie do rozmiaréw
niedzwiedzia. Czymkolwiek to bylo,
wpadlo na potwora na chwile przed
tym, zanim pierwsza z ob§lizglych
macek zacisnela sie na szyi dziecka.
Poczut tylko smagniecie i pieczenie.
Zignorowal to, koncentrujac sie na

niewiarygodnej scenie,
rozgrywajacej sie kilka krokéow
dale;j.

Przero$niety kot, niedZwiedz,

czy cokolwiek to bylo, zwalilo
potwora z nég. Z szamotaniny, jaka
rozpoczela sie na podlodze, ciezko
bylo wywnioskowaé, ktory ze
stworébw ma przewage. Kotlowali
sie, wydajac z siebie dzikie ryki i
piski.

A potem buchnal dym i wszystko
ucichlo.

Mingl moment, zanim Joe
doszedl do siebie. Katem oka
zauwazyl, ze Mick otworzyl oczy.
Zignorowal kolege. Podniést sie z
ziemi, przekroczyt nad glowa
Jeremy’ego i doszedl do miejsca, w
ktéorym jeszcze przed paroma
chwilami toczyla sie zawzieta walka.
Teraz na podlodze, w niewielkiej
kaluzy saczacej sie z rozdartego
brzucha krwi, lezal kot Dave’a —
Felis.

Stalo sie co$ bardzo dziwnego.
Kiedy Joe pochylal sie nad
zwierzeciem, moglby przysiac, ze to
sie do niego u$miechneto.




Loza Koneserow.
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yycie gliny jest ciezkie. Szczegdlnie, jezeli nie jest sie

Zzwyczajnym gling. Ethan Thomas, niezwykle
utalentowany w swoim fachu agent FBI, prowadzi
§ledztwa dotyczace seryjnych zabbjcéw — tych najgorszych
z najgorszych. Zostaje wezwany na kolejne miejsce
zbrodni, do miasta, ktére zaslynelo z drastycznego
wzrostu przestepczoéci w ciggu ostatnich tygodni. W
czasie rutynowych dzialann okazuje sie, ze podejrzany
wciaz jest w poblizu. Akcja nabiera tempa: Nasz bohater
w niefortunnych okoliczno$ciach traci bron, z ktorej
wkrotce ginie policjant oraz kolega po fachu. Nieco
pokiereszowany Ethan silg rzeczy staje sie glownym
podejrzanym. Nie majac lepszego wyjécia postanawia
oczyScié sie z zarzutéw i wytropi¢ sprawce. Wszystko to z
malg pomoca agentki FBI, ktora jako jedyna wierzy w jego
niewinno$é. Nie wszystko jednak jest takie, jakie mogloby
sie wydawacé...

»~Condemned” to wrecz genialny psychologiczny
survival horror, ktory przyciaga swymi ciekawymi,
oryginalnymi rozwigzaniami. Przede wszystkim,
tworcy gry postanowili ograniczyé do minimum
korzystanie z broni palnych. Bedziemy wiec broni¢
sie tym co mamy pod reka czyli wszelkimi deskami,
metalowymi pretami, poreczami czy nawet rurami
hydraulicznymi! Ciekawym rozwigzaniem jest tez
zabawa w zbieranie dowod6éw za pomoca
specjalistycznego sprzetu. Wolne tempo rozgrywki
doskonale pasuje do otaczajacej nas mrocznej,
brudnej, zdradliwej metropolii, gdzie byle oprych
moze sta¢ sie Smiertelnym  zagrozeniem.
»~Condemned” z pewno$cig nie jest skierowane do
mlodych odbiorcéw. Je§li przymkniemy oko na
male niedociagniecia graficzne to okaze sie, ze gra
ta jest jednym z najlepszych survival horroréw
ostatnich lat. Gra¢ tylko po ciemku.

...Ibaé sie.

101st Airbors

peracja ,,Overlord” w grach kojarzy sie najczeSciej z

ladowaniem na plazy Omaha. Za to stosunkowo
malo jest produkeji ktére przenosily by nas w prolog tej
operacji — desancie 101 dywizji spadochronowej na tyly
niemieckich bunkréw. Jesli komu$ obcy jest ten epizod,
bedzie mogt dzieki tej grze przezy¢ go sam. Rozgrywka
podzielona zostala na dwie cze$ci. Na poczatku
znajdujemy sie w angielskiej bazie, gdzie klikajac po
statycznych ~ dwuwymiarowych planszach, stluchamy
odprawy, werbujemy ludzi i rozdzielamy sprzet.
Nastepnie pakujemy cala nasza druzyne (18
ludzi) w Dakote, dajemy sygnat do startu
i... tak naprawde dopiero tutaj zaczyna sie
gra. Lot nad Normandia to najmocniejszy
fragment gry. Nasi zolnierze skacza przy
akompaniamencie dzial przeciwlotniczych.
Kazdemu skoczkowi moze przytrafi¢ sie
jedna z kilkunastu losowo wygenerowanych
(wstawki FMV) sytuacji a szanse na
bezpieczne ladowanie sa nikle. Rownie
dobrze nasz skoczek moze zlamaé noge,
oberwa¢ od ostrzalu lub wyladowaé z dala
od grupy — a odnalez¢ sie jest diabelnie
trudno. Oglada sie z to ze S$ci$nietym
gardlem zagryzajac palce do krwi, za$ krzyk
zolierza ktéremu nie otworzyl sie
spadochron bedzie $nil wam sie po nocach.

Niestety po tak emocjonujacej
wstawce dostajemy sie prosto pod zimny
prysznic. Grafika bowiem przypomina
pierwsze GTA, ale nawet jej nie doréwnuje,
cho¢  wyszla rok  péiniej.  Akcje
obserwujemy z gory i poruszamy si¢ po
blizniaczych, malo urozmaiconych,
brzydkich lokacjach. Do tego wecale nie jest
latwo - wypatrywanie Niemcow ukrytych w
krzakach i okopach, nie nalezy do najprostszych a ze akcja
rozgrywa sie w turach moze trwaé to cala wieczno$é.
Realizm tez czasem daje w ko$¢ —bron moze sie zaciaé, za$
zolnierz wpa$¢ w panike i strzela¢ na oélep lub nawet
zdezerterowaé. Najgorsze jednak jest to ze stanu gry nie
mozna zapisa¢ — mozna j3 co najwyzej kontynuowac. Dla
przecietnego zjadacza plytek, przygoda ze 101 dywizja
zakonczy sie zatem blyskawiczng deinstalacja. Jednak
zarywale§ wieczory i randki dla West Front, Close
Combat, czy Steel Panthers, to z pewno$cia wyniesiesz z
gry wiele niezapomnianych wrazen. To gra tylko dla
orlow — w dodatku ,krzyczacych”. Kto zagra ten zrozumie.

B
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-~ Niech swiattosé
nieustajqca
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O opowiadaniu historii

owiedzmy sobie to wprost:

my tu bawimy sie w bogow :)
Mistrzowie Gry maja przeciez
nieograniczona  kontrole nad
$wiatem, wglad w kazda my$l i
wladze nad kazda istota. Mozesz
przezy¢ dowolna  przygode,
stworzyé dowolng postaé. Jesli
masz ochote, w Nimnaros mozesz
tez wykreowac swoj wlasny $wiat
od podstaw. Mozliwos$ci ogranicza
jedynie lotno$¢ Twojej wyobrazni.
Czy to nie wspaniale? Czy to nie posmak
nieograniczonej, boskiej wrecz wolnosci,
ktorej tak bardzo jesteSmy spragnieni?

Niektorzy moéwia, ze
wycofywanie sie we wlasne $wiaty to
efekt niezadowolenia z zycia w
$wiecie rzeczywistym, a tworzenie
sobie fantastycznych postaci wynika
z braku akceptacji samych siebie.

Jest to spora przesada, chociaz z
cala pewnoScia prawda jest, ze
przezywanie fantastycznych
opowiesci, wczuwanie sie w postaci
o roznorodnych osobowos$ciach i
aspiracjach, ma charakter
terapeutyczny. Wzmacnia kontakt ze
swoja podswiadomoscig, rozwija

wyobraznie i wewnetrzng sile,

pobudza kreatywnosé, uczy
- zycia, empatii i bardzo czesto
prowadzi do jeszcze glebszego
zrozumienia samego siebie.
Wyobraznia to kanal, przez
ktéory rozmawiasz z samym
/ sobg, a obce, fantastyczne

Swiaty przepehione sq

symbolami, ktére pod$wiadomo$é

dobrze rozumie i uzywa ich, by
.. Opowiedzie¢c nam o nas
samych.

Fantastyka przepeliona jest
archetypami i alegoriami, nierzadko
majacymi  swe  korzenie @ w
tajemnych naukach starozytnosci.
Znani psychologowie z Jungiem na
czele badali te zjawiska, ktérych
magicznego dzialania
do$wiadczamy w  snach, w
legendach i.. w Nimnaros.
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Kazdy wie, ze rycerz to symbol
prawos$ci i stusznej walki, za§ smok
personifikuje zlo. Ksiezniczka bedzie
nagroda, spelieniem - no i
naturalnie nie moze zabrakngé
medrca: maga, ktéry doradzi i
pokieruje rycerza na wlasciwa
$ciezke. Otwiera sie tu od razu
najpowszechniejszy topos na
Swiecie:  motyw  wedrowki -
wedrowki ~ wglab  siebie, by,
pokonujac wszelkie przeciwnoSci i
wlasne przywary, korzystajac z rad

mentoréw, jakich zsyla zycie,
osiagna¢ wreszcie spelnienie i
o$wiecenie.

Barbarzynca symbolizuje

brutalng sile, a czarodziejka kobiecy
powab. Czy tego chcemy, czy nie —
wszystko jest czego§ mniej lub
bardziej subiektywnym symbolem i
tworzac swoja postaé nie jesteSmy w
stanie unikna¢ tego wplywu.

MySlisz, ze kiedy tworzysz
postaé, to po prostu wybierasz sobie
dowolna profesje i rase, ktora Ci sie
ostatnio spodobala? A zastanawiale$
sie, dlaczego akurat ta postac Ci sie
spodobala? Ty mozesz nie wiedzied,
ale pod$wiadomo$¢, ktéra operuje
jezykiem obrazow i alegorii, wie to
doskonale.

Siedze w Storytellingu juz 6 lat, a
to okres wystarczajaco dhlugi, by
poczynic pewne obserwacje.
Czlowiek sie zmienia, a wraz z nim
zmieniaja sie  jego postaci.
Niektorymi  kiedyS gralo sie
wspaniale, a teraz wrecz odrzucaja —
ustepujac miejsca nowym, zupelnie
innym, $wiezym i, ze tak powiem,
trawigcym soba zupelnie inne
zagadnienia w naszej
podswiadomosci. To, co trapilo czy
cieszylo  kiedy$, zostalo juz
rozwigzane  badz  zapomniane.
Dzisiaj trapi i raduje co innego — i
czy chcemy, czy nie, we wszystkim,
co  tworzymy,  zawsze
zostawimy odbicie samego

I widziat Bub wszystkie rzeczy, ktore
byt uczynit: i byty bardzo dobre

siebie.

Kiedy§ czytalem, ze kazda
opowie$¢, nawet zwyczajna relacja
zony z wyjScia po zakupy, je$li ma
zosta¢ zrozumiana, musi na nowo
rozegra¢ sie w umys$le shlichacza.
Musi ozy¢é napedzana energia
koncentracji, a stanie sie to tylko
wtedy, kiedy stuchajacy odtworzy w
umysle scene, wcieli sie w gtownego
bohatera i w jego skorze poczuje i
przezyje opowiadane wydarzenia.
Robimy to automatycznie, zupekie
nieSwiadomie,  jednak  zawsze
otwieramy sie na stowa opowiesci.

Wtlasnie poznale§ jedna z
najskuteczniejszych technik
perswazji. JeS§li chcemy, by kto$
poczut sie  przygnebiony -
opowiedzmy mu historie, w ktorej
glbwnemu bohaterowi wydarzaja sie
przykre rzeczy. Jezeli ja zrozumie —
to znaczy przezyje te wydarzenia w
swoim umysle - to wtedy umyst od
razu wywola stosowne reakcje
emocjonalne.

Wlasnie zupelnie niewinnie i
niezauwazalnie wtargneliSmy do
cudzej glowy, by poprzestawia¢ tam
jakie$ wajchy.

Tak przy okazji: zauwazyles, ze
kiedy kto$ stlucha uwaznie, wyglada,

jakby wpadt w trans?
Wida¢ to zwlaszcza przed
telewizorem, prawda? Mam

nadzieje, ze teraz zastanowisz sie
dwa razy, zanim wpusScisz do
swojego umyshu wszystko to, co
serwuja nam ,niewinne i
obiektywne” programy
informacyjne...

Plemienne kultury od zawsze
laczyly bajanie z mistyka i magia.
Czy byly prymitywne i niedouczone?

W Nimnaros
znajdziesz
odpowiedZ na to
pytanie...

=

=
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Bylo piekne, wrzesniowe
popotudnie.
Spojrzatem przed siebie 1

ujrzatem cel mej
wielogodzinnej pieszej
wedrowki. Gmach
majestatycznie  l$nit w

plomieniach zachodzqcego
stonnca. Otrzepatem pyl z
ubrania i zdjqlem
sfatygowane sandaty, co by

rozmasowaé obolale stopy.

Twtedy ustyszatem donosny

glos, ktory przeszyt me
mysli, niczym lodowy
wicher kwiat kwitngcej

wisni. Albo cos w tym
rodzaju.
Gzdaczem byé...

- Gdzie jest gzdzacz!? — z
coraz bardziej zniecierpliwionych

ust dobieglo kolejne wolanie.
Pobieglem tak szybko jak
pozwalaly mi na to obolale

konczyny. Na miejscu okazalo sie
ze trzeba wznie$¢ kilka namiotow
tudziez  poprzestawia¢  kilka
stotow, wiec zakasujac rekawy
wziglem sie do roboty.

Inne Sfery to coroczny
trzydniowy konwent milo$nikow

= Oj bylo na co
popatrzeé. Az
dziw ze nie
natknalem sie

na Chewbacce.

= Inne Sfery to
coroczny
trzydniowy
konwent
milosSnikow
fantastyki. Trzy
dni dla trzech
liter R, PiG.

fantastyki. Trzy dni dla trzech liter
R, P i G. W tym roku wyjatkowy,
chocby z tego wzgledu, ze goscit
moja skromna osobe. Dzieki temu
moge podzieli¢ sie wami moimi
wrazeniami. Na impreze
zalapalem sie jako gzdacz, co dalo
mi bajerancka czerwona plakietke,
mozliwoé¢ sporadycznego wgladu
za kulisy oraz korzystania z toalet
dla personelu. Ta fucha wymagala
niestety pewnych posSwiecen. Ot
czasem trzeba bylo wynies¢ lub
dobi¢ lezace tu i 6wdzie zwloki,
pozamiata¢ podloge z tusek po
srebrnych kulach albo powycieraé
krew tudziez inne tkanki ze stolu.
Raz kazali nawet zala¢ robaka.
Doslownie.

Impreza zorganizowana
przez ekipe Wielosfer.pl
(www.forum.wielosfer.pl/)
mieécila sie¢ w budynku ODT
Swiatowid, na  wroclawskim
Biskupinie. Doé¢ odleglym od
centrum, ale dzieki w miare
dobremu  polaczeniu, dojazd
chyba nie stanowil problemu.
Chyba  dlatego, ze ja
preferowalem spacerek.
Konwentowy gmach byl na tyle
duzy ze bez problemu pomiescil
wszystkich  chetnych. Wedlug
kartoteki, przez caly festiwal
przewinelo sie 565 osoéb, jednak
prawie tego nie odczulem. Moze to
z powodu ostatniego Woodstocku,
gdzie na podobna powierzchnie
uzytkowa przypadalo trzy razy tyle

ludzi...
Nerdzia braé...

Zaden konwent nie moze
obej$¢ sie bez Nerdéw czy innych
Geekow. Jak wiadomo s3 to istoty
o wyjatkowej wrazliwo$ci na
$wiatto, w dodatku niektérzy
rozpuszczaja sie w wodzie, wiec

niezwykle rzadko opuszczajace F

swoje  ponure katell)kumby;Jl i Wedrowicz -

piwnice. Dlatego 2z zyczliwg

ciekawoscig obserwowalem Komu L ,drog 12

szwendajacych sie po konwencie =~ temuwejciowke na
konwent!

elfow, krasnoludéw, wikingéw,
kowbojow i piratéw. Zaréwno plei
meskiej jak i zenskiej (czasem
ciezko bylo odréznié). Na plecach
wisialy miecze, tuki i topory, zza
pas6w  sterczaly  krocice i
rewolwery. Wiotkie i ksztaltne
ciala oplataly obcislte suknie i
powycinane gorsety. Znalazl sie
nawet jeden egzorcysta z
prawdziwego zdarzenia — czarny
jak noc z wyjatkiem koloratki. Oj
bylo na co popatrzeé. Az dziw ze
nie natknalem sie na Chewbacce.
Kostiumy i akcesoria robily na
mnie spore wrazenie i dziwilem
sie, wérdd licznych konkurséow nie
bylo takiego na najladniejszy
kostium lub chociaz wyboréw
miss, ale kto wie czym nas
zaskocza organizatorzy za rok.

e ——

Ojciec grac!

Kwintesencja konwentu
sgq oczywidcie gry. Tutaj nie bylo
sie czego przyczepi¢. Kazdy mial
wybor sposrod kilkuset (jak nie
kilku tysiecy) pozycji. Planszowki,
konsole, karcianki — do wyboru,
do koloru. Nie bylo oczywiscie
szans na zagranie w kazda, ale
przeciez nie o to chodzi. Na
pewno kazdy mogl znalez¢ dla
siebie co§ co lubi albo
zaryzykowa¢ poznanie czego$
nowego. Niektore z wystawionych
pozycji mozna bylo kupié, ze
specjalng znizkg na stoiskach
handlowych. Gamesroomy
oblegane byly non stop jednak na
swoja kolej nigdy nie trzeba bylo
zbyt dlugo czekac. Jesli komus
malo bylo gier, mogt jeszcze
powalczy¢ sobie z wikingiem na
miecze, lub postrzelaé¢ do kumpli z
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laserowego paintballa.

Osobnym  zagadnieniem
byly LARP-y (Live action role-
playing). Coz to takiego? NajproSciej
moéwiac jest to zaawansowana forma
gry fabularnej. Tutaj jednak duze
znaczenie ma wczuwanie sie w
klimat rozgrywki réwniez poprzez
kostium, jezyk a nawet scenografie.
Jest to zatem juz prawie sztuka
teatralna. Na konwencie LARP-y
rzadzily sie swoimi prawami.
Niekiedy na rzecz takowej sesji
zamykano cale pietro budynku.
Klimaty i scenerie byly rézne: post
apokaliptyczne, dziko-zachodnie,
PRL-owskie, a nawet... Wormsy. Tak
nie myli was wzrok. Cze$¢ graczy,
wcisnieta w  plastikowe worki
wcielila sie robaki, pozostali w

bronie np. Staruszke, owce, czy
* ° °
. Plomienie

hulaly
wszedzie, w
roznych
wariacjach i
piruetach. Az
dziw ze nic od
tego nie poszlo
z dymem

skunksa. Robaki mialy wiec do
dyspozycji chyba caly dostepny w
oryginale arsenal. Zabawa byla
naprawde przednia, a pojedynek
zaciety az do ostatniego robaka.
Jako ze odbywal sie w plenerze,
zgromadzit catkiem spora widownie,
ktora w takt do wystrzalow
,notorycznie  wybuchala salwami
$miechu.

Gdzie te chlopy?

Jedna z wielu dodatkowych
atrakcji na konwencie byly koncerty.
Niestety nie wszystkie ze
zgloszonych kapel, raczyly pojawic
sie w wyznaczonym terminie. Cze$¢
koncertow zostala tez odwolana.
jednak ci arty$ci ktorzy zjawili sie na
czas od razu zdobyli moje serce.

Trudno zeby bylo inaczej skoro byly
to same kobiety. Piekne a do tego
utalentowane i dowcipne.
Pierwszego dnia mozna bylo
postuchaé bluesowo-swingowo-
jezzowego zespolu Souds Grape.
Piec dziewczyn Spiewajacych
a’capella, rozgrzalo do bialoSci
nieliczng publike, ze mna na czele.
Jako gzdacz dostalem tutaj fuche
robienia oficjalnych zdje¢ ktore
trafily na strone zespolu. Az zal bylo

wychodzic.

Kolejna  godng  uwagi
artystka byla Barbara Karlik,
$piewajaca juz solo, ale =z

akompaniamentem harfy celtyckiej.
Melodyjny $piew i dowcipne ballady,
piekna i dowcipna kobieta w
czerwonej sukni brzakajaca po
niesfornych czasem strunach — to
przepis na udany show. Publika tym
razem dopisala (sala wypeliona po
brzegi) 1 zgotowala  artystce
zasluzong owacje na stojaco - a
nastepnie ustawila sie w kolejce po
plyty.

Sobotni wieczoér umilil nam
z kolei goracy duet GaBaJaGa. Tym
razem dziewczyny dostownie daly
nam popalié. Fireshow w ich
wykonaniu od pierwszych minut
przerost wszystko to, co do tej pory
znalem z tej dziedziny. Plomienie
hulaly  wszedzie, w  rbéznych
wariacjach i piruetach. Az dziw ze
nic od tego nie poszlo z dymem.
Wystep, cho¢ stosunkowo krotki, byt
zdecydowanie jednym z gwozdzi
programu i to bynajmniej nie z tych
do trumny.

Oprocz czeSci artystycznej,

tlo  konwentu stanowily tez
spotkania autorskie, wyklady
po$wiecone tematyce fantasy i

science fiction oraz pokazy walk
roznorakich - glownie jednak na
miecze. A jakby komu$ byto malo to
moégl wzigé udzial w warsztatach
tanca irlandzkiego.

Sposréd  przybylych na
konwent autoréw najbardziej rzucat
sie w oczy Jakub Cwiek, ktéry poza

dlugim i Dbardzo ciekawym
spotkaniem  autorskim  bral
jeszcze  udzial w  licznych |

dyskusjach i  wykladach. \
Oprocz niego pojawil sie
rowniez Rafal Debski ze

= Kazdy mial

» 7 P
wybor sposrod
kilkuset (jak nie
kilku tysiecy)
Ppozycji.
Planszowki,
konsole,
karcianki — do
wyboru, do

koloru
swoim niestandardowym pokazem
walki, niestandardowym bo
wzbogaconym o muzyczne tlo,

poezje etc. Wystep byt catkiem
ciekawy, jednak w moich oczach
zostal przyémiony zostal przez
kilkuletnia ~ dziewczynke, ktora
zapodala profesjonalny wokal do
grzmiacego z glo$nikow ,Uprising”
Sabatona. Co§ mi méwi ze jeszcze
kiedy$ o niej uslyszymy.

Canto cantare

Tak oto dobiegliémy do
kofica imprezy Z pewnym
smutkiem i uczuciem niedosytu
ruszylem w droge powrotng w
strone zachodzgcego slonca i z
piekng  dziewczyna u  boku...
Przyjazd na konwent na pewno nie
byl czasem straconym. Owszem
moéglbym  posmecié na  liczne
opdznienia, czy wrecz anulowanie
zaplanowanych atrakcji. Westchngc
nad niewygodna drewniang podloga
w sali  gimnastycznej  gdzie
nocowaliémy. Pomarudzi¢ nad
kacikiem gastronomicznym, ktérego
rozmiary, tempo obslugi i godziny
otwarcia, o malo nie doprowadzily
do aktéow kanibalizmu. Jednak nie
ma to sensu gdyz impreza byla
naprawde udana, a wspomniane
zgrzyty szybko po6jda w niepamiec.
W przyszlym roku na pewno mnie
nie zabraknie.




Co stychac u pani M? ‘

Co u pani stychac, droga pani M.?

est obecna w Zzyciu

kazdego
Nimnarejczyka. Dla
niektéorych  jest nawet

jedynqg towarzyszkq zycia.
Nigdy nie zdradzi, nie
doprowadzi do ptaczu. Jak
juz to do placzu
wzruszenia. Niewazne czy
to Morok, Ojciec Dyrektor,
czy tez najmroczniejszy z

ze

nas wszystkich  Yuber.
Wszyscy poswiecajq jej
kilka minut codziennie.

Nawet Wielebny Kot nie
moze bez niej zyé, bez niej
zezarlby swoje pazury 1
wygryzt futro.

Chodzi oczywiScie o muzyke,
chociaz odpowiedZ ,matka” byla
roéwnie wysoko notowana ;)

O stopniu wazno$ci muzyki w
naszym pozanimnarejskim zyciu
$wiadezy aktywno$¢ w watku
»sMuzyka”. Chetnie ja oceniamy,
stuchamy i szukamy nowej.
Powstala nawet grupa Nimnaros
na niezwykle lanserskim portalu
typu ,0 jakaz jestem fajna,
spojrzcie jakich alternatywnych
zespotow  slucham,  chociaz
znajdzie sie 1 miejsce dla
mainstreamowej papki typu the
Beatles!”. Oczywista oczywisto$c
— jest tylko taki jeden portal,
last.fm.

Czy kto§ poznal wszystkie

tajniki tej sztuki? Odpowiedz
bardzo prosta — nie. Ledwo
mozemy nadazyé za nowymi
trendami w muzyce. Jednego
sezonu ,modne” jest indie,
drugiego  indie  jest  zbyt

komercyjne. Trudno nadazyé¢. W
ciggu miesigca pojawiaja sie
przynajmniej dwa nowe gatunki,
niezwykle tatwo jest stworzyé co$
nowego. Na lamach ,The New
York Timesa” Ben Sisario
stwierdzil, ze w Swiecie muzyki
alternatywnej liczba etykietek
przerasta liczbe wykonawcow.

Nikt nie uporzadkowal
muzyki, nikt jej nie zrozumiat. Tu

nie rzadzi porzadek, mojego
poloniste prowadzacego
przeciekawe dyskusje o niczym
najszybciej  rozbolalyby  zeby.

Malo kto trudni sie wymySlaniem
ciekawych nazw, tworzy sie z
tego, co jest pod reka. ,Chill”
ostrzega — usypiajajace, ,hard” —
ostre i glo$ne, ,stoner” — artySci
byli pod silnym wplywem
narkotykéw. Jak wszystko juz
bylo dorzucamy ,neo”. Brzmi
ladniej, a i fani sie znajda.

Carnage — niezwykle skromna
i utalentowana, acz leniwa
dziewczyna zrezygnowala z jednej
z wielu imprez weekendu, aby
przyblizyé muzycznemu
$miertelnikowi dziesieé¢
najmodniejszych termindéw nowej
muzyki. Podobno ,pisaé o
muzyce to jak tanczy¢ o
architekturze”, jako§ bedzie
musiala sobie poradzi¢.

CHILLWAVE - idylliczne
okladki z dawnych wakacji w
spranych kliszach, muzyka to
rownie sprane i odrealnione
motywy piosenek pop z lat 7o0. i
80. Z grubsza to samo co
hypnagogic pop (mozna sobie
zaszpani¢c w towarzystwie nie
gorzej niz transgresja® w
humanistyce!). Trudno
wyttlumaczy¢ o co tu tak wlasciwie
chodzi. Na pewno jest to tesknota
za muzyka poprzednich dekad,
chociaz watpliwe by mogli je
pamieta¢. Ariel Pink wspomina
lata 70., chociaz urodzit sie pod
ich koniec. Toro Y Moi — polowe
lat 80., chociaz urodzil sie w

1986. Emeralds odnosza sie do
lat 70., cho¢ wtedy nie bylo ich
na Swiecie. Nagrywaja swoja
muzyke na kasetach, by doda¢
jeszcze wiecej do archaicznoSci.
Probleméw z kastetami, ktére
trapily ich rodzicow, to jeszcze
jedna rzecz, ktorej za Chiny
ludowe nie pamietaja.

DUBSTEP - tu dla odmiany
ciemne okladki, na ktérych nie
wida¢ zbyt wiele. Gdyby bylo
wida¢ cokolwiek, to zapewne

bytyby to stabo oéwietlony
Londyn. Bo to Brytyjczycy
wymieszali  uduchowiony i

podbity wysokim basem dub
(jamajskie uduchowione reggae,
bardzo podobne do hauntology) z

polamanymi rytmicznie
odmianami muzyki taneczne;j.
Pierwsza jasna gwiazda

dubstepu, Burial, jest niczym
grafficiarz Banksy. Przez kilka lat
nie podawat swoich personaliow.
Za to personalia Shackletona,
Skreama, Bengi, Digital Mystikz
czy Mary Anne Hobbs — znamy
od dawna, a nawet go$cimy w
Polsce! Jedli styszycie muzyke w
klubie, ktoéra jest utrzymana w
wolnym tempie, i tak posepna, ze
jeszcze dekade temu wygonilaby

ludzi z Kklubu, to moze byé
dubstep. Albo zaloba
narodowa.

ELECTRO - najpierw
zajrzyjmy w metryke temu,
kto nam o electro mowi.
Oryginalnie — muzyka z

murzynskiego getta, do
ktorej tanczono
breakdance. Duzo
wspblnego z hip-hopem,
Kraftwerkiem i

syntezatorami. Tancerze
udawali roboty,
muzycy nasladowali

je przepuszczajac

glos przez roézne

maszynki. Dodajmy
do tego  diwiek
laserow i

Szarpidrut i
szarpinerw

Wszystko gra i
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automatyczna perksuje — i mamy
electro. A jesli o electro méwi do nas
mlodzian w granicy od pietnastu do
dwudziestu paru lat, to odsylam do
youTube’owego hitu  Hitler: w
poszukiwaniu electro” (o
poszukiwaniu dobrej imprezy w
okupowanej Warszawie). Od
ponad dziesieciu lat electro
wraca do lask, od Peaches
(radykalna feministka i
lesbijka) po Lady
GaGe (tlumaczy¢ nie

trzeba...).

FREAK
FOLK - nazwanie
freak folku
: zwyklym

S\ Jfolkiem” to

bluznierst

wo. To

zbyt mocno

kojarzy sie z

wsig, cepelia i

niezwykle znanym

tekstem ,Piejo kury piejo, nie

majo koguta...”. Freakfolkowcy nie

$piewaja — wrzeszczg, a zamiast

akompaniamnetu wytwarzaja halas.

Poza tym maluja twarze, wkladaja

piéropusze i Smialo lacza folk ze

§rodkami blizszymi operze. Termin

kojarzony z Banhartem, CocoRosie

czy Animal Collective, chociaz ci nie

cheg by¢ kojarzeni z freakami. W

Polsce tez mamy takich ,,dziwakow”
— Babadag i Kyst.

GLITCH - w oryginalnej wersji
,Matrixa” Trinity tlumaczy Neo, ze
efekt déja vu to po prostu

sglitch”, czyli usterka, blad. To
slowo zreszta uzywane w systemach
komputerowych. Nurt glitch zrobit
wlaénie z takich skrzekow, klikow i
trzaskow glowny skladnik muzyki.
Powstawal mniej wiecej wtedy,
kiedy Trinity i Neo — w polowie lat
90. Tu koncza sie niestety
podobienstwa. Masowej poplarno$ci
nie zrobil, ale dla techno byl
rewolucja. Z dzwieku niepozadanego
zrobil pozadany. Najwieksza rzesze
artystow zdobyt w Niemczech, kraju
Stockhausena, w takiej wytwoérni jak
Raster-Norton. Do dzi§ pobrzmiewa
w muzyce, wiec kiedy slyszymy
trzask, to moze by¢ glitch. Chociaz
wieksze prawdopodobienstwo, ze to
po prostu dZzwiek przeskakujacej
plyty...
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HAUNTOLOGY - prawdziwy
horror, bo pojecie wymyélil filozof
Jacques Derrida. Najpierw trzeba
przeczytaé jego porywajace
zalozenia, a potem splyci¢ je do
stwierdzenia: ,Stare gatunki beda
snu¢é sie po $wiecie jako widma”. W
dobie internetu wszystko zyje wokot
siebie. Nowe utwory mieszaja sie z
tymi starymi. Poznajemy wszystko
na raz, co powoduje pewne
zamieszanie. Widmologia — trafne
tlumaczenie Piotra Kowalczyka.

INDIE - muzyka ze sceny
niezaleznej  (independent). Od
dawna nie ma nic wspélnego z
niezalezno$cia. Jeszcze niedawno
facebook tlumaczyl indie jako
muzyke indyjska. Ostatnie
skojarzenie jest tylko pozornie
glupie — do indie worka mozna
wrzuci¢ wszystko oprocz muzyki z
pierwszych miejsc liczb przebojow
(Lady GaGa sie nie kwalifkuje). W
my$§l trafnej definicji Urban
Dictionary to ,malo znana forma
rocka, o Kktérej mozesz sie
dowiedzie¢ od kogo$ modniejszego
niz ty sam”. Maryla Rodowicz nigdy
nie byla indie, nawet sie nie otarla.
Kult moze kiedy$ byt indie, ale sie
»Sprzedal”. The xx byli indie, ale juz
nie sg (nie, nie wiem dlaczego). The
Black Tapes wcigz sa indie, ale
zaczekajcie az powiedza wam o tym
inni ludzie z wlasnej inicjatywy.
Kiedy juz dojdzie do takiej sceny
mowcie: ,Sadze, ze indie jest lepsze
emo”. Wprawdzie nikt nie wie o co
chodzi, ale dziala nieZzle. Muzyke
indie kochaja zblazowani
projektanci chetnie puszczajac ja na
swoich alternatywnych i modnych (a
jakze inaczej!) pokazach.

LO-FI - przeciwienstwo hi-fi.
Czyni z niedostatkow sprzetowych
cnote. Bardzo oszczednie. W
elektronice - muzyka na
oSmiobitowych komputerach, w hip-
hopie — $éwiadomie naduzywania
trzaskow winyla (patrz: glitch), w
rocku — przesterowana gitara
nagrana na kiepskiej jako$ci
sprzecie. Fakt, ze znamy termin, nie
obroni nas przed dylematem, czy to
co$ jest lo-fi, czy tylko sie nie udato

;)

RETRO-FUTURYZM -
wlasciwie to caly prad w kulturze.
Moda na stare wizje przyszloSci. W

muzyce od dawna - kiedy$
Stereolab, dzi§ Janelle Monae.
sRetro” jest niczym tlen w chemii.
Laczy sie ze wszystkim. ,Retro-soul”
to muzyka Amy Winehouse czy
Sharon Jones, bezbledne stylizacje
na  brzmienia, ktére kiedy$
sprawialy wrazenie murzynskiej
muzyki przeszlosci, odtwarzane dzi$
wylacznie zZ odpowiednimi
okladkami, strojami, oprawg. Jak
kto$ powie, ze jesteScie
staroSwieccy, mowcie, ze to retro-
futuryzm. To znaczy, ze kiedy$
byli$cie postepowi.

SHOEGAZE - wynalazek lat
80. i 90. powracajacy do lask.
Shoegaze to wpatrywanie sie we
wlasne buty. Ale nie o to chodzi, ze
w gapia sie w te buty. Tylko po co
sie gapia. Po to, by nie pomyli¢
jednego pedalu efektowego z
drugim, trzecim, dziesigtym i
dwudziestym...Shoegaze lubi
przetwarza¢ dzwiek gitary do
krancow  mozliwosci. Klasycy
shoegazingu: My Bloody Valentine,
Ride i Slowdive. Koncert
shoegaze’owy jest dziwny, szybko
odro6znicie od normalnego: muzycy
patrza pod nogi, a zagubiona
publiczno$é¢  rozglada sie za
zatyczkami  do uszu. Rozmyte
brzmienie tej muzyki to wielka
inspiracja dla chillware’u, ale w tym
momencie zataczamy koétko.

¥



B . - Walczykikonczacy,

Krzyzowka z |
BlazeNada! LA A

Pytania dotyczq Nimnaros jako forum oraz o 43
rozgrywajqcych sie w nim sesji. Wskazane bieganie po j'{ l “p ¥
forum w poszukiwaniu wlasciwych odpowiedzi :) Litery z 3 3
ponumerowanych kratek utworzq hasto: Jednq z wielu , ’6

ambitnych sentencji mistrza Yubera, tym razem odnoszqcq
sie do idei Blasku Plomienia.

Pierwsza osoba, ktéra poprawnie rozwiqze krzyzéwke, otrzyma
Pradawne Onyksowe Majtki! + 5 do odpornosci na ciety dowcip!

Rozwigzania prosimy podawacé na forum! Ze wzgledow oczywistych

konkurs nie uwzglednia Yubera :P '\
. . : X . L

0 OnA plerwsza
dowiedziala sig, Ze
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‘ | .j @czyk koriczgcy -‘

Oto mam niewqtpliwqg przyjemnos$é zaprezentowaé przed szanownym
audytorium Nimnarejski Komiks bedqcy satyrq wydarzen dziejqcych sie na
NMN, zaréwno w sesjach, jak i w zyciu naszej spotecznosci forumowej. Prosimy
o0 nieprzejmowanie sie zenujqcq, rysowanq myszkq grafikq oraz zartami lotow
wysokich niczym poziom wzroku pospolitej zaby blotnej. Fakt, ze wiekszo$é
odcinkow na pierwszy rzut oka nie ma zadnego sensu, jest zabiegiem
Swiadomym.

Pochwaty

Bubciu! Frisbulku! To wspaniale, e
zdecydowaliscie sie wznowic
rysowanie komiksu..!

-

e
sy

Ten nowy rysunek ALE ]fLK
wyszedt cudownie | MOGLISCIE
w ogdle.... ZAPOMNIEC
(o]
MNIE?!

Kroétki komentarz odautorski:

Ta we fioletowym to Ciocia Sybilla. Nie rosng jej cycki, jak sie gniewa, to po prostu fakt
niedoskonalej kreski. Ciocia jest ciocia Buba i Frisbiego, autor6w paska, i wlanie komentuje
znajdujacy sie na sgsiedniej stronie rysunek otwierajacy nowy sezon. Sezonu poprzedniego, z uwagi
na niebezpiecznie wysoki wspolczynnik zziemniaczenia, prezentowaé w Blasku nie bedziemy.

To matle w tle to Pies Fofik, kotek Cioci Sybilli. "Pies" to jego pierwsze imie.

Do zobaczenia w nastepnym numerze!
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