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sfowem wstepu...

IM DLUZEJ ZYJE, TYM BARDZIEJ PRZEKONUJE
SIE O TYM, JAK WIELE PIEKNA MOZNA
ODNALEZC WOKOE NAS WSZYSTKICH. WoKOt
LUDZI. | JAK NIEWIELE Z TEGO UROKU SWIATA
ZAUWAZAJA ONI NA CO DZIEN, POCHLONIECI
PRZEZ PED KU STANDARDOM ESTETYKI.

rzadzenia zdolne zarejestrowa¢ powaby przyrody, ale takze
cztowieczego umystu, sg w naszych czasach ogélnodostepne.
Kamery, aparaty fotograficzne, mikrofony studyjne czy
cho¢by najzwyklejsza kartka papieru — sg nosnikami impresji
powstatych pod wptywem chwili lub mozolnie szlifowanych w zaciszu
umystu. Tym, co wyzwala inwencje twdércza, jest wyobraznia - nie potrzeba
talentu, by sta¢ sie dumnym z wtasnego osiagniecia. Kreatywno$¢ uznaje

ztamanie formy, jezeli tylko ten zabieg w swiadomy sposéb ubogaci dzieto.

Piekno tkwi wszedzie dookota. Lecz czes¢ osdb tego nie akceptuje, usilnie
doszukujgc sie zdobnictwa we wszelkich przejawach sztuki, literatury i
kultury. Mruzac oczy, probuja uchwyci¢ detale, podczas gdy tuz obok nich
przysiada na gzymsie sikorka modraszka. Jest ciekawska i nieptochliwa, a
jej niebieski czepek tworzy fenomenalny kontrast z barwami miasta. Jednak
lustrzanka wcigz dynda na pasku, nieuzywana. Fotograf, zajety tym, co

odlegte, nie dostrzegt cudu, ktoéry miat na wyciaggniecie reki.

Nie nalezy zamyka¢ sie na sugestie dawane przez otoczenie, emanujace
zyciem i niepowtarzalne w swojej przypadkowosci. To ono staje

sie natchnieniem, wyzwalajagcym ze schematéw narzucanych przez
,poprawnosc¢” w interpretacji. Ciesze sie, bo, podziwiajac wystawy w
Mistycznych Obrazach i czytajac Misterne Rekopisy, dostrzegam éw zmyst

uwaznej obserwacji u wielu z Was. o

Tullusion

Tullusion Nami DruidKot
Tabris Enleth
Jaskinia Tullusion Field
Moandor Forum Ksiazki
Nami Na deser Ghulk
Nebirios Kameliasz Hubertus
Irhak Mirabell
Hellburn Wspétpraca Sawyer
Alkarin Selina
Publicystyka Bruixa Ymir
Architectus Crux
Dinah Dirhavana ...[i wielu innych jaskiniowcéw

Redakeja graficzna

Tullusion

Kontakt
Tullusion

tullusion@heroes.net.pl

Moandor

moandor@heroes.net.pl

MiB

mib@heroes.net.pl

nr 1/2012 (42)

03



mailto:tullusion%40heroes.net.pl?subject=W%20sprawie%20CI
mailto:moandor%40heroes.net.pl?subject=W%20sprawie%20CI
mailto:mib%40heroes.net.pl?subject=W%20sprawie%20CI
http://jaskiniowcy.heroes.net.pl/mieszkaniec/5968

Spis tresci

03

06

14

s

19

20

20

20

34

36

SLOWEM WSTEPU...

Tullusion rrr rfgfg dfgdfg sdfgsdf
gsfdg sfdgsf gsfdgs dfgsdfg

RECENZJA MM:H6

Czyli nowa odstona gry-matki Jaskini
poddana ocenie Fielda.

MISTYCZNE SPOTKANIA

Dragonthan opowiada Tullusionowi
o swoim podejsciu do fotografii.

SPOTKANIA Z ,,CZASEM...”

Naszym rozmoéwcg zgodzit sie zostac
piwosz i beerhemotolog Irydus.

NA PAPIERZE...

Alkarin opisuje trudy terminowania i
nauki u magow.

RECENZJA GRY

Ymir zapuszcza sie w niebezpieczne
rejony miasta Akrham.

SLOWA RZUCONE...

Hellburn zaznajamia nas ze swojg
anglojezyczna poezja.

SLUGA

Pierwcza czes¢ opowiadania piora
Ymira.

NIE TYLKO DLA GERONTOW

Tabris wyjasnia, dlaczego brak
zaangazowania oznacza sukces.

GAME OVER

Sawyer dzieli gry na dobrei zte - i
prébuje uzasadnic swdj wybor.
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ARCHIMYSLENIA 3 8
Architectus uwalnia swoje stopy od
krepujacego je obuwia.

ARCHIMYSLENIA 42

Rozprawa Architectusa na temat
Role Playing Games.

FORUM KSIAZKI 46

Niewymuszong przyjemnosc
czytania zachwala Ravena

FORUM KSIAZKI 48

Nieznany ttumaczy, dlaczego
czytanie... to zto.

KRONIKA TOWARZYSKA 5 D

...czyli o czym szumia Krzaki.

OGNISKOWE BAJDURZENIA 5 /|

...trzask trzask...

EJ OGLOSZENIA DROBNE LB

I Ty mozesz
wspohtworzy¢ CI!

Lubisz pisa¢ i piszesz poprawnie? Masz
duzo pomystéw? Chcesz pomdc? Zglos
sie!

Piszesz dobrze, ale brakuje Ci czasu, by
moc robi¢ to regularnie? Nie szkodzi -
kazda pomoc sie przyda. Czekamy na
wiadomo$¢ od Ciebie!

Chcesz zamiesSci¢ swoje ogloszenie lub
inng informacje na lamach “Czasu Im-
perium!”? Masz uwagi, sugestie zwig-
zane z “Czasem!”?

Napisz: tullusion@heroes.net.pl
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osada |

CHYBA WSZYSCY PAMIETAMY, JAKIE WRAZENIE WYWOLALA PREMIERA
HEROES V. GRA BYLA ZAPLUSKWIONA JAK STARY MATERAC, A SWOJA
GRAFIKA I ZMIANA SWIATA PODZIELIEA SRODOWISKO JESZCZE LEPIE]
NIZ SLAWETNA KONWENTOWA AFERA CHLOPCA SIKAJACEGO DO SZAFY.

otem byla cisza. Az

wreszcie w sierpniu ze-

szlego roku gruchnela

wies¢ — bedzie kolejna
cze$¢ Herosow. No i sie zaczeto — wy-
puszczano grafiki koncepcyjne, Ubi
na poczatku szczodrze sypalo in-
formacjami, zeby potem zamilknaé
wskutek przeciekow.

Gracze nie wiedzieli, co zrob
bo zapowiadane zmiany sprawi
ze Rozliczenie z Heroes III/IV przy-
pominalo zwykly remanent"‘w 0s
dlowym sklepie. Najwi ksz‘b‘/‘zm‘dny
jednak byly przed nami — réwniez
fabularnie. « "

Ol}_, i ard, fofi
~ first time life is

gonna turn around |

I sie zaczelo. Mozna powiedzieé:
,+0j, Toto, to juz nie jest Kansas”. Fa-
bula, jakkolwiek sprawia wrazenie
kliszy, okazuje sie by¢ poprowadzona
wy$mienicie. W skrécie: piatka ro-
dzenstwa — Antoni, Kiryl, Anastazja,
Irina i Sandor po zamordowaniu ich
ojca, Stawoja, probuje sobie ulozy¢
zycie — ze Srednim skutkiem.

7N 21’ La; _-_

Anastazja prbobuje wraz z po-
mocg ciotki Sveltany i wygadanego
ptaka-ducha Sinodziobego (ktory jest
kobietg) dowiedziet sie, kto ja wma-
newrowal w zabojstwo Slawoja, za

Antoni ma

xr

¥\ przerabane jak

|

o

e (7 drwal w srodku

puszczy. W wieku
dowat

- (@

/‘

co obecnie §ciga ja inkwizycja Impe-
rium. Schronienie znajduje u nekro-
mantéw z Siedmiu Srebrnych Miast,
jednak zachowanie Mirandy i po-
dwdjna tozsamo$¢ Jorgena, jej »>
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przyjaciela i mentora, sprawiajg wra-
Zenie, ze nekromanci wcale nie chcg
j&j pombéc w odnalezieniu prawdy.
Podobnie jak archaniol Uriel, w kto-
rym dziewczyna jest patologicznie za-
kochana. Problem w dodatku spra-
wia szurnieta byla kochanka Slawoja
— Elzbieta — ktorej po serii nieszcze-
Sliwych wypadkoéw po prostu odbilo.
Antoni ma przerabane jak drwal
w $rodku puszczy. W wieku 21 lat wy-
ladowal na tronie Imperium i wcale
mu sie nie podoba fakt, ze wladza to
tak naprawde uzeranie sie z grup-
kami szlachcicow pod dyktando in-
kwizycji i aniotow. Co gorsza, chlopak
ma ambicje dowiedzie¢ sie, kto tak
naprawde w tym balaganie ma racje.
I moze nie bylby to wielki problem,
gdyby nie jego brat — Kiryt — ktory
wyciagnal legiony z Sheogh na zie-
mie i rozpoczal §wiatowe tournee pt.
»zdejmijcie mi zbroje, bo oszaleje”.
Wtaénie — anioly zapakowaty Ki-
ryla w zbroje, po czym wrzucily jako
potencjalnego kreta do Sheogh —
planu-wiezienia dla demondéw. Pro-
blem w tym, ze zbroja juz miala de-
monicznego rezydenta, ktéry swoje
wiedzial. Pod opieka sukkub6w z roz-
kazu Kha-Beletha Kiryt szkolony jest
jako ten, ktéry wykona wole smoka
chaosu — Urgasha — na ziemi. Wola

nr 1/2012 (42)

oczywiscie jest przerobienie wszyst-
kiego na krajobraz rodem z najczar-
niejszych koszmardéw, przy ktérym
buziaki od Mamusi Namtaru (pa-
tronki nekromant6w) sprawiaja wra-
zenie nocy z wyjatkowo atrakcyjna
dama. Kirylowi sie to Srednio podoba,
ale jeszcze mniej przyjemna perspek-
tywa jest ganianie po polach lawy
i wysluchiwanie schizofrenicznych
monologbéw swojego wspotlokatora.

W poréwnaniu z problemami
trojki powyzszych Irina ma w grun-
cie rzeczy lekko — Stawoj ja wydal za
ksiecia Gerharta (nikt zresztg nie moé-
wil, ze zrobit to dobrowolnie — céz,
niech sie dzieje wola nieba, z nig sie
zawsze zgadzaé trzeba, jak pisal poeta
Aleksander hrabia Fredro). Irinie nie
przypadl do gustu oble$ny i napalony
czterdziestolatek, w zwiazku z czym
uciekta do Imperium Hashimy, gdzie
znalazla schronienie wéréd nag. Pro-
blem w tym, ze Irina ma jednak am-
bicje i juz na samym poczatku posta-
nowila pokaza¢ swojemu nowemu
daimyo, gdzie jest jego miejsce. Czyli
— pod nia.

Problemem jest tez Sandor, ktory
gdzie$ przepadl. Jej braciszek po pro-
stu poszedt tam, gdzie sie czul najle-
piej — do orkéw. Teraz walczy o swoja
godnos$¢ i o prawo do zycia jak czlo-

Przede wszystkim
in plus mozna
uznaC rozwiazanie
wprowadzajace
tzw. strefy
kontroli — gracz,
przejmujac
fort, przejmuje
rowniez wszystkie
zajete wczesnie
kopalnie.

wiek, wspomagany przez oddzialty
pozostaloéci po eksperymentach ma-
gow ze Srebrnych Miast, ktore stwo-
rzyly wlasnag cywilizacje i kulture.
Sandora zzera kompleks bycia bekar-
tem Slawoja i to doprowadzilodo >>
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sytuacji, w ktérej postanowil Irinie
pomoc uciec z ksiestwa Wilka.

Jednak orki maja jeszcze jeden
problem — Kiryta i jego demony, kt6-
rych nienawidza. Mieszkancy ar-
chipelagu Pao bowiem s3 mieszan-
cami posiadajacymi krew nieczystych
demonéw.

| [ @20 —dh

| - AL
o0 & 20000
By

Now you’re crossing

the borders

Przesympatyczna rodzinka,
prawda? Niedoszla zakonnica, mtody
cesarz, ich brat-schizofrenik, kon-
wertytka na zen i bekart do spotki z

Dominuja
teraz armie
homogeniczne, co
troche sptaszcza
rozrywke (nie
ma juz tak
widowiskowych
comb, jak np. w
HV].

cyniczng ciotka sprawiaja wrazenie
totalnego tygla emocji i mozliwosci
knucia intryg.

Te za§ sa poprowadzone w
Swietny sposdb, w czym pomagaja
doskonale zaprojektowane mapy.
Szczytem jest chyba ta, ktora dzieje
sie w umySle Anastazji, poka- >
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Ceny budynkéw
przy jednoczesne|
niskie] produkcji

surowcow tak

wywindowano
W gore, ze 0
sukcesie i tak
decyduja jednostki
podstawowe.

zujac, ze nowy silnik gry pozwala na
stworzenie map bardziej RPG niz
strategicznych.

No wiasnie. Heroes od dawna
znane bylo jako strategia z elemen-
tami RPG. Ubisoft postanowil p6jsé
jednak jeszcze dalej i uciat niektore
stare elementy, dodajac nowe i wle-
wajac w to sporo specyficznej gry fa-
bularnej. Zacznijmy jednak moze od
tego, co sie udalo.

Przede wszystkim in plus mozna
uznaé rozwigzanie wprowadzajace
tzw. strefy kontroli — od tej pory
gracz, przejmujac fort, przejmuje
rowniez wszystkie zajete wcze$niej
kopalnie. Oszczedza to szalonej bie-
ganiny po terytorium i zabawy w
podchody z przeciwnikiem. Co wie-
cej, jako ze forty dostarczaja dodat-
kowych oddzialéw, staja sie one klu-
czowe, a dobre ich obsadzenie moze
zadecydowaé o wygranej.

Oddzielna sprawa jest ich kon-
wersja — to rozwiazanie, wraz z prze-
budowa zamku na swoja frakcje, wy-
wraca system gry do goéry nogami.
Dominuja teraz armie homogeniczne,
co troche splaszcza rozrywke (nie ma
juz tak widowiskowych comb, jak np.
w HYV, gdzie np. Patriarcha Runéw w
polaczeniu z symbioza Driad i Entow
pozwalali na skuteczne odsloniecie
strzelcow oponenta przy jednocze-
snym blokowaniu ich bez strat).

Inng sprawa sa same armie.
Wprowadzono podzial na trzy po-

nr1/2012 (42)

ziomy jednostek: podstawowe, czem-
pioni i elitarne. Z wyjatkiem tych
ostatnich, na kazdym poziomie
mamy po strzelcu, wsparciu i piecho-
cie/kawalerii/lataczu. Gorzej
budynkéw przy jednoczesn
produkeji surowcoéw tak
wano w gore, ze o sukcesie

Umiejetnosci
rasowegzastapion
umi noéciam'

t ojawiaja sie
i jnkm@ce
nty. Przede
wszystkim
nekPomancja
obecnie jest
umiejetnoscia
bitewna.

cydujei jednostki podstawowe. Nie-
raz toczylem walke armia z tysiacem
szklel'é"tow i raptem czterdziestoma
Lamasu. ¢

Faktem jest, iz te jednostki sa
Ileaﬁ_"élwde miejscami wywindowane
i.przegiete, i tak Ajglaje sprawiajg
azenie totalnych niszcezycieli. Dla
rownania Lisze, niegdy$ totalne
%nie, obecnie padajg jak mu-

lans zatem jest... $redni, ale
i taktyka gwarantuje

ednia
'ifie — taktyka. Umiejetno$ci
e zastapiono umiejetnoSciami
¢ji i tu pojawiaja sie zaskakujace
ementy. Przede wszystkim nekro-
ancja obecnie jest umiejetnoscia
bitewna i zalezy od iloci otrzymy-
wanych, jak i zadawanych obrazen.
nymi’ slo\g& ~ im bardziej masz
poharatane ocfdzmly, tym szybciej be-
dziesz mogl je wskrzeszaé.

Niestety, nie wszystkie umiejet-
nos$ci sa poprowadzone tak genialnie.
Honor Sanktuarium na przyklad jest
$rednim wspomagaczem, a Szat Bo-
jowy orkoéw dziala czasem jak chce.

Otéz to — Sanktuarium. Nowa
frakcja zostala dopieszczona w spo-
s6b wrecz genialny i posiada chyba
najwiecej klimatu z pieciu dostep-
nych. Armie sa co prawda niemilo-
siernie silne (podstawowa jednostka
— Wanizame — po prostu rozwala od-
dzialy przeciwnika na kawalki), jed-
nak granie nig daje gigantyczna »>>
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frajde. Tym /bard “ ecyfil - : do zabijania, kapiaca sie w krwi za-
walki Sankttariu : 1 ste bitych. Ten, kto wybiera pokojowe
ciach jeden na rozwigzania, bedzie dowodca tagod-
wadzone bi nym i wspierajagcym swoje oddzialy
szanse, ale te umiejetno$ciami takimi, jak Kanal
niem, bo prze Dusz u nekromantéw, ktéry pozwala
feruje gry czysto. Efekte na przekazywanie obrazen w strone

sei (wojownicy-od e ag “,‘ \ wybranego oddzialu-kandydata do
HIII i Rakszas z F afig zada- : palmy meczenstwa. Dla pordéwna-
wacé cztery razy poc \ anty nia bohater krwi w Sanktuarium be-
obrazenia, jednak okazji ¢ " k /_ine mogl utopié¢ jednostki przeciw-
szybko i efektownie.” \ ‘ ‘ nika w powodzi, jaka sie przetoczy
ie ; przez pole bitwy. Poczynania te row-
cjami — nowy gracz jaki stary | e- niez wplyna na final gry — zaleznie od
buje po prostu kampanii g o . stosunku krew-1zy poszczegdlnych
jacej, ktora bezbole$nieyi ieka N Owy S| | ni k g Py \‘vz}onk()w rodziny zobaczymy dwa od-
sposob zaznajomi go z najbardzie] : rebne finaly.
teresujacymi elementami gry. A tyeh p QzZWa I'a na / Najwiekszym atutem, ktéremu
jest jeszcze sporo — wymieni¢ mozna — mozna by poswieci¢ oddzielny arty-

tW OFFZe | e Mmd p kul, jest system Conflux. Spoleczno-

chocby bardzo rozbudowane drzewo

umiejetnosci (tym razem nie loso- e $ciowa wersja Heroes daje wiele zalet
wych, co pozwala na staranne zapla- b ar d ZI EJ R 0 | e — miedzy innymi stworzenie dynastii,
nowanie rozwoju bohatera), czy tez . ktora bedzie zbiera¢ doswiadczenie i
absolutne novum — $ciezka krwi i lez. P | d y 0 Wy C h niz punkty wymienialne na dodatkowe

Zaleznie bowiem od poczynan . bonusy, ktére mozna da¢ bohaterowi
naszego bohatera bedzie sie zmie- S t ra t e g ICZN y C h . na poczatku kazdej mapy w kampa-
niaé reputacja. Agresor, korzystajacy nii. Pomys} zrealizowany catkiem faj-
ze zdolnoéci takich jak szal bojowy, nie, jest jednak inny problem. Multi-
czy tez zakle¢ ofensywnych, bedzie player po sieci jest obecnie wlasciwie,
znany jako Koszmar z Ulicy Wiazéw ze wzgledu na bledy, niegrywalny. A
i w koncu przeistoczy sie w maszyne to nie jedyny problem z MM:H6. >>
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Niedoszta
zakonnica, mfody
cesarz, ich brat-

schizofrenik,
konwertytka
na zen | bekart

do spotki z
cyniczna ciotka
- tygiel emocji |
mozliwosci knucia

intryg.

I’m telling you, you

will like it, I know

No wlaénie niekoniecznie you
will like it. Heroes VI ma tez sterte
rozwiazan, ktore ‘doprowadzaja do
szatlu. Przede wszystkim zalicza sie
do nich astronomiczna ilo§¢ bledow,
ktore powyskakiwaly dopiero po/be-
cie. Sami tworcy zreszta przyznaja, ze
zdarzyly sie przypadki, gdy jedna la-
twa poprawka otworzyla inny blad.
Kwestia balansu rowniez pozostawia
wiele do Zyczenia.

Najwieksza jednak rewolucja
przyszlta w elementach kluczowych
dla serii — przede wszystkim zredu-
kowano surowce do czterech — ka-

bularnie szukano dla tego jakiego$
usprawiedliwienia, nie zmienia to
jednak faktu, ze przez to gra wyglada
miejscami monotonnie, a mapy —
mimo ze $liczne i dopieszczone — s3
pustawe.

Kolejna zmiang bylo usunie-
cie gildii magbéw. Zamiast tego za-
klecia zdobywa sie w rozwoju boha-
tera — kazdy poziom daje jeden punkt
i mozna go przeznaczy¢ na wybrang
umiejetnosé lub czar z grupy ez lub
krwi. Niby jest to logiczne, ale i tak
przerazajace.

Oddzielng sprawa jest do$¢ nie-
rébwnomierne rozlozenie pogrupo-
wan tych umiejetnosci — z nielicznym

nr 1/2012 (42)

wyjatkami dominuja lzy i gracz jako
taki jest nakierowywany na te Sciezke
wlasnie.

Najbardziej jednak irytujacym
elementem jest likwidacja ekranéw
miast < zamiast tego mamy niezbyt
piekne grafiki, rozmazane i male. Na
szcze$cie, ma sie to zmienic.

Watpliwym zabiegiem s3 tez zon-
glerki jednostek — zlikwidowano ka-
noniczne Diably, dajac miejsce dla
Matek Roju, a u nekromantéw jak
smokéw nie ma, tak sa Lamasu —
nieudane wersje sfinksow (i nie nie-
udane ze wzgledu na design, ale na
historie jaka za nimi stoi — to ,,od-
pady produkcyjne” magéw ze Srebr-
nych Miast). Mozna by przykladow
mnozy¢ w nieskonczonoéé. Zaskakuje
wlasnie brak sﬁlqk(’)w — po prostu ich
NIGDZIE, ale to nigdzie nie ma.

Szok? ‘Ano, jest, bo seria smo-
kami stala: Cho¢, z drugiej strony, ich
iloé¢ w poprzedniej odstonie przypra-
wiala o b6l glowy. Jednak przy braku
smokow te pie¢ (tylko!) frakcji wy-
glada doéé'biednie...

Are you looking for

savior?

Gra jednak jest wygrana Ubiso-
ftu. Pod katem fabularnym udalo sie
stworzy¢ $wietng produkcje. Wiek-
szo$¢ jej elementow wskakuje $wiet-
nie na miejsce i gra wcigz wywoluje

syndrom jeszcze jednej tury. Dzieje
sie tak zwlaszcza dlatego, ze opty-
malizacja Al pod wzgledem pred-
ko$ci dziatania zostala znaczaco po-
prawiona (niestety przeciwnik wciaz
miejscami gra jak pijany zajac, jed-
nak mozna go obecnie dostosowaé
pod dwoma katami — trudno$ci oraz
szybkoSci zdobywania do§wiadczenia
i potrafi on stworzy¢ niezle wyzwanie
na poziomie wyzszym niz normalny).

Duzym atutem jest tez zba-
wienna dla serii muzyka — oprocz
nowych utworéw, HVI z okazji dwu-
dziestopieciolecia serii Might & Ma-
gic zaopatrzono w motywy z poprzed-
nich czescei. Oczywiscie zliftingowane,
dzieki czemu mamy naprawde ge-
nialny soundtrack.

O problemie gry stanowia przede
wszystkim bugi i niedorébki — po-
mijajac te, wszystkie inne problemy
staja sie dyskusyjne i spokojnie
mozna uznac, ze HVI jest godnym
rozwinieciem serii i, jako takim, na
pewno bardziej udanym niz niekto-
rzy jej poprzednicy.

Zbledami zatem gra wychodzi na
szkolna tréje. Przymykajac na nie oko
— spokojnie jest to mocna czworka,
nawet z plusem. Oby tak dalej. e

(do Ssrodtytutow uzyto fragmen-
tow piosenki Within Temptation
,Sinead”)
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»,Czas Imperium”: Co zain-
spirowalo Cie do stworzenia
tak kunsztownej konstrukgcji,
zlozonej z zapalek okalaja-
cych zaréweczki? W jaki spo-
so6b pokonales fizyke, budujac
krzyz?
Dragonthan: Zainspirowala mnie
mala makieta mini wioski, jaka
dziadkowie posiadali w swoim domu.
Niestety sedziwy wiek dziadkéw, nie
pozwalal na dokladne wytlumacze-
nie jak ta konstrukcja powstala, totez
zaczalem szukaé wskazowek w inter-
necie i tak, kiedy zbudowatem kilka
kwadracikéw, postanowilem co$ z
nich ulozyé. Pierwsza my$l i mamy
krzyz. Pierwotna wersja byla bez za-
roweczek, dopiero po jakim$ czasie
namoOwilem znajomego elektryka, by
sprawdzil mozliwoé¢ zaintalowania
o$wietlenia. Wpadl na pomysl, aby
zabudowac¢ zaroéwke wewnatrz. I tutaj
musialem sie troche nameczy¢, aby w
miare bez wiekszych uszkodzen ro-
zebra¢ jedna $ciane, wlozyé oSwie-
tlenie i zabudowac ponownie. Gene-
ralnie pojedyncze ogniwo ,trzyma
si¢” samo prawami fizyki, nie ma w
nim ani kropli kleju (zewnetrzna po-
wloka jest jedynie pomalowania bez-
barwnym lakierem, celem konserwa-
cji drewna).

Jest to jedno z wielu z Two-
ich zdjeé¢, na ktorych domi-
nuja mocne barwy, przewaz-
nie odcienie zolci wpadajaca
w czerwien. Czy to kolory de-
terminuja Twoje postrzega-
nie $wiata przez wizjer apa-
ratu fotograficznego?
Generalnie nie mysle jaki odcien
wyjdzie po dlugim naswietlaniu, po
prostu najpierw robie zdjecie, a na-
stepnie po krotkich ogledzinach
stwierdzam czy zastosowaé inne
czasy na$wietlania lub zmieni¢ kat
ustawienia aparatu.

Jeste$ osadowym entuzjasta
techniki HDR (High Dyna-
mic Range), polegajacej na la-
czeniu kilku klatek w celu po-
wigkszenia dynamiki tonalnej
(innymi slowy: ograniczenia
przepalen i niedo$wietlen). W

- wywiad z Dragonthanem

jaki spos6b dobierasz motyw i

budujesz kadr, wykorzystujac

ten rodzaj fotografii?
Najwazniejszym czynnikiem jest ob-
serwacja otoczenia. Przy zdjeciach
poza kregiem domowym wszystko za-
czyna sie od niewinnego spaceru bez
aparatu w rozne zakatki miasta w go-
dzinach wieczornych. Gdy znajde co$
interesujgcego, sprawdzam pogode,
aby bylo bezchmurne niebo, i wyru-
szam z aparatem. Natomiast w przy-
padku fotografii obiektow pozostaja-
cych w obrebie domostwa to czysta
loteria. Zdje¢ nocnych robie mno-
stwo, jesli na ktéorym$ dostrzege in-
teresujaca gre Swiatlocieni, natych-
miast przystepuje do sprawdzenie
czy HDR dla tego ujecia wykaze co$
ciekawego.

Jakim sprzetem rejestruja-

cym obrazy aktualnie sie po-

shugujesz? Czy planujesz w

przyszlo$ci poszerza¢ swoje

mozliwosci fotograficzne?
Obecnie posiadam kompakt Panaso-
nic FZ-18, ale jesli tylko stan konta
na to pozwoli zamierzam zakupié¢
lustrzanke, a nastepnie wymienne
obiektywy: do makro oraz jakis$ tele-
obiektyw, ale ten ostatni to juz raczej
jedynie dla czystej zabawy

Gdyby$ mogl wyobrazi¢ so-
bie swoj plener idealny, to czy
jest takie miejsce na Ziemi,
ktore spelnialoby wszystkie
Twoje zyczenia?
Wierzchotek gory, a dookola niego
dolina z licznymi wioskami i odle-
glymi miastami, oczywiscie w nocnej
scenerii z gwiezdzistym niebiem przy
pelni ksiezyca. Mysle, ze jest sporo
takich miejsc, w Polsce na pewno do-
brze sie prezentuje Babia Géra w noc
Swietojanska. Ale zawsze mnie inspi-
rowalo czy przy superdogodnych wa-
runkach pogodowych z najwyzszego
szczytu Tatr - Gerlachu mozna zrobi¢
nocng panorame 360 stopni w tech-
nice HDR z widocznymi odlegltymi tu-
nami miast. :)

Dziekuje za rozmowe.

mistyczne spotkania | osada

Tullusion: Ze tez Ci sie
chciato... Konstrukcja
pomystowa, fotografia ta
to, jak widze, kontynuacja
eksperymentéw z ogniem...
:] Podoba mi sie, gtownie
kolorystycznie.

Darkena: Chyba Cie
porgbato masochisto! A za
to, ze Cie porgbato dostajesz
wyroéznienie. ;)

Moandor: Swietne!
Konstrukcja oczywiscie
takze, ale przede wszystkim
ujecie. Taka mistyczna aura,
pétmrok, cos pieknego. :)

Sevorn: A ja troszke

inaczej niz poprzednicy.
Samo zdjecie dobre - nie
zachwyca, ale tez nie mozna
sie do niczego przyczepic.
Za to prawdziwe wrazenie
zrobita na mnie praca jaka
musiates wiozy¢ w uktadanie
zapatek.

Infero: Misterna praca,

ktora uczy cierpliwosci i
doktadnosci - podziwiam. :)
tadne zdjecie, ale jeszcze
tadniejsza konstrukcja.

Dinah: Szykuje sie nowy
cykl: co Osadnicy robig
wieczorami :)
Kolorystycznie bardzo mi sie
podoba- te cienie!

Ksztatt nieco mnie niepokoi,
iloé¢ pracy wiozonej
zaskakuje.

Wyroézniam :)

Dragonthan: W przysztosci
zamierzam zbudowac

piramide, moze za pot roku
cos$ z tego bedzie :) Jak nie
bede sie lenit oczywiscie :P

Crux: Mnie by sie nie
chciato... Super :D

Hiro: tadne zdjecie, dobra
jakos¢, no i ma w sobie
to cos. Zastuguje na
wyréznienie.

nr 1/2012 (42)




osada | spotkanie z ,czasem...”

,Generalnie jestem
patriotq jaskiniowym”

1.

»Czas Imperium”: Witaj Iry-
dusie. Na samym poczatku
chcialbym pogratulowa¢é
Ci raz jeszcze nominacji na
urzad szefa Gwardii Imperial-
nej. Czy planujesz glebsze re-
formy tej struktury?
Irydus: Na razie ograniczam sie do
planowania planowania. :P Cale
szcze$cie Gwardia jest malo klopo-
tliwa gromadka, wiec obejdzie sie bez
glebszych reform, ale mniejszych nie
wykluczam.

Na przyklad?

Prawdopodobnie duza cze$é zmian
bedzie  dotyczyla  moderatoréow
Osady. Zwiazane jest to z reformami
osadowymi naszego nowego Grodo-
dzierzcy. Bedzie trzeba dostosowac
nowe lokacje, stoliki itp. Wszystko to
na razie jest jednak w fazie planow i
dyskusji, wiec o konkretach ciezko sie
wypowiadac, a nie chcialbym zbytnio
zdradza¢ planow Fielda.

Jesli chodzi o zmiany personalne...
No c6z, Gwardii przydaloby sie tro-
che mlodej krwi, z drugiej strony
do$wiadczonych moderatoréw ni-
gdy dosy¢. Bede wiec bral pod uwage
aktywnoé¢ w stolikach i dokony-
wal ewentualnych zmian. Chcialbym
takze dokonaé kilku zmian w stoliku
WoGa, ale to na razie tajemnica. : >

Jeste§ wséréd mieszkancow
Jaskini Behemota ewene-
mentem, jako przedstawiciel
de facto dwoch narodowo-
$ci. Ile jest w Tobie Slowaka,
ile natomiast Polaka? Czy te
odmienne kody kulturowe
daja sie w harmonijny sposéb
laczyc?

,0dwiedzit mnie
kiedys znajomy
Stowak | gdy
zabratem go nad
morze, nie mogt
sig nadziwic,
ze tam za woda
niczego nie widac”

Latwo godzi¢ narodowoéci. Po prostu
na Stowacji znajomi maja mnie za Po-
laka, a w Polsce za Stowaka. Oficjal-
nie jestem Stowakiem, bo takie mam
obywatelstwo, jednakze od urodzenia
mieszkam w Polsce, i my$le, ze wiecej
jest we mnie wla$nie Polaka. Réznice

Irydus - TU BEDZIE OPIS SPIRYTUSU/A.

sq jednak na tyle niewielkie, ze gra-
nica miedzy Slowakiem i Polakiem
sie latwo zaciera.

Czujesz sie zatem patriota,

,multipatriota” czy po prostu

kosmopolita?
Generalnie jestem patriota jaskinio-
wym. :D Kosmopolita nie jestem na
pewno. Zbyt stabo idzie mi dogady-
wanie sie z obcokrajowcami, zeby
czué sie wszedzie jak w domu. Mul-
tipatriota brzmi troche sztucznie i
przyznam sie, ze nie wiem jak to poje-
cie zrozumie¢, cho¢ prawdopodobnie
do tego mi najblizej. Po prostu utoz-
samiam sie ze spoleczno$cia w ktorej
przebywam i ktora jest mi bliska, bez
wzgledu na to, czy to spolecznosé sto-
wacka, czy polska.

Powiedziale$, ze réznice mie-
dzy Slowianami po obu stro-
nach Tatr sa niewielkie, lecz
moge wnioskowaé, ze jakie$
istnieja. Czy polskie cechy,
zalety i przywary sa Ci przy-
datne gdy przebywasz na Slo-
wagcji - i na odwrét, slowacki
charakter wzbogaca Cie jako
Polaka?
Mysle, ze kazda cecha wzbogaca mnie
jako czlowieka i przydaje sie zawsze
bez wzgledu na miejsce przebywa-
nia. Z przywarami jest gorzej, ale ja-
ko$ trzeba zy¢. Lubie kombinowaé i
cenie sobie bardzo te polska ce- >
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,Utozsamiam sie
ze spotecznoscia
w ktorej
przebywam | ktora
jest mi bliska, bez
wzgledu na to, czy
to spotecznosc
stowacka, czy
polska”

che, cho¢ w gruncie rzeczy zwykle nie
prowadzi do dobrych skutkéw. Z dru-
giej strony mam do$é ugodowy cha-
rakter, lubie zy¢ w spokoju i mieé ko-
go$ nad sobg, kto odpowiada za moje
bledy. Rzecz zupelnie niespotykana
wérod Polakéw, a powiem Ci, ze bar-
dzo przydatna.

Czy Slowacy rzeczywiScie te-

sknia do morza?
Jak to sie mowi, ,czego oczy nie wi-
dzialy tego sercu nie zal”. :P Duza
cze$¢ Stowakow nigdy morza nie wi-
dziala, wiec nie teskni. Nie znaczy
to jednak, Ze nie sg ciekawi. Odwie-
dzil mnie kiedy$ znajomy Slowak i
gdy zabralem go nad morze, nie mog}t
sie nadziwié, ze tam za woda niczego
nie widaé, a jak pierwszy raz zobaczyl
morze, jeszcze z duzej odleglodci, to
myslal, ze tafla wody jest w rzeczywi-
stoSci niebem.

2.

W jaki sposob trafile$ do Ja-
skini Behemota? Co zachecilo
Cie do zapuszczenia korzeni
w tym miejscu?
Nie bede oryginalny... Trafilem tu-
taj jak kazdy, szukajac informacji o
grach z serii HoOMM. Z tego co pamie-
tam zaciekawil mnie wtedy WoG. Sie-
dzialem wtedy jeszcze w starej kom-
nacie WoGa i rozczytywalem sie w
solucjach, bo nie potrafilem przejsé
kampanii w jezyku angielskim. Po-
tem, gdy WoG mi si¢ znudzil, to znik-
natem z Jaskini na jaki$ rok, i gdy w

kolejne wakacje od$wiezalem swoja
znajomo$¢ z H3, ponownie sie zalo-
gowalem. Dopiero wtedy trafilem na
Ognisko, ktore od razu polubilem. To
wladnie Ognisko sprawilo, ze zaczg-
lem tu wracaé. Mialo w tamtych cza-
sach taka magiczng atmosfere, o kto6-
rej dzisiaj mozna pomarzy¢.

Iwlasnie zklimatem zwigzane
jest nastepne pytanie. Gdybys$
mogl na chwile powrdécié do
Jaskini z 2008 roku, to co ta-
kiego przenioslby$ z niej do
Jaskini w roku 2012?
Ludzi i nieludzi... Brakuje mi wielu
osoOb ktore przestaly sie udzielaé, a
wtedy sie udzielali. Kazdy z nich miat
swoje wady i zalety, i dzieki temu po-
wstawal taki niesamowity klimat.
Takze wielu interesujacych gosci
zniknelo z ogniska.
Poza tym, ludzie wydawali sie kiedy$
bardziej zywi i kreatywni. Potrafili
wymy$lac ciekawe historie, zarty. Byli
bardziej rado$ni i mniej chamscy. Te-
raz ludzi dopadto lenistwo i marazm

Irydus - Kto rzadzi swiatem

taki wszechobecny wsr6d mlodych, a
starsi przestali mie¢ wolny czas.

Brales udzial w osadowych
sesjach  fabularyzowanych,
zwiazany jeste$ z Gildia Low-
cow Przygod. Co, Twoim zda-
niem, nalezaloby uczyni¢, aby
przygody i ballady na powrdét
zatetnily zyciem?
A kiedykolwiek tetnily zyciem? :P No
cdz, wballadach duzo zalezy od pisza-
cych. Jak ludzie nie maja pomyshu i
checi, to nic z ballady nie wyjdzie. Z
drugiej strony piszacy chcieliby mieé
wielkie epickie przygody, ktore z cza-
sem sie wypalaja.
Dojrzewam powoli do stwierdzenia,
ze lekarstwem na dzisiejsze problemy
osadowego storylingu jest tworze-
nie ballad krotkich, jednowatkowych
o prostej fabule. Musza by¢ takze
elastyczne, tak aby w kazdej chwili
mozna sie bylo do ballady przyla-
czy¢ lub odlaczyé. W gruncie rzeczy,
miejski system Origarius, tak czesto
przeze mnie krytykowany, daje >
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$wietna mozliwo$¢é tworzenia tego
typu ballad. Mam jednak wrazenie,
ze gracze jeszcze nie dorodli do tego
typu zabawy, a zanim dorosna wypali
sie w nich zapal.

Zdobyle$ ponadto miano be-
erhemotologa, czyli osa-
dowego encyklopedysty
pierwszego (i jedynego) ja-
skiniowego radia i podcastu.
Dlaczego tak je polubiles?
Bo bylo czym$ nietypowym i znako-
micie poprawialo humor. Tworcy Be-
erhemota potrafili idealnie wykorzy-
stywaé pojawiajgce sie regularnie w
Jaskini idiotyzmy i przedstawiac je
w jeszcze bardziej wykrzywionym
zwierciadle. Do tego perfekcyjnie ba-
wili sie szalonym humorem jaski-
niowcéw. Musze przyznaé, ze podzi-
wiam twdrcow Beerhemota takze za
zdolno$é improwizowania, ktérej mi
brakuje.

Bylbys w stanie wymieni¢ je-

den, najbardziej pamietny

Twoim zdaniem, moment w

historii Beerhemota FM?
Swieto Upadlego Mikrofonu. :] kto
nie wie o co chodzi, niech przestucha
audycje piata.

Wréémy na moment do te-
czek personalnych, ktére pro-
wadzisz. Czy zdarzylo Ci sie
kiedykolwiek  wykorzystac
wiedze zaczerpnieta ze ste-
nogramow przeciwko Jaski-
niowcom lub w innym nie-
cnym celu?
Hahahahaha. :D Musze przyznaé, ze
nie lubie szantazu i sam go nie sto-
suje. Cho¢ nie ukrywam, ze gdybym
chcial, niejedno bym znalazt w swo-
ich stenogramach. Udalo mi sie jed-
nak wykorzystaé stenogramy, zeby
poznac blizej ukryte tozsamosci nie-
ktorych Jaskiniowcow. Zachowuje
jednak takie tajemnice dla siebie, bo
szanuje to, ze kto$ chce pozostaé in-
cognito. No, ale cicho sza. :P Lepiej
zeby jaskiniowcy dalej bali sie moich
teczek, sa wtedy bardziej skloni do
wspolpracy. :]

3.

Zarejestrowale$ sie i udzie-
lasz réwniez w innych, mniej
lub bardziej pokrewnych Ja-
skini serwisach takich jak

Kwasowa Grota czy Nimna-
ros. Jakie sa réoznice miedzy
uzytkownikami tych serwi-
sé6w a Jaskiniowcami?
Je§li o Jaskiniowcach mozna po-
wiedzie¢ ze sa nienormalni, to Gro-
towicze sa wrecz patologicznie nie-
normalni. To najbardziej barwna i
zarazem ciekawa grupa osob, jaka
spotkalem w Sieci i rzeczywisto$ci. Sg
bardziej pracowici i skrupulatni od
Jaskiniowcow. Maja takze niesamo-
witg wiedze na temat HoMM.
Nimnarejczycy maja natomiast cechy
ktorych brakuje GEuPolom. Moga w
kazdej chwili wymyslié¢ jakas wciaga-
jaca historie nadajaca sie na ballade
i nie maja probleméw z regularnym
pisaniem

Czy zauwazyles u mieszkan-
cow Osady atrybuty im tylko
wlasciwe, ktorych nie po-
siadaja Nimnarejczycy czy
Grotowicze?
Raczej nie, Osadnicy sg jakby lagod-
niejszym polaczeniem cech Nimna-
rejezykow i Grotowiczéw. Moze dla-
tego spedzam tu wiecej czasu niz w
Grocie i Nimnaros razem wzietych.

4.

Co przyciaga Ciebie i in-
nych na coroczne sierpniowe
konwenty?
Atmosfera sprzyjajaca wypoczyn-
kowi. :P Mozna sie tam caly czas leni¢
i kocykowaé w znakomitym towarzy-
stwie. Zabawa trwa caly czas i jest do-
sy¢ zréznicowana. Mozna wypoczy-

wac aktywnie, grajac w pitke nozna,
siatkowke, koszykéwke lub spaceru-
jac na biezni. mozna takze intelektu-
alnie, przy hirolsach, planszéwkach,
karciankach lub mafii. :] W Byczy-
nie mozna dobrze zje$¢ i napié sie
dobrego piwa. No i sg jeszcze ludzie,
zawsze przyjazni, z ktorymi mozna
porozmawiaé, wspdlnie, milo spe-
dzaé czas.

Gdybys otrzymal zadanie spo-
rzadzenia pieciu podstawo-
wych zasad zachowywania sie
podczas konwentu, to jak bys
je sformulowal?

1. Nie wstawa¢ przed godzing 9:00;

2. Nie ktasé sie przed godzing 3:00 (

w nocy :P);

3. Nie naprzykrzac sie KOKowi;

4. Nie przeszkadza¢ innym w dobrej

zabawie;

5. Samemu dobrze sie bawic. :]

Co slycha¢ u Twojej siostry

Azulity? Mozemy liczy¢ jesz-

cze na jej wizyty w JB?
Moja siostra jest obecnie strasznie
zapracowana, bo daja jej wycisk w li-
ceum. Za rok ma mature, a jednocze-
$nie robi szkole muzyczng drugiego
stopnia w trybie przy$pieszonym. Do-
datkowo robi za kantora w jednym z
gdanskich ko$ciolow. Ostatnio do-
chodzi nawet do tego, ze w tygodniu
sie nie widujemy. ;P Wiec ciezko mi
moéwié co u niej. Zawsze jednak jak
ja widze, przekazuje jej najéwiezsze
ploteczki z Imperium i namawiam do
odwiedzin. Mysle, ze kiedy$ jeszcze
zajrzy do Jaskini, gdy znajdzie tro-
che wiecej wolnego czasu, a kto wie,
moze w przyszloéci uda mi sie ja na
konwent wyciggnac.

Zanim zakonczymy, spytam
Cie czy masz moze dla Jaski-
nioweéow jakas rade, ktora
chcialbys$ sie podzieli¢?
Dobrze by bylto, gdyby Jaskiniowcy
podchodzili do siebie z wiekszym dy-
stansem. :] Nie jeste$my idealni i nie
wymagajmy tego od innych.

Dziekuje Ci za cierpliwosé

(z ktorej nie slyniesz) i zycze

sukces6w na wszystkich po-

lach... no i wesolego jajeczka!
Dziekuje i pozdrawiam calg re-
dakcje ,Czasu Imperium”. Smacz-
nego jajka tez zycze - wszystkim
Jaskiniowcom.
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Trudi Canavan: ,Uczennica maga”

sigzka jest prequelem

trylogii »Czarnego

Maga”. Najwazniejszym

atkiem ksiazki jest wojna

pomiedzy Sachaka a Kyralia, opo-

wiadana z punktu widzenia kilku po-

staci. Jedng z glownych bohaterow
jest Tessia.

Tessia jest corka medyka shuza-
cego na wlosciach Mistrza Dakona,
ktory jest magiem. W trakcie incy-
dentu z go$ciem Dakona przybyltym z
Sachaki, Tessia odkrywa w sobie ma-
giczng moc. I w taki sposob Tessia zo-
staje tytulowa uczennica maga.

Ksigzka na poczatku nie za-
chwyca, ale po6zniej fabula nabiera
tempa. Jest bardzo - coraz bardziej -
weciggajaca. Bardzo milo sie ja czyta.
Niestety nic nie jest idealne. Dla mnie
jednym z minuséw takich ksiazek jest
to, ze szybko sie ja czyta. Niektorzy
powiedza, ze 800 stron to duzo, ale
nie przy takich ksigzkach. Nim sie
obejrzalem bylem juz na trzy setnej
stronie, a byly to moje pierwsze go-
dziny spedzone z ta pozycja literacka.

Wracajac do zawartos$ci ksigzki —
jednym z jej elementdéw, ktory uwa-
zam za plus, sa bohaterowie glowni
i poboczni. W ksiazce jest ich bardzo
duzo.

Innym  szczegblem  wartym
wspomnienia jest ciekawa narra-
cja utworu. Historia, jak juz wcze-
$niej wspomnialem, jest opowiadana
z punktu widzenia kilku bohaterow.
Kolejna wazng narratorka jest Steria.

Steria jest corka bogatego Sa-
chakianina, ktory jest jak kazda po-
jawiajaca sie dluzej w ksiazce po-
sta¢ - magiem. Marzeniem Sterii bylo
prowadzenie z ojcem jego biznesu,
lecz kiedy przyjezdza ona do Sachaki,

Alkarin

czeka ja niespodzianka, a mianowi-
cie nie zostanie pomocnica ojca przy
prowadzeniu interesu.

Steria po jakim$ czasie znalazla
wsrdd Sachakanek przyjaciotki. Opi-
suje to skrotowo, pomijajac wiele
watkéw zwigzanych z tymi posta-
ciami, by nie psu¢ przyjemnoéci z lek-

Ksiazka na
poczatku nie
zachwyca, ale
p6znie] fabuta

nabiera tempa.
Jest bardzo -
coraz bardziej
- wclagajaca.
Bardzo mito sie |a
czyta.

tury plynacej. Zostawiaja one po so-
bie pewna spuscizne, ktéra mozemy
zobaczyt¢ w trylogii, Czarnego Maga”,
czy tez w jego sequelu, czyli trylogii
»Zdrajcy”, a chodzi mi o Zdrajczynie.

Stowem krétkiego podsumowa-
nia — ,Uczennica Maga” jest dobrag
ksiazka warta przeczytania. Mnie za-
ciekawily dalsze losy Kyralii i dlatego
kupilem trylogie ,Czarnego Maga”,
ale o tym kiedy indziej. e

- TRUDI CANAVAN

UCZENNICA

ISBN: 978-83-925796-4-9
Premiera: 2009-02-20
. Wymiary: 125x195 mm

' Oprawa: Miekka ze

b skrzydelkami

'~ Liczba stron: 816
 Wydawnictwo: Galeria
~ Ksiazki

. Gatunek: Fantasy & SF,
~ Powiesci i opowiadania
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OD CZASU PREMIERY POPRZEDNIE] CZESCI, KTORA WYWOLALA
NIEMALY RUCH W OTOCZENIU GROWYM, MINELY JUZ DWA LATA.
BATMAN ARKHAM ASYLUM, BO O NIM MOWA ZDAWAL SIE BYC KOLEJNA
MARNA I NIEWNOSZACA ZBYT WIELE DO GATUNKU ,,EGRANIZACJA”
KOMIKSU, W JAKICH MOGLISMY ZAGRAC WIELE (PRZYKLADY MOZNA
MNOZYC OPIERAJAC SIE NA SAMYCH GRACH ZE SPIDERMANEM W
TYTULE). STALO SIE JEDNAK INACZE]J.

ostaliSmy niesamowi-

cie klimatyczna gre z

dobra grafika, ciekawa fa-

bula, oraz paroma innymi
oryginalnymi innowacjami. Trudno
sie wiec dziwi¢, ze produkcja ta zo-
stala przyjeta bardzo cieplo nie tylko
wérod recenzentéw, ale i wérdd gra-
czy. Poskutkowalo to mnéstwem na-
grod dla autordw, jeszcze wieksza ilo-
Sci nominacji i $wietng sprzedaza.
Bylo oczywiste, ze kolejna cze$c sie
pojawi, i to w niedlugiej perspekty-
wie czasu, by pomnozy¢ zyski produ-
centa. Pytanie tylko, co takiego nam
ona przyniesie.

Okolo roku po premierze Ar-
kham Asylum do sieci trafil teaser
stworzony przez samo Rocksteady
Studios. Dostarczyt on troche ukry-
tych wskazowek, szybko rozpraco-
wanych przez fanéw (mozna sie tam
bylo doszuka¢ wzmianek m.in. o Ca-
twoman, Dwoch Twarzach, Czar-
nej Masce i oczywiscie grotesko-
wej parki; Jokerze i Harley Quinn).
Nie mineto wiele czasu. Coraz wiecej
wiadomosci i screen6w docieralo do
uszu i oczu dziennikarzy, a dalej do
fanow, dodatkowo przed sama pre-
miera udostepniono game trailerow,
muzyke inspirowana gra i oczywiscie
kolejne screeny . Zdazono tez juz za-
powiedzie¢ DLC (o ktérym szerzej w
ramce na str 25).

Gre zamoéwitem przez internet,
na Playstation 3 i na jej podstawie
bede ja ocenial. Nie liczac jednak sil-
nika PhysX na PC (ktory prezentuje
sie nawet lepiej niz w poprzedniej
czeSci) nie ma wiekszych rozbiezno-
$ci miedzy platformami. Zeby jednak

2d

nie przedluzaé, zajmijmy sie wreszcie
tym, o czym tak naprawde opowiada
gra.

Zaczynamy sceng, w ktorej biz-
nesmen z udzialami w wiekszoSci
firm w mie$cie, Bruce Wayne, pod-
czas konferencji prasowej wychodzi z

Wrogowie sa w
stanie rzucac
W nas réznymi,
podniesionymi
Z ziemi
przedmiotami
badz chwycic
rozbita butelke, by
uzyc jej przeciwko
nam.

inicjatywa opierajaca sie na zamknie-
ciu Arkham City. Jest to oddzielona
cze$¢ miasta, a zarazem wiezienie
przeznaczone dla najgrozniejszych
kryminalistow. W trakcie przemoé-
wienia miliarder zostaje jednak w
brutalny sposéb odprowadzony przez
sity specjalne TYGERa (prywatna
firma ochroniarska). Chwile p6z-

niej siedzimy przywiazani do krzesta
w niewielkim pomieszczeniu, gdzie
mamy okazje stana¢ twarza w twarz
z rbwniez znanym z komiksoéw prze-
ciwnikiem — Hugo Strangem.

Ten wybitny psycholog takze pra-
cujacy w Arkham, od zawsze zafascy-
nowany byl postacia Batmana i jego
prawdziwym obliczem, uwazajac go
za dobry przyklad do badania natury
i psychologii ludzkiej. Co jednak naj-
wazniejsze Hugo wyjawia Bruce’owi,
ze wie kto kryje sie pod maska Mrocz-
nego Rycerza, a wszelki opor spowo-
duje wyjawienie jego tajemnicy.

Wkrétce, po krotkiej interakeji,
udaje sie nam przewrdci¢ krzeslo i
wydostac sie z jego wiezow. Straznicy
jednak znaja sie na swojej robocie nie
pozwalaja nam uciec. W trakcie ko-
lejnych pieciu — siedmiu minut prze-
chodzimy przez ogromne wejécie do
Arkham, na ktérego koncu przejmuje
nas nie kto inny jak Oswald Cobble-
pot znany tez jako Pingwin.

Kolejne pare minut spedzamy na
uwalnianiu sie i stoczeniu drobnej
walki i przedostaniu sie na dach wie-
zowca, skad kontaktujemy sie z na-
szym lokajem. Wszystko to stanowi
samouczek podstaw walki i porusza-
nia sie. Wprowadza nas to réwniez
w klimat jeszcze przed zalozeniem
stroju Batmana.

Prawde moéwiac, w miare po-
stepoéw gracza fabula rozdziela sie
ona na dwa, przeplatajace sie, wiek-
sze watki, jednak ten z Hugo Stran-
gem wypada gorzej, a zwroty akcji sa
do$é przewidywalne i sztampowe. Za-
konczenie na szcze$cie wynagradza te
potkniecia.
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Na szczescie
poza gtéwnym
watkiem mozemy
odetchnac, w
dowolny sposdb
eksplorujac
miasto | wykonujac
jeden z dwunastu
wiekszych questow
pobocznych.

LHIT ME!”

Po krotkim przypomnieniu do-
tyczacym szybowania (ktoére otrzy-
malo drobne usprawnienia) trafiamy
do wspomnianego juz sadu. Tam wla-
$nie dane nam sie bedzie zmierzy¢ po
raz pierwszy z wieksza iloScia prze-
ciwnikéw (kilkunastu mniej lub bar-
dziej uzbrojonych oprychdéw). Sama
walka nie zmienila sie praktycznie
wecale, wiec nie zyska ona raczej no-
wych zwolennikow.

Oczywiécie, wcigz zwyciestwo
mozna osiggnaé¢ odrobina refleksu,
uzywajac raptem dwoch — trzech
przyciskow. Zmienily sie tez reak-
cje przeciwnikow. Teraz zdarza sie,
ze atakuje nas nie tylko jeden, ale
dwoch, do nawet trzech wrogéw na-
raz. Ponadto sg oni w stanie rzucaé w
nas roéznymi, podniesionymi z ziemi
przedmiotami badz chwyci¢ rozbita
butelke, by uzyt jej przeciwko nam.
Wszystko to jest jednak kwestia kilku
skokow i uderzen w odpowiednim
momencie.

Jesli chcemy natomiast wyjs$¢ bez
szwanku, musimy przytozy¢ sie tro-
che bardziej. Pomdc nam moga w tym
dodatkowe mozliwosci, ktore zyskala
rowniez nasza posta¢. Od teraz mo-
zemy np; szybko podlozyé plame wy-
buchowego zelu tudziez wysadzi¢ go,
lub tez jednym ruchem znokautowaé
wszystkich oszolomionych przeciw-
nik6w naraz za pomoca batarangow.

Opisalem juz sposob rozgrywki
podczas otwartych walk — je-
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CATWOMAN DLC

Kazda nowa kopia Batmana zawiera w pudetku kod
dajacy mozliwo$¢ gry Kobieta Kotem. Dostajemy
wiec w pakiecie kilka dodatkowych, wyzwan, nieco
odmienny styl rozgrywki, nowe gadzety oraz watek
z Dwiema Twarzami (toczy sie on pomiedzy gtow-
nym watkiem Batmana, ale przelaczanie miedzy
postaciami moze zachodzi¢ w praktycznie dowol-
nym momencie.). Nie jest to kolejne niedopraco-
wane i zrobione ,,na odczepnego” DLC. Plasuje sie
na tym samym poziomie co podstawka, Nie prze-
dluza sztucznie rozgrywki, a wrecz odgania mono-
tonie, wprowadzajac kilka $wiezych pomystow.




osada | recenzja gry

§li chodzi za$ o ciche wykanczanie
wrogdw, znane z poprzedniej cze-
$ci... No ¢6z, tu zmiany rowniez doty-
cza przede wszystkim gadzetow (do-
chodzi m.in. mozliwo$¢ uzycia kulki
dymnej tworzacej nam mozliwo$¢ la-
twej i szybkiej ucieczki w razie wy-
krycia.). Maja one podobne zastoso-
wania jak w walce, niektore jednak
mozna uzy¢ na kilka réznych sposo-
bow, z aktywowaniem urzadzen elek-
trycznych wlacznie.

Pomiedzy béjkami, wprowadza-
niem kolejnych rodzajow przeciw-
nikow i etapami skradankowymi z
kolejnymi utrudnieniami, autorom
zdarzylo sie uraczy¢ nas naprawde
specjalnymi sekwencjami — jak walka
z Mr. Freezem, ktérego musimy zno-
kautowac na pare r6znych sposobow,
gdyz dran dostosowuje sie do naszych
taktyk i nie pozwala uzy¢ ich dwa
razy. Jeden z lepszych momentow w
tej samej w sobie bardzo dobrej grze.
Konkurowa¢ z nim méglby co naj-
wyzej etap z Ra’s A'Ghulem.

Na szczedcie poza gtow-
nym watkiem mozemy
odetchna¢, w dowolny
sposob eksplorujac
miasto i wykonujac
jeden z dwunastu
wiekszych  qu-
estow pobocz-
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nych. Kazdy oryginalny, posiadajacy
wlasny scenariusz i wlasna postaé go
prowadzaca (morderca Zsasz, The
Riddler, czy Bane). Niektére sa na-
wet lepsze niz sam glowny watek jak
quest, w ktorym Alfred wysyta nam
lekarstwo.

Szaroburo = ladnie i

klimatycznie

Gra wyglada bardzo dobrze i
cho¢ grafika nie zmienila sie specjal-
nie wzgledem poprzedniej czesci, to
wcigz prezentuje sie $wiezo, ladnie,
a przede wszystkim stylowo. Widok
miasta z dachu jednego z wiezow-
coOw ukazujacy nam upstrzony zna-
kami zapytania ko$ciél, stylizowana
na upiorne wesole miasteczko hute,
czy ogromna wieze cudow, potrafi
na swdj sposéb oczarowaé. Glowna
zaleta jednak sa modele postaci i

ich animacje, te prezentuja sie
wprost genialnie. Podczas walki
wszystko porusza sie plynnie.

Nie ma przeskokéw miedzy
wezytywaniem sie skryp-
tow. Twarze roOwniez sa
bardzo dobre, mi-
mika i szczeg6-
towos¢ to ka-

Strange od zawsze
zafascynowany byt
postacia Batmana
| jego prawdziwym
obliczem,
uwazajac go za
dobry przyktad do
badania natury
| psychologii
ludzkie;.

wal dobrze odwalonej roboty (prawde
moéwige w tej grze jako jednej z nie-
wielu udato sie uchwycic te glebie w
oczach). Nie mozna jednak nie wspo-
mnieé, iz pojawiaja sie drobne bledy
w niektorych miejscach. Czasem tek-
stura doczytuje sie dluzej, badz na
zblizeniach niektore z nich sa mocno
rozciagniete. Nie wplywa to jednak w
znaczacym stopniu na rado$é plynaca
z gry.

Postacie nie bylyby jednak tak
oszalamiajace, gdyby nie podlozone
pod nie glosy. Jak byto w poprzedniej
czeSci. Role Batmana i Jokera obsa-
dzili kolejno Kevin Conroy i Mark
Hammill, ktorzy spisali sie znakomi-
cie, a nawet lepiej niz w Arkham Asy-
lum. Stanowczy i mocny tembr glosu
MsSciciela stanowi idealny kontrast
przy szalonym i charyzmatycznym
blaznie. Przy okazji warto nadmieni¢,
ze zmienila sie aktorka podkladajaca
glos Harley Quinn — prawde mowiac,
gdybym o tym nie wiedzial wczeéniej,
watpie bym to zauwazyl. Z drugiej
strony faktycznie, HQ odmlodniala
i jest chyba troszke bardziej zwario-
wana wzgledem poprzedniczki, ale
czy to wada?

Bardzo dobrze spisali sie rowniez
pozostali aktorzy jak Nolan North
jako Pingwin z brytyjskim akcentem
czy denerwujacy sie i wiecznie suge-
rujacy oszustwa Riddler grany przez
Wally’ego Wingerta. Reszcie nie-
wspomnianych réwniez naleza sie
brawa.

Na klimat i dobre doznania z gry
sklada sie tez muzyka. Stworzony
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przez Nicka Arundela soundtrack jest
klimatyczny, mroczny i, gdy trzeba,
dynamiczny. W gléwnym utworze
czu¢ duze podobienstwa do $ciezki
dzwiekowej stworzonej przez Hansa

Role Batmana |
Jokera obsadzili
kolejno Kevin
Conroy | Mark
Hammill, ktorzy
spisali sig
znakomicie, a
nawet lepiej niz w
Arkham Asylum.

Zimmera do samego Mrocznego Ry-
cerza, a podczas walki z jednym z
przeciwnikéw do tego z Incepcjii.
Strona audio-wizualna jak najbar-
dziej na plus.

Wraz z postepem glownego
watku spotykamy kolejne posta-
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cie panoszace sie w Arkham, ktore
cho¢ nie dzialaja razem, wyrabiaja
ogromne szkody w okolicy (sam Jo-
ker ma w planach zatru¢ cale Go-
tham). Jednak dopiero w momencie
zaloZenia stroju Batmana zaczyna sie
prawdziwa rozgrywka. Tym razem
do naszej dyspozycji nie sa oddane
raptem 4 budynki z niewielka oko-
lica, ale caly kompleks blokéw, zaul-
koéw, uliczek i tym podobnych, a do-
datkowo wnetrza niektorych miejsc
jak m.in. przerobione przez Cobble-
pota muzeum, Sad Solomona Way-
ne’a czy kosciol, w ktérym urzadzit
sie Riddler. Ten ostatni anty-bohater
cale Arkham zapekit znakami zapy-
tania i zagadkami, ktorych liczba jest
ogromna (400 w podstawce a po do-
daniu DLC z Catwoman kolejne 40).
Krotko mowiac — jest co robié.

”And the hunt for my

successor goes on.”

Nowy Batman to znakomita gra
i pozycja obowiazkowa dla tych, kto-
rym podobala sie pierwsza czesé.
Tym, ktérym nie udalo sie do tej
pory zagra¢, moze sie nawet spodo-
ba¢ jeszcze bardziej. Pomimo tego,
ze momentami moze sie wydawac
nieco monotonna, to po skoncze-

niu i tak ma sie ochote na wiecej. By-
loby milo gdyby do nastepnej czesci
wprowadzi¢ mozliwo$é gry w trybie
multiplayer, choéby w postaci ko-
operacji (mysle ze przechodzenie gry
Batmanem i Robinem lub alterna-
tywna kampania duetu Mroczny Ry-
cerz i np. Catwoman bylaby w zasiegu
studia Rocksteady). Arkham City jed-
nak dopiero co sie ukazalo (zwtaszcza
biorac pod uwage spdzniong wersje
na PC). I cho¢ wiemy, czy bedzie na-
stepna cze$é, to jak na razie nie ma co
liczy¢ na wieksze wzmianki na jej te-
mat. Czeka¢ jednak jak najbardziej
mozna.

+ GRYWALNOSC!

+ KLIMAT!

+ Oprawa audio - wizualna

+ Zadania poboczne, zagadki.
+ Zakonczenie

- Wtdrnosé
- Glowny watek nie jest zbyt atrak-
cyjny przez wieksza czes$é rozgrywki
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osada | stowa rzucone na wiatr...

Hellburn

What if...

What if things are not what they seem

What if you misunderstand what do they mean
What if your senses are not that much keen
What if them illusions are what you have seen

Will you...

Will you act accordingly to your belief
Ignoring the truth that may lie beneath
Doing what you consider the best

And not listen to what says the rest

Or...

Will you take chances and really try

Not letting your very precious dreams die

To catch the happiness you've chased for years
Giving the same in return

Without unwanted tears...

[ don't want to make a mistake
Regretting my choice everytime I awake
[ don’t want to... but the decision is mine
[ don’t like it... but now is the time...

Zajrzyj koniecznie: http://osada.heroes.net.pl/rekopisy/English_poetry_by_Hellburn
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sfowa rzucone na wiatr

Hellburn

Have you ever thought

About, on earth, your own right spot?
And how you live your life...

Will you achieve the goal, or will you not?

There are many like thee

So don’t ask, don’t beg, nor plea.
You deserve nothing, nothing at all.
It's all so simple. Why can’t you see?

Don’t you ever look behind,

And don’t let the dark shroud your mind.
Just do your thing, trust me on that.

In the end — you'll meet one of a kind.

Live

with no remorse,

no regret.

And walk tall

as far as you can get.

Have you ever thought?
I bet you had... a lot.

... | osada

Zajrzyj koniecznie: http://osada.heroes.net.pl/rekopisy/English_poetry_by_Hellburn
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Zmierzch. Pora podczas ktdrej, po ostatnim positku do
snu kladzie si¢c wigkszo$¢ ludzi, ktdrzy by nastgpnego
dnia udaé si¢ do pracy w zaktadzie, lub na pole. Jest to
tez pora, kiedy w karczmach i burdelach rozpoczyna si¢
najwickszy ruch, a z biednych dzielnic wypetza robac-
two pod postaciag mordercow, gwalcicieli i ztodziei. To
pora, w ktorej uczciwi ludzie majg ostatnig szans¢ za-
szy¢ siec w domach, i gospodach i spokojnie przespaé
noc, gdyz nocg... Nocg po ulicach i w okolicznych la-
sach grasuja drapiezne zezwierzecone i zadne krwi be-
stie przed ktérym udaje si¢ uciec tylko nielicznym. Sg
jednak tacy, ktérzy si¢ ich nie boja i to whasnie w srodku
nocy wyjezdzaja w podr6z. Robia tak, gdyz nikt im
nie zagraza. Robig tak, gdyz to oni s3 zagrozeniem dla
innych.

-Odpoczynek-

Rav mingt Wschodnig brame Sinnisportu godzing
wczesniej i teraz, na odzywionym i wypoczetym koniu
mknal przez pomiedzy coraz to gesciej rozmieszczo-
nymi drzewami. Gdyby si¢ ogladnaé pomiedzy ich ko-
ronami wciaz bytoby widaé ptomieft wydobywajacy sie
z wysokiej na kilkadziesiat stop wiezy na tle bezchmur-
nego i petnego gwiazd nieba Sylasa, umieszczonej w sa-
mym centrum miasta. Najemnik nie miat jednak na to
czasu. W przeciggu dwdch dni cheiat dotrzeé do, od-
dalonego o okoto dwiescie mil, kolejnego miasta, a po
drodze mial jeszcze spotkaé si¢ ze zleceniodawca misji,
ktora miat nadzieje zatatwié innym razem. Whit picty
w boki klaczy poganiajac ja, a sam pochylil si¢ w sio-
dle. Predkos¢ galopu i wiatr wiejagcy mu w twarz byly tak
zatrwazajace, ze ledwo tapat powicetrze, dodatkowo na
gltowe opadl mu kaptur co utrudniato widocznosé. Nie
zrazito go to jednak i kontynuowat jazde liczac na to, ze
przed p6tnocy znajdzie jakas$ oberze w ktérej mogtby
wraz ze swoim koniem wypoczaé.

W momencie, gdy na $ciezce zauwazyt $wieza i dosé
duza plamg krwi zatrzymat konia dajac mu przy okazji
chwile wytchnienia. Przyjrzat si¢ sladom. za plamg cia-
gnely si¢ nieregularne wezsze strugi. Choé wierzcho-
wiec nie miat juz sity, by prébowaé stawiaé jakikolwick

28

op6r mozna byto wyczué, ze jest wystraszony, bo cho¢
dyszenie i drzenie mozna bylo braé za oznaki zmecze-
nia po dlugim biegu, tak niepewny krok i piana cick-
naca z kacikéw pyska znaczyta co innego. Mozna po-
wiedzied, ze taka reakcja to bylo nawet co$ wigcej niz
strach... Wkrotce szkarlatne slady stawaly si¢ coraz
bardziej czarne i cuchnace. Jakby kto$ wylal trutke na
szczury zmieszang z alkoholem, lub inne chemikalia
na drogg¢. Nic dziwnego, ze klacz reagowata w ten spo-
sob. Najemnik zmusit ja jednak, by jechata dalej. Nie-
dtugo potem znalazt przyczyn¢ zamieszania. Przed nim
na czarnym i muskularnym ogierze o mleczno-biatej
grzywie jechal nieznajomy ubrany w bordowy plaszcz
z wyszyta poSrodku czarng tapa wilka, czarne wytarte
juz ptocienne spodnie wpuszczone w brazowe. sko-
rzane buty z klamrami po kolana. Z postury wygladat
na me¢zczyzng jednak twarzy nie byto widaé, gdyz byta
zastonigta metalowg i niemalze lustrzang maska przed-
stawiajaca twarz z zaszytymi oczami i ustami. W oko-
licy otworu na usta wida¢ bylo czarno-czerwone $wieze
plamy, a z samej dziury wciaz skapywata gesta krew. Ow
zamaskowany cztowiek siedzial przywigzany do konia z
pochylona gtowsa i prawdopodobnie spal, gdy Rav mi-
jal go pospieszajac konia. Chcial znalez¢ karczme, nim
stofice zdazy rozéwietli¢ wszystko w koto czerwona
tung.

Joycer jechal powoli na swoim koniu, Kapitanie, po-
obijany, zakrwawiony, ale przede wszystkim potwornie
zmeczony. Przez glowe przebiegato mu setki, a nawet
tysiace mysli; retrospekcje zdarzen, plany, obliczenia,
pomysty. Wszystko to nast¢gpowalo zaraz po sobie nie
dajac choéby utamka sekundy na jakickolwick rozwinig-
cie. Momentami caly umyst skupiat si¢ na skompliko-
wanych dziedzinach, innym razem byly to najbardziej
podstawowe czynnosci jak oddychanie czy mruganie
oczami w momencie gdy te zaczynaly tzawié Sam mez-
czyzna stracit juz poczucie czasu, odkad uciekt z Sinni-
sportu wszystko byto zamglone. Nie wiedziat juz czy je-
dzie dopiero pierwsza noc, czy moze mingt juz prawie
tydzien. Pamictal, ze dtugo kluczyt mi¢dzy drzewami
nim ostatecznie zgubil poscig, a potem nie wiedzial juz
w jaki sposob powrdcit na Sciezke. Oddychat nosem,
gdyz gdy tylko otwierat usta przeszywal go pickacy bol.
Przez swoje zalane krwia i tzami oczy ledwo widzial,
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w ktorg strong jedzie. W ustach czut smak krwi i po
przejechaniu jezykiem doznal wrazenia, iz brakuje mu
paru z¢bow. Sciagnat maske, gdyz nie moégt juz oddy-
chaé i sprobowat poruszy¢ glowa. Ustyszat tylko trzask
nastawianych kosci, po czym zastabt i bezwtadnie opadt
na kark Kapitana o mato nie spadajac. Dla niego trwato
to sekunde, gdy jednak udato mu si¢ w koficu podniesé
spostrzegt, ze stoi obok niego, ubrany w brudny od
piwa fartuch, pulchny mtody mezczyzna.

Potrzasnal nim delikatnie i powiedzial co$. Joycer jed-
nak nic nie zrozumial. Karczmarz pomogt mu zsiaéé
z konia meczac si¢ przy tym niemilosiernie. Jego ttu-
ste palce ledwo mogly operowaé przy malutkich dziut-
kach skorzanych paséw, ktérymi jezdziec byt przypicty.
Gdy skoniczyt i udato mu si¢ w konicu zdjaé mezczy-
zng¢ z grzbietu konia, chtopak byl juz caly czerwony i
spocony. Zamaskowany nieznajomy ledwo trzymat sic
na nogach pomimo tego, ze byt podpierany przez dwa
razy wickszego od sicbie cztowicka. Wyszeptat tylko
prosbe o goracy obiad i pokdj z ba-

liag petng goracej wody. Nim posta-

wit krok udalo mu si¢ wyciagnaé

par¢ monet z mieszka przytroczo-

nego do paska.

Ravpowejsciu do gospody zamowit
kielich wina i usiad! przy kominku.
Nie byto tam co prawda stolika i
musial zadowoli¢ si¢ parapetem,
ale nie potrzebowatl wicle miejsca.
Z kieszeni plaszcza wyjal delikat-
nie, zawinicty w li$¢ topianu, paku-
nek. Gdy go rozwinat jego oczom
ukazato mu si¢ pigé, lezacych obok
siebie, laseczek zasuszonych i zwi-
nictych lisci. Pochwycit delikat-
nie jedng z nich i wsunal w przy-
gotowana juz rurke nie grubsza
niz drzewiec strzaly. Lufka wyko-
nana byla z lakierowanego drewna
orzechowego i w Swietle ognia wy-
dobywajacego si¢ z kominka wy-
gladata na prawdziwe male dzicto
sztuki. Stoje odbijaly si¢ i mienity
si¢ réznymi odcieniami brazu a wy-
brzuszenia i wcigcia nie posiadaly jakiejkolwiek skazy
czy niedociagniecia. Wsuniety, dtugi na kilka cali nat-
kotyk po odpaleniu zaczal saczy¢ fioletowy, gesty dym.
Najemnik zamknat oczy zaciagnat sic. Jak za dotknig-
ciem czarodziejskiej r6zdzki poczut ze, odplywa. Do
jego nozdrzy dotart specyficzny zapach, a jego uszy wy-
petnit delikatny, jednak zagluszajacy wszystko dookota
szum. Gdy me¢zczyzna odchylit glowe otworzyt oczy.
Jego zmysty wyostrzyly si¢, czas niemalze stanat w miej-
scu. Oczom ukazala mu si¢ mucha na szybie pociera-
jaca swoje skrzydetka. Rav styszal to jak i wszystko inne.
Wystarczyto tylko odrobing si¢ skupi¢ by poczué ca-
tym sobg otoczenie. Siegnat po kielich wina i przystawit
go sobie pod nos. Eksplozja zapachéw uderzyta zmyst
wechu tak gwattownie, ze niemal si¢ w nich utopit. Po
chwili zamroczenia pociagnat tyk. Ponownie pozwolit
powickom opas¢. Trunek rozlat si¢ w ustach, tak iz mogt
wyczué kazdy sktadnik z ktérego zostat zrobiony. Alko-
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hol rozgrzal go i blyskawicznie uderzyt mu do glowy.
Wszystko co widziat i styszal zaczelo si¢ rozmywaé i za-
cieraé. Wkrotce zaczely go nawiedzaé wizje. Jego mysli
byty tak realne, ze kompletnie stracit poczucie rzeczy-
wisto$ci. Dryfowal w niedefiniowalnej przestrzeni. Juz
dawno opuscil swoje ciato i teraz czut si¢ wolny, mogt
tworzy¢, niszczy¢ i zmieniaé co tylko chciat. Byt zywy i
martwy jednoczesnie. Byl wszystkim i niczym. Nie wie-
dziat czy jest dzien czy noc, gdzie jest i po co. Ledwo
udato mu si¢ przypomnieé whasne imig, ale zaraz po-
tem znowu odplynal. Wszystko trwato wiecznosé... A
jednak za krotko, by moégt sic tym w petni nacieszy¢.
Otworzyt oczy. Ze zdziwieniem odkryt ze siedzi na da-
chu gospody oparty o komin z pustym dzbanem wina
w rece. Wszelkie uczucie odprezenia gwattownie od-
ptywato z kazdym smagni¢ciem wiatru jego odkrytych
ramion. Poczul szarpni¢cie w zZotadku. Potem drugie.
pochylit si¢ przez krawedZ dachu i zwymiotowal mie-
szankg z6tci, wina i suszonej wolowiny. Zaszumiato mu
w gtowie. Usiadt i przejechal dtoimi po twarzy. Na pal-
cach mial krew, ktéra w tym momen-
cie wyptywata mu z nosa i oczu. To
niewiclkie efekty uboczne, niedtugo
przejda. Pomyélat i powoli zaczgt za-
bieraé si¢c do zejscia na dét budynku
wysokiego na ok. pigtnascie stop.
Dopiero teraz zauwazyl, ze wkrotce
nadejdzie potudnie.

Joycer w koficu dowldkt si¢ z pomoca
chtopaka do wejscia. Po przejsciu
progu oberzy opart si¢ o najblizszy
stolik i usiadt na krzesle. Wewnatrz
nie bylo prawie nikogo. Jaki§ mocno
opalony mezezyzna chwiejnym kro-
kiem wychodzil na pigtro, a dwoch
rybakéw grato sobie spokojnie w
karty. Przez okna wlewaly si¢ pro-
mienie czerwonego, wschodzacego
stofica wypelniajace sale cieptem i ta-
godnym S$wiattem. Mloda, ubrana w
biata koszule z glebokim dekoltem
i obciste skorzane spodnie dziewka
zaczela gasi¢ lampy i $wiecie. Przy
kazdym kolejnym zgrabnym ru-
chu przytroczony do paska pek klu-
czy brzeczal wesoto, a jej biust podskakiwal rytmicz-
nie. Me¢zczyzna dopiero po chwili zorientowat sie, ze
ostentacyjnie si¢ na nia gapi odkad si¢ pojawita. Najego
szczgscie pod kapturem nie byto tego widaé. Chlopa-
czek zniknal na chwile by powrdcié z wysoka miotta na
drewnianym kiju. Wreezyt ja mezezyznie by ten mogt
sic na niej wesprzed. Kiedy jego klient bardzo powoli
wychodzil po schodach, on sam zabral si¢ do przygoto-
wania mu positku.

Poturbowany go$¢ stanat na poczatku korytarza i do-
piero po chwili zorientowal si¢, ze co$ Sciska. Otwo-
rzyt dton i ujrzal zelazny klucz z przywiazana don kar-
teczka z napisang czarnym atramentem cyfra ‘dwa’.
Ostatecznie udalo mu si¢ przeniesé swoje ciczkie, obo-
late ciato i tam. Pokéj byt Srednich rozmiaréw. Zawarto
sic w nim migkkie t6zko ze $wieza, barwiong na niebie-
sko posciela, ciemna komoda z szufladami, wyso-
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kie, stojace zwierciadlo, krzesto oraz stolik na ktorej
stal przygotowany obiad i wino. Naprzeciwko wejscia
na szeroko$¢ calej $ciany rozciagato si¢ okno, u ktérego
przygotowana byta spora balia z ciepta, wciaz parujaca
woda. Widzac to wszystko Joycer zaczal si¢ zastanawiaé
ile faktycznie dat karczmarzowi, gdyz pokdj wygladat
pierwszorzednie. Szybko, jak na swéj stan zdjat z sie-
bie cate ubranie i oporzadzenie po czym zanurzyt si¢ w
wodzie. Okazata si¢ goretsza niz myslal, lecz gdy tylko
roztozyt si¢ w niej wygodnie przestato mieé to jakiekol-
wiek znaczenie. Jego cialo momentalnie ogarnglo cie-
plo i odprezenie. Bél w nicktérych miejscach ztagod-
nial, a w niektérych catkiem ustapit pozwalajac mu w
koficu na trzezwo pomysleé. Siegnal po lezace na tale-
rzu, sporych rozmiaréw udko z kurczaka. Zamoczyt je
w miodzie i zaczal tapczywie jesé co jaki$ czas popijajac
je cierpkim winem. Podczas obgryzania kurczaka po-
twierdzito si¢ jego wezesniejsze przypuszczenie na te-
mat braku kilku zebdéw, jednak nie przeszkadzato mu to

w tej chwili. Gdy tylko skonczyt jes¢ i my¢ si¢ spojrzat w
konicu w zwierciadto. Szybko tego pozatowat.

Byt potwornic blady i wychudzony. Mozna bylo nic-
mal policzy¢ kazde z jego zeber, skéra, ktdrej miejscami
byto za duzo, brzydko opadata, co czynito siniaki i rany
po oparzeniach jeszcze bardziej szkaradnymi. Spojrze-
nie na nie skrytg tym razem w cieniu twarz dostownie
go przerazito. Poczawszy od oczu... O ile jedno z nich
wciaz wygladato tak jak powinno, tak drugie, lewe, byto
odrazajace. Choé nie stracit weit wzroku, biatko oraz t¢-
czowka byly tak samo czarne jak zrenica i tylko ich btysk
pozwalal je rozr6ézni¢ od oczodotu. Na domiar tego
catalewa cz¢$¢ twarzy byta praktycznie biata i upstrzona
czarnymi zytkami. Brakowato tez kawatka ucha, a usta
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byly rozci¢te w groteskowym u§miechu. Blizna zaszyta
byta czarng nicig dookota ktdrych wszystko zdawato si¢
ropieé. Byl jednak w stanie méwié i je$¢ nie odczuwajac
bélu. Spojrzat na dtonie i stopy. Cztery palce dtoni miat
wybite, a w prawej stopie miat chyba skrecona kostke.
Poza tym jego zebra byly zapadnigte co utrudniato mu
oddychanie i chodzenie. O wyprostowaniu si¢ nie byto
mowy. Cala reszta na szcz¢Scie to byly tylko powierz-
chowne rany jak otarcia badz siniaki.

Kapiel i jedzenie wbrew pozorom nie wyleczyly jego
ran, a juz tym bardziej ztaman. Dokustykat na t6zko,
gdzie zanim si¢ rozpakowal mingt kwadrans i drugi nim
sic ubral w czyste rzeczy. Pierwsza rzecza jaka zrobit
bylo poci¢cie ptaszcza rodu Wolverbergow, z ktorego
sic wywodzil, na cienkie pasy by zrobi¢ z nich prowizo-
ryczne opatrunki. Z resztek wyciagt kwadrat, na chuste,
kt6ra zastonit swoje usta. Nie mial teraz czasu na opera-
cja usuwania szwow, a poza tym byt zbyt staby. Obwia-
zal si¢ jeszcze nowymi bandazami i skupit si¢ na pozo-
statych czynno$ciach. Ze skérzanego plecaka wyjat dwa
stare tomiszcze o karmazynowych wytartych oktadkach,
zabezpieczony pakunek zawierajacy katamarze i piora,
trzy noze, pck wytrychow, szkatutke petng monet oraz
§wieze ubranie. Z ziemi podnidst tez kolczuge i ku-
sz¢, ktore zdjat z plecdw nim zazyt kapieli. Na odzienie
sktadaly si¢; brazowa koszula, czysta bielizna, czerwona
bluza z wyszyta na plecach ciemno-szara niedZwie-
dzig tapa, herbem jego rodu, kamizelka z utwardzanej
skéry. To co nadawalo si¢ do pézZniejszego wykorzysta-
nia schowat z powrotem do plecaka, badz pod t6zko, a
caly reszt¢ owingt w plaszcz modlac si¢ by karczmarka
zgodzita si¢ to upral. Juz mial wychodzié, gdy ustyszat
rumor na dachu. Niedtugo po tym jak ustal przez okno
zobaczyl wiclokolorowe wymiociny spadajace w dot i
przy okazji obryzgujace mu okno. Nie miat jednak za-
miaru po$wiccaé temu ani odrobiny wigcej czasu i ste-
kajac zszedl do sali jadalnej.

-Misja-

Gdy Joycerowi w koficu udalo si¢ zej$é zauwazyt, ze do
karczmy wstapito par¢ nowych oséb. Byli wsréd nich
dwaj zbrojmistrze z namalowanymi na tarczach dwiema
skrzyzowanymi kosami na ztotym polu, trzej chlopi,
ktorzy wkrédtce wyszli oraz ciemnoskdry zwracajacy na
siebie uwage mezczyzna. Ten sam, wcze$niej wycho-
dzacy po schodach, gdy Wolverberg wszedt do karczmy.
Teraz, gdy si¢ mu przygladnal, stwierdzit, iz niechyb-
nie byt tym, kogo szukat. Byt ubrany ptécienne, nowe,
cho¢ ubtocone, spodnie, bordowe buty na klamry z wy-
soka cholewa, rozpicta czarna koszule, natozong na
nig kurtke z utwardzanej, czarnej, skéry oraz dodat-
kowe ochronne akcesoria. Metalowe nagolenniki i na-
ramienniki przejechane bordowa emalia, czarna opaska
na przedrami¢ z czerwonymi wzorami réwniez wyko-
nana ze skory oraz dwie nie pasujace do siebie rekawice.
Jedna z nich byta zwykla r¢kawiczka bez palcdw, za to
z solidnymi ¢éwieckami na knykciach, druga natomiast
byta zmodyfikowana rckawica treningowa. Na skorze
po wewng¢trznej i zewngtrznej stronie dioni umiesz-
czono twarde, lecz podatne na zgiccia plytki, a od
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nadgarstka az po tokie¢ spirala ciagnely si¢ obrecze z
tego samego materiatu. Dodatkowo me¢zczyzna nie
stronil od bizuterii; w uszach i na tukach brwiowych
posiadat po kilka kolczykéw w r6znych kolorach, a do
ubrania przywigzane miat rézne cienkie i blyszczace
taficuszki. Wszystko to wygladato porzadnie i musiato
kosztowaé fortung, jesli jednak byt on tak dobry jak o
nim méwiono, zarobicnic na to nic zabralo mu zbyt
wiele czasu. Sam najemnik byt przedstawicielem no-
madéw z pdtnocy. Mial okragta gtowe, mocno zaryso-
wang szczeke, szeroki nos, bordowe oczy i wydatne usta
pelne zadbanych bialych zebdw, wybijajacych si¢ na
tle jego skory koloru miedzi. Nosit czarng rozdwojona
brod¢ z powpinanymi koralikami i obr¢czami. wloséw
prawie nie mial nie liczgc czarnego przebijajacego sic
przez sam $rodek niewiclkiego paska. Gdy Joy pod-
szedt blizej zauwazylt tez, ze najemnik uzywa makijazu
— nie liczgc biatych rozmieszczonych po catym cicle ta-
tuazy przedstawiajacych runy i barwy wojenne, mezczy-
zna podkreslal nicktére miejsca czarnym cieniem, co w
okolicach oczu nadawato mu niepokojacy wyglad. Gdy
wstal, najwyrazniej rozpoznajac w kalece swojego zle-
ceniodawce, okazalo sie, ze jest o dobre péttora stopy
wyzszy od Joycera co przy dodaniu muskularnego ciata
tworzyto z niego namiastke olbrzyma. Przedstawit mu
si¢c jako Ravandel Kaaro zwany Wezowa Reka, badz We-
zem. Nizszy mezczyzna réwniez si¢ przedstawil, ale za-
raz po tym skinat gtowa w stron¢ swojego pokoju na goé-
rze, gdzie po chwili oboje si¢ udali.

Plan byl réwnie skomplikowany co niebezpieczny, a ta-
jemniczy mezczyzna z pozszywanymi ustami chciat go
zaczaé jak najwczesniej, najlepiej od razu. Rav jednak
znat takich i od razu poprosit o zaliczke. Raz juz go
oszukano. Raz. Wstepna wplat¢ otrzymat bez gadania.
Misja byta dla niego czym$ zupetnie nowym. Gtéwnym
celem byto wykradnigcie trzech silnie strzezonych ‘za-
kazanych’ zwojéw oraz sztyletu ceremonialnego z gtéw-
nej siedziby zakonu magéw psionikéw, a doktadniej
ich mniejszego i duzo grozniejszego nekromanckiego
odlamu. Plan zakladat powrét do Sinnisportu okrezng
droga od strony Bramy Portowej. Wysunigta najbardziej
na zachdd, ktéra dodatkowo jest praktycznie cata okra-
zona morzem i wypelniona, jak sama nazwa wskazuje,
portami. Joycer znal jednak przejscia kanatami, ktoérych
rozgatezienia i kolejne poziomy doprowadzato do pra-
wie kazdej ulicy badZ wigkszego budynku w miescie, w
tym do wiezy Xhora, ktéra to zawicrala w sobie wszyst-
kie gildie magéw tym samym zrzeszajac je. Zlecenio-
dawca nie byt oczywiscie ghupi i przewidzial, iz zatrud-
niony zabdjca moze nie znaé drég ktdre byly kluczowe
dla powodzenia zadania, totez 6w plan zakladat co$
jeszcze. Byt to punkt z ktérego powodu wiclu tanszych
najemnikéw od razu odrzucito propozycje ztodzieja.
Chodzito o pozwolenie Joycerowi na wniknigcie do
umystu Weza, zyskujac z tym mozliwo$¢ kontrolowania
jego ruchow zachowujac réwnoczesnie jego umiejgtno-
$ci, a nawet mysli i pami¢é. Dzialato to jednak tylko w
jedng strong i o ile kontrolujacy dysponowal umystem
zarbwno swoim jak i osoby kontrolowanej, tak ta mogta
znad tylko swoje mysli i ruchy. To jednak tez zalezato w
gtownej mierze od, w tym wypadku, od jego zlecenio-
dawcy. Oczywiscie, takiemu sposobowi na przejmowa-
nie umystu, a dalej ciata, mozna bylo si¢ oprze¢ je-
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§li dysponowalo si¢ silna wola. Ravandel jednak, nawet
jesli takg posiadal, to nie potrafit jej wykorzystaé na tyle
by si¢ oprzeé temu rodzajowi magii chocby z tego po-
wodu, iz nie potrafil nig wtadaé chocby w najmniejszym
stopniu. By¢ moze, lecz tylko moze mogtby oprzeé si¢
mocom psionikéw, ale nie Joya i nekromantéw. Wolver-
berg mial przynajmniej taka nadzieje.

Mezczyzna po objasnieniu wszystkiego, nie zauwazajac
sprzeciwu, od razu zabrat si¢ do pracy. Zaczal od zasto-
nigcia okien, zamkniccia drzwi i zapalenia $wiec, tak by
nikt z zewnatrz nie wiedzial co si¢ dzieje w Srodku, a
rownoczes$nie by moc przeczytaé zwoje. Ksiegi i perga-
miny porozstawial po catym pokoju, tak by m6c mieé
wglad do wszystkich naraz. Pozo6tkle

karty, pokryte czarnym tuszem, wy-

petnione byty drobnymi znaczkami

i rysunkami przedstawiajacymi ge-

sty i sposoby utozenia palcéw u rak

do prawidtowego wykonania zaklgé.

Joycer uczyl si¢ tego pare lat, dodat-

kowo wczesniej praktykowal juz te

czary na drobnych i wickszych zwie-

rzgtach. Pierwszy raz jednak mial

to robi¢ na cztowicku, dodatkowo

wcale nie tak glupim jak mozna

byto wywnioskowaé po rozmowie z

Ravem. Ten siedzial rozebrany od

pasa w gore na podtodze, w samym

srodku krzyza wykonanego na pat-

kiecie atramentem. Na czole, po-

wickach, piersiach i dtoniach miat

wymalowane rézne symbole, ktore

bardziej przypominaty réznorakie

wariacje na temat figur geometrycz-

nych nizli konkretne runy. Dodat-

kowo na parapecie rozpalone byto

kadzidto, ktoére nie byto elemen-

tem czaru, a miato tylko sttumié, badZ najlepiej catko-
wicie zatuszowaé ew. nieprzyjemne zapachy mogace
przywiez¢ uwage os6b postronnych. Pod drzwiami roz-
lozona byta tez szmata, uszczelniajaca pokdj i nie po-
zwalajaca dymowi wydostaé si¢ zbyt daleko poza pokéj.
Pozostata tylko jedna cz¢$é. Ztodziej chwycit wymo-
czony w specjalnej miksturze n6z, ktérego ostrze od ja-
kiego$ juz czasu byto rozgrzewane specjalng Swiec.

-Lepiej wtoz to sobie do ust, nie cheg, zeby kto§ Cie
ustyszat — Powiedzial Joy po czym wreczyt najemnikowi
zwiniety recznik. Waz zrobit tak jak zostal poproszony.
Cho¢ nie bylo po nim tego zbytnio widaé, mozna byto
wyczué, ze ma obawy co do tego co miato si¢ zaraz wy-
darzy¢. Po chwili ciszy skinal jednak gtowa na znak go-
towosci. Rozgrzana do czerwonosci stal wbita mu si¢
w lewa pier§ powodujac natychmiastowe podraznie-
nie wszystkich nerwéw w okolicy. Spod zaglebionego
na okoto cal ostrza wyplywala niemalze czarna krew, a
zapach dobiegajacy z rany byl tak intensywny i specy-
ficzny, ze kadzidlo nie tylko nie pomagato, ale wrecz
pogarszato sytuacje. Potrzebne byly jeszcze dwa ru-
chy do skoficzenia wyrzynania symbolu, ale Rav, cho¢
nie wydal z siebie dzwicku, odplywat. Mial drgawki, a
gatki oczne wywrdcito mu do géry, dodatkowo strasz-
nie si¢ pocit i krwawit. Joycer wykonat jeszcze kilka ru-
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chéw reka w powietrzu i wypowiedzial pare stéw w pra-
starym zapomnianym juz j¢zyku. Najemnik jednak tego
nie pamictat, gdyz wkrétce po zakoficzeniu drugiego
cigcia zemdlal.

Sam przewodniczacy rytuatem réwniez byl wykon-
czony. Zaklecie pochtongto wigceej jego energii niz my-
§lat. ‘Chwilka odpoczynku niec zaszkodzi’ pomyslal i
oparlszy sic o komod¢ zamknat oczy.

Nie wiedzial ile czasu spat. Obudzito go jednak gwal-
towne dobijanie si¢ do drzwi. Joy ze zgroza wtedy od-
kryt, ze wszystko wciaz jest porozktadane i nie posprza-
tane, a na samym $rodku lezy nieprzytomny mezczyzna.

-Chwila! — Zakrzyknat po czym za-
czal wszystko pakowaé w pospiechu
majac nadziejg, ze niczego nie prze-
oczy. Szmata spod drzwi start pozo-
stalo$ci po wosku i atramencie. Na-
ciskanie na klamke i walenie pigscia
ponowilo si¢, a najemnika nie dato
sic dobudzi¢. Ztodziej wyjrzat za
okno. Nikogo nie bylo w okolicy, a
gdyby zeskoczyt z pewnoscig nie ru-
szalby si¢ przez nast¢pne miesiace,
jesli w ogdle mogtby si¢ ruszaé przy
takicj wysokosci i takim stanie w ja-
kim si¢ znajdowal. Zdotat wyrzucié
jeszcze tylko plecak przez okno, gdy
drzwi wylamaly si¢ z zawiasow.

Kapral Styf za drugim kopnigciem

wywazyt drzwi, ktére byly zamoco-

wane lepiej niz myslal. Uderzyt z

taka sita, ze az nim zachwiato i mato

sic nie wywrdcil. Na §rodku $mier-

dzacego spalenizng i kadzidtem po-
koju stal mezczyzna, ktory wygladal jakby whasnie skoi-
czyl si¢ ubieraé. Za nim, w pozycji p6t-lezacej oparty o
t6zko byt inny cztowick o ciemnym kolorze skory, blysz-
czacy od bizuterii. Zolnierz widzial juz zbyt wicle sytu-
acji by mogt si¢ domyslié¢ o co chodzito, ten tutaj jed-
nak, byt wyjatkowo...intrygujacy. ‘Zeby w takim wieku..
w dodatku kuleje, tak, to zdecydowanie co$§ nowego..’
Roze$miat si¢ w my$lach i podszedt do Joycera owinig-
tego chustg.

-O co chodzi — zapytal podencrwowany kaleka. — Czy
czlowick nie moze mie¢ juz odrobiny... dyskrecji?

-Alez owszem moze, jednak moze mogtloby si¢ oby¢ bez
takich...ckscetn... cksetrycz...

-Ekscentrycznos$ci? — Zgadt podenerwowany Wolver-
berg, ktéry réwnocze$nie nie bardzo widzial sens
jaki miatoby mieé to stowo przy tej sytuacji. Uspokoit
si¢ jednak nieco, gdy wyczul, ze jego rozmoéwea jest
wstawiony.

-Doktadnie! O to chodzi! Panowie, troszke spokoj-
niej, bo niektdrzy — Tu spojrzal na stojacego za nim
pod $ciang zmieszanego caly sytuacja gospodarza. -...
bo nicktérzy si¢ obawiajg o zdrowie wasze i wla-
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sne. Takze ten...- Zbrojny zaciagnat si¢ dusznym, zanie-
czyszczonym powietrzem i po chwili zwymiotowat so-
bie pod nogi, brudzac przy tym skérzane buty, spodnie
i Swiezo pomalowany napier$nik. — Kurwa... wywietrz-
cie tu bo...-nie dokonczyl, gdyz znowu mu si¢ odbito.
Tym razem jednak udato mu si¢ powstrzymaé. Joy spoj-
rzal na karczmarza, kt6ry teraz miat twarz w kolorze do-
rodnego buraka. Od niezrecznego wpatrywania si¢ so-
bie nawzajem w oczy uchronit ich jednak wbiegajacy po
schodach starszy gwardzista. Ten jednak wygladal na
trzezwego...a przynajmniej mniej pijanego.

-Co to jest do chujal? Co wy kurwa spokojnych obywa-
teli na chodzicie? Co wy kurwa jestescie z lasu?! — Wy-
soki na sze$é stop gwardzista o dloniach wielkosci gha-
z6w chwycil pijanego za jego dlugie wlosy i targnat nim,
ze o mato mu ich nie wyrwal. Po przyciagnicciu go i ob-
réceniu plecami do siebie zasadzil mu pot¢znego kop-
niaka w tylek, tak ze mtody o mato nie spadt ze scho-
déw. Chtopak, ktory do tej pory stat cichutko w cieniu
podbiegl do prawie dwa razy wyzszego od niego zbroj-
nego probujac go uspokoid i proszac o nie zniszczenie
mu niczego. Jedyne co otrzymat w zamian bylo krotkie i
stanowcze ‘spierdalaj’, ktdre automatycznie zakoficzyto
rOZMowg.

Mag do kofica nie wiedziat co si¢ wydarzytlo w ciagu
tych dwoch minut. Usiadt zdezorientowany na tézku.
Nie rozmyslat jednak dtugo, gdyz adrenalina szybko z
niego odplyneta i ponownie zaczat odczuwaé bdl w po-
tamanych kosciach, ktére w przeciagu ostatnich paru
godzin mocno naduzyl. Ponadto Ravandel zaczal si¢
budzié. Zblizyt si¢ do niego, by lepiej zaobserwowad
jego reakcje. Gdy ten juz otworzyl oczy i po paru se-
kundach zaczat uswiadamiaé sobie co si¢ dzieje dookota
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niego, mag wiedzial, ze w tym wzgledzie najgorsze juz
za nimi.

-Rav? Mozemy zaczaé? — Powiedzial spokojnie. W od-
powiedzi najemnik przetart oczy i po chwili skinat
gtowa w formie akceptacji. Joycer niewicle myslac po-
tozyt si¢ na t6zku i sprébowal si¢ potaczyé z jego umy-
stem. Moment przej$cia Swiadomosci byt dziwny i nie-
poréwnywalny do czegokolwiek. Najlepiej dato si¢ go
okresli¢ czym$ pomigdzy uczuciem kiedy w snach spada
sic z czego$ wysokiego, a mocnym uderzeniem si¢ w
glowe. Chwile czut si¢, cho¢ chyba nie do kofica zda-
wal sobie z tego sprawy, jakby byl nieprzytomny. Uta-
mek seckundy pdzniej otworzyt oczy. Zobaczyt pokdj w
gospodzie ‘Szkartatny Dorsz’, zarzygang tamtejsza pod-
loge, wytlamane drzwi... i siebie lezacego nieprzytom-
nego na tézku.

Pierwszg rzeczg jaka postanowit wykonaé byto posprza-
tanic wszystkiego i opuszczenic pokoju w takim stanie,
w jakim go zostawit nie tylko po to, by nikt nie mégt
sic domysli¢, ze tu przebywal, ale tez po to, by przete-
stowaé swoje mozliwosci. Na sam poczatek jednak spré-
bowal wstaé i przej$¢é si¢ par¢ metroéw. Czut si¢ troche
jakby kierowal sobg we wlasnym $nie. Cho¢ wykonujac
ruchy czul si¢ troch¢ obco i nienaturalnie, dato rade si¢
do tego przyzwyczail. Zauwazyt jednak, iz kroki ktére
nadawal najemnikowi byly dopasowane do swojego
prawdziwego ciala, a te zupehnie nie pasowaly do syl-
wetki i postury Weza.

Teste§ w stanie sic ze mng skontaktowaé? Spytat w
myslach.

-Tak, jestem — Odpowiedzial najemnik na gtos.
-‘Abez otwierania ust?

-Réwniez’ — Odpowiedzial mu mysla. Wszystko wygla-
dalo lepiej niz powinno. Kaaro zostal jeszcze popro-
szony, go by wykonal prostsze ruchy na poczatek, a po-
tem coraz bardziej skomplikowane, by sprawdzié czy
jego interwencja w jego umyst spowalnia go, badz w ja-
kikolwiek sposéb pogarsza jego umiejetnosci. Réznicy
w plynnosci, kondycji, czy tez refleksie nie byto widaé
co nastrajato optymistycznie w stosunku do przysztosci.
Pomigdzy kolejnymi czynno$ciami komunikowat si¢ ze
swoim dawcg by sprawdzié przebieg nie tylko fizycz-
nych, ale rowniez umystowych reakeji. W pewnym mo-
mencie, gdy Joy miat juz zerwad kontakt, oboje ustyszeli
za oknem jakie$ wolanie i rozmowe paru oséb. Wtedy
sobie przypomnial. Przeciez chwilg temu za okno wy-
rzucil torbe¢ z rzeczami kluczowymi do powodzenia za-
dania. Zaklat i pospiesznie wyjrzat przez okno. Plecaka
faktycznie tam nie byto. Bez chwili namystu zerwal po-
laczenie. Powrdt do ciata byt jak zanurzenie si¢ do lo-
dowatej wody, ale w tym wypadku szok minat duzo
szybciej.

-Leé po swoje rzeczy i wynosimy si¢ stad!- Rozkazat po-
denerwowany telepata i sam najszybciej jak mogt row-

niez si¢ pozbieral i zabrat si¢ na dot.
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Felieton (do)slownie
osiemnasty

ezdzietni sa najlep-

szymi rodzicami. Na-

prawde. Ich potomstwo,

co z tego, ze nie istniejace,
jest wychowywane niezwykle konse-
kwentnie, troskliwie i z pedagogicz-
nym zacieciem. Nigdy nie pozwalajg
dzieciom obzeraé sie stodkim, ogla-
da¢ godzinami telewizje. Nie popel-
niaja bledu dania dziecka nieogra-
niczonego luzu, ale i pozwalaja mu
cieszy¢ sie dziecinistwem. Zawsze
znajduja czas dla dziecka — to nie
takie trudne! Sa wzorem dla rodzi-
cOw obdarzonych co najmniej jedna
pociecha.

To jest juz dawno ustalone — nie-
zaangazowanie gwarancja sukcesu.
Malysz nie osiagnalby swych rezulta-
tow gdyby nie sztaby ekspertow, kto-
rzy analizowali jego bledy na licznych
forach. Jezeli kto$ jest zawiedziony
miejscem Polski w rankingu FIFA
niech pomysli, ze gdyby nie celne
uwagi tysiecy obywateli krzyczane
przed ekrany telewizoréw reprezen-
tacja kraju nad Wislg byla 100 miejsc
za murzynami, a nie skromne 10.

Wyzlosliwia¢ w ten sposéb mogl-
bym jeszcze dlugo. Rdznica miedzy
wiedzg teoretyczng, a praktyczng jest
znaczna. Z drugiej strony, dlaczego
zatem pozwala sie wybieraé polity-
kéw w wyborach, przeciez czytajac
wspomnienia politykow mozna la-
two odkry¢, ze proces sprawowania
wladzy jest wysoce meczacy, niesku-
teczny i w ogble. Mimo tego miliony
niekompetentnych madrali wybiera

Tabris

sobie rzad, zlozony z reguly z oséb,
ktore rowniez musza uczyé sie rza-
dzenia krajem od nowa.

Jak wida¢ i tak Zle, i tak niedo-
brze. W swych Lapidariach w pew-
nym momencie podzielit sie refleksja,
ze tylko uczestnictwo daje wiedze o
danych zdarzeniach. Ten kogo wtedy
nie bylto nie wie nic. Jednak jak w ten
sposob potraktowaé cala jego twor-

czo$¢? Co czytelnik moze wiedzieé
o obaleniu Szacha, wojnach futbo-
lowych i wielu innych zdarzeniach?
Czyz nie zaprzeczyt w ten sposob
swojej tworczosci?

Stawia to pytanie o zasadno$¢ ta-
kich przedmiotéw jak historia. Ja-
kie prawo mamy ocenia¢ przodkow,
skoro wtedy nie zyliémy? Jak mamy
ocenia¢ szlachte, ktéra nie chciala
zerwac z liberum veto, skoro sami
nie wyobrazamy sobie, by wprowa-
dzi¢ szariat? Z drugiej strony, czy to
nie prowadziloby do nihilizmu: jak

mozna bylo skazywaé tych biednych
SS-manow, ktorzy tylko wykonywali
rozkazy?

Od czasow najdawniejszych
ludzkos¢é ma sklonno$é do syntety-
zowania zjawisk. Gromadzimy infor-
macje, ale jest ich tyle, ze nie jeste-
$my w stanie przyswoi¢ wszystkich.
Zatem upraszczamy je. W wypadku
takich imprez jak konkurs narciar-
ski, czy mecz futbolowy owa wiedza
nie daje nam tytutu do pouczania ko-
gokolwiek, gdyz mamy za mato infor-
macji. Podobnie jest z wychowaniem
dziecka, albo konkretna czynno$ci,
np. heblowaniem drewna. Kiedy jed-
nak oceniamy przeszto$¢ lub polity-
kéw pewne rzeczy mozemy uproscic.
I tak wymaga to posiadania duzej
wiedzy, ale mamy sporo mozliwo$ci
by ja zyskaé. Mozna skupié sie na naj-
wazniejszych aspektach — mniejsza o
wiekszos¢.

Na terenie Jaskini réznice mie-
dzy praktyka, a teorig tez wystepuja.
Nie tylko dlatego, ze w duzej mierze
na jej terenie o zasadach wspoélzycia
spolecznego decyduja nieformalne
prawa, czy osobiste relacje. Dlatego
spory o tym co nalezy zreformowac,
ulepszy¢ sa z reguly spore — osoby
nowe nie znaja sie na JB, a starsi
uzytkownicy przywykli do pewnych
standardow.

Oczywidcie czasem trafia sie
sprawy oczywiste, ale sa jakby za
male — remont dzialu, co$ na/o pisacé.
Malo spektakularne. Lepiej juz is$é i
skomentowac¢ mecz pitkarski.
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zym sa gry ,dobre” a

czym gry ,slabe” dla

mnie? Gry ,dobre” to np.

bardzo rozbudowane RPG,
czyli polegajace na odgrywaniu roli.
Przykladem sa ,Wrota Baldura” czy
tez ,Nigdyzima”. Sa tez takie przy-
klady w innych grach, jak j-rpg czyli
takie ,Final Fantasy”. J-rpg to spe-
cyficzny gatunek, nie jest to rpg jakie
zostalo wezeSniej wyznaczone, nawet
system walki w tych grach jest inny,
taki... Niestandardowy!

Przykladow moze byc¢ wiele,
niestety sa one czesto ,zlepiane na
kupe”. Jak gra zwana ,,Dawn of War”
moze by¢ strategia? To jest RTS! Nie
RTS/Strategia a RTS, czasem taki
slash ,,/” moze wprowadzi¢ cztowieka
w blad przy zakupie np. na jakim$
portalu aukcyjnym. Wr6émy jednak
do sedna sprawy, czym sa gry ,stabe”
i czemu wlasciwie sg one dla mnie ta-
kie a nie inne.

Czemu istnieja w ogoble takie gry
jak ,slabe”? Czemu gry nie sa ogdl-
nie dobre? Czemu wilk jest glodny a
owca chuda? Jezeli nie wiadomo o
co chodzi to chodzi o... Tak! Pienia-
dze! Czemu nie u$wiadczymy gry o
mutancie ktéry pochodzi z Czarno-
byla i walczy ze Stalkerami zeby prze-
zy¢? Czemu nie uswiadczymy gry o
straszeniu w ktorej to my jesteSmy
potworem i mamy jak najbardziej
wczué sie w to monstrum i wystra-
szy¢ na Smier¢ naszego kolege obok.
(LAN Party)

W tym wszystkim chodzi tylko o
pieniadze i oplacalnos$é, nie o to, czy
komus sie chce czy nie chce, czy ma
humor czy nie... Pierwszy ,lepszy”
pomysl i mamy kolejna gre o drugiej
wojnie Swiatowej w ktorej... Umie-
ramy i zostajemy bohaterem, a nie
tak jak w tych ,gorszych” gdzie wy-
chodzimy zwyciesko i bez szwanku.
Cbéz za pomystowo$é... Nieprawdaz?

Takimi grami sa dla mnie gry
sportowe i inne powielane klony po-
kroju CoD-a czy BF-6w, pomimo
ze to drugie ,czeSciej” zalicza pro-
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gres niz to pierwsze, no ale ogolnie
rzecz biorac to obie serie sa Sred-
niawe. Czego oczekuje od gier? Nie
tak duzo, pomimo tego ze jestem do-
sy¢ wybredny to oczekuje gier (kt6-
rych jest ostatnimi czasy niewiele) w
ktore dostownie wsiakne, jak woda
w gabke. Takim przykladem jest gra
Legacy of Kain, Swietna i wspaniala
fabula i oprawa muzyczna, oprawa
graficzna w tej serii nie jest najwaz-
niejsza, tu liczy sie klimat i wczucie
sie w bohateréw.

Sportowe gry
nie maja racji
bytu w wersjach
.patchow”. Czyli
gier z lekka
ulepszona fizyka
| podrasowana
grafika.

Wracajac do tematu, sportowe
gry nie maja racji bytu w wersjach
spatchow”. Czyli gier z lekka ulep-
szong fizyka i podrasowana grafika.
Dochodzi do tego jeszcze uaktual-
nienie druzyn, zawodnikdw i itp. Ta-
kiemu czemus$ mowie stanowcze NIE,
totalny bullshit ktory jest weiskany w
reklamach ze to ,nowa gra” — to jest
panie lektorze patch! Nie gra, a patch
wydany w wersji pudetkowej! Czyli
nie chce drugi raz smazonego kur-
czaka, tylko ze z innymi przyprawami
1 inaczej przystawionego, wole wydaé
moje pienigzki na bardziej ,,pozywny
posilek”.

Gry stabe s3 stabe (jak to $miesz-
nie brzmi...) tez przez ostatnio po-

pularne DLC. Oczywiscie DLC sa zle
tylko wtedy gdy dodaja kontynuacje
watku gléwnego z danej gry lub go
znacznie rozwijaja, co innego jezeli
chodzi o inng historie ktora zostala
wymys$lona pod koniec tworzenia gry
czy tez pozniej.

Dodatki typu zmodyfikowane
skorki i czapeczki mnie nie obcho-
dza, chyba ze niszcza balans danej
gry, to wtedy juz sie wkurzam. Najle-
piej to rozwigzal LoL — League of Le-
gends, tam mozna kupi¢ tylko nowe
skorki do danej postaci czy inne do-
datki zmieniajace rozgrywke wylacz-
nie wizualnie, a nie dodajac super
nowe moce ktore zabija polowe dru-
zyny za jednym kliknieciem.

Achievements — czyli osiagnie-
cia/trofea tez zostaly dodane w dru-
giej polowie tej dekady. Ale nie sa
one jak dla mnie wkurzajace, cho-
ciaz czasem bywaja zalosne. No bo
jak traktowaé serio ,trofeum” ktore
podkresla nam ze ,ZabiliSmy 5 go-
blinbw” naszym super-mega-moc-
nym bohaterem, gdzie tu logika tych
osiggnieé? Co to za kpina przy takich
,hagrodach”.

Dobijaja mnie tez wszelakie cy-
frowe dodatki dodawane do edycji
kolekcjonerskich, czyli wlasciwie to
co napisatem o DLC. To wszystko po-
kazuje jak bardzo pieniadze przysla-
niaja ludziom oczy, gry to tez forma
»sztuki”, to ze jest traktowana te-
raz bardziej... Biznesowo, nie ozna-
cza ze gry nie moga uczy¢ i pokazy-
wac $wiat oczami innych, w innych
perspektywach.

Gry moga by¢ interaktywnymi
ksigzkami (patrz: Legacy of Kain)
czy tez $wietnymi interaktywnymi fil-
mami. (patrz: Call of Duty) Moga by¢
tez po prostu — grami. (patrz: Ray-
man, Serious Sam, Duke Nukem).

Tak oto zakoncze moj pseudo-fe-
lieton, mam nadzieje ze o$wiecitem
was w paru sprawach badz tez poka-
zalem wam co$ z innej strony, a wy
to ujrzeliicie, jezeli tak — ciesze sie
niezmiernie. e
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Stopy wolne od obuwia

BEDAC MALYM CHLOPCEM UWAZALEM, ZE NOSZENIE BUTOW Z REGULY
JEST NIEZBEDNYM I MECZACYM OBOWIAZKIEM. SZCZERZE NIE LUBILEM
PRZYMIERZANIA NOWYCH BUTOW PRZED ICH ZAKUPEM. W TAMTYCH
CHWILACH JEDYNIE EKSPEDIENTKI EAGODZIEY SWOIMI SZEROKIMI
USMIECHAMI MOJA MEKE.

Architectus
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tedy powtarzalem

sobie w glowie, ze

buciki sie rozejda po

kilku tygodniach. Lata
mijaly, a ja $lepo trzymalem sie swo-
jego zalozenia i grzecznie przygryza-
tem wargi, aby tylko nie obrazié kto-
rego$ z rodzicow.

Niestety moj stereotyp dotyczacy
butéw sprawdzal sie tylko przy nie-
ktorych egzemplarzach. O dziwo, naj-
szybciej poluznialy sie i najdluzej wy-
trzymywaly z tamtej perspektywy
wiecznie wierne buty do biegania.
Do dzisiaj $mieje sie na sama mysl o
dzieciecych mysSlowych popisach.

Podobnie bylo, kiedy bedac w
piatej klasie szkoly podstawowej,
zaprositem kolezanki i kolegdéw do
domu. Otworzytem drzwi dziewczy-
nom i po przywitaniu od razu powie-
dzialem, zeby zdjely buty. Gdy wyko-
naly te czynnos$¢, zobaczylem wyraz
ulgi na ich twarzach. Za nic nie przy-
pomne sobie, co wtedy mialy za buty.
Jedno moge powiedzieé, wystroily sie
i obnizyly komfort swego poruszania
sie. Wtedy bym ocenil krytycznie, ze
to niedorzeczne. Kilka lat temu bym
sie nie zgodzil, a nawet sam bym co$
takiego ubral. Dzi$, popieram swoja
stara mys$l z dziecinstwa i przyjmuje
poprzednia dewiacje za brak wiedzy.

Zmiany zaczely sie ktorego$ razu,
kiedy przygotowywalem sie do kolej-
nego wypadu w polskie gory. W skle-
pie zadecydowalem, ze przymierze
buty o rozmiarze, ktérego nigdy jesz-
cze nie nosilem. Byt on o dwa numery
wiekszy niz zwyczajowo. Po wlozeniu
nogi do takiego buta poczulem pustke
w palcach. Nastepnie pomys$latem na
glos, ze tego mi bylo trzeba i czuje sie,
jakbym mial nogi w apartamentach!
Majac na ramionach troche przeby-
tych gorskich szlakéw, wpadlem na
pomysl, aby na co dzien stosowadé ta-
kie rozwigzanie.

Czas mijal, stopa przystosowy-
wala sie do chodzenia w takich wa-
runkach i do dnia dzisiejszego nosze
buty z tym samym, troche wiekszym
numerem. Ponizszymi twierdze-
niami wyjasnie swodj aktualny tok
rozumowania.

Na poczatek, w ramach roz-
grzewki omowie mniej przyjemne
elementy, jakimi sg skutki uboczne
noszenia niewlasciwych butéow. Gdy
nositem buty obszyte w wiekszej po-
wierzchni sztucznymi materialami,
stopy za bardzo mi sie pocily. Skut-
kiem nadmiernej eksploatacji n6g w
takich warunkach moga by¢ otarcia

lub pecherze. Przezywalem to kilka
razy bedac daleko na szlaku. Po oplu-
kaniu stop w zimnym strumieniu mo-
glem swobodniej moéwié, bez zaciska-
nia zebow od bolu.

Sila tradycji

Z przykladem butéw z waskimi
noskami lub wysokimi obcasami od-
niose sie do mojej babci, gdyz nie
mam do$wiadczenia w noszeniu tego
typu ciuchéow. Od ponad piecdzie-
sieciu lat nosi takie narzedzia tortur
i przyzwyczaila sie juz do tego. Nie
lubi chodzi¢ nawet w domu w pla-
skich kapciach. Musza by¢ z lekkim
obcasem, aby mogta utrzymaé row-
nowage. Patrzac na Nig, nie chcial-

bym, aby kto§ z Was podobnie cier-
pial za pare lat, dlatego stanowczo
moéwie ,nie!” dla nieludzko profilo-
wanych butow.

Wielu z Was przeciwstawi sie
mojemu sprzeciwowi, wiec spie-
sze z wyjasnieniem. Stopy sa zawsze
male, jak poréwnamy je do czego$
ogromnego, jak planeta. Oprocz tego,
wbrew pozorom iluzja dlugich nog
przypominajacych nagly wzrost kosci
nog w czasie kobiecego dojrzewania
moze zniecheca¢ do jakichkolwiek
staran przez nawigzanie do mniejszej
wiedzy w wieku nastoletnim niz poz-
niejszego wieku, dla przykladu trzy-
dziestu lat.
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Nie warto wbijac¢ sie-

bie w szpilki

Mowiac o kolejnej sztuczee pel-
niejszych miesni u kobiet noszacych
buty na wysokim obcasie, powiem
oschle, ze to kompletna bzdura nosic¢
je dla takiego efektu. Zwyczajne le-
nistwo. Sam wiem co$ o tym. O leni-
stwie oczywiscie.

Sam wysoki obcas powoduje
oslabienie wiezadel znajdujacych
sie w nogach, ktore daja nastepstwo
splaszczonych stép. Takie stopy nie
thumig prawidlowo wstrzgséw w trak-
cie poruszania sie i ich role przejmuja
wyzsze partie ciala, takie jak kolana,
biodra, czy kregostup. Chrzastki w
nich zawarte szybciej tracg swoja mo-
toryke i problemy z funkcjonowa-
niem sa murowane.

Podczas biegania i dZwigania,
powiedzmy podrecznej torby, nogi sie
wyrabiaja. Na dowdd tego powiem, ze
przez caly okres chodzenia do szkoly
lubilem nosi¢ ciezki plecak z wszyst-
kimi potrzebnymi danego dnia ksigz-
kami, zeszytami i przyborami. Kole-

Samuel 2008

dzy $miali sie ze mnie i moich ,cegiel
w plecaku”, wiec $mialem sie razem z
nimi. Przyzwyczailem sie do tego i nie
rezygnowatem, nawet mimo uciazli-
wych dni, gdy mialem osiem lekgji i
kazda inna, lub sze$¢ z dodatkowym
strojem do wychowania fizycznego.

Nogi mam przez to ogromne. Nie
powiem, ze za duze, bo juz sie z nimi
oswoilem. Dbalo$¢ o nie jest dla mnie
kolejnym krokiem w strone rado-
snych zyciowych momentbow, szcze-
golnie, gdy bede w sile wieku. Drogie
panie, przemyslcie moje stowa. We-
dlug mnie, i zapewne nie tylko, be-
dziecie zmyslowo wygladac ze stabil-
nymi tydkami.

Zalety marszrut

Osobiscie uwielbiam przemiesz-
cza¢ sie na piechote z jednego miejsca
na drugie. W moim bliskim otoczeniu
czesto odbieram staby entuzjazm do
moich marszow wzdluz calego mia-
sta, kiedy mam dotrze¢ do celu odle-
glego o kilka kilometréow. Brakuje mi
pomystow, aby przewazyé szale
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Koledzy smiali sie
ze mnie | moich
,cegiet w plecaku”,
wiec Smiatem sig
razem z nimi.
Przyzwyczaitem
sie do tego I nie
rezygnowatem,
nawet mimo
uciazliwych dni.

argumentéw za takimi pieszymi spa-
cerami na swoja strone wobec po-
trzebnego czasu na takie eskapady
i jedynie, gdy jestem sam w ciggu
dnia, moge sobie pozwoli¢ na dluga
wedrowke.

Niesie to ze soba spore ryzyko
pocalowania klamki na mecie obla-
nej potem. Kiedys, dokladnie nie pa-
mietam, majac sume cyfr oznaczajaca
moj wiek mniejsza niz trzy, maszero-
walem godzine i drugie tyle musia-
lem poczekaé¢ przed budynkiem na
wlasciciela, zanim wrdci z zakupow.
Od tamtego czasu informuje o moich
przystankach podczas podrézy, tych
mniejszych i tych wiekszych.

Innym zagrozeniem podczas tego
typu przyjemnosci jest rodzaj trasy.
Podczas tegorocznych wakacji, mia-
lem okazje i$¢ przez dobry kwadrans
wzdhuz zakorkowanej ulicy. Po paru-
nastu wdechach czulem sie, jakbym
wszedl w zabbjcza chmure arcylisza.
Dzialanie wolniejsze, lecz ostateczny
skutek ten sam, dlatego za kazdym
razem przemySlcie obrang przez Was
Sciezke, nim wyruszycie.

BadZzmy sami
spacerowiczami

Jednak czemu by nie wroci¢ do
korzeni i nie zwiekszy¢ ilosci okazji
do spacerowania boso? Jesli jeste-
Scie zbyt nieSmiali, aby pokazaé stopy
$wiatu, to kilka tygodni dbania o nie z

Z-1984-Addey,11y-Alpedoid/woo swelpinokenow 60|q//:d1y :NZeaqo oyposz

sesjami wypelionymi pilnikami spo-
woduje, Ze nabierzecie pewnosci sie-
bie, majac do pokazania wynik swo-
jego wysitku. Dotykanie podloza za
pomoca stop drazni je i sklania do
prawidlowego rozwoju. Jako, ze mam
laskotki, to szczegblnie przezywam
intensywne doznania.

Mowige o samym spacerowa-
niu bez obuwia, to stopy przyzwycza-
jone do ciaglego chodzenia w butach
sg wrazliwe. Bolaly mnie, gdy chodzi-
tem po wysuszonych zdzblach trawy
i igliwiu. Po kwadransie dalo sie ja-
ko$ chodzi¢ robiac pelne kroki, wiec
badzcie pewni, Ze z czasem wrdca one
do swojej wrodzonej wytrzymato$ci.

Innego dnia mala zielona i §liska
zabka skoczyla mi na stope. Wzdry-
gnalem sie niemilosiernie i chcialem
ja katapultowaé kilka metréow dalej.
Jednak zamurowalo mnie i przecze-

kalem, az zwierzatko skoczy w dalsza
droge i rozstaniemy sie ostatni raz.

Dodatkowo, przepadam za bie-
ganiem na boso, gdyz wtedy bardziej
uwazam na kroki. Jednak zdarza mi
sie to rzadko. W butach zbyt mocno
stapam po ziemi. Po takim kilkukilo-
metrowym biegu, bez pilnowania sie
w trakcie stapania najpierw przednia
czedcig stopy, a pozniej tylng i uda-
wania, ze chce biec jak najciszej, od-
czuwam dyskomfort w kolanach. To
skutek przejecia sily ciezko$ci przez
stawy. Jest to zjawisko podobne do
wymienionego przeze mnie wczesniej
przy plaskich stopach, kierujace do
zwyrodnien.

Mozemy tego unikngé bedac
czujnymi na kazdym kroku.

Napiszcie, prosze, czy chcieliby-
$cie w wiekszym gronie tak pospa-
cerowaé na terenach Imperium. o
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statnimi czasy glosno jest o ,,Bohaterach

Miecza i Magii”, dlatego tez czmychne po ci-

chu miedzy nowinami i oméwie odmienne za-

gadnienie. Pisze ten artykul, aby przyblizy¢,
przypomniec¢ lub wyjasni¢ Wam tematyke gier fabularnych,
a takze samemu zrozumieé, czym one s, jaki jest ich sens i
wreszcie powiedzieé sobie, Ze to fajna i przystepna rzecz, by
juz nie by¢ zbyt sceptycznym na ich temat i podczas kolej-
nego razu by¢ przygotowanym pod katem wiedzy na jej te-
mat przy graniu razem z Wami przy najblizszej okazji. Mi-
nelo juz 25 lat od wydania pierwszego ,Might and Magic:
The Secret of the Inner Sanctum”, dlatego zdecydowalem
sie na napisanie takiego artykulu i przyblizenie ciut histo-
rii gatunku, jego rozwoju, oraz na wnioskach na przyszlosé.

Dla krotkiego uporzadkowania przy-
pomne, ze RPG to uciechy z odgrywa-
nia r6l. Jedna z oséb bioracych w tym

kto$ z doroslych wolajacych nas na obiad. To bardzo wply-
walo na nasze przygody i odwiedzane miejsca. Jedyna roz-
nicg byl brak zapisywania do§wiadczenia zdobytego w trak-
cie wedrowek.

Pierwsze RPG wymyslono na wzér odgrywania figurkami
historycznych potyczek i okre§lonych do tego zasad. Po
dodaniu elementéw fantastycznych powstala w 1974 roku
pierwsza oficjalnie wydana o nazwie ,Lochy i Potwory”.
Mistrz Podziemi umozliwia graczom rozwo6j swoich postaci.
Sama rozgrywka toczy sie przez rzuty kostka na planszy z
pionkami. Szczerze powiedziawszy, poczatkowy kontakt ze
$wiatem ,,D&D” miatem za poérednictwem telewizji kablo-
wej i serialu animowanego o tym samym tytule wydanym
na poczatku lat osiemdziesigtych. Dla
smakoszy polskich dziel, a takze i dla
siebie, wyszukalem pierwsza polska
gre fabularng wydana w Polsce w 1993

udzial zostaje twdrca nadchodzacych Z ku Zynk@ Nnieswi adOm e roku, jaka byly ,Krysztaly Czasu”. Za-

wydarzen i zwa go Mistrzem Gry. Po-
zostali gracze za pomoca swoich umy-
stow wspdlpracuja ze soba i przezy-
waja podane przygody. Z reguly brak
jest konkretnych warunkow zwycie-
stwa oraz limitu czasowego. Stosuje
sie rzut kostka, zeby okresli¢, jak sku-
teczne bylo dane dzialanie. Zeby po-
stacie nie byly tak ubezwlasnowol-
nione, poszczegdlni gracze ukladajg
dla swoich wecielen biografie, cechy
charakteru i umiejetnoéci, ktore sa de-
cydujace w rozwiazywaniu zagadek, a
takze rozwijajg je przez nabywanie do-
Swiadczenia w trakcie rozgrywki.

Wszyscy biora udzial w interaktywnej historii. Jezeli dany
gracz bedzie postepowaé wbrew okre$§lonym zalozeniom
w wybranym wyimaginowanym $wiecie, to moze stracié
swoja postac i bedzie zmuszony rozpoczyna¢ podré6z od po-
czatku. Z kuzynka nieSwiadomie graliSmy sobie w gry fabu-
larne bedac dzie¢mi, gdzie nasz pies byt Cerberem, ona elfig
tuczniczka, a ja zbrojnym. Kazde wyjScie na dwor laczylo sie
z nowymi zadaniami, poszukiwaniem elementéw potrzeb-
nych do zlozenia broni, walkami o przetrwanie oraz wrza-
skéw wojennych. MieliSmy nawet mistrza gry, ktérym byt

graliSmy sobie w
gry fabularne bedac
dzie¢mi, gdzie nasz

pies byt Cerberem, ona
elfia tuczniczka, a |a
zbrojnym.

dziwiajagce w tej grze jest stosowa-
nie kostki do gry z setka Scianek. Caly
$wiat jest uporzadkowany, majacy
kilka cywilizacji. Podstawowym zada-
niem jest odnalezienie jednego z trzy-
nastu tytulowych artefaktow.

Innym rodzajem gry fabularnej jest
LARP, czyli gra terenowa. Poczatko-
wym przedstawicielem tego gatunku
jest wydane w 1977 ,,Dagorhin”, gdzie
mamy do czynienia z warunkami 4D,
jesli nie wiecej, z odczuciami zmyslo-
wymi, uplywajacym czasem w cza-
sie rzeczywistym, a udzial moga takze
brac setki uczestnikoéw w tym samym momencie. W trakcie
zabawy uczestnicy odgrywaja specyficzna forme przedsta-
wienia. W zalezno$ci od tego, jakie sa cechy danej postaci,
tak ona zareaguje na zmiany w otoczeniu. W czasach gim-
nazjum, pewnego dnia siedzgc w klasie, kolega z tawki po-
prosit mnie o cyrkiel. Wreczylem mu, a on podziekowat i
oznajmil, ze uzyskal plus pie¢ do zwinnosci. Nie wiedzac, o
co chodzi, siegnalem do plecaka, wyciagnatem drugi cyrkiel
i wskazujac mu go zapytatem, czy nie chcialby mieé plus
dziesieé. On zrezygnowal z uSmiechem i rzekl, Ze mi sie bar-
dziej przyda. >
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W przeszlo$ci pojawily sie gry, ktore byly w zamierzeniu
przeznaczone na komputery osobiste. Tylko one powinny
otrzyma¢ miano bycia Rgbaninami Po Godzinach. W na-
stepnym fragmencie wyjasnie Wam, dlaczego tak uwazam.
Skrotem na taki rodzaj rozgrywek jest cRPG. Przodowni-
kiem w tej dziedzinie jest gra ,dnd” oparta na $wiecie ,,Lo-
chéw i Potworéw” wydana w 1975 roku. Przelomem dla tej
komputerowej rozrywki bylo wydanie w 1992 roku ,,Pod-
ziemnego Swiata Ultimy” o podtytule Styksowa Otchlai w
pelnym tr6jwymiarze z mozliwoécia

uzywania myszki. Akcja dzieje sie w

systemach podziemnych jaskin, pozo-

stalo$ci po wielkim panstwie. Gracze

chcieli sie jednoczy¢, dlatego rok 1997

jest oznaczony, jako ten, w ktorym wy-

dano oficjalng gre komputerowa do

odgrywania r6l przez Internet. Byla

nia ,Ultima Online” pozwalajaca na

gre tysigcom graczy z calego $wiata.

Jakie sg r6znice miedzy tymi dwiema
jakze odmiennymi formami rozrywki?
Zlozono$¢ gier zwiazanych z czym$
do pisania i kartka przewyzsza od-
powiedniki komputerowe. Te dru-
gie sa pozbawione otoczki wyobrazni,
wszystko jest podane na tacy. Uprosz-
czenia daja sie we znaki. W grach wyobrazni mamy do czy-
nienia z wiekszym wplywem na $wiat przedstawiony niz
w cRPG, poniewaz tam mozemy dziala¢ tylko i wylacznie
zgodnie z mechanika i dostepnymi $ciezkami. Oprocz tego
gry wyobrazni sg trudniejsze do poznania, a przez to bar-
dziej wymagajace my$lenia od graczy. Zwykle we wspolcze-
snych grach komputerowych oczekuje sie nowego poziomu
po rozsiekaniu setek przeciwnikéw. Rozwoj rozrywki kom-
puterowej pod tym wzgledem kieruje sie w strone wirtu-
alnej rzeczywisto$ci, gdzie beda sie zacieraé¢ r6znice mie-
dzy prawda a fikcja. Tej wady nie ma przy grach wyobrazni,
gdyz tam w kazdej chwili kto§ moze nas obudzi¢ z przygo-
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dowego snu. W trakcie gry na komputerze nasze zmysly sa
bombardowane réznorakimi bodzcami, co wigze sie z p6z-
niejszym postepujacym uszczerbkiem na zdrowiu. Sama
kreatywno$¢ rozwijana podczas wykonywania zadan jest
na wieksza skale niz przy technologicznej konkurencji.
Subkultura oséb grajacych w gry fabularne jest korzystna
odmiang wobec innych bardziej agresywnych formach spe-
dzania wolnego czasu, dzieki poznawaniu interesujgcych
kultur oraz dziejow. Przy graniu w bezpos$rednim kontak-
cie z osobami, ktore razem z nami two-
rza druzyne, uczymy sie nawigzywania
kontaktéw miedzyludzkich intensyw-
niej niz w przypadku meczenia kla-
wiatury. Podczas wyobrazania sobie
$wiata i przewidywania reakcji fanta-
stycznych istot, przygotowujemy sie
do dojrzalego i odpowiedzialnego zy-
cia poza gra.

Co nas czeka w najblizszej przyszlo-
§ci? Znam pocieszajaca odpowiedz,
ktéra moéwi sama za siebie, ze sa jesz-
cze ludzie pamietajacy prawdziwe zna-
czenie gier fabularnych, bez wodotry-
skéw i tym podobnych destruktorow.
Pod koniec 2012 roku zostanie wy-
dana ksigzka z zasadami do gry fabu-
larnej o nazwie ,Dark Crystal”. Fani kinematografii rozpo-
znaja w tej nazwie film nakrecony przed trzydziestu laty.
Tym razem sami bedziemy mogli sie wcieli¢ w jedna z po-
staci nakre$lonych w uniwersum Mrocznego Krysztalu oraz
zadecydowaé o panoszacym sie tam chaosie. Projektan-
tem regul, wedlug ktorych bedziemy sie tam poruszac, jest
znany ze swojej inwencji tworczej Luke Crane, majacy na
swoim koncie kilka udanych tytutow.

Pozostajac wiernymi grom wyobrazni nie zostaniemy
rozgniecieni na wieczno$¢ przez wilasne zludzenia by-
cia wszechwladnymi ponad nasze zdolnoSci.

nr 1/2012 (42)

43




4

jdto obfazu: http://www.operationkidequip.org/images/kids_books.







publicystyka |

Niewymuszona
przyjemnosc¢ czytania

-
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a2

Ravena

tasnie sic obudzitam. Jest wcze$nie
rano, bo ja zawsze wstaj¢ bardzo
weze$nie, przede mng wstaje tylko
tatu$, do pracy. Ale nie dzi$, bo dzi-
siaj jest niedziela. W domu jest ci-

cho. Wytaz¢ spod kotdry, ubranej w moja ulubiong

poszewke w nicbieskie kwadraty i przechodz¢ przez

pokdj. Po chwili juz wracam do t6zka z nar¢czem ksig-

zeczek. Nie umiem jeszcze czytad,

jestem za mala, ale juz rozpoznaj¢

kilka liter i wiem, Ze na mojej ulu-

bionej bajce pisze ,Wasylisa Pigkno-

lica”. No, tak naprawd¢ to nauczy-

tam si¢ tego na pamigé... Wasylisa

jest bardzo tadna, ma dtugi, ciemny

warkocz i pickng czerwona suknie,

a na glowie dziwng ozdob¢. Chcia-

tabym wygladaé tak, jak ona. Obok

nicj na kotdrze lezg ,Zarozumiata

lyzeczka” i ,Myszka Pik”. Teraz do

$niadania bede sobie przewracata

strony...

Dzisiaj posztam z mama do fry-

zjerki. Wszystko mnie cickawi, pla-

cz¢ sic pod nogami i chyba prze-

szkadzam. Mama méwi: ,Nie ma pani jakiej$ ksiazki, jej
wystarczy daé do rekiibedzie spokdj”. Fryzjerka, wysoka
pani o czarnych wlosach, zastanawia si¢ przez chwilg i
przynosi mi starg ksiazke jednego ze swoich dzieci. To
»Nocne ktopoty zabawek Doroty”. Przez reszte wizyty
pochtaniam histori¢ z otwartg buzia, sktadajac na glos
litery. Wysoka pani $mieje si¢: ,Wez ja sobie, dziecko”.
Ksigzka ma z tytu zniszczona okladke, ale zawsze juz
bedzie jednym z moich najwickszych skarbéw.
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Siedze na fotelu ze skrzyzowanymi nogami i czytam ,Ta-
jemnicg Czarnej Izabeli”, o przygodach kasztanowych
ludzikéw. Ciocia Marysia przyglada mi si¢, a potem
moéwi do mamy: , Ty to masz szcz¢écie, ze ona tak chee
czyta¢. Wiesz, co mi ostatnio mo6j Andrzej powiedzial?
Ze jak czyta, to nie moze oddychaé.” Smieje sie, §mieje
si¢ tak bardzo, ze az mnie brzuch boli. Styszat kto kiedy
takie glupoty...?

Jest lato, pickna pogoda, wakacje.
Dziewczyny z mojej klasy umoéwity
si¢ ,na koc” koto trzepaka. Mama
ciggle marudzi, ze mam chociaz na
chwile wyj$¢ na stonice, wychodz¢
wicc postusznie. Pod koszulke wei-
skam ,Emilke ze Srebrnego Nowiu”.
Dopiero ja zacz¢tam i bardzo mi si¢
podoba. Skoro mam wyjsé, to wyjde,
ale nikt nie méwi, ze ,na kocu” nie
mozna czytad.

Wojtek podoba si¢ potowie dziew-

czyn z mojej klasy i chyba mnie lubi.

Méwi, ze wie, jak szanuje ksigzki,
wicc zrobi dla mnie wyjatek i pozyczy mi jedng ze swo-
ich. Czuj¢ si¢ wyr6zniona, szczg$liwa jakbym wygrata
szkolny konkurs picknosci. Biore ksiazke do re¢ki — na
oktadce czaszka i miecz. No ¢z, czego si¢ nie robi... Ja-
ko$ zmoge ten ,Miecz przeznaczenia’.

Trzy dni pézniej nie tylko mam o czym rozmawiaé z
Wojtkiem, ale mam tez oczy otwarte — dostownie — na
zupelnie nowy rodzaj ksigzek. Sapkowski, Tolkien, Le
Guin, Norton... Buszuj¢ po bibliotecznych pétkach z

fantastykg z rumieficami na policzkach. »>
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Wrzucam byle co do plecaka, na wsi cokolwick bym na
siebie nie zalozyta, to i tak narédd si¢ zlezie poogladaé
,te szurnicte miastowe”. Zreszta, nic ma znaczenia, w
co bede ubrana, od dwoch dni mam granatowy kolor
wloséw, juz czuj¢, ze bede hitem sezonu. Ciuchy zaj-
muja jedng trzecia torby, dorzucam zapasowa smycz,
miske i zabawki Myszy i odwracam si¢ w strong potek z
ksiazkami. Cholewcia... Lapic za telefon. ,Co ci zabraé?
... Nie, ‘Pachnidto’ czytatas juz. Aile ty bierzesz...? No
dobra, jako$ damy rade.” Jesli nie, Pewel Wielka nie lezy
na koncu $wiata, zawsze mozna wréci¢ i odnowié za-
pasy. Niby to wiem, ale jeszcze od drzwi pedze z po-
wrotem i upycham do plecaka trzytomowa ,Pogode dla
bogaczy”. Tak na wszelki wypadek.

,Nie desperuj, Mirmitku”, mrucz¢ do siebie z rozpacza
nad notatkami z finanséw przedsigbiorstwa. Niewicle
to pomaga, nic rozumiem z tego nic zupetnie, ale tez
i male szanse, zebym nagle co$ pojela, a egzamin jest
jutro i nie chce by¢ inaczej. Klade notatki na podto-
dze i przygladam im si¢ z niechgcia. Bedzie co ma by¢,
stwicrdzam, nauka tego badziewia to strata czasu. Na-
lewam sobie kolejna szklanke soku jabtkowego i siggam
po ,Szachownic¢ flamandzka”. Nie ma mnie dla $wiata.

Dziefi byl po prostu koszmarny, ja lubi¢ swoja prace,
ale czasem jednak moim szefom udaje si¢ doprowa-
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dzi¢ mnie do biatej goraczki. Mam ochote rzucié im w
twarz wypowiedzenie, w myslach obrzucam ich niewy-
brednymi epitetami i z prawdziwa ulga witam t¢ chwilg,
kiedy mog¢ wreszcie zamknaé za soba drzwi biura. Na
szcze$cie jest piatek i przez dwa dni nie bede ogla-
da¢ tych debilnych paszczy. M6j maz widzi, ze cof jest
nie tak, wicc w samochodzie panuje grobowa cisza. Po
przyjsciu do domu natychmiast wlaz¢ pod prysznic,
chce zmy¢ z siebie caly wécieklo$é, nie bardzo mi si¢
to udaje. Wychodz¢ z tazienki, nabuzowana, niech no
tylko znajd¢ pretekst! Na kanapie w duzym pokoju lezy
moja ulubiona czekoladka, z nadzieniem toffi. Obok
niej — kubek z goracg herbatg i... ,Duma i uprzedze-
nic”. Cata zto$¢ ze mnie umyka w nicznanym kierunku,
puff! i juz jej nie ma. M6j maz z u§miechem siada przy
swoim komputerze, a ja zawijam si¢ w gruby koc i si¢-
gam po ksigzke i czekoladke jednoczesnie. Raj na ziemi.

Whasnie si¢ obudzitam. Nie catkiem sama i nie cal-
kiem chetnie, bo nie lubi¢ juz wstawal tak wezesnie jak
wtedy, kiedy bytam mala. Ale c6z poradzisz, kiedy przy
twoim 16zku staje dwuletni chtopczyk i zdecydowa-
nym tonem, szarpiac za twoja poduszke, mowi: ,Mama,
chodz!” Idziesz bez dyskusji...

Maly, widzac ze jego zyczeniu staje si¢ zado$é, wraca
grzecznie do swojego t6zeczka, pakuje si¢ z powrotem
pod kotdre w paski i wyciaga raczke¢ do géry. ,Bajal”.
No oczywiscie, ze baja. Jego ulubiona, ,Kot w butach”.
Obok na kotdrze lezg ,Parasol” i ,Krowa”. Teraz do $nia-
daniab¢dziemy sobie wspélnie przewracalistrony... e
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Czytanie to zlo

Nieznany

kazdej strony zarzucani jesteSmy nachalna
reklamg czytelnictwa — dzieciom juz od
pierwszych dni w szkole nakazuje si¢ roz-
poznawad literki i sktadaé je w zdania a
dorostych co krok naklania si¢ do czyta-
nia regulaminéw, instrukcji, ulotek a przede wszystkim
ksiagzek. Media przekonuja, ze czytanie, to rozrywka
wysokiej wody. A to nie prawdal Moim zdaniem jest to
najwicksze zlo, jakie wkradlo si¢c w nasze nawyki, juz u
zarania dziejow! Jego negatywne efekty sa z tatwoscia
zauwazalne, wystarczy si¢ przyjrze nieco blizej.

Na pierwszy plan wysuwa si¢ wplyw czytania na biolo-

gi¢ organizmu ludzkiego. Regularna lektura prowadzi
do deprecjacji jakos$ci widzenia, cz¢sto tez do wad po-
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stawy, bo nie raz i nie dwa czytamy w niewygodnej po-
zycji siedzacej lub skuleni na t6zku, nie zawsze przy
dobrym $wictle; dlugie czytanie ksigzek wywoluje zmg-
czenie i niewyspanie, bo przeciez trudno si¢c oderwaé
od wciagajacej lektury, czyz nie? Czeste czytanie ostabia
odpornos$¢ organizmu, ksiazki sa nieraz zakurzone a re-
gularne wdychanie kurzu moze prowadzi¢ do alergii a
nawet astmy oskrzelowej. A przeciez czytanie zajmuje
czas, ktéry mozna by poswigcié na o wicle cickawsze za-
jecia — na przyktad gre¢ w Heroes of Might and Magic I11
albo wypad na piwo. Mato tego — ksiazki sa silnie uza-
lezniajace a brak na nich ostrzezen obja$niajacych, ze
yczytanie lub zycie — wyb6r nalezy do ciebie” albo ,Mi-
nister Kultury ostrzega: czytanie wciaga”, co jest moim
zdaniem niedopuszczalne, ale kazda préba wpro- >
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wadzenia takiego wymogu rozbija si¢ 0 mur zbudowany
przez Swiatowe lobby bibliotekarskie, ktére co prawda
nie dziata jawnie, ale za to skutecznie.

Nie bytbym soba, gdybym pominal wplyw tego wyjat-
kowo nagannego nalogu na stan finanséw osoby uza-
leznionej. Ksiazki kosztuja, nawet te uzywane, a prze-
czytanie kilku nie wystarcza. Owszem, mole ksigzkowe
probuja sobie radzi¢ pozyczajac lektury z bibliotek i
sztachajac si¢ ebookami, ale wezes$niej czy pdzniej la-
duja o dealera, w ksiggarni lub antykwariacie. Mato tego
—dzisiejsza wicdza techniczna popycha czytelnikow do
zakupu nowoczesnych urzadzen wspomagajacych ich
obsesyjny poped do ksiazek, takich jak czytnik Kindle.
Natogowi konsumenci literatury posuwaja si¢ do czyta-
nia nawet w §rodkach komunikacji miejskicj i w pracy,
obnizajac jej efektywno$é (i powodujace niezadowole-
nie swoich przetozonych...), a ich poped bywa tak bez-
kompromisowy, ze w razie braku ksiazek zaczynaja do-
stownie zasysaé oczami graffiti, nadruki na koszulkach
przechodniéw i sktad plynu do plukania tkanin z la-
nolina. Oto wypowiedz jednego z nich: ,na wakacjach
bylem u rodziny na wsi; po przeczytaniu wszystkich
dostepnych ksiazek i gazet poczutem tak silny gtdd czy-
telniczy, ze zaczatlem czytaé metki na bieliznie spotka-
nych na ulicy kobiet, za co dwa razy dostatem w twarz i
raz numer telefonu, ktoéry niezwtocznie przeczytatem”.
Tyle méwi si¢ o szkodliwosci picia, ale nie ,litr” a li-
tera” to prawdziwy wrég ludzkosci!

Zgubne w swych skutkach czytelnictwo pociaga za soba
réwnicz implikacje spoteczne. Czytanic ksigzek nie jest
gra zespotows, wymaga skupienia i samotnosci a owa
samotnos¢ staje si¢ cze$cig codziennosci, za$ czytaniu
towarzyszy wiclokrotnie oderwanie od rzeczywistosci,
czytajac fatwo zapomnieé o czekajacych obowigzkach.
Nauce znane s3 przypadki, kiedy to matzonkowie na-
tychmiast po wyladowaniu w t6zku si¢gaja... kazde po
swoja ksiazke. I choé fizycznie s3 przy sobie, to ona ma
w tym czasiec romans z zab6jczo przystojnym mtodym
hrabig na dworze Kréla Stonce a on wedruje po bez-
drozach fantastycznego $wiata wraz z innymi krasnolu-
dami, noszac z duma swdéj wiclki mtot i jeszcze wicksza
brode. W ten jakze podty sposéb czytelnictwo przyczy-
nito si¢ do rozpadu pozycia malzeniskiego nicjednej
pary.

Pejoratywne implikacje czytelnictwa zauwazajg rowniez
sami autorzy, cho¢ niechetnie si¢c do tego przyznaja.
Stynny niemiecki filozof, pisarz i poeta Fryderyk Nie-
tzsche, w swym dziele ,Tako rzecze Zaratustra”, wypo-
wiada si¢ jasno: ,to, ze kazdemu wolno posia$¢é umie-
jetnos¢ czytania, szkodzi z czasem nie tylko pisaniu,
ale i my$leniu”. A rumunski eseista Emil Cioran zapi-
sal w swym zeszycie taka oto notatke: ,dla pisarza lepiej
jest pisa¢ nic nie mdéwiac, niz czytal; pisanie jest ¢wi-
czeniem, lektura — nie”. Cho¢ teza o negatywnym wply-
wie lektury nie znajduje uznania w oczach ogétu, jed-
nak ludzie pod$wiadomie bronig si¢ przed jej zgubnym
wplywem ograniczajac czytanie ksigzek, co nie moze
nic cieszy¢. Natomiast to, ze przeczytates ten esej, drogi
Czytelniku, jest raczej smutne i oby byl to co najwyzej
przedostatni raz, bo — jak stusznie ujal Witold Gombro-
wicz — ,koniec i bomba, a kto czytal, ten traba”. e
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rozrywka |

Kronika Towarzyska

Zasniezone, zaszronione, notujemy wszystko co sie
dzieje przy ogniskul | nie zastapi nas jakis szczer-
baty konkurs. Przy ognisku rozmowa wre, co i rusz
wychodza na jaw przerazajace sekrety. Hobbit nie
jest prawdziwym mezczyzna, od kiedy uciekty mu
stada, Ghulk jest zawsze gotow ora¢, Selina pije
kompot w klubie studenckim, Joka lubi tylko po-
wolne, grube koty. Sawyer uwaza zas, ze dobre
RPG to rozbudowane RPG bedace RPG. Moze cho-
dzito mu o PGR-y?

Nowo mianowany Grododzierzca Field jest podej-
rzewany o behemocenie. Guinea ujawnit, ze kom-
pleks militarny ma kompleksy, ale nie dodat jakie
moze miec to konsekwencje.

Tabris wprost marzy o praniu skarpetek Tulla,
ktory to Tullusion nie jest Tullusionem, tylko Go-
thicdiego mszczacym sie na Jaskini, a ktory za po-
moca literatury politologicznej i biusciastych, na-
palonych dziewic, odkupit od zmiennorasego
konto. By¢ moze operacja nie udata sie catkowicie,
bo ponownie pojawit sie w Jaskini jako Termopile

i stworzyt sobie alternatywne Ognisko. Za te bez-
czelno$¢ zostat stusznie zdekapitowany.

Co do karania wielkie osiagniecia miat Agon, kto-
rego pozbawiono prawa do cytania na taczny

okres miesigca chyba. Ostatnio zreszta moderato-
rzy zaczeli organizowac ciche wspotzawodnictwo o
to, kto posle na jak najdtuzszy czas niepokornych
ogniskowiczow. Ostatnio prowadzit Irydus, ale Ta-
bris zapowiada, ze tylko wyczekuje okazji do po-
zbawienia kogos mozliwosci wypowiedzenia sie na
pare lat..

By¢ moze dlatego postanowiono Spirytusa prze-
programowac. Wolicie, by Irydusowi uruchomiono
program Make_me_Mutta, czy raczej Buddhism-
Mahabaya. Podobnie rozpracowano hasto wejscia
do umystu Irhaka, brzmi ono 3ton4ever..

Stosunki damsko-meskie nie rozwijajg sie ostatnio.
Zwiazane jest to, a to z pojawieniem sie osobnikow
zainteresowanych ptcig wtasna, a przede wszyst-
kim z brakiem pan.

| chociaz w pewnym momencie wtadze Jaskini z
desperacji sfeminizowaty pokazna grupke panow,
to mimo poczatkowych sukcesow eksperyment za-
konczono. Wielka szkoda. Centrum $lubdw stat sie
Konwent, a przeciez lata tradycji, wieki kultury nie
powinny iS¢ na marne.
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Trzask, trzask. Biato sie zrobito w Osa-
dzie, krzaczory przykryt szron, ale
osadnicy nadal przybywaja ttum-

nie przybywaja ogrzac sie przy moich
ptomykach.

Ostatnio byto ich szczegdlnie duzo -
jak to przy Wigilii. Mistrzem ceremonii
byt mnich Ingham, wiec tradycji stato
sie zadoSc¢, trzask. Liczni Osadnicy wy-
mienili sie prezentami, ktore oby byty
przydatne w nadchodzacym roku. | tak
Kameliasz otrzymat cos do wykorzysta-
nia gdzies przydatne do czegos, albo

i Nie, czekamy na opis dziatania.. MiB
otrzymat maskotke lwiatka, kto by sie
spodziewat czegos takiego po Diable z
kuriozalng kosa..

Nowy grododzierzca otrzymat zegarek
zaginajacy czasoprzestrzen, uzbrojony
w ten aparat wszystkich nas zagnie
swymi pomystami.. Oprocz tego wiele,
trzask, wymyslnych i przedziwnych
przedmiotow krazyto wsrod osadowej
braci, szkoda, ze nikt nie pamietat o
prezencie dla mnie, cichym bohaterze
uroczystosci, trzask&trzask.

Co do nowych idei Field wspominat cos

am nadzieje, ze

zto sie sporo nowych 0s0b, dr
sprawia wiele problemdw, ciggle pa-
cany wypuszcza zarodniki. Cedric,
akologii zna mroca

nadzi ta;emnlcze notatki, mk&n
;Qco ale respekt Wzbbdza

w kazdym razie ‘ \

Alkarin, podobnie jak im¢ Edward,
trzask, obserwujgcy wydarzenia przy
mych ptomykach, Architectus, wielce
ciekawe opowiesci mowiacy, Irhak,
Hobbit i Trith, z Groty przybyli, uzywa-
jacy dziwnego tamecznego stownictwa,
takiego jak jajoji chociazby. Kanako,
ktory hodowlg kotkdéw zastynal, czy
Nimn, w dalekich chanatach bywajacy.

Pojawili sie tez goscie, od dawna nie-
widziany. Czesto jest ich mnostwo, ta-
kich fanek Tullusiona, czy Tabrisa cho-
ciazby. Adorujg swych idolow, tylko
pozazdroscic. Silveres chyba dota

czyt do fanek Aniofa, bo ogfosif go
swym bostwem. MozZe to ta nowa kocia
forma?

Herold, szybko przemykajacy by ogto-
si¢ nowine, zatrudniony chyba na pof
etatu. Krzysiowych istniejacy tylko for
fun, czy Sirius, ktory z branzg kuli-
narna, trzask, zwigzac sie zamierza.

Dzieki temu przy mych ptomykach
bywa sporo 0sob, toczacych wznioste
dyskusje, o tym chociazby, ze cho¢ nikt
nie wie wszystkiego, to kazdy wie cos,
czy tez refleksje czy bardziej cierpi ten
kto czeka zawsze, czy ten kto nigdy nie

czekat na nikogo. Trzask. W samej rze-
'czy ciekawe..

Niestety w ferworze dyskusji zdaja sie
nie zauwazac¢ mnie, a przeciez wy-
starczy nieco ga k jatowcowych,
pliwosci, ocie-

lito serca i wypalito

Ognisko
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