Podstawowa mechanika:

- Obrona - +33% obrony, zamiast 30%

- Szczescie - +65% wiecej obrazen, zamiast 100%

- Pech - -35% obrazen, zamiast 50%

- Pozytywne Morale - GB po wykonaniu akcji wynosi 0.35, zamiast 0.5
- Zte Morale - GB przed akcjg spada do 0.65, zamiast do 0.5

Skille:

- Utrzymanie pozycji - potraja bonus do obrony, zamiast podwajac

- Kontratak - zwiekszenie obrazen z kontrataku do 10/15/20/30% w zaleznosci od poziomu
umiejetnosci, zamiast 5/10/20/25%

- taska - +2 obrony/atak/morale oraz 10% bonusu do inicjatywy, zamiast +1 i 10%

- Boskie Przewodnictwo - zwieksza GB 0 0.5, zamiast 0 0.33

- Kara boska - zwieksza obrazenia o 4%, zamiast o0 5%

- Ttum u Bram - szansa zwiekszona do 15-40%, zamiast 10-35%

- Piekielny Ogien - bazowe obrazenia to 30, zamiast 10; zmniejszenie kosztéw z 5 mana do 3
- Skowyt Banshee - kara -2 morale/szczescie oraz 10% inicjatywy, zamiast -1 i 10%

- Wygnanie - obrazenia wynoszg 20*poziom, zamiast 10*poziom

- Pochtoniecie Artefaktu - kosztuje 0.33 tury, zamiast 0.25

- Wybuch Many - obrazenia wynoszg 25*poziom, zamiast 10*poziom

- Zdeprawowana Ziemia - obrazenia wynoszg 6*poziom, zamiast 3*poziom

- Wichura - obniza jednostkom latajgcym zasieg o 1 oraz inicjatywe o 20%, zamiast 0 1i 10%
- Mgta - obniza jednostkom strzelajgcym inicjatywe i obrazenia o 20%, zamiast o 10%

- Szczescie EIfdw - szczesliwe ataki zadajg 230% obrazen, zamiast 225%

- Potezniejsze Runy - podwaja koszt ponownego uzycia runy, zamiast potrajaé

- Lotny Umyst - +0.35 GB bohatera na poczatku bitwy, zamiast +0.25 GB

- Odwrdcenie Uwagi - zmniejsza GB czarujgcego o 0.25, zamiast 0 -0,15

- Zapton - zadaje 25% bazowych obrazen przez 4 tury, zamiast 33% przez 3 tury

- Pancerz Runiczny - +8 do mocy zakle¢ przy rzucaniu Tajemnej Zbroi, zamiast +4

- Ogtuszajacy Cios - zmniejsza GB celu 0 0.2 zamiast -0,1

- Potezny Gtos - zwieksza poziom bohatera o 8, zamiast 0 5

- Mistrz Btyskawic - zmniejsza GB celu 0 0,5 zamiast -0.3 GB

- Gniew Krwi - 20%, zamiast 25% mniej wymaganych punktow na poszczegdlne poziomy szatu
- Logistyka - daje jeden: mniejszy artefakt / wiekszy artefakt / mniejszy + wiekszy artefakt - w
zaleznosci od poziomu zaawansowania tego talentu.

Zaklecia:

- Ul otrzymuje dodatkowo +5 punktéw zycia za kazdy punkt mocy

- Bariera Ostrzy - zwiekszony mnoznik punktéw zycia do 8/10/12/15 w zaleznosci od poziomu
umiejetnosci, zamiast 5/8/10/12

- Dezorientacja - 50/60/70/80% w zaleznosci od poziomu umiejetnosci, zamiast 50/70/90/100%
- Przyspieszenie - 15/20/25/30% w zaleznosci od poziomu umiejetnosci, zamiast 10/20/30/40%
- Spowolnienie - 15/20/25/30% w zaleznos$ci od poziomu umiejetnosci, zamiast 10/20/30/40%
- Runa Wskrzeszenia przywraca 30% polegtych jednostek, zamiast 40%

Machiny wojenne:
- Punkty zycia machin zwiekszone ze 100 do 133 za kazdy poziom talentu
- nhamiot ma 5 uleczen, zamiast 3

Punkty szatu:
- Orki otrzymujg 50pkt szatu, zamiast 10, jesli leci na nie klgtwa.
- Dezorientacja dodatkowo zwieksza poziom szatu o 5pkt za poziom czaru, zamiast odejmowac.



Artefakty:
W nawiasach podana jest nowa ilos¢ doswiadczenia jakg bohater otrzyma za poswiecenie artefaktu.

- Zbroja Zapomnianego Bohatera: +1 atak/obrona/moc/ wiedza oraz 20% rezystancji
- Czaszka Markala: +4 moc/wiedza oraz -2 szczescie

- Korona dowddcy: +1 morale/szczescie/wiedza

- Wolumin Magii Swiatta/Mroku: -1 atak/obrona/moc/wiedza/morale/szczescie
- Wolumin Magii Zniszczenia/Przywotania: -1 moc/wiedza

- Peleryna Sandro: +2 atak/obrona

- Piersciern Odwotania: +1 def

- Kij Ogra: +6 ataku

- Tarcza Ogra: +6 obrony

- Korona Wizji: +1 moc (2000)

- Pas Zywiotéw: +1 wiedza (3200)

- Pierscien Nieskruszonych: +1 moc/wiedza (3500)

- Turban Oswiecenia: +4 wiedza, -1 moc (4000)

- Kolczuga Oswiecenia - +4 moc, -1 wiedza (5000)

- Lodowaty Sopel : -1 obrony

- Ognisty Jezyk Smoka: +1 ataku zamiast +2, def bez zmian czyli +2
- Buty Szerokiej Drogi: +1 atak/wiedza/morale (5500)

- Buty Szybkiej Podrdzy: +1 obrona/moc/luck (6500)

- Szmaragdowe Trzewiki: -1 obrona/moc

- Peleryna Sylanny: -1 atak

- Peleryna Feniksa: -1 obrona/moc

- Tarcza Krysztatowego Lodu: -1 atak

- Sekstans Morskich Elféw: +1 atak/obrona (2500)

- Wisior Mistrzostwa (10000)

- Kajdany Wojny: +4 atak/obrona, -2 luck (9000)

- Wisior Skupiska: +2 wiedza

Wzmacniacze oraz reduktory odejmujg atak bgdz obrone. Najlepsze zywioty, czyli ogien oraz ziemia
dodatkowo zabierajg punkt mocy.

Z Wisiora Mistrzostwa skorzysta¢ mogg bezposrednio Przystan, Inferno, Loch, Forteca oraz Twierdza.
Akademia jesli chce mie¢ o potowe tansze mini-arty to musi zainwestowac 20tys i kupic¢ go w sklepie
co i tak sie raczej bedzie optacac. Korzysci dla Rycerza s minimalne, aczkolwiek na najwyzszym
poziomie mamy 30% wiecej obrazen z kontr. Krasnal nie zuzywa drewna oraz kamienia, a zatem ma
zapewniong Rune Berserkera po 2x na kazda jednostke. Nekropolia i Sylwan zawsze go sprzedaja, a
daje on 10tys doswiadczenia.



Bohaterowie

Wartosci bonuséw osigganych dzieki specjalizacji sg podane po przeliczeniu na 16 poziom. Jezeli
bohater uzyska wyzszy poziom mogg by¢ one odpowiednio wieksze.

W nawiasach podane jest imie bohatera, ktéry jest ‘posiadaczem’ danej specjalizacji w standardowej
wersji gry.

Przystan

- Meave - +10% bonusu do czaru Przyspieszenie

- Andreas - balista zadaje dodatkowe 100 obrazen od Kuli Ognia (Deleb)
- Bertrand - specjalno$¢ w jednostkach 3go poziomu (Laszlo)

- Lorenzo - inicjatywa bohatera wynosi 11, zamiast 10 (lhora)

- Waleria - Ostabienie redukuje dodatkowo obrone o 6 (Raven)

- Alaryk - -25% obrazen od strzelajgcych (Shadya)

- Gabrielle - Wrazliwo$¢ zadaje dodatkowo 140 obrazen (Faiz)

- Godryk - taska daje +3 atak/obrona/morale i 15% inicjatywy

- Rutger - +3 ataku za kazdy zabity wrogi oddziat (Garuna)

- 1zabel a- +20% rezystancji dla sojuszniczych oddziatéw (Marbas)

- Freyda - blokuje taktyke u wroga, +1 szczescie (Nebirios)

- Nicolaj - regeneruje 5 many w kazdej turze bohatera (Nur)

- Ornella - moze zablokowaé¢ ponowne rzucanie zaklecia przez wroga (Zoltan)
- Orlando - 30% szansy na Prawg Moc przy czarach Swiatta (Helmar)

- Duncan - +5% inicjatywy na catg bitwe (Agrael)

- Vittorio - +16 ataku dla balisty

- Benedykt - -5% inicjatywy dla rywala na catg bitwe (Raelag)

Inferno

- Biara - 40% szans na Rozktad dla wroga na starcie walki (Lethos)
- Agrael - +5% inicjatywy na cata bitwe

- Deleb - balista zadaje dodatkowe 100 obrazen od Kuli Ognia

- Grok - -25% obrazen od strzelajacych (Shadya)

- Wtadca - 64% wiecej obrazen przy uderzeniach bohatera (Kragh)
- Alastor - Dezorientacja dodatkowo zmniejszenia mane celu o 20
- Marbas - +20% rezystancji dla sojuszniczych oddziatéw

Nekropolia

- Nicolaj - +15% bonusu do gotowosci bojowej na poczatku bitwy (Wyngaal)

- Giovanni - +5 mocy do Przywotania Zywiotéw i Feniksa, zywiotaki po $mierci jednostek (Zehir)
- Ornella - +5% inicjatywy na catg bitwe(Agrael)

- Arantir - zbalansowany Avatar

- Deirdre - skowyt odejmuje -3 morale/szczescie i -15% inicjatywy

- Kaspar - inicjatywa bohatera wynosi 11, zamiast 10 (lhora)

- Markal - regeneruje 5 many w kazdej turze bohatera (Nur)

- Vladimir - +5 mocy dla czaru Wskrzes Umartych.

Sylwan

- Wyngaal - -25% obrazen od strzelajgcych (Shadya)

- Anwen - 24% bonusu do obrazen na ulubionych wrogach

- Alaron - 40% szans na Rozktad dla wroga na starcie walki (Lethos)

- Dirael - Wzmocniony Rdj Os. (1+0.0625*Poziom_bohatera/3)*Magia przywotania
- Vinrael - 30% szansy na Prawg Moc przy czarach swiatta (Helmar)

- Talanar - balista zadaje dodatkowe 100 obrazen od Kuli Ognia (Deleb)

- Findan - +10% bonusu do czaru Przyspieszenie (Meave)



Loch

- Raelag - -5% inicjatywy dla rywala na catg bitwe (Raelag)

- Shadya - -25% obrazen od strzelajgcych

- Yrbeth - Dezorientacja dodatkowo zmniejszenia mane celu o 20 (Alastor)
- Sorgal - +10% bonusu do czaru Przyspieszenie (Meave)

- Thralsai - balista zadaje dodatkowe 100 obrazen od Kuli Ognia (Deleb)

- Ylaya - +5% inicjatywy na catg bitwe (Agrael)

- Eruina - +3 ataku za kazdy zabity wrogi oddziat (Garuna)

Akademia

- Maahir - blokuje taktyke u wroga, +1 szczescie (Nebirios)

- Cyrus - RGj Os zadaje podwdjne obrazenia oraz znaczgco redukuje GB (Dirael)

- Zehir - +5 mocy do Przywotania Zywiotéw i Feniksa, zywiotaki po $mierci jednostek
- Faiz - Wrazliwos¢ zadaje dodatkowo 140 obrazen

Forteca

- Helmar - 30% szansy na Prawg Moc przy czarach swiatta (Helmar)

- Hangvul - jednostki 5 poziomu (Erling)

- Brand - 25% wiecej szansy na Doskonatg rune

- Inga - 15% szans na pozyskanie nowej runy przy awansie

- Krél Tolghar - +5% inicjatywy na catg bitwe(Agrael)

- Rolf - -5% inicjatywy dla rywala na catg bitwe (Raelag)

- Wulfstan - +15% bonusu do gotowosci bojowej na poczatku bitwy (Wyngaal)
- Svea - +5 mocy do czaréw ognia (Nathir)

Twierdza

- Haggash - brak bonusu do gotowosci bojowej dla Centauréw

- Gotai - okrzyki kosztujg 3 many mniej

- Quroq - balista zadaje dodatkowe 100 obrazen od Kuli Ognia (Deleb)

- Kragh - 64% wiecej obrazen przy uderzeniach bohatera

- Garuna - +3 ataku za kazdy zabity wrogi oddziat

- Urgath - +20% rezystancji dla sojuszniczych oddziatéw

- Kilghan - +16 ataku dla balisty (Vittorio)

- Kujin - moze zablokowac¢ ponowne rzucanie zaklecia przez wroga (Zoltan)

Modele
Niektérym sposréd bohaterdw zostat zmieniony wyglad.

- Jezebeth otrzymuje model Biary
- Deleb otrzymuje model Biary

- Wtadca otrzymuje model Agraela
- Nebirios otrzymuje model Veyera



Jednostki:
Oznaczenie (...) przy statystyce oznacza, ze jej wartos$¢ jest identyczna jak dla jednostki alternatywnej
Oznaczenie [...] podaje wartos¢ danego atrybutu po uwzglednieniu bonusu

Neutrale

- Zywiotak Ognia: +2 ini [10]

- Zywiotak Ziemi: +5 ini [10]

- Zywiotak Wody: czar Lodowy Promier na poziomie eksperckim zamiast awansu, czar Krag Zimy na
zaawansowanym zamiast podstawowego; zdjecie 70% redukcji mocy

Przystan

- Ositek: wspdtczynnik dla Szturmu 1.2, zamiast 1

- Szeregowy, Krzyzowiec: wspoétczynnik dla Uderzenia 1.2, zamiast 1.5

- Strzelec Wyborowy: +1min dmg [3-8], otrzymuje zdolnos¢ Strzata Mocy (30% redukcji obrony)

- Kusznik: -1 max dmg, +1min dmg [3-7]

- Gryf Bojowy: pikuje automatycznie po uzyciu zdolnosci

- Mroczny Kaptan: czar Prawa Moc na poziomie zaawansowanym, zamiast na ekspercie

- Seraf: czar Prawa Moc na ekspert, zamiast awans, czar Boska Zemsta na awans zamiast podstawowy

Inferno

- Rogaty Nadzorca:, +2 zasieg [7], +1 ini [9], wzmocniona Eksplozja (Obrazenia = 75 + 15*Power)

- Cerber: +1 min dmg [5-6], +2 obrony [4], +2 hp [17]

- Witadczyni Sukkubusdéw: +5 hp [35], +2 min dmg [8-13]

- Uwodzicielski Sukkubus: -2 hp [30]

- Czarci Lord: +2 def (23), +1 zasieg (5), Kula Ognia i Grad Meteorytdw na poziomie zaawansowanym
zamiast podstawowego

- Arcydemon: +1 zasieg (7)

Nekropolia

- Szkielet tucznik: +1 att (2), +4 def (6), +1 min dmg [2-2]

- Widmo: +1 att (6), +1 min dmg [5-6]

- Wampirzy Lord: +1 min/max dmg [8-12], +1 zasieg (8), +5 hp (40)

- Ksigze Wampirdw: torpor trwa 1.5 zamiast 3 tur, wspétczynnik dla Torporu zmniejszony z 3 na 2
- Liszmistrz: +2 def [21], +1 strzat (6), Cierpienie i Wskrzes Umartych na ekspercie zamiast awansu i
podstawowego

- Banshee: Smiertelne Zawodzenie zadaje 15 dmg, zamiast 10 dmg za kazdg Banshee

- Widmowy Smok: +2 def[30], +1 min/max dmg (26-36)

- Upiorny Smok: smutek na poziomie zaawansowanym zamiast eksperta (-3 morale/szczescie)

Sylwan

- Rusatka: czar Réj Os na poziomie podstawowym zamiast na O

- Driada - Symbioza daje wymiennie 5i 25 hp zamiast 4 i 20

- Tancerz Wojny: +1 att (6), +3 def (6), +1 zasieg (7), +3 hp [15]

- Tancerz Wiatru: Zwinnos$¢ daje +1 do obrony za kazde pole zamiast +2

- Wielki towczy: +1 att(6), +4 def (8), +1 ini (11), +1 min dmg [6-8], wspdtczynnik dla Strzat
Ochronnych zwiekszony z 1 na 3

- Mistyczny tucznik: Strzata Mocy redukuje obrone o 3,0 a nie 50%, wspdtczynnik na odrzucenie celu
zostat zwiekszony z2 na 3

- Wielki Druid: +1 min dmg (10-14), +7 hp [40], +5 mana [20], czar Kamienne Kolce na poziomie
eksperckim zamiast bez poziomu, czar Btyskawica na poziomie eksperckim zamiast awansu

- Biaty Jednorozec: Dziecko Swiatta zapewnia konikom czary magii $wiatta na poziomie
zaawansowanym zamiast eksperckiego

- Dziki Ent: Furia Lasu dodaje +3 inicjatywy zamiast 5



Loch

- Zabdjca/Przesladowca: zwiekszenie obrazen od trucizny z 1 do 2 za kazdg jednostke
- Przesladowca: +1 min dmg [4-5]

- Krwawa Siostra: +1 min dmg [4-8]

- Minotaur Straznik: +3 def (5)

- Minotaur Nadzorca: Aura Odwagi gwarantuje morale na poziomie +2, zamiast +1

- Czarny Jezdziec: +2 max dmg (7-14), Atak w Szarzy zadaje 100% zamiast 25%

- Hydra z Gtebin: Regeneracja przywraca od 60 do 100 hp, zamiast 30-50

- Matrony/Damy Cienia: wspdtczynnik dla Uderzenia Biczem zwiekszony z 1.5 na 3, spowolnienie na
poziomie eksperckim, zamiast zaawansowanego

- Matrona Cienia: dodana umiejetnos¢ Brak Kontrataku

Akademia

- Gremlin Sabotazysta: wzmocniony Sabotaz (PZ_Celu < 10*PZ_Gremlinéw)

- Marmurowy Gargulec: Aura Wrazliwosci na Ogieri/Zimno/Btyskawice zwieksza obrazenia od czaréw
0 25% zamiast 50%

- Obsydianowy Gargulec: +1 ini (11)

- Magnetyczny Golem: +4 hp (24)

- Dzin Suttanski: +5 hp (50)

- Rakszasa Radza: +2 def [22], +2 min dmg [25-30], +1 zasieg (7)

- Rakszasa Kszatrija: -5 max dmg [25-30]

- Tytan Burz: Wezwanie Burzy zadaje 20dmg i 2% kary dla strzelcéw za kazdego Tytana Burz, zamiast
10i 1%

Forteca

- Straznik Gor: +1 ini (9), stabilna postawa daje 15 obrony, zamiast 5

- Harcownik: +1 strzat, wyniszczajgce rany redukujg predkos$¢ o 40% a inicjatywe o 20%, wspdtczynnik
dla wyniszczajacych ran zwiekszony do 0.8, zamiast 0.7

- Harpunnik: +1 strzat

- Biaty Niedzwiedz: Ryk ma wspétczynnik 1.2 przeciwko matym jednostkom, zamiast 2 (dla duzych
pozostaje 1 bez zmian)

- Berserker: +10 hp [35]

- Pogromca: wspotczynnik dla Uderzenia 1.2 zamiast 1.5

- Kaptan Runéw: +1 strzat

- Straznik Runéw: +1 strzat

- Wulkaniczny Smok: Oddech Ptynnego Ognia zadaje 20dmg za kazdego smoka, zamiast 10

- Magmowy Smok: Tarcza Magmowa zadaje 50%, zamiast 40%

Twierdza

- Goblin Plugawiec: +1 hp [6], +1 ini (10)

- Centaur Koczownik: +2 def (4), +1 hp (10), +1 min dmg [4-6], dodane Strzaty Ochronne

- Centaur Grasant: -1 zasieg (5)

- Rebacz: +6 hp [18], wspoétczynnik dla Szturmu zwiekszony do 1.2 zamiast 1.

+2 hp zamiast 5 na pierwszym poziomie szatu; +1 zasieg zamiast +2 na pierwszym poziomie szatu
- Céra Nieba: +1 def [10], +4 mana [16], czar taricuch Piorundw na poziomie zaawansowanym,
zamiast podstawowym

- Jadowita Wiwerna: +5 hp [110], Jad zadaje 10dmg za kazdg Wiwerne, zamiast 5dmg.
Regeneracja przywraca 60-100 hp

- Dziki Cyklop: +1 zasieg (6), wspdtczynnik dla Miazdzgcego Ciosu zwiekszony z 0.8 na 1.5



