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WSTEP

Witam wszystkich bardzo serdecznie! Od zawsze interesowala mnie historia, spisywanie dziejow, kronikarstwo. Zdecydowatem si¢
wigc zacza¢ zbiera¢ informacje dotyczace swiata Heroes 3.

Niniejszy artykul zawiera wiele pozytecznych wiadomosci dot. 27 stron internetowych traktujacych na HoM&M: ich historie, opisy,
komentarze 0sob trzecich, adresy kontaktowe tworcow, kilka przyktadowych dziatéw oraz podstawowe dane liczbowe.
Serwisy przeze mnie przedstawiane funkcjonowaty w réznych przedziatach czasowych. Zostaty utozone w porzadku
chronologicznym, zaczynajac od najstarszych, koficzac na tych raczkujacych.

OczywiScie, to nie sa wszystkie strony internetowe o tej grze. Jednak materialu mamy sporo, totez zdecydowatem si¢ podzieli¢
pracg na dwie czesci. Ta, ktora publikuje dzis, zawiera serwisy, wortale, fora, ktore nadal wisza w sieci (aktywne i opuszczone). W
kolejnym numerze dodam relacje dotyczace stron usunigtych z sieci. Tego takze bedzie sporo ©.

Bez dtuzszego przeciagania zapraszam do przeczytania artykutu! Mam nadziejg, ze si¢ spodoba!
Mathias.

UWAGA!
1. Dane w polu ,,W liczbach” moga nieco odbiegaé od rzeczywistych. Pomylka moze wynikna¢ z mojej kiepskiej matematyki oraz
bledéw z www.mypagerank.pl. Nalezy je traktowa¢ jako dodatek i nie przywiazywac¢ do nich zbytnio wagi!
Liczby odwiedzin, postow oraz userow zostaly zaokraglone.
Wiek stron zostal podany na dzien 1. kwietnia.
4. Wielkos¢ historii nie okresla wartosci portalu! Po prostu nie umialem wyczué, zZeby zrobié¢ +/- réwnej dlugosci opisy wszystkich
stron. Przepraszam, jezeli kto$ poczul si¢ urazony wielko$cia swojej historii, ale nie ma ona zadnego znaczenia — liczy si¢ TRESC!

ok B


http://www.mypagerank.pl/

Jaskinia Behemota :: Wortal Internetowy

W liczbach

Wiek: 4205 dni
Odwiedzin: 3 089 000
Postow: 61 000
Userow: 6800
PageRank: 3

Data powstania: 25.09.1998 rok
Obecny adres: http://heroes.net.pl
Tworca: Behemoth

Forum: http://imperium.heroes.net.pl/

Status: {
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Gtowny Kontakt: LINK

25. wrzesnia 1998 roku Behemoth stworzyt swoja pierwsza amatorska stronke o
Heroes 3, dajac poczatek Imperium Jaskini Behemota (Pierwsza Jaskinia). Byto to
pierwsze miejsce informujace o trzeciej czesci sagi. Imperator zawart tutaj cenne
wiadomosci o innowacjach gry oraz zamies$cit zrzuty miast. Patrzac z perspektywy
czasu, wida¢, jak z niewielkiego skrawka ziemi rozwingto si¢ olbrzymie mocarstwo.
'W kontekscie zdolnosci 6wczesnych tworcow serwis Behemota byt dzietem
e o] aiid naprawde godnym podziwu, a co najwazniejsze przyciagnal rzesze¢ ludzi, dzigki

. - ktorym Jaskinia rozkwitla i istnieje az po dzi$ dzien.

2. Heroes 5

e

¥ 2000

Gdy serwis nieco sig rozrost, powstato kilka miejsc, w ktorych ludzie sig
spotykali, m. in. Karczma czy arena walk. Forum ezBoardowe petnito oficjalnie
funkcje Imperium od poczatkow roku 2000. Jego specyfika byt podziat na czgsé
anglojezyczna (gdzie mozna bylo spotkaé wielu graczy zza granicy) oraz
polskojezyczna. Tak wlasnie zréznicowana byla Karczma, Jama Strategdw i
Obsydianowa Wyrocznia. Wymiany zdan na temat funkcjonowania Akademii
Wojennej i Areny réwniez byly prowadzone w tym miejscu. Szczegdlna aktywnosé
wykazywala angielska wersja dzisiejszej Swiatyni Mahadevy (Temple of
Mahadeva). EzBoardowa agora funkcjonowata formalnie do przenosin na forum
stworzone przez Dzina ixcesala /0. grudnia roku 2002. Jednak mimo to mozna byto
tu jeszcze spotkac tutaczy przez dhugi czas. ..

{OSADA

Minety 3 lata od powstania pierwszej stronki Jaskini. W tym czasie oferowala ona
odwiedzajacym szeroki zakres informacji dotyczacych trzeciej czesci Heroes of
Might & Magic (Jaskinia Behemota - 2001). Procz Tawerny ,,Pazur Behemota”
(otwartej 24 czerwca 2001r.), znajdowata si¢ w niej Arena, w ramach ktorej
odbywaly sig¢ rozgrywki multiplayer. Na forum ezBoardowym mieszkancy spotykali
si¢ w celu dyskusji na rozmaite tematy. Syczen 2002r. zaowocowat pojawieniem si¢
nowego serwisu: tym razem o HoM&M 4. Biorac pod uwagg poziom éwczesnych
stron internetowych nalezy stwierdzi¢, ze Jaskinia stata na naprawd¢ wysokim
poziomie zaréwno pod wzgledem graficznym, jak i zawartej tresci.

Rozkwit nadszedt wraz z narodzinami Imperium, kiedy to wtadze przejat
Hetman jOjO. Znany byt jako twoérca Areny. Dnia /3. wrzesnia 2003r.
zasugerowal on najwazniejszym osobom Jaskini, Wysokiej Radzie, powotanie
Regenta, ktory twarda reka pokieruje podupadajaca spotecznoscia wortalu.
Powodem ostabienia byta znikoma aktywno$¢ Imperatora. On tez zrozumiat, iz dla
wspolnego interesu powinien odda¢ wtadzg osobie, ktora sprawnie pokieruje strona.
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Taka osoba byl wtasnie Hetman. Niedtugo po przejeciu wladzy niejaki WWalker
zakonczyt swe dzieto zycia. W Jaskini powstata pierwsza odstona Osady .W niej
umieszczane sa wszelkie opowiadania i inne tresci pisane, mieszkancy dyskutuja na
rozmaite tematy.

Jednoczes$nie trwaty prace nad projektem Akademii Wojennej. Umozliwita
sprawne organizowanie pojedynkow i turniejow, spopularyzowata walki na Arenie.
W dziale Fort Adeptow wypisywane byty osiagnigcia graczy.

Reformy Hetmana zaktadaty spisanie konstytucji Jaskini, rozdzielenie Areny i
Akademii, organizacj¢ konwentu czy utworzenie istniejacego po dzi$ dzien
"Podstolika". Na zjezdzie najwazniejszych osob Jaskini, 10. wrzesnia 2003r., po raz
pierwszy rozwinigto Flage Imperium utworzona przez Inghama. Za to tez zostal
mianowany chorazym. Sktada si¢ ona z czarno-czerwonej szachownicy przecigtej
srebrnym labarum wedle projektu Grenadiera.

Utworzono takze Heroesland, a w nim /7 listopada 2003r. Linkownig. Pod
koniec 2003r., dnia dziesiatego, miato miejsce jeszcze jedno istotne wydarzenie.
Dzin ixcesal ukonczyl nowe forum. Poprzednie zamarto, a nikt nie myslat realnie, iz
moze si¢ ono odrodzi¢ — nie méwiac o utworzeniu nowego. Uroczyste otwarcie
miato miejsce /0. grudnia 2003r. W tamtych czasach byto ono jedynie
uzupetnieniem Osady, dzi$ wiedzie prym. Nie wiadomo, jak potoczylyby sig losy
Jaskini, gdyby nie wspierana byta ona na tych dwoch waznych filarach — zwacych
si¢ Imperium i Osada.

Ostatnim waznym przedsigwzigciem, jakie podjeto za Regenta, byto otworzenie
Krypty Map. Jej pomystodawcami i tworcami byli Ururam Tururam oraz chorazy
Ingham. Skatalogowano wszystkie mapy, umozliwiajac w ten sposob szybkie i
tatwe odnalezienie scenariusza. Cho¢ nie miata ona tak wielkiego wptywu na losy
Jaskini jak dzieta WWalkera i ixcesala, to z cata pewnoscia jej utworzenie byto
swego rodzaju postawieniem "kropki nad i" przez wtadzg. Az wydarzyto si¢ co$
niespodziewanego. Hetman opuscit Jaskini¢. Nie wszystkim podobaly si¢ jego
decyzje, a mimo wszystko wprowadzat je do tego momentu w zycie. Mialo to
miejsce w miesiacu grudniu. Niedtugo potem WWalker ostatecznie ukonczyt
budowe wortalu. /6. grudnia doszto do usunigcia nieaktywnych kont Jaskini — z
dymem poszlo 68 profilow. Sam tworca Osady postanowit opuscic ja, a jako
zastgpcg wyznaczyl Hetmana jOjO (innymi stowy zamienili si¢ miejscami)!
Zostala utworzona specjalna grupa zwana Pretorianami, ktorzy pilnowali porzadku,
a takze decydowali o wiaczeniu uzytkownika w szeregi Jaskiniowcow. Dodatkowo
kilka miesigcy pozniej powstat Trybunal, wymierzajacy kary za ztamanie prawa.
Dzigki temu planowano zminimalizowac zagrozenie potencjalnymi awanturnikami.
Warto tez wspomnieé¢ o powstaniu 20 lutego 2004r. pisma imperialnego ,,Czas
Imperium”, ktory ukazuje si¢ po dzi§ dzien.

Zycie toczyto si¢ spokojnie. Oczywiscie, zdarzaly si¢ ciekawe wydarzenia —
cho¢by zmiana w systemie logowania w Osadzie, o czym informowal mieszkancow
jej Grododzierzca Guinea, a to WorldDragon zostal nowym redaktorem gazety
wortalowej. Przed powaznym zadaniem stangli mieszkancy pod koniec 2004r. Z
racji ogromnych ktopotoéw finansowych udowodnili swe przywiazanie i
dobrowolnie zgromadzili fundusze, ktore umozliwity optacenie serwera. Na
poczatku nastepnego roku powotano Lawnika Ludowego. Osoba petniaca jej
obowiazki zostat Licz Sandro, znany ze wspaniatych opowiadan sktadanych
regularnie w Osadzie. Az wydarzylo si¢ wielkie nieszczgscie...

Byt lipiec 2005r. Mato kto chetnie wspomina te wydarzenia. Dnia siodmego
Jaskinia znikneta z sieci na ponad rok. Na ten czas funkcjonowato Tymczasowe
Forum Jaskini stworzone przez Kasztelana. Dziatato ono prawie rok od sierpnia
2005 az do lipca 2006 w nadziei powrotu serwisu. Skupito wielu useréw dawnego
Imperium i nawet w takich okolicznosciach udato si¢ zorganizowa¢ konwent oraz
kilka zlotow. Gdy Jaskinia wrdcila, rozpoczgli odbudowe. Powstata jeszcze
pickniejsza strona. Osada musiata czeka¢ dhugi czas, nim kto$ sprobowat odtworzy¢
dzieto WWalkera. Udato si¢ odkopa¢ Krypte. Niedlugo potem ponownie otworzono
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wortal. Z prochéw powstalo takze Imperium. Ponowiono wydawanie ,,Czasu
Imperium”, ktérego redaktorem naczelnym zostat DruidKot.

Odtworzona Osada zaopickowal si¢ nekromanta Sandro. Wtadat nia stosunkowo
dhugo, by przekaza¢ wtadz¢ innemu liszowi — Moandorowi. Za jego rzadow
narodzity si¢ spotkania literackie. Wreszcie, najnowsze wydarzenie, ktore
zrewolucjonizowato Jaskini¢ — powstanie radia. Ludzie w swych domach
wystuchiwaé mogli przemys$len Tullusiona, Samuela, Hubertusa i Mecku.

Do 2007 roku dzieto Behemotha zostato odbudowane i rozwinigte. W Krypcie
Map i w Misternych Rekopisach sktadane byly dzieta przez odpowiednio -
kartografow i pisarzy. Powrocita Akademia - miejsce, gdzie ch¢tni walki rycerze
pojedynkuja sig i szlifuja swe umiejetnosci. W wolnych chwilach za§ mozna
ponownie zrelaksowac¢ si¢ w jaskiniowym centrum rozrywki Heroeslandzie.
Jaskinia Behemota oferowala juz informacje o wszystkich pigciu czesciach HoMM,
serii Might & Magic, a takze grze Crusaders of Might & Magic. Istniat tez sprawnie
dziatajacy serwis Wake of Gods.

Dwa lata temu Jaskinia obchodzita jubileusz dziesigciolecia istnienia (Odezwa).
Z tej okazji otwarto Ksiege Jubileuszowa, w ktorej uzytkownicy przekazywali
swoje wspomnienia, wrazenia, uczucia. Przez wiele lat z matej stronki ewoluowano
w wielka spoteczno$¢. Bywaty dni lepsze i gorsze, lecz flaga w czarno-czerwona
szachownicg wcigz powiewa dumnie na wietrze. Jest to najstarszy i najwigkszy
polski wortal o serii HOM&M, ktory przetrwat do dzis i zapewne jeszcze dtugo
bedzie zajmowac czotowa pozycje¢ na polskiej scenie sagi.

Na podstawie Kroniki JB.

Jaskinia Behemota - nie trzeba tu chyba duzo pisa¢, na pewno najwigkszy portal
skupiajacy fanow HoMM, M&M w Polsce, oprocz tego sporo ogolnie o fantasy.
Dobra strona, na pewno kazdy powinien ja odwiedzic.

HALA StLAW

Gizmo.

Imperator Behemoth — Tworca wortalu i jego patron. Za swe dzieto zastuzyt sobie
na wieczng chwalg. 25 wrzesnia utworzyl swoja pierwsza strong¢ o H3 zwana
,,Co nowego w Heroes3”, pozniej ,,Miasto Arcydiabta”. W 1999 zostala
Jaskinia. Rzadzit nia do 13 wrzesnia 2003r., kiedy to zrzekt si¢ wladzy na
rzecz Hetmana jOjO. Od tego czasu odwiedzat serwis rzadko, aczkolwiek
pisywal nieco w Starej Osadzie. W Nowej wersji tego pisarskiego zakatka
zajat si¢ muzyka.

Hetman jOjO - jedna z najwazniejszych os6b w spotecznosci jaskiniowe;.
Dotaczyt 9. stycznia 2001r. Pozostat w niej dtugo i bardzo si¢ przystuzyt. 30.
czerwca 2002r. ukonczyl Areng. 13. wrzesnia przejal wtadz¢ nad wortalem.
Na jego rzady przypada okres rozkwitu. Wtedy to powstata Osada
WWalkera, forum ixcesala, Krypta Map Ururama Tururama, Akademia
Wojenna, a takze flaga by Ingham. 2/. grudnia 2003r. w zwiazku z pewna
r6znica zdan pomigdzy nim a reszta ekipy, jOjO zrezygnowat z posady na
rzecz Rady Starszych oraz WWalkera. Udzielat si¢ rowniez w Nowej
Osadzie, gdzie mozna znalez¢ jego kolejne utwory. Niestety, jego
najwigksze dzielo — Arena — przepadta wraz z katastrofa serwerowa. Nigdy
nie udato si¢ przywroécic jej $wietnosci.
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Bard WWalker — Przybyt do Jaskini 8. lutego 2001r. Spora aktywnosc¢ przejawiat

w Tawernie, gdzie zamieszczat liczne dzieta. 8. pazdziernika 2002r.

skonczyl budowg starej Osady. Posta¢ wielce szanowana, cztonek Rady
Starszych 1 Kwatery Gtéwnej. Musiat jednak opusci¢ Osade na bardzo dtugo.

Wtadat nia do 28. czerwca 2004r., kiedy to Grododzierzca stat si¢ Guinea.

Kanclerz Grenadier - Zashug dla Jaskini ma co niemiara, bo bgdac jaskiniowym

kanclerzem, zajmowat si¢ wieloma rzeczami. Do spoteczenstwa dotaczyt 19

lipca 2000r. To on zaprojektowat flage wortalu. Pomagal przy realizacji

praktycznie wszystkich projektow. Od 2006r. opiekuje si¢ w Osadzie

Zakurzonymi Annatami. Jest takze zatozycielem i prezesem Stowarzyszenia
Mitosnikow Fantasy.

Dzinn ixcesal - szczegdlnie zastuzona posta¢ dla Imperium. W wyniku problemow

z ezBoardem utworzyt on 10. grudnia 2003r. nowe forum — Imperium.
Funkcjonowalo ono jako centrum Jaskiniowej spotecznos$ci przez prawie trzy
lata do momentu zniknigcia wortalu z sieci. Migdzy innymi dzigki niemu
przezyl on najwigkszy w swojej historii rozkwit. Petnil 3-letnia stuzbg jako
Administrator techniczny.

Geomanta Ururam Tururam - Postaé, ktora zawsze byta znakomicie

zorientowana w scenie bohaterdw magii i miecza. Jeden z naczelnych
heroldéw Jaskini. Tworca Krypty Map. Czynnie zajmowat si¢ kartografia.
Wspottworzyt serwis Heroes 5. Kierowat tez anglojezyczna Ambasada
Ubisoftu na Starym Forum, gdzie kazdy z bywalcow mogt poczué si¢ czgscia
wielkiego projektu jakim byla praca nad piata czg$cia serii. Ururam Tururam
miat tez swoj wktad w rozwoj literackiej czgsci wortalu. Byt jednym z
najbardziej znanych osadowych Ministreli.

Guinea - Jego zastugi dla Osady i Imperium niezréwnane. Dotaczyt do

spoteczenstwa /9. maja 2000r. Pisat liczne 1 bardzo dobrze oceniane prace.
Do niego nalezy tez utworzenie Ekskretymentu — dzieta pozbawionego sensu
a bijacego wszelkie rekordy popularnosci. 4. stycznia 2003r. otrzymatl status
Filantropa za zashugi dla Areny. 16 lutego dotaczyt do Rady Starszych. /7.
kwietnia 2004r. zrezygnowat z tego tytutu. 28. czerwca przejat wladzg w
Osadzie i zostal pierwszym Grododzierzca. Po ponad roku oddat funkcjg.
Warto takze wspomnie¢, iz Guinea to jeden ze wspottworcow jaskiniowego
dominium po§wigconego pierwszej czgsci sagi bohaterdw magii i miecza.
Uzytkownik ten dalej zyje w Osadzie, uzupetniajac Ekskretyment i tworzac
sztuki teatralne na coroczne zjazdy.

Gromowladny Ra-V - Gromowladny to niewatpliwie jedna z postaci, ktorej zashugi

dla Imperium sa niepodwazalne. Kojarzy si¢ przede wszystkim jako ojciec
Heroeslandu i koordynator prac nad dawnym dziatem Wake of Gods. Jednak
$lad swojej pracy i oddania pozostawil takze gdzie indziej. Utworzyt on
Jaskiniowe Memo, ktore to ujrzato $wiatto dzienne /3. pazdziernika 2004r.
Nalezat do ekipy tworcow Jaskiniowej Krainy WoG. 29 czerwca 2005r.
zatozyl Jaskiniowa Gildi¢ na serwerze Tibia. Byl pretorianinem, // stycznia
2006r. otrzymat tytut Weterana. Zawsze towarzyszyta mu Ann. 24 listopada
2003r. stworzyt z nia Gabinet Luster.

Sandro - Posta¢ to wielce szanowana. Zastuzony jak mato kto. Swym talentem

pisarskim skutecznie wypetniat wolny czas jaskiniowcow, dostarczajac
swietne prace do Misternych Rekopisow. Przybyt 15 pazdziernika 2003r.
Blyskawicznie zrobit karier¢ w spoteczenstwie Osady. Dat si¢ pozna¢ jako
znakomity pisarz., dzigki czemu, ledwo tydzien po swoim przybyciu,
uzyskal tytut Biografa. Tego samego dnia zaczat dziata¢ nowy dziat w
Goracych Dysputach, znajdujacy si¢ pod jego opieka. Byt jednym z
pierwszych pretoriandw. Do 14. czerweca 2008r. sprawowat wladz¢ w Nowe;j
Osadzie. Pod jego rzadami przywrocono jej dawna §wietnosé.

Sulia, Crazy, Enleth i MiB — obecna Administracja wortalu Jaskinia
Behemota. Teraz oni opiekuja sig¢ serwisem i odpowiadaja za jego rozwoj.

Prawnym opiekunem serwisu jest Stowarzyszenie Milosnikow Fantasy.
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Spisanie historii THRPL jest trudne, poniewaz strona bardzo czgsto zmieniata

lokalizacje, cele, sztab. Mozna méwic o grupie serwisOw zwiazanych z osoba Tworca - Tomasz TEO

Tomasza TEO. Ponizej umieszczam zestawienie wszystkich wersji Twierdzy. E-Mail
ABAMA TALABAMAT (18.03.2001r — 27.06.2001 . Portfolio: LINK
ALABAMA [ALABAMAY] (18.03.2001r. - 27.06.2001r.) — pierwsza strona TEO 0|5 * 1 Nk

H3.

Heroes-Zone [H-Z] (18.03.2001r. — 04.06.2001r.) — serwis H3 by galo!!, ktory
nigdy nie trafit do sieci.

Heroes Rules [HRPL] (27.06.2001r. - 01.10.2002r.) — strona powstata z polaczenia
Alabamy (TEO) i Heroes-Zone (galo!!).

Twierdza Heroes Rules [THRPL] (03.05.2003r. — 10.06.2003r.) — Twierdza HRPL
stworzona przez TEO po wielkim sporze i odejéciu galo!!. Z niego wyszedt
pierwszy webring obejmujacy 3 strony.

Heroes 3 dla JB [JBH3] (sierpienr 2003r. — pazdziernik 2003r.) - dziat o trzeciej
czgsci sagi dla Jaskini Behemota. Z powodu nieporozumienia z wtadzami wortalu
TEO postanowit zerwa¢ wspotprace.

Karczma pod Wszechwiedzacym Debem (05.04.2004r. — 10.05.2004r.) — Strona
powstata z potaczenia THRPL i Karczmy pod Wszechwiedzacym Degbem.
Prowadzit ja TEO, ktéry zmienit Nick na Tandris. Projekt fuzji, jak widaé, upadt.
Jednak w Karczmie powstal stynny webring, ktory zrzeszat grupg serwiséw o
tematyce HoM&M 111 (Tandris + Treupp).

Heroes of Might III - Kompendium wiedzy wspottworzone z Jaskinia Behemota.
Jak wida¢, projekt nie zostat nigdy zrealizowany.

Dalej znajduje sig historia kazdej z wymienionych stron.
Mathias.

ALABAMA

Wszystko zaczeto sig juz od premiery Heroes III. Moj tata zalatwit na czarnym
rynku, te turéwke i rozpoczety si¢ pamigtne noce z Heroes. Dlugo gratem tylko na
single player. W wakacje 1999 roku pojechatem do kuzyna. Caty dzien i prawie calq
noc (spaliSmy 3 godziny) graliSmy w Heroes III PL. Tak przez peten tydzien.
Podczas tych wakacji, zaczglismy z kuzynem testowac predkos¢, ruch, poznawac
doktadniej profesje, jednostki itd. Naprawdeg duzo doswiadczenia zdobytem dzigki
temu. P6zniej staczalem walki z kumplami.

Lata mijaly, a ja uczytem si¢ projektowania. Postanowitem stworzy¢ strong.
Rozpoczatem prace juz w 2000r. Strona przypominata Jaskini¢ Behemota (Podobne
tlo). Zrobitem za pomoca GuzikMaker przyciski, a caty serwis opierat si¢ na
ramkach. Zawieral wiele dodatkéw. Zamiescitem tak wiele testow (nad nimi
spedzitem najwigcej czasu), ktorych czes¢ znalazta sig pozniej w HRPL, a reszta
poszta w zapomnienie. Ile radosci byto przy tworzeniu.. W tym czasie poznalem
pierwsza $wietna witryng o Heroes. www.heroes.org.pl. Kiedy$ byta cudowna, lecz
pozniej zeszta na psy. Wiasnie na niej wzorowalem si¢. Tak po wielu miesiacach
pracy powstata 78.03.2001r. ALABAMA. Umiescitem ja na poland.com, gdzie byta
dos¢ diugo.

Na podstawie historii by TEO.

Heroes-Zone
18.03.2001r. - Niedzielne popotudnie. Jak zwykle, kiedy mam tylko chwilg
wolnego czas,u siadam na matq partyjke Heroesa. Nagle mnie o§wiecito. A gdyby
zrobi¢ stronke na temat najlepszej strategii wszechczasow? Tego samego dnia
wykonatem tto do tej strony, pierwsze wpisy i screeny do galerii. Na poczatku nie
wierzytem, zebym ja kiedykolwiek opublikowat. Dopiero pdzniej znalaztem dobry
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serwer 1 jako dat¢ premiery ustalitem /5. maja.

Przez caty kwiecien pracowatem z calym zapatem. Pod koniec miesiaca mozna
juz byto obejrze¢ w sieci strong gldwna mojego dzieta.

W maju zapytalem Administratora Jaskini Behemota — Behemota - o
pozwolenie na umieszczenie na swojej stronie artykutu Taktyki. Niestety, nie
wyrazit zgody. Prace trwaly, czas naglit. Podwoilem wysitki. Niestety, nie
wyrobilem si¢ i otwarcie serwisu przetozytem na 2. czerwca.

Pod koniec maja bylo juz pewne, ze nie uda mi si¢ ze wszystkim zdazy¢.
Zdecydowatem si¢ wrzucié na serwer, to co mam, na umowiona datg. I wszystko
bylo juz przygotowane, juz wgrywatem pliki, gdy nagle spadto na mnie nieszczgscie
— szara rzeczywistos¢. Nie miatem modemu, wigc koszta byly ogromne. M6j budzet
nie wytrzymalby tego. Szukalem wsparcia u ludzi ze stalym taczem, ale go nie
znalaztem. Dlatego Heroes-Zone nigdy nie trafito do sieci. Zajmowata ona 24,6 mb
i zawierata 1398 plikow. Szkoda...

Zdecydowatem sig¢ wowczas na potaczenie sit z TEO. Prowadzit on wowczas
Alabamg. PostanowiliSmy polaczy¢ obydwie strony. I tak tez si¢ stato. Powstat

wortal Heroes Rules.
Na podstawie historii Heroes-Zone by Galo!!

Heroes Rules (HRPL)

Kiedy Alabama zaczgta si¢ rozwijac, zrozumialem, Zze sam nie dam rady.
Szukatem pomocy. Na poczatku ogtoszenia w CD-ACTION, e-zinach itd. Trochg
poczekatem i jest - kto$ odpisat. Tym cztowiekiem byt Galo!! — tworca Heroes-
Zone. Razem doszli§my do wniosku, iz nalezy potaczy¢ obie strony, by stworzy¢
co$ lepszego. MieliSmy wtedy naprawde wybujate ambicje. Prototyp za prototypem.
Dhtugo nie moglismy si¢ dogada¢, az w koncu postanowiliSmy, ze wysrodkujemy
nasze wymagania. Pierwsze arty, pierwsza grafa i pierwsze tzy szczgscia. W ten
sposob powstat serwis Heroes Rules.

Wszystko nowe i pigkne. Myslalem, ze jest to doskonate. Mylitem sig. Lipiec
2001 roku. W tym miesigcu zmienitem catkowicie 7 razy kod zroédtowy!
Postanowitem stworzy¢ go bezbtednym, krotkim i funkcjonalnym i co wazne
tatwym do zmiany. Powstat pierwszy styl. Zmniejszyt on rozmiar calej strony. W
tym czasie nasyciliSmy ja grafika. Wstawitem biate tlo.

W sierpniu 2001r. strona wyladowata w sieci. Szczg$liwy serwer to: interia.pl
(www.hompl.w.interia.pl). WP odpadto ze wzglgdu na mata ilo$¢ miejsca.
Obywatel nie dziala, a republika do mnie nie przemowita. Taki adres przetrwatl do
listopada. Zrezygnowatem z niego ze wzgledu na fatalng predkosé. Niestety,
odszedt Galo!! z powodu braku modemu. Zostatem sam.

Dostatem parg ogloszen namawiajacych do wspotpracy. Strona przezyta kolejng
ewolucje. Zmieniona zostata czeSciowo szata graficzna, styl i inne bajery. Stata si¢
szybka, jak tygrys (do jaskotki ma pewien kawatek). Liczne dodatki pomagaty
internautom. Oczywiscie nie obylo si¢ bez zmiany serwera. Mogg napisaé, ze
Republika jest doskonata. Duza szybko$¢, sporo miejsca (6MB) jak na poczatek i
tatwy sposob powigkszenia o nieograniczona ilos¢. Nie docenitem jej wezesniej.
Dodatkowo sSciagnalem calq strong geniusa i zamontowatem systemy statystyk
Genius i STAT4U. Poszukiwalem takze dobrego licznika odwiedzin.

W lutym 2002r. wprowadzone zostaty pewne zmiany. Do naszej ekipy powrocit
Galo!! i to on zmobilizowal mnie do dalszej pracy. Ku mojemu zdziwieniu HRPL
zyskato kilka pochwalnych uwag od specjalistéw w tej branzy. Zmienione zostato
logo i menu pod wzglgdem objgtosciowym. Archiwum, czyli Zwoje Nicosci,
przemianowano w Mroczne Zwoje. Nadal poszukiwaliSmy nowych ludzi.

Jest poczatek marca 2002. Dostalismy wyrdznienie z magazynu @t. Ten maty
krok do przodu dat wigcej ekipie HRPL niz reklama w gazecie. PrzegraliSmy z
gigantami. Za$ wygraliSmy z nastolatkowie.prv.pl co oznacza, ze jeste§my lubiani.

Strona zostata catkowicie zmieniona. Nowy styl - bardzo dtugi i doktadny. Nowy
kod wspomogly JavaScripts. Wprowadzono liczne pomoce, np. test sprzetu, ktory
okreslal, czy wszystko jest w porzadku; menu w dwoch wersjach; pelny ekran, itd.
Nowa grafa mogta szokowac, ale byta zdecydowanie lepsza i szybsza itd. Jonar
napisat dla nas wielki test jednostek. Zmieniono prawie wszystko. Idziemy naprzod.

Wszystko szto w dobrym kierunku. Chciatem, aby wigcej osob pisato do HRPL i
zamieszczato tu swoje art-y. Specjalnie dla nich na stronie glownej i w kontaktach
umieszczam darmowe wyswietlanie bannera. Wystarczy, jak piszesz arty. Wszystko
juz jest na serwerze. Zmieniona nazwa ze Mroczne Zwoje staty si¢ Kronika.

Prositem, méwitem i parg os6b odezwato si¢. Pawel i Artur napisali dwa
artykuty dla HRPL i otrzymali rangi Artowcow. Oczywiscie zapowiedzieli kolejne,
jednak nigdy sig ich nie doczekalismy. Dodatem kolejne artykuly i wprowadzitem
pewne poprawki. W poprzedniej aktualizacji zmienita si¢ grafa. Trochg wydoroslata
(bez obrazy dla grafika). Zamiescitlem takze pracg nt. profes;ji.

Odszedtem z HRPL. Miatem pewne sprawy osobiste, a poza tym zajatem si¢ na
powaznie projektem X-Zin. Ale na szczgscie wrocitem. Dodatem druga bramke
SMS. Obejrze¢ mozna takze inne cickawe dodatki: tapety, skiny i anonimowy e-
mail. Specjalnie dla czytelnikéw nowa mapa oraz arty. Jak zwykle dla kazdego cos
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mitego. Ponadto ekipa HRPL wsparta Pajacyka poprzez umieszczenie na stronie jej
bannera.

Do ekipy HRPL przylaczyl si¢ Ivor. Jego zadaniem byto zajecie si¢ WoG-iem.
Zostat takze redaktorem dziatu MAPY. Niestety, Galo!!, jeden z zatozycieli oraz
szef HRPL, znowu odszedt. Pow6d: tajny. Od razu rozpoczg¢to poszukiwanie
nowego grafika. Oczywiscie nastapita rutynowa aktualizacja i dodatem kolejne
materiaty.

Galo!! powrdcil. Wiasnie trwaty prace nad fast mirrorem do HRPL. Czysta
alternatywa. Szykowana byta tez istna rewolucja. Wg statystyk HRPL rozwijala si¢
i to bardzo szybko. Ludziom podobat si¢ nasz styl prowadzenia. To motywuje.

Nasza ekipa powitata nowego podréznika - Lorda Popek. Zajat si¢ turniejami
(Pole Chwaty). W tamtym czasie mieliSmy w sumie 4 cztonkoéw ekipy.. Mocny
zespot. Wprowadzona zostata nowa sredniowieczna grafa, nowy kod, nowy styl i
nowe dziaty. Trochg artykutéw i duzo map nawet do WoG-a. Zalozona zostala
specjalna grupa dyskusyjna, forum itd. Pojawita si¢ tez nowa nawigacja.

Heroes Rules wyrdznial sposob prowadzenia strony. Dziatano wedtug zasady:
"tego nie znajdziesz nigdzie indziej". Biblioteka co dwa miesiace regularnie
zmieniata swoj wyglad za sprawa grafika. Webmaster takze nie pozostawat w tyle.
Tak minat rok.

Niestety po tym czasie na Heroes Rules zostala opanowana przez rzadzeg wladzy.
Tak sig zaczely sprzeczki, wywyzszania oraz wielki kryzys, ktory spowodowat
odejscie grafika. Galo!! odszedt wraz z Sandro, a wtasciwie zostali wyrzuceni.
Postanowili zrobi¢ konkurencyjna strong.

Tymczasem HRPL nawigzata kontakt z Twierdza Smoka i zawiazala $cista
wspolprace. Polegata ona nie tylko na wymianie baneréw, ale takze szybkim
potaczeniem migdzy naszymi stronami. W dowolnej chwili mozna byto si¢
przenies¢ na serwer Twierdzy.

Heroes Rules zostato prawie doszczgtnie zburzone. Go$cie omijali z daleka ta
okolice. Wydawac by si¢ moglo, ze juz wszystko przepadto. Jednak na jej
fundamentach zbudowano Twierdz¢ HRPL Heroes Rules.

Na podstawie historii by TEQ.

Twierdza Heroes Rules (THRPL)

Sam jedyny wraz z moim wiernym wspotpracownikiem zostatem na gruzach.
Serce nie pozwalato mi tego tak zostawia¢, cho¢ Ivor nalegat. Chciat zebym
wyjechal do WarSite - twierdzy aktualnie wznoszonej o tematyce WoW. Nie
moglem; nie umialem. Za duzo tu zostawilem. Ivor pojechat dziewigtnascie dni
pozniej. Sam za$ rozpoczatem odbudowe nowej Twierdzy HRPL Heroes Rules.
Pamigtajac uwagi przesiadujacych w bibliotece wedrowcow, dostosowatem
Twierdzg do potrzeb réznych 0sob.

Kiedy rysowatem i planowatem kazdy szczego6t, przybyta osoba, ktora
ofiarowata mi liczne taktyki i testy. Czemu mi je przekazal? Nie wiem.

Pracowatem prawie codziennie z wielkim zapatem. Gdy struktura Twierdzy byla
juz gotowa, przybyt Esart. Od razu zaoferowat swoja pomoc za nic. Bez chwili
namystu zgodzitem si¢. W glebi duszy wiedziatem, ze to dar, by Twierdza
ponownie ozyla.

Mijaly kolejne dni. Herudal (Esart) cigzko pracowal nad mini-szyldem HRPL.
Ja natomiast sukcesywnie budowatem Twierdze. Zaczatem od w miare tatwych
zadan. Komnata HRPL powstata najszybciej. Zamiescitem trochg informacji o
sztabie strony, aby kazdy wedrowiec wiedziat, kto dba o strong.

Pewnego dnia poznalem tozsamos¢ tworcy taktyk i testow. Nazywat si¢

Elminster Darnor. Poinformowat mnie, ze wkrotce przekaze mi kolejne materiaty.
Na podstawie historii by TEO.

Heroes 3 dla Jaskini Behemota (JBH3)

Od tamtego czasu wiele si¢ w Twierdzy zmienito. Stracitem tak wiele. Od
dluzszego czasu czgsto rozmawiatem z sasiadami, coraz czgsciej myslac o fuzji, a
pozniej pertraktujac nad warunkami. Elminster nie wracal... caty czas milczal,
jakby oczekiwat na rozstrzygnigcie tych dyskusji. Aby da¢ szansg wszystkim,
wystosowatem pismo z prosba o polaczenie wraz z moimi warunkami. Pierwsze
odezwalo si¢ rozlegle imperium Jaskini Behemota. Postanowitem odwiedzi¢ te
krolestwo jako zwykty wedrowiec. Ustyszalem tam duzo negatywnych opinii na
swoj temat... nie bronitem, tylko przytakiwatem, obawiajac si¢ swego zycia.

Obawiatem sig, ze w Osadzie nie znajdg nikogo z ekipy. Spotkalem Grenadiera,
cztowieka bardzo zyczliwego i madrego. Doskonale znat si¢ w swym rzemiosle. Po
jakze wesolej rozmowie skierowal mnie do Administratora wortalu. Rozpoczatem
wigc rozmowe z Hetmanem jOjO. Nie zastanawiajac si¢ ani chwili dtuze;j,
przedstawitem me plany na rozbudowe imperium o twierdz¢ HRPL. Nie byto tatwo
zada¢ od kogos tak wielkiego stosownych praw. Hetman okazat si¢ ufna i zyczliwa
osoba. Prawie od samego poczatku wspomagal mnie Faramir - jaskiniowiec, ktory
przekazat mi ,,klucze” do Osady. Parg dni p6zniej jOjO widzac me zaangazowanie
zawarte w listach, ktore przesytalem, zapisal mnie na forum. Zaprzestatem dalszych
prace nad rozbudowa swojej strony i zaczatem swego rodzaju przeprowadzke do



Jaskini. Uzyskalem wtasny serwer FTP oraz skrzynke pocztowa. Twierdza jednak
nie zostata pusta, wladze¢ przekazatem Gul'danowi, cho¢ nadal opickowalem si¢
HRPL. Poki co w pocie czota budowatem serwis o Heroes III jako kasztelan TEQ.

Jednak prace nad H3new zostaly zawieszone. Rozpoczatem swe podroze,
zagladajac w tajne zakatki §wiata HOM&M. Odwiedzitem takze mego przyjaciela.
Okazalo sig, ze potaczyl swe sily z niejakim Alanem z Twierdzy Smoka.
'Wspomnialem czasy, gdy czgsto goscitem w tamtych okolicach, zyskujac swego
czasu nawet wladanie nad forum. Teraz jednak czulem sig obco, nie znalazlem tego
co chciatem, wigc powrocitem... do domu, do Twierdzy, do dawnej potegi uspione;j
tyle miesigcy temu. Nadszedt czas, aby Twierdze odzyly i pokazaty czym jest
fascynacja, pasja... W rozbudowie pomagat mi hetman jOjO wraz z kilkoma
znajomym, ktorych poznatem przy budowaniu H3new. Mam potgznego
sojusznika...czas wziac¢ si¢ do pracy. ThomasTEO wrocit!

Jako ThomasTEO z zapalem tworzylem dla JB dziat o Heroes III. Swe projekty
wysytatem do hetmana, pisatem recenzje... czgsto wypowiadatem si¢ na forum.
Lecz gdy dowiedziatem sig, ze moj projekt bedzie prawie niewidoczny, gdyz
sentyment jOjO nie pozwala na unowocze$nienie portalu, niszczac tym samym me
plany i chgci, Postanowitem uciec z Imperium Jaskini Behemota i pod przebraniem
Tandrisa rozpoczaé kontrofensywg. Dotaczytem do Karczmy pod

Wszechwiedzacym Debem i szykowatem nowa strong. Koniec tyrani imperatora!
Na podstawie historii by TEO.

Pod Wszechwiedzacym D¢bem

05. kwietnia 2004r. rozpoczeto prace nad fuzja THRPL i Karczma pod
Wszechwiedzacym Debem. TEO jako Tandris stat si¢ jej Administratorem
naczelnym. Przez pewien czas trwaly aktualizacje. Ale ostatecznie projekt upadt.
10. maja 2004r. wyszedt ostatni news. Na tym ostatecznie konczy si¢ egzystencja
Twierdzy Heroes Rules PL. Karczma istniata jeszcze jaki$ czas pod swoim starym
adresem.

Warto rowniez wspomnie¢, ze TEO oraz Treupp byli pomystodawcami i
tworcami stynnego webringu stron o Heroes 3, do ktorego nalezaty m. In. Heroes-
Bastion, Bractwo Kartograféw 1 wortal M. Mozejki. Potaczenie okazato si¢
jednak zbyt kruche i nietrwate. Nie wytrzymato proby czasu...

Mathias

Twierdza TEO - $wietny layout i catkiem konkretna, cho¢ pewnie nie wszystkim
znana strona. Duzo opowiadan, testow jednostek i czarow, hintow dla graczy - na
pewno sporo pomocnych informacji.

Gizmo.

HALA SLAW

* TEO / Tandris — Tworca wszystkich projektow HRPL od Alabamy do
projektu fuzji z Karczma pod Wszechwiedzacym Debem.

®  Galo!! — Tworca Heroes-Zone, po fuzji z Alabama razem z TEO pracowat
nad HRPL. Po sporze o wladzg¢ odszedt, aby budowaé¢ nowa strong o
Heroes 3.

® Ivor — Redaktor HRPL. Jako jedyny pozostat przy TEO po rozbiciu
Administracji serwisu. Zatozyl strong o WoW — jedna z Twierdz nowego
HRPL.

* Paweli Artur — artowcy z pierwszej HRPL.
* Lord Popek — redaktor z pierwszej HRPL zajmujacy sig turniejami.
* Esart/ Herudal — Grafik i pisarz tekstéw w Twierdzy Heroes Rules.

* Elminster Darnor / Space Dragon — jeden z redaktorow THRPL, dawny
patron tamtejszej areny.

*  Treupp — redaktor Karczmy pod Wszechwiedzacym Dgbem, razem z nim

TEO wymyslit i zorganizowal webring zrzeszajacy parg stron o Heroes 3.
Mathias.
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HISTORIA

Pierwsze pomysty, by zrobi¢ strong o Heroes 3, zrodzity si¢ na przetlomie 1999 i
2000 roku, kiedy to gra ta wpadta w moje rece. Mniej wigcej w marcu-kwietniu
2000 r. powstala pierwsza wersja strony. Poniewaz jednak bytem wtedy amatorem i
byta to praktycznie moja pierwsza strona, wyszlto to raczej mizernie. Sktadata sig
ona z bagatela 175 plikow, z czego jedynie 18 stanowily pliki html. Reszta to
grafika i tylko grafika (lacznie prawie 2,5 MB). Na screenach z gry opierala sig cata
strona: to one tworzyly wszystkie tta, menu i opcje. Zadnych styléw ani skryptow.
Nawet jesli by uznac to za znosne, to rzecza zupetnie niszczaca cala strong byla
ogromna dtugos¢ tadowania. Pod wzgledem ilo$ci materiatdéw dawna wersja takze
nie byta oszatamiajaca: mozna byto obejrze¢ przyrosty i garnizony poszczegdlnych
miast, zestawienie wszystkich jednostek (na jednej stronie!) oraz por6wnanie miast
w kilku kategoriach (zaczatek obecnych testow). I tyle. Z powodu tych wszystkich
niedociagnigé, strony nie zaprezentowatem szerszemu gronu uzytkownikow sieci.
Trafita gdzies na dysk spakowana ZIP'em i jakim$ cudem unikngta kilku
formatowan (mam ja do dzisiaj - mozna si¢ od czasu do czasu po$miac).

Jednak miesiace mijaly, w szkole zbyt zajety nie bytem, a Heroes wciagatl mnie
coraz bardziej. Skonczyto sig lato, zaczeto si¢ robi¢ nieco nudno, wigc
postanowitem sprobowac jeszcze raz ze strona. Tym razem jednak wyszedtem z
zatozenia, ze stawiam na szybkos$¢ i wygodg jej przegladania. I na tym zatozeniu na
jakis czas sig skonczyto. Dopiero pod koniec 2000 roku nastapit przetom. Zaczgta
powstawac obecna szata graficzna, nauczytem si¢ takze obstugi Flasha i tak to si¢
potoczyto. Od poczatku chciatem, zeby moje dzieto nie byto podobne do
pozostatych, nie chciatem kopiowac cudzych pomystéw. Ponadto potrzebne mi byto
co$, co statoby si¢ flagowym elementem strony. I znalaztem. Tym czym$ okazaty
sie testy. Juz pierwsze z nich kosztowaty mnie wiele godzin ferii zimowych
spedzonych z kartka i olowkiem w reku, ale chyba bylo warto. Miatem w koncu
co$, czego nie byto nigdzie indziej (jak si¢ po6zniej dowiedziatem, na innej stronie
takze przeprowadzono juz testy, ale na mniejsza skal¢ i miaty one nieco inny
charakter). Zaczalem mysle¢, ze moze w koncu si¢ uda. Zabratem sig za
podstawowe dziaty (miasta, jednostki), pobratem z gry odpowiednie grafiki,
wymyslitem quiz, a w migdzyczasie tworzylem kampanig. I tym sposobem mniej
wigcej w maju opublikowatem ostateczny schemat strony. Nie bylo to jednak
jeszcze to, o co mi chodzito. Zaczalem wigc przeksztatcaé style, pozmienialem
wyglad niektorych starszych dzialow oraz dodatem kilka nowych. W takiej formie
dnia 05.07.2001 r. strona trafita do sieci. Oczywiscie teraz, gdy piszg ten tekst, jest
juz ona wielokrotnie bardziej rozwinigta i mam nadziejg, ze bgdzie rozwijac sig w
ten sposob jeszcze dos¢ diugo.

Lord Fury, dziat ,,O stronie’]

Jednym z atutow tego miejsca moze by¢ jej nietypowy uktad i wyglad.
Zbudowanie jednej z nielicznych www na bazie ramek (a nie, jak to byto wowczas
popularne — tabel) §wiadczy o oryginalnosci i pomystowosci autora. Plusem tego
rozwigzania poza warto§ciami wizualnymi jest takze wigksza szybkos¢ tadowania
si¢ dziatow.

Poczatkowo zmiany wprowadzano bardzo czgsto. 9. lipca dodano licznik oraz
kilka modyfikacji w kwestiach estetycznych. 8 dni pdzniej przeprowadzono spore
zmiany w uktadzie dzialu Miasta, m. In. stworzono podziat na statystyki i testy. Te
drugie miaty by¢ na biezaco uzupelnianie. Wiele tygodni uptywato na polepszaniu
strony. Autor starat si¢ wyeliminowa¢ wszystkie bledy w skryptach, czgsto
pomagali mu odwiedzajacy wysytajacy don maile. Wszelkie braki w informacjach
byly caly czas uzupetiane. Liczba testow powoli rosta, a wraz z nig
zainteresowanie i ogladalnos¢. /1. sierpnia zrobiono banner Bekalogu. Niedtugo tez
nawiazano wspolprace z www.heroes.wr.pl, a nastgpnie ze Smocza Grota. Do konca
sierpnia mozna bylo juz przeglada¢ wigkszo$¢ wiadomosci nt. gry, sciagnaé¢ sporo
mapek, a takze obejrze¢ trochg testow. I od tego czasu prawie wszystkie
aktualizacje tyczyly si¢ tego ostatniego.
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18. wrzesnia uzupeliono dziat Grafika o wiele obrazkow z gry. Niedlugo potem
zmieniono serwer na wigkszy. Spowodowalo to irytujacy problem — nowy hosting
posiadat specyficzny system: za kazdy 1MB pobranych plikdéw tracito si¢ 1 punkt, a
gdy liczba spadta do zera, strona przestawata istnie¢. Aby uzupetni¢ konto, trzeba
byto klika¢ w banner (1 klik — 1 punkt). W ten sposdb tworca zostat uzalezniony od
tego systemu i wszystko zalezato od zyczliwosci odwiedzajacych. Po dwoch
tygodniach konto zostato zlikwidowane i Lord Fury byl zmuszony do kolejne;j
przeprowadzki, tym razem na hg.pl. Tutaj jednak pojawit si¢ inny ktopot —
tadowanie trwato bardzo dtugo. Kolejna zmiana hosta nastapita 28. pazdziernika i
wyeliminowano usterke.

Liczba testow rosta. Do konca pazdziernika wykonanych zostato ponad 2300
walk (Bastion ukonczony) i stale ich przybywato. W migdzyczasie pojawialy sie
pojedyncze mapy autorskie. Autor pracowat bez przerwy w stalym tempie, ale pracy
nadal byla olbrzymia ilos¢. W migdzyczasie powstata wersja offline Bekalogu na
wypadek ktopotow z serwerem. Wprowadzono takze sporo aktualizacji.

Mingto trochg czasu i liczba walk do testow osiagneta juz 5100 (Wrota i Cytadela
ukonczone) na 9870 planowanych. Mozna bylo juz korzysta¢ z ponad potowy
danych. Tworca nieco sobie odpuscit w drugiej potowie grudnia, gdyz miat mase
innych spraw. Na nowy rok zakonczono bitwy kolejnego miasta - Fortecy. Kilka dni
pozniej ukonczono testy Inferno. Minglo kolejne 10 dni i pojawity si¢ wiadomosci o
walkach Lochu. A wszystko to zawsze opatrzone cickawym komentarzem.

2. lutego pojawity si¢ wyniki Nekropolis, a 4. lutego — Twierdzy. Do konca
pozostato juz bardzo mato — tylko Zamek i jednostki neutralne. To, co do tej pory
nikomu si¢ nie udato (i czego do dzi$ nikt nie powtdrzyt), mogto juz wkrotce
pojawic sig w sieci....

I tak tez sig stato! 710.02.2002r., po ponad p6t roku prac, wielu godzinach grania,
tysiacach walk, testy zostaty ukonczone! Pojawity si¢ ostatnie brakujace informacje
(Zamek + neutrale). Lord Fury ukonczyt dzieto swojego zycia.

Teraz zajat si¢ uzupetnianiem reszty dziatow. Troche do zrobienia byto jeszcze w
Jednostkach. Jednak pod koniec lutego zdarzyta si¢ rzecz wyjatkowo zlowrézbna —
padt mu dysk i na jaki$ czas zaprzestat pisania newsow. Przez dwa miesiace z tego
powodu nic si¢ nie dzialo, a sam tworca byt zajety odzyskiwaniem danych.
Doktadnie 27. kwietnia nastapit wielki powrdt do aktualizacji. Nieco wezesniej
liczba odwiedzin przekroczyta 10 000. Nastgpnego dnia przeniesiono si¢ na inny
serwer — powrocono do ,,punktow za MB”, tym razem autor strony przygotowat si¢
i przerobit skrypty w taki sposob, ze 1 wizyta = 1 punktowi. Ale systemy nie sa
takie gtupie i cata akcja na niewiele si¢ zdata — znowu wszystko zalezalo od
zyczliwosci odwiedzajacych, ktorej ostatnio zabrakto. Lord Fury postanowit zmusi¢
gosci do klikania: Zeby moc obejrze¢ dowolna podstrong, trzeba byto wpierw
nacisng¢ banner.

I od tamtego czasu mingly rowne 3 miesiace bez zadnych zmian. Tworca nie
miat czasu na aktualizacje, w kos¢ data mu szkota. Na szczgscie zaczely sig
wakacje, a wraz z nimi chwila wytchnienia. Wreszcie zostaly wrzucone kolejne
mapy autorskie do Downloadu, a wsréd nich kampania Ururama Tururama
(brzmi znajomo? ;)). Kilka dni p6zniej uzupetnione zostaty brakujace informacje w
Testach.

5.07.2002r. Bekalog obchodzit swoje 1. urodziny. Z tej okazji ogloszony zostat
prosty konkurs. Nie przyciagnat on jednak wielu chetnych i do dzi$ nie doczekat si¢
rozstrzygnigcia.

Jeszcze trochg Lord Fury pobawit si¢ w Testach, aby zrobi¢ je jeszcze bardziej
przejrzyste. Nastgpnie wyjechat na wakacje... i stuch po nim zaginat. Pojawit si¢
jeszcze 18. wrzesnia z nowymi scenariuszami oraz informacja o pracach nad opisem
Edytora Map.

Tworca pojawit sig na poczatku roku 2003. Pod koniec lipca napisat 2 newsy. I
na tym skonczyty si¢ prace nad Bekalogiem. Strona zostata opuszczona przez
swojego tworce na zawsze i kontakt z nim si¢ urwat. Dzieto Lorda Furego do dzi$
jest jednym z najczesciej uzywanych zrodet informacji o HoOM&M3, szczegdlng
popularnoscia ciesza sig testy.

Mathias



Mapy Ururama Tururama

o 25
4 b W liczbach
- Data powstania: 21.09.2002 roku PageRank: 1
Obecny adres: www.urtur.webpark.pl
Tworca: Ururam Tururam
Status: &
HISTORIA
Strona internetowa stynnego kartografa z Jaskini Behemota, ktory za rzadow
Hetmana jOjO wstawit si¢ utworzeniem Wiezy Kartografow. Ururam Tururam
zamiescil tu mapy swojego autorstwa do Heroes 1, 3 i 4. W sumie mozna $ciagnac
stamtad 49 z 78 scenariuszy tego gracza. Ponadto tworca zamie$cil ranking misji
innych autoréw, w ktdrym oceniat je w skali 1-10.
Mathias
Dragon Cliffs :: Portal H4
' r W liczbach
5 Odwiedziny: 61 300
- Data p.owstar.na. 26.10.2002 roku Czas pracy: 136 dni
Ostatni news: 11.03.2003 roku PageRank: 1

Obecny adres: www.heroes4.tk
Tworca: Mr Booboo
Status: &

POLECANE HISTORIA

Strona o Heroes 4 autorstwa Mr BooBoo. Newsy na niej ukazuja rozpaczliwe
proby ocalenia 3DO i Heroes 4.

Dtugo nie zagrzata miejsca na polskiej scenie tej gry. Dziatata niewiele ponad 4
miesigce. Utworzono ja pod adresem http://www.heroes4.omm.prv.pl/. Wedtug
MyPagerank 27.02.03r. zarejestrowana zostata domena www.heroes4.tk. Wciaz
o W brakuje na niej wielu istotnych informacji, cho¢ niektore dziaty zostaty sukcesywnie

. Walka :
uzupelnione.
Tworca probowat takze utworzy¢ sekcje H3. Jak widaé, niewiele z tego wyszto i
powstat tylko jeden krotki artykut.
3. Réznosci Mathias

1. Bohaterowie

W liczbach
Czas pracy: 1219 dni

i : B | ! Odwiedziny: 12 000
Obe,cny adres. http://nowebractwo.w.interia.pl/main.htm PageRank: 0
Tworca: Gizmo

Forum: usuniete
Ostatni news: 02.05.2006 roku
Status: &

POLECANE HISTORIA KONTAKT

Generalnie wszystko zaczelo sig na forum strony (juz nieistniejacej) WR.pl na
kanale po§wigconym wiasnie sage HoOMM. Pisywatem tam dos¢ czesto i ktoregos  Prefekt Gizmo
dnia wpadt mi do gtowy pomyst stworzenia strony 0 HoMM, ale nie strony o samej [E_Mail
grze, tylko skupiajacej sig na tworzeniu map i kampanii: swoistego rodzaju azylu  |5G5. 4512186
dla wszystkich tworcow, miejsca na wymiang do§wiadczen, rozmaite poradniki,
same mapy i kampanie.

1. Mapy Heroes 3

Centurion Thant

Od samego ogloszenia pomyshu w jednym z tematéw do powstania samej strony BRAK
mingto parg miesigcy. Poczatkowo pracowatem sam, wspierato mnie kilka osob,
m.in zwiazany z Jaskinia Behemota Faramir. Strong jednak redagowaltem sam. Radny Elessar
: . : . . . E-Mail
3. Opowiadania Zainteresowanych przysytaniem map byto trochg, jak to jednak bywa czgs¢ z GG- %179 5699
map byla §redniej jako$ci. Nie mniej jednak materiatdéw przybywalto. Po jakims -

2. Mapy Heroes 4
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czasie do grupy administrujacej dotaczyt Thant. Miatem wtedy trochg mato czasu i
przez pewien okres to on redagowat i zajmowat si¢ BK w catosci, facznie ze zmiang
wystroju strony. Potem nastapit jednak pewien przestdj.

Trzecia wersjg strony wida¢ do dzis. Widniata w necie juz jako
www.bractwo.kartografow.prv.pl. Generalnie nowa szata, nawiazaliSmy wspotprace
z paroma osobami, migdzy innymi strong TEO o HoMM i Cytadela Sarumana.
Pojawity sig recenzje, opowiadania, ale generalnie wigcej 0sob przysytato tylko
mapy anizeli chciato edytowac strong.

Warto wspomniec¢ nick niejakiego Tururama Ururama. Swego czasu w ramach
Jaskini Behemota tworzyt on projekt Wieza Kartograféw. Strzelam, ze byt on
mocno zainspirowany moim postem o pomysle strony. Nie mniej jednak to
powstawato w ramach Jaskini Behemota, miato wigksze wsparcie ludzkie. Bylem
nawet zaproszony, aby obie rzeczy - BK i WK — potaczy¢, ale ostatecznie nic z tego
nie wyszto. Parg¢ 0sob w to weszlo, wymienilismy kilka maili i pomystow, jednak
poza wersja alfa nic nie powstato. Zreszta chyba nawet sam Ururam to juz robit. A
Bractwo Kartografow gdzies sobie caty czas wisiato w necie.

Z samymi mapami to bylo tak, ze albo przysytali je do nas sami zainteresowani,
albo wysytatem maile do autorow z prosba o zgodg na publikacj¢ (cho¢ to dotyczyto
glownie map zagranicznych).Kilka map u Sarumana i BK si¢ powtorzyto.
Oficjalnej nie wymiany map bylo, zawsze wolatem, zeby byta zgoda autora na
publikacjg gdzies indziej. Poza tym nie ukrywam, ze mialem tez pomyst na
wylacznos¢ pewnych map dla naszego serwisu w celu zwigkszenia atrakcyjnos$ci
strony i przyciagania ludzi tutaj. Cho¢ to pewnie nie wszystkim bylo na reke, w
koncu jak sig robi mapg, to si¢ chce, zeby jak najwigcej ludzi w nig grato.

Z najwazniejszy wydarzen w historii Bractwa wymieni¢ wyszczegdlni¢ mozna
samo powstanie strony 3/. grudnia 2002r. — to, ze w koncu przelatem jako$
pomysty z glowy na ekran komputera. Nastgpnie dotaczenie Thanta, ktéry pomogh
ruszy¢ to trochg do przodu, ponadto nie musialem bawié si¢ w to sam. Mozna
réwniez wspomnie¢ nawiazanie wspotpracy z TEO i jego twierdza HRPL. Wtedy
dotaczylismy do webringu kilku stron, stworzyla si¢ swego rodzaju siatka
wzajemnych odsytaczy i trochg skoczyta w gore ogladalnosc.

Z perspektywy czasu powiem, ze niestety nie wyszlo wszystko to co chciatem.
Samemu cigzko mi jednak bylo dziatac i robi¢ wszystko. Nie mniej fajna przygoda,
poznatem trochg spoko ludzi i c6z, fajnie byto co$ takiego robic. Wtedy gtowna sita
byta Jaskinia, a ja chcialem zrobi¢ tez co$ z boku, innego i nowego

Po upadku BM wedruje po §wiecie HOM&M juz tylko raczej jako obserwator.
Kiedy wyszta piatka, to bylem ciekawy jak inni zareagowali. Czasem zdarzy mi si¢
wejs¢ na JB i poczyta¢ newsy, forum raczej nie odwiedzam, czgsciej bywalem na
CelestialHeaven.

Gizmo

Chcielismy tworzy¢ mapy pod HoMMa, to chyba najprostsza definicja. Zrzesza¢
ludzi, ktorzy potrafili, albo chcieli si¢ nauczy¢ postugiwaé edytorem i potworzy¢
cos, da¢ jakis wklad w sceng¢ HoMMa. Jasne, jedne mapy byly potem lepsze, inne
gorsze, ale krecito si¢ to catkiem niezle.

O powstaniu sam wiele powiedzie¢ nie mogg, bo nie bytlem cztonkiem od
samego poczatku - zatozycielem, byt Gizmo i to on odwalit wigkszo$¢ roboty, jesli
chodzi o strong, pierwsze forum, organizacjg... Fakt, teraz, po latach, widzg, jak
mozna to byto lepiej rozwiaza¢ technicznie. Do$¢ powiedzie¢, ze strona byla tadna,
estetyczna i wystarczajaco funkcjonalna jak na nasze potrzeby i tamte czasy, Gizmo
odwalit kawat dobrej roboty. On tez ustalil pierwszy regulamin Bractwa, naprawdeg
dobry z reszta. Ja sam dotaczytem do niego juz chwile po powstaniu, moja
wejsciowka z reszta wcale nie byta jakas rewelacyjna - prosta duelowka, z reszta
bardzo niezrownowazona.

Nie pamigtam juz dlaczego, ale stare forum straciliSmy. Faktem jest, ze dlugo si¢
tak bez forum toczyliSmy, az w koncu postanowilem sproébowac cos na wlasna reke
skotowac - a bytem wtedy szeregowym cztonkiem bractwa, nikim waznym - i nowe
forum zorganizowatem. Banalne, typowe, standardowe forum na darmowym
serwerze, ale jednak dziatalo. Nie bylo nas wielu i posty raczej nie sypaly sig
lawinowo, ale byly pisane, jak trzeba byto, i forum funkcjonowano. Z reszta
inicjatywa z mojej strony zostala doceniona, bodaj od tamtej pory zasiadatem w
Radzie Bractwa, czyli szumnie nazwanym organem decyzyjnym...


about:blankwww.bractwo.kartografow.prv.pl

Kazda mapa, ktora zrobiliSmy, miata by¢ potem recenzowana przez przynajmnie;j
jednego cztonka zespotu i system ten naprawdg fajnie funkcjonowat - recki
pojawiaty si¢ wystarczajaco szybko, zeby orientowac sig, ktore mapy byty bardziej
godne uwagi, ktore mniej. I krecito si¢ to swoim rytmem.

Zdarzyta sig tez rzecz nie tyle smutna, co idiotyczna.
Niejaki FlaQ Jako swoja mapg egzaminacyjna - bo kazdym kartograf, zanim zostat
uznany jednym z nas, musiatl swoja mape¢ nadestac i poczekac na recenzje - wystat
jedna z map dotaczanych do gry bazowo - nie mam pojgcia jak to przespalismy,
najwyrazniej zaden z nas wielkim fanem map 'pre-made' nie byt i wolat pobrane z
sieci materiaty.
Sprawa do$¢ szybko wyszta na jaw, i skonczylo si¢ niemala draka, wlacznie z
'‘uhonorowaniem' na stronie gtéwnej i wydaleniem delikwenta z bractwa, to z reszta
chyba oczywista decyzja. Na morale chyba tez nie wplynglo to dodatnio...

Co do upadku... Tak jak teraz o tym myslg, to chyba zabrakto zapatu, bo strona
byta dosy¢ hermetyczna. Nie wiem, czy faktycznie prawie nie mieli$my odwiedzin
z zewnatrz, czy po prostu nie dato si¢ ich wyczué, ale jako$ nie czulo si¢
zainteresowania strona, tak jak to jest chociazby w Jaskini Behemota. Wrazenie
byto takie, jakbySmy pracowali dla nas samych i nikogo poza tym, a to nie byto zbyt
przyjemne. Teraz, z perspektywy czasu, mysle, ze byliSmy banda idealistow, ktorzy
mysleli, ze dobra strona wybije si¢ sama - no wigc si¢ nie wybije. Potrzeba reklamy,
rozgtosu, zeby strona mogla zacza¢ dziata¢, a tego zabrakto.

Pewnie jakby si¢ do tego zabra¢ porzadnie, to losy moglyby si¢ potoczy¢ zgota
inaczej - no, ale nie potoczyty. Bractwo przestato dzialaé, ekipa si¢ rozpadta - nie
mam teraz chyba kontaktu z zadnym innym cztonkiem bractwa - wigc wiasciwie to
koniec historii strony. Krotkiej, ale dla mnie - osobiscie - i mojej kariery jako gracza
dos¢ waznej.

W migdzyczasie trochg w Jaskini Behemota pobiegatem, ale raczej jako user niz
tworca, nic wielkiego. Za moich czas6w JB byta zdecydowanie najlepszym zrodiem
informacji o HoMMie - i nie tylko. Teraz, jak na t¢ strong patrzg, to merytorycznie
nic jej nie brakuje, ale technicznie przydalby si¢ powazny lifting albo generalna
przebudowa portalu.

Aktywnie, w §wiecicie HOM&M? Obecnie raczej nie. Jaki$ czas temu z
sentymentu pogratem - fajnie widziec¢, ze gra tak stara nadal miazdzy klimatem i
tadna grafika - ale raczej si¢ nie udzielam. Na ligg raczej nie miatbym czasu, z

reszta jesli o multiplayer chodzi, to strateg ze mnie nienajlepszy.
Elessar|

Bytem tam kilka razy. Byta to proba zbudowania calej strony, a nawet
spoteczno$ci wokot map do HOMM. Wydaje mi sig, ze to jednak zbyt waski temat,
aby strona odniosta znaczacy sukces. Niemniej jednak przez pewien czas byta

strong z warto§ciowymi zbiorami map.
Acid Dragon

HALA SLAW

® Thant - na pewno pomoégt znacznie. W sumie to gtéwnie z nim
wrzucaliSmy to, co przyszio na maila. Przez dtugi czas mojej nicobecnosci
zajmowal si¢ strona: wrzucal scenariusze, newsy, recenzje, itp. Zbudowat
takze drugi layout Bractwa. Zajal si¢ rowniez (jak sam to nazwal) Wielka
Weryfikacja. Chodzito o sprawdzenie danych czlonkow BK, sprawdzenie,
kto nadal chce co$ robi¢ i dosyta¢ materialy, czy dane kontaktowe na
stronie sg aktualne itp.

®  Faramir - wsparcie na poczatku dziatalnosci BK i forum WR.

* Elessar i Balrog - oni takze starali si¢ pomoc i administrowa¢ nieco BK.
Newsy, dorzucanie materialow, zatozenie forum, parg cieckawych
pomystow.

* Lipa 41 jego brat - probowali swego czasu przerobi¢ BK ma wersj¢ PHP-
owa, byla nawet wstgpna wersja. Niestety posiadali modem i w necie
bywali raczej rzadko. Niemniej intencje i pomysty mieli dobre.

® Saruman, Duch, Isthore - ogélnie za wsparcie i pomoc.



POLECANE

1. Palantir (artykuly)

2. Skarbiec (mapy)

3. The Ghatering
Storm

* TEO - za zaproszenie do webringu, pomoc w pewnych kwestiach HTML-
owych, kiedy powstawata wersja trzecia BK i ogdlnie za wsparcie, gtéwnie
w dziedzinie wzajemnej promocji stron.

A poza tym to wielkie dzigki dla wszystkich pozostatych: tych co przysytali
opowiadania , mapy, kampanie, zrobili cokolwiek dla serwisu. Jesli
zapomniatem o czyim$ Nicku, to tylko z powodu ogromu czasu, jaki uptynat.
Dzigki tym osobom raz jeszcze.

Gizmo
Cytadela Sarumana :: Portal
f n % W liczbach
& Odwiedziny: 11 100
} Czas pracy: 439 dni

Data powstania: 30.04.2003 roku PageRank: 0
Ostatni news: 11.07.2004 roku

Obecny adres: www.cytadelahomm.friko.pl

Tworca: Saruman
Status: &

HISTORIA KONTAKT

30.04.2003r. na serwerze Wirtualnej Polski pojawita si¢ pierwsza odstona
Cytadeli Sarumana. Jej autor miat jeszcze wiele do zrobienia. Caly maj minal na (sl o Saviatal
dodawaniu kolejnych podstron. Rozpoczgto takze prace nad turniejem H2. 8. .
czerwca portal zostal przeniesiony na Republike. Strona rozwijala si¢ w swoim E-Mail
tempie, Saruman dodat kilka kolejnych dziatow, wstawit Ksigge Gosci i ankietg, a GG: 9227576
takze zatozyt domeng http://cytad.prv.pl. Do wrze$nia mozna byto juz przegladac¢
wiele ciekawych artykutow i informacji.

Przez dluzszy czas stronka nie byta aktualizowana. W listopadzie pojawity si¢
pierwsze dane dotyczace turnieju.

Grudzien nalezal do miesigcy, w ktorych najwigcej sig¢ dziato. Strona zostala
dodana do TopListy i statystyk STAT4U. Prace nad dtugo oczekiwanym turniejem
ruszyly pelng para. Pojawila si¢ specjalna lokacja na ten temat na serwerze Interii. I
28. grudnia walki sig rozpoczely. Niestety, ostatecznie turniej si¢ rozpadt i wszystko
szlag trafit.

Grudzien byt ostatnim miesigcem wzmozonej aktywnos$ci. Powoli Cytadela
ustawala. W lutym znowu zaczgto si¢ co$ dziaé. Portal przystapit do konkursu
organizowanego przez Grote Zielonego Smoka (http://zielonysmok.republika.pl/).
Dotyczyt on stron internetowych i ich atrakcyjnosci. Wyboru dokonywat webmaster
Groty. Nominacji nie byto wiele. Dzieto Sarumana zostato wyrdznione w konkursie
podczas rozdania nagrod 21. lutego.

Po tym wydarzeniu cisza... Przez prawie 5 miesigcy nic nowego nie dziato si¢ na
portalu. Autor miat mato czasu (i tak nalezy mu przyznac¢ gratulacje za zacigcie, w
koncu prowadzit strong zupetnie sam), by wprowadza¢ aktualizacje.

Nadeszty wakacje 1 chwila wytchnienia. Podjgta zostata proba reaktywacji. Zmienit
si¢ layout, zmienit si¢ serwer, zmienit si¢ takze adres (na obecny). Usunigto kilka
dziatow, planowano uzupehnienie innych. Dodano rowniez dziat Linki. Saruman
miat wiele planow, ktore cheiat weieli¢ w zycie. Wydawaloby sig, ze strona wraca
do zycia. Niestety, byt to jej ostatni zew i wkrotce zaprzestano aktualizacji.

W planach bylo takze forum i czat, niestety projekty nie zostaly zrealizowane.
Duzo podstron do dzi$ stoi pustych...

I na tym historia si¢ konczy. Warto wspomnie¢, iz autor tworzyl portal sam, od
podstaw. Sam pisat skrypty, html, nie uzywat szablonow. Moze gdyby znalazt sig

jaki$ pomocnik, strona rozwijataby si¢ dalej? Kto wie...
Mathias

18. marca 2010r. Saruman odwiedzit swoj stary portal i dodat wszystkie
materiaty, ktorych nie opublikowat wczesnie;j.
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POLECANE

1. Heroes 3

2. Tapety

3. Download

cytadelahomm.friko.pl - cytadelg Sarumana znam jeszcze z jej pierwszej wersji.
Fajna strona, typowo fanowska i tworzona przez jedna osobg. Moze bez rewelacji
jesli idzie o zasoby i ilo$¢ informacji, ale zawsze mozna tam bylo zajrze¢ i znalez¢
cos$ ciekawego.

Gizmo.
HEROES WORTAL
v 2 g ]
W liczbach
— 3 : LoiEh Czas pracy: 351 dni
Data powstania: maj 2003 roku PageRank: 0

Ostatni news: 15.03.2004 roku

Obecny adres: http://www.heroes3.ovh.org
Tworca: Michatl ,,mmx” Mozejko

Status: &

HISTORIA KONTAKT

Wszystko zaczgto sig¢ od przegladania zasobow polskiego Internetu, istniato kilka
nawet ciekawych stron, ale wszystkie one byly do siebie podobne. Informacje o
Heroesach na kazdej z nich przezentowano w formie dtugich i nudnych tabelek, Redaktor naczelny - mmx
zadna nie oddawala klimatu gry, na najwigkszych panowat (i panuje) ogromny E-Mail
batagan, cigzko byto co$ znalez¢... Whasnie wtedy zrodzit si¢ pomyst stworzenia
strony jak najwierniej oddajacej klimat Heroes, estetycznej, przejrzystej, tatwej do  Redaktor — B. Wiechnik
przegladania, a przede wszystkim catkowicie oryginalne;... E-Mail
Byto to w kwietniu 2003 roku. Juz w maju swoja premierg miala pierwsza wersja Q208710
strony Swiat Might and Magic, poczatkowo strona zostala opublikowana pod
adresem www.womm.w.interia.pl. Zawierata wtedy dzial o Heroes 3. Przez prawie Redaktor — Stanley
dwa miesiace byta rozwijana i udoskonalana... BRAK

Szybko okazato sie, ze darmowe konto womm.w.interia.pl nie jest odpowiednim [Redaktor — gmx
miejscem dla strony, przenoszono ja na serwer Republika, Piwko, az wreszcie BRAK
uznatem, ze zastuguje na serwer odpowiedniej jako$ci i w Lipcu 2003 roku
wykupitem konto www.heroes3pl.civ.pl...

Byt to poczatek okresu najwigkszej Swietnosci strony, dzial o Heroes 3 wciaz si¢
rozwijat, przybywato map, powstata takze zaktadka o Heroes 4. Po pewnym czasie
powstaty takze podstrony Might and Magic oraz Fantasy...

W pazdzierniku 2003 roku rozpoczgly si¢ negocjacje z Twierdza Smoka (w
tamtym czasie ruch na Twierdzy byt taki sam jak w Swiecie Might and Magic) Pod
koniec listopada doszto do potaczenia stron...

Byt to przetomowy moment w historii obu serwisow, potaczone osiagnety ruch
1000 uzytkownikow dziennie i staly si¢ jednym z najwigkszych polskich wortali o
Heroes...

Niestety, nie trwalo to dtugo, gdyz w Lutym 2004 roku Rada Twierdzy podjeta
decyzje o wiaczeniu Twierdzy Smoka do Jaskini Behemota...

Swiat Might and Magic, dotrzymawszy sojuszy z Twierdza pozostat na swoim
miejscu niczym starozytne miasto lezace poza zasiggiem imperium... tyle ze po
zamknigciu wspolpracy z Twierdza Smoka powracajacy z niej czytelnicy zastali
Swiat Might and Magic w kompletnej ruinie...

To byt impuls, ktory spowodowat zburzenie starego, zmurszatego nietadu.
Usunatem wszystkie ruiny aby na ich miejscu wznie$§¢ nowe wspanialsze miasto...
Tak powstata obecna forma strony HEROES WORTAL, ktora miata pozosta¢ w
odpowiednim miejscu, czyli poza zasiggiem Jaskini.

Rozpoczgly sig spore porzadki. Pojawialy si¢ kolejne, swieze dziaty. Wszystko
szto w dobrym kierunku... Niestety, trwalo to jedynie kilka dni i pézniej strona

zostala na zawsze opuszczona.
Michat Mozejko
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Serwis HoOM&M

W liczbach

: Czas pracy: ok. 4 lata

9 . Data powstania: Ipolowa 2003 roku Odwiedzin: 1 209 000
Ostatnia aktualizacja: II potowa 2007 roku PageRank: 1

Obecny adres: www.heroes.prv.pl
Tworca: Daniel 'Sokol' Sokotowski
Status: @

POLECANE HISTORIA KONTAKT

Pomyst stworzenia wtasnej strony narodzit si¢ w roku 2002, gdy pierwszy raz
zatchnalem si¢ z technologia/jezykiem HTML. Bardzo mnie to zaciekawito, dlatego i
1. Umiejetnos$ci H3 tez postanowilem sprobowac zaistnie¢ w 'wielkim §wiecie'. Sam nie wiem, czemu Webmaster - Sokot
wybor padt akurat na HOM&M. E-Mail

Na poczatku tematyka strony ograniczala si¢ jedynie do trzeciej czgsci gry, co
wynikato z jej najwigkszej popularnosci. Pamigtam, ze pierwsza szata graficzna

2. Umiejetnosci byta catkowicie niezwiazana z Heroes'em (czarne tlo i biaty tekst). Pod koniec roku
magiczne H5 2003 zostata zainstalowana domena www.heroes.prv.pl — ten adres utrzymuje si¢ do

dzi$. Nie moglem niestety znalez¢ odpowiedniego serwera, ktory bytby darmowy, a
jednoczesnie dostarczat odpowiednia ilo§¢ miejsca. Powodowato to czgste
przenosiny pomigdzy nowo odkrytymi serwerami. W tym czasie strona powoli sig
rozwijata i zmieniata swoj wyglad. Powstawaty nowe dziaty, kolejno o HOM&M

3. Mapy H4 IV, I, 11 i V. Dopiero w 2005r. udato mi si¢ znalez¢ odpowiedni serwer, ktory
oferowat mozliwos¢ udostgpnienia nowych map to HoM&M, wczeéniej na stronie
znajdowat sig tylko tekst 1 obrazki.

Niestety wraz z pokonywaniem kolejnych szczebli mojej edukacji, czas
poswigcany na rozwoj serwisu malat, az do calkowitego zaprzestania prac w
potowie 2007. Jedna z ostatnich aktualizacji bylo uruchomienie /4. czerwca Ksiggi
Gosci. Od tego czasu nic si¢ tam nie zmienia, aczkolwiek nie wykluczam

mozliwosci ponownego powrotu do prac.
Sokol

Warto wspomnie¢, iz Sokot tworzyt te strong sam, nikt mu nie pomagat. Ponadto
nie korzystat z gotowych schematow, wszystko robit samodzielnie. Jej ukonczenie
w pojedynke to spory sukces.

Mathias
Kwasowa Grota :: Portal Informacyjny
W liczbach
Wiek: 2412 dni
1 : Odwiedzin: 783 000
0. Data powstania: 23.08.2003 roku Postéw: 37 000

Obecny adres: www.acidcave.net Useréow: 1750
Tworca: Acid Dragon PageRank: 2
Forum: http://www.forum.acidcave.net/
Status:

POLECANE HISTORIA KONTAKT

Kwasowa Grota powstata 23. sierpnia 2003 roku, jako gtéwny cel obierajac
poruszanie tych tematow o grach Mocy i Magii, ktore dotad nie byly poruszane, ale

1. Historia Swiata ktore wiele o nim mowia i sa tak samo, a nierzadko nawet bardziej wazne niz te, Wlad_ca - Acid Dragon
MM poruszane do tej pory na innych stronach. Zamiast stawac sie kolejna E-Mail

"konkurencyjng" strona na polskiej scenic HoOMM-MM, Grota stata si¢ jej bardzo

dobrym uzupetnieniem i wkrotce zyskata swoich wtasnych, specyficznych Admin - Qui

Mieszkancow. Pierwotnie sktadata si¢ z pierwszej ksiegi o Historii MM, dziatu E-Mail

Forge, dziatu o MMT oraz matego Skarbca, a wigc poczatki skromne. Z czasem sl
2. Wake of Gods zaczela si¢ rozrastaé. Pojawialy si¢ nowe podstrony, przybywali kolejni ludzie. A dmin - Altair

19. sierpnia 2004 dzigki pracom Qui powstalo Smocze Forum. Pomimo E-Mail

licznych udoskonalen, jego wyglad i1 uktad komnat pozostat niezmieniony do dzis.

Ustalono i spisano konstytucj¢ Groty, ktora zawiera prawa i obowiazki
3. Forge uzytkownikéw. Ponadto uchwalono ustrdj. Zaklada on nadrzedna rolg tworcy w

sprawowaniu wtadzy nad portalem, a jednoczesnie podejmowanie waznych decyzji

w sposob demokratyczny — przez wszystkich uzytkownikéw. Powotano specjalng

jednostke — Starozytnych — ktorzy posiadaja kompetencje w okreslonych dziatach

Smoczego Forum, podejmowaniu decyzji istotnych dla spoteczenstwa, jednak maja


mailto:altair2@op.pl
mailto:guinea@o2.pl
mailto:acidcave@o2.pl
http://www.acidcave.net/forge.php
http://www.wog.acidcave.net/
http://www.gildia.acidcave.net/
http://www.gildia.acidcave.net/
http://www.forum.acidcave.net/
http://www.acidcave.net/
http://www.acidcave.net/
mailto:sokoolx@interia.pl
http://www.heroes.prv.pl/
http://heroesx.piwko.pl/index.php?html=homm4&id=mapys
http://heroesx.piwko.pl/index.php?html=homm5&id=umagiczne
http://heroesx.piwko.pl/index.php?html=homm5&id=umagiczne
http://heroesx.piwko.pl/index.php?html=homm3&id=umiejetnosci
http://www.heroes.prv.pl/
http://www.heroes.prv.pl/
http://www.acidcave.net/

obowiazek zasiggania opinii userOw odnosnie ich dziatan (cho¢ niekoniecznie
musza si¢ do niej stosowac). Konstytucja i ustrdj wyodrgbniaja hierarchi¢ w Grocie.
Tre$¢ obydwu dokumentow (po drobnych modyfikacjach) obowiazuje do dnia
dzisiejszego.

W tym samym roku do budowy Groty przyczynit si¢ tez Dru wraz z jego
dziatem Equilibris. Waznym wydarzeniem bylo takze powstanie dzialu WoG, ktory
stal si¢ niemalze osobnym portalem.

Niestety w historii Groty nie obeszto si¢ tez bez problemow...

Rok 2005 okazat si¢ wybitnie pechowy - nie tylko dla Groty, ale dla wielu
polskich stron HOMM-MM (np. Jaskini Behemota). Znikng¢li$my z internetu na
ponad 3 miesiace, co byto spowodowane awarig serwera, na ktérym do tej pory
przebywalismy. Dzigki ogromnemu wsparciu Mieszkancow i sympatykow Groty
wrociliSmy jednak z jeszcze wigkszymi sitami i mozliwosciami. Wykupiono lepszy
(i oczywiscie drozszy) system hostingowy, a wraz z nim domeng
www.acidcave.net.

W 2006 roku portal zdominowaty wiadomosci o Heroes V, a dzigki nowemu
heroldowi — Alamarowi — Grota stata si¢ czolowym miejscem w polskim internecie
odnosnie najswiezszych nowin o tej grze - tak przed, jak i po premierze, ktora miata
miejsce w tymze roku. Rowniez Grota takze przekroczyta liczbg 100 000
odwiedzin. Portal niestety opu$cil Dru, ktory zajat sig¢ swoja strong o H4.

Rok 2007 to dla przede wszystkim rok kolejnej zmiany serwera, na ktorym
pozostajemy do dzi$ i ktoéry daje praktycznie nieograniczone mozliwosci. Rok ten
byt rowniez - czy to naturalnie, czy nieco sztucznie - zdominowany przez wiesci o
Heroes V i jego dodatkach. Rozpoczgto prace nad dzialem o tej czgsci gry, budowa
zarzadzal MCaleb, lecz niestety nigdy nie zostat on ukonczony.

W roku 2008r. bez watpienia najwazniejszym wydarzeniem byta Deklaracja
Sojuszu z Jaskinia Behemota. 3. czerwca administratorzy obydwu stron podali sobie
rece. Portale czgSciowo si¢ potaczyly. Bez watpienia jest to najpot¢zniejsza
organizacja w $wiecie Heroes 3. Spowodowato to, rzecz jasna, skok aktywnosci i
zacie$nienie stosunkow migdzy JB i KG. W tymze roku Grota skonczyta 5 lat.

Kolejne lata mijaly na sporym rozwoju portalu. Miesci si¢ on w czotowce
polskiej sceny Heroes 3. Jej czas sie nie skonczyt — wciaz posiada sporo potencjatu,
ktory warto wykorzystaé. Warto jednak wspomnieé, iz jej tworca — Acid Dragon —
nigdy na silg jej nie reklamowal, co w pewnym sensie obala teorig, ze dobra strona
bez rozgtosu umrze. Temu odizolowaniu zawdzigczany jest specyficzny klimat KG,
ktory — kazdy powinien to szczerze przyznac¢ — zaciekawia kazdego wedrowca.

Mathias

Zatozenia Groty sa w sumie aktualne do dzis. Strona powstata jako
uzupetnienie sceny HoOMM-MM w Polsce. Ksztatt Groty zmieniat si¢ wielokrotnie
przez lata i zapewniam, ze zmieniac si¢ bedzie dalej, cho¢ gdzie$s w "rdzeniu", caty
czas utrzymana jest podobna, prosta, kwasowo-zielona forma graficzna. Z
najwazniejszych momentdw jej ewolucji wymienitbym powstanie Forum (2004),
otwarcie dzialu WoG (2004) oraz deklaracj¢ sojuszu z Jaskinia Behemota (2008).

Za nasze najwigksze sukcesy uwazam czotowa pozycje jesli chodzi o
informowanie graczy o wszelkich nowinach pojawiajacych si¢ w sferze HoMM-
MM, uswiadomienie wielu fanow o kwestiach fabularnych gier Mocy i Magii oraz
wyksztaltcenie si¢ specyficznej spotecznosci na Smoczym Forum. Za$ najwigkszymi
porazkami sa chyba niedokonczenie dziatu Heroes V, ktory ciagle spoczywa w
Otchtani oraz zbyt dtugie zwlekanie ze spisaniem sagi Antagarichu.

Acid Dragon

HALA StAW
®  Qui - tworca Smoczego Forum, od wielu lat cztonek Administracji Forum.
®* Dru - Twoérca dziatu Equilibris, niestety opuscit Grote w 2006r.

®  Alamar - najbardziej aktywny herold niusow na gtéwnej oraz autor tresci
w dziale MMT.

* Trang Oul, Altair, MCaleb, Filus, f!eld, Rabican, Vatras i Lord
Pawello — Straznicy (moderatorzy) Smoczego Forum, ktorzy w opinii
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11.

POLECANE

1. Heroes Ogdlnie

2. Poradniki

3. Heroes V

tworcy portalu §wietnie spetniaja swoje zadania od wielu lat.

Tawerna:: Portal Informacyjny

Data powstania: 04.10.2003 roku
Obecny adres: http://www.tawerna.biz

Forum: http://www.tawerna.biz/forum/
Tworca: JareQ

Status: }l

HISTORIA

Pomystodaweca i zalozycielem portalu Tawerna jestem ja - jareQ.

Wszystko zaczeto si¢ we wrzesniu 2003 roku, kiedy to postanowilem stworzy¢
wlasna strong internetowa. Zainspirowala mnie wowczas nowo zakupiona czwarta
cz¢s¢ sagi Heores of Might and Magic. Wowczas w polskim internecie niewiele
mozna byto znalez¢ informacji na temat tejze czgsci , dlatego wlasnie o niej
zdecydowatem si¢ zbudowaé swoj pierwszy serwis. Nie bylem jeszcze wtedy

W liczbach
Odwiedziny: 707 000
Posty: 90 000
Userzy: 15 000

Czas pracy: 2367 dni
PageRank: 2

KONTAKT
Admin - JareQ
E-Mail
GG: 8800808

Admin — Martin

mistrzem HTML'a, a dopiero si¢ szkolitem przy pomocy kursu HTML stworzonego E-Mail

przez Stawomira Kokolowskiego (http:/kurshtml.boo.pl).

WERSJA 0
Prekursor strony nie zostat zbytnio rozbudowany, zawierat tylko dwie podstrony

GG: 3792381
Admin — Luk
E-mail

(na jednej znajdowat si¢ zbior kilkunastu map, a na drugiej patche) + strong gtowna GG: 7226129

z informacja powitalna i nie posiadat wtedy jeszcze zadnej nazwy. Wersji 0 nie
udostgpnitem OnLine, siedziata na moim dysku, na ktorej to w dalszym ciagu
meczylem si¢ metoda prob i btedow, aby w koficu stworzy¢ co$, co mozna by byto
upubliczni¢ w sieci.

WERSJA 1

Pierwsza wersja udostgpniona OnLine byta strona, ktora wygladata juz zupehie
inaczej niz zerowa i otrzymata nazwe - Klub-Heroes. Zostata umieszczona na
darmowym polskim serwerze pod adresem: www.klub-heroes.piwko.pl (adres
niestety juz nie dziata) — stato sig to 04.10.2003 roku. Strona sktadata sig tylko z
kilku podstron i zawierata migdzy innymi zbiér map, ktory byt juz nieco wigkszy,
patche, kody, strong umozliwiajaca kontakt oraz linki do innych polskich stron
HoMM.

WERSJA 2

Kolejna odstona stata sig juz zaczatkiem prawdziwego portalu zaréwno pod
wzgledem wygladu jak i zawartosci. Wygladata zupehie inaczej niz Klub-Heroes,
otrzymata wigc nowa nazwe - Tawerna. Wersja ta byta tworzona na nowo od
podstaw, pomijajac zupehie kod poprzedniczki, ktory opartem na tzw. ramkach.
Calosc¢ zostata umieszczona na tym samym serwerze co Klub-Heroes, doktadnie
01.12.2003 roku, ale oficjalny start odbyt si¢ 27.12.2003 roku. Wraz ze zmiang
nazwy modyfikacji ulegl réwniez adres strony na: www.tawerna.private.pl. Dziala
on po dzi$ dzien. Mozna takze Smiato stwierdzi¢, iz to wlasnie dzigki tej odstonie
strona zaczela sig szybko rozrasta¢ o kolejne opisy przedstawiajace szczegétowo
HoMM 1V. Portal zaczal zdobywacé dziesiatki odwiedzin, ktorych liczba z dnia na
dzien wzrastata. Wszystkim odwiedzajacym udostepnitem Ksigge Gosci, ktora
nadal dziata( www.prv.pl/kg/wypisz.php?id=86987 ).

W pazdzierniku 2004 roku zgtositem moje dzieto do konkursu organizowanego
przez Stawomira Kokotowskiego (autora kursu HTML) na jego forum
(www.forumweb.pl) i zajgta 3 miejsce, zdobywajac o utamek mniej punktow
procentowych niz strony zajmujace 1 i 2 miejsca. Wyniki tego konkursu mozna
znalez¢ po adresem: www.forumweb.pl/konkurs.php?1=200410 co moze $wiadczy¢
0 jej doskonatosci jak na tamte czasy.

12.06.2004 roku powstato forum dyskusyjne oparte o bezptatny jeszcze wtedy
skrypt IPB (www.invisionboard.com). Umiescitem je na bezptatnym serwerze
www.lycos.cu.uk i po kilku dniach testow oraz konfiguracji oficjalnie zostalo
otwarte /6.06.2004 roku. Po tym, jak IPB przestato by¢ darmowe, zaczalem

rozgladac si¢ za nastgpca i tak 79.09.2007 roku oficjalnie wystartowato nowe forum

oparte o skrypt SMF (www.simplemachines.org) oczywiscie wszystkie tematy oraz
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konta uzytkownikoéw zostalty zachowane.

Forum od samego poczatku zaczg¢lo skupia¢ fanow Heores of Might and Mgic,
ktore nieprzerwanie funkcjonuje do dnia dzisiejszego pod adresem:
www.tawerna.biz/forum i skupia juz blisko 15 tysigcy zarejestrowanych
uzytkownikoéw, ktorzy napisali ponad 90 tysiecy wiadomosci w prawie 2 500
watkach.

W tym czasie strona byta poswigcona tylko IV czeséci Heroes of Might and Magic
oraz informacja pojawiajacym si¢ na temat wydania wersji V, ktorej poczatkowo
tworzeniem zajela sig tak jak w przypadku poprzednich wersji firma 3DO, ale
niestety zbankrutowata i do chwili wykupienia praw do HoMM przez UbiSoft
strona tak jak i inne polskie portale o Heroesach przezywata gleboki kryzys.
Wszyscy mysleli, ze wraz z upadkiem 3DO nastapi koniec sagi, ale na szczgScie tak
si¢ nie stato. Portal Tawerna takze przezy! ten okres i nigdy nie zniknat z polskiego
internetu tak jak stato si¢ to w przypadku kilku stron.

WERSJA 3
W oczekiwaniu na wydanie piatej czgSci sagi postanowitem zmieni¢ wyglad,
ktory mial na mysli stworzenie klimatu bardziej odpowiedniego dla tego z Heroes of/
Might and Magic IV (w poréwnaniu z poprzednim, ktory byt w tonacji zwyktych
koloréw pastelowych) — byta to trzecia odstona strony.

WERSJA 4

Czwarta wersja Tawerny pojawita si¢ po przeniesieniu strony 25.71.2004 roku na
nowy platny serwer (thc.net.pl). Wraz z nia przeniesione zostato takze forum (z
lycos.cu.uk). Poczatkowo portal byt dostepny pod adresem:
www.tawerna.web.thc.net.pl - jako, ze adres ten nie nalezal do najtatwiejszych w
ciagu kilku dni zostal utworzony nowy za pomoca polskiego systemu bezptatnych
domen (kom.pl) i od tej pory stal si¢ on na dtugi czas oficjalnym adresem strony:
www.tawerna.kom.pl — dziatajacym do dzisiaj. Wraz z tymi zmianami zmienito si¢
takze logo strony. Po kilku miesigcach ponownie zmienit sig¢ serwer, na ktorym
znajdowala sig¢ strona, na linuxpl.com. Adres pozostat bez zmian.

W drugiej potowie 2005 roku nastapita fuzja Tawerny ze Smocza Utopia
(www.heroes.zh.pl), ktora byta w gtownej mierze poswigcona Heroes III 1 po czgsci
nowo powstajacej piatce. Wiascicielem i tworca SU byt Piter. W wyniku tejze fuzji
ze Smoczej Utopii zostaty przeniesione wszystkie jej zasoby, uzupehiajac tym
samym artykuly Tawerny zwiazane z trzecia czgscia HOMM. Wtedy rowniez
zmianie ulegta nazwa strony, ktora brzmiata Smocza Tawerna jednakze po kilku
miesiacach z powodu nacisku wielu uzytkownikow przywiazanych do starej nazwy
przywrdcona zostata do pierwotnego stanu. Adres strony nie ulegt zmianom.

Na poczatku 2006 roku portal zaczat si¢ powigkszaé o opisy zwiazane z
pozostatymi czeSciami sagi takimi jak Heroes III, II oraz byt uzupetniany o
informacje pochodzace z wydanej wersji beta Heroes V.

WERSJA 5
Piata wizja Tawerny byto wprowadzenie 01.05.2006 roku zupetie nowego
wygladu stworzonego przez Podol'a. Tawerna w dalszym ciagu byta wzbogacana o
kolejne opisy.

Wraz ze zblizajaca si¢ premiera Heroes of Might and Magic V na poczatku 2006
roku dostaliSmy od polskiego dystrybutora gry firmy CD Projekt
(www.cdprojekt.info) i ich serwisu www.gram.pl propozycj¢ stworzenia oficjalnej
strony poswigconej piatej odstonie sagi. Poza tym miat si¢ znaleZz¢ na niej
kompletny opis wszystkich pozostatych czgsci. Propozycja z ich strony brzmiata
stanowczo, iz mielibysSmy przenies¢ wszystkie zasoby jakie posiadamy w Tawernie
na nowo powstala stron¢ na ich serwerze pod adresem: www.homm3.gram.pl . Tak
tez sig stato. Stworzylismy ow strong od podstaw opisujac i uzupetniajac ja
sukcesywnie niezb¢ednymi informacjami, opisami i plikami. StaraliSmy si¢ aby jak
najwigcej informacji pojawilo si¢ jeszcze przed premiera piatki. Obiecali nam takze
mozliwos¢ przeniesienia forum. Wspotpraca trwala kilka miesigcy. Tawerna miata
przestac istnie¢. Stato sig inaczej. Ludzie odpowiedzialni za serwer stwierdzili, ze
nam nie udostgpnia bazy danych, ktora jest niezbedna do funkcjonowania forum
oraz nie wyrazaja zgody na umieszczenie go na hommS5.gram.pl. Stwierdzili, iz
forum, ktore jest dostepne w serwisie gram.pl, w zupetnos$ci wystarczy. My si¢ z
tym faktem nie mogliSmy pogodzi¢ poniewaz to, co oni nazywali ,,forum” byto
jednym tematem, w ktorym trzeba bylo zalatwia¢ wszystkie sprawy, problemy itp.,
jakie byly zwiazane zardwno z gra oraz sama strong. Temat ten istnieje do dzisiaj

pod adresem: www.forum.gram.pl/forum post.asp?tid=2431&pid=0. Sprawa ta
stata si¢ powodem, dla jakiego zdecydowatem si¢ zrezygnowac z prowadzenia
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oficjalnej strony, i znowu zajalem si¢ tylko Tawerna. Teraz z perspektywy czasu
cieszg sig ze postanowitem, tak a nie inaczej, i ze nie zrezygnowatem z Tawerny
oraz jej nie zamknatem. Dziata nieprzerwanie od samego poczatku i nic pdoki co nie
byto w stanie zagrozic jej istnieniu, chociaz nie ukrywam, ze gdyby nie sporna
sprawa forum, zostataby pewnie juz dawno zamknigta.

WERSJA 6
Po powrocie postanowitem takze naby¢ nowa domeng (pierwsza platna), ktora
byta: www.hommS5.info — adres jest nadal dziatajacy.

W grudniu 2006 roku zmienito si¢ sporo od strony technicznej poniewaz caty
portal zostat uzbrojony w system zarzadzania trescia (CMS) eXtreme-fusion.
Wyglad zostat zachowany z poprzedniej wersji.

Coraz czg$ciej zaczgly sig pojawiac problemy z brakiem transferu, ktory to byt
ograniczony na obecnym serwerze (linuxpl.com). Rozgladatem sig za jakims$
nowym serwem ze znacznie wigkszym limitem transferu, jednak okazato sig, iz jego
koszta przewyzszaja kwotg, jaka moglem na to przeznaczy¢. Z nieba w tym
momencie spadt mi wtedy niejaki meto, ktory zaoferowat serwer bez limitu
transferu w zamian za umieszczenie w Tawernie reklamy. Tak sig¢ stato i
20.01.2007 roku caly serwis zostal przeniesiony na xgame.pl. Od tamtej pory
Tawerna znajduje si¢ caly czas na tym serwerze i zapomnialem o wszelkich
problemach.

WERSJA 7
28.02.2008 roku zmianie ulegt po raz kolejny wyglad Tawerny, nawiazujacy tym
razem do Heroes of Might and Magic V, ktory jest dostgpny do dnia dzisiejszego.
W kolejnych latach do naszej redakcji dotaczyto sporo wybitnych osobowosci,
dzigki nim portal wzbogacil si¢ o szereg kolejnych opisow, poradnikéw, plikow i
innych materiatow zwiazanych z saga.

Na poczatku wrzesnia 2009 roku zmieniony zostat serwer serwisu xgame.pl, tym
samym wymagane bylo przeniesienie Tawerny na nowo powstaty. Wraz z ta zmiana
postanowitem zmieni¢ domeng na nowa, ktora nawiazywalby do stowa ,,Tawerna”,
tak wigc zakupilem wtedy domeng: www.tawerna.biz (jest to druga ptatna domena).
Zostata ona oficjalna domena Tawerny i tak juz chyba zostanie. Nieznacznej
zmianie uleglto takze logo strony (ze wzgledu na zmiang adresu).

Obecna Tawerna to kilkaset opisow poszczegolnych tajnikow kazdej z sagi,
mnostwo poradnikow, plikow oraz bogata galeria.

Czgs$¢ informacji moze nieznacznie odbiegaé od rzeczywistosci, gdyz wiele
informacji pochodzi z mojej pamigci oraz na podstawie archiwalnych plikow i kopi,
jakie posiadam. Nie bylem w stanie sprawdzi¢ doktadnie wszystkich zawartych tutaj
informacji.

JareQ

HALA SLAW

* Oliwsen - po raz pierwszy pojawila si¢ na forum w lipcu 2007 roku.
Od samego poczatku sprawiata wrazenie osoby uczynnej i
sumiennej, dlatego bylismy bardzo szczesliwi gdy zaproponowata
pomoc w tworzeniu strony. Jej pracowitos$¢ nie raz wprawiata
wszystkich w ostupienie. Ogromna dedukcja szta w parze z wielkim
talentem plastycznym. Jej rysunki zawsze odbijaly sig szerokim
echem posrdd spotecznosci Tawerny i w niedtugim czasie staly si¢
jednym z bardziej rozpoznawalnych elementéw na stronie i forum.
Z czasem Oliwsen wciaz si¢ rozwijala, poszerzajac swoje
umiejetnosci o obrobke grafiki i modowanie Heroes V. Aby
wyr6zni¢ jej zashugi, powstato osobne stanowisko Elitarnego
Redaktora, ktore zajmowata do konca swojej pracy, a obecnie jest
przyznawane osobom najcigzej pracujacym nad wygladem i trescia
strony. Wigkszo$¢ materialow w galerii zostato zgromadzonym
migdzy innymi przez Oliwsen, a jej adaptacja na papier
wymyslonych przez uzytkownikow stworzen byta uznawana za
najatrakcyjniejsza nagrode w konkursie Nowych Ras Tawerny. Byta
osoba sympatyczna, mita i niekonfliktowa, z ktora praca sprawiala
czysta przyjemnos¢, dlatego z tym wigkszym smutkiem przyjeliSmy
w 2009 roku jej wiadomos$¢ o zakonczeniu wspotpracy z Tawerna.
Mimo jej nieobecnosci, Oliwsen w dalszym ciagu ma nasza
dozgonna wdzigcznosc€ 1 szacunek za jej dedukcje, nastawienie i
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mita atmosfere, ktora wniosta do redakc;ji.

* Saph - przybyta do Tawerny réwniez w lipcu 2007 roku i wraz z
Oliwsen stanowita gtéwna site napedowa merytorycznej czgsci
strony. Spod jej reki powstato wiele artykutow, ktdrych tworzenie
jest bardzo niewdzigcznym zajgciem, gtdownie ze wzgledu na
zmudne zbieranie informacji i nie zostawiajacy wiele pola do
manewru faktograficzny charakter. Jednak Saph radzita sobie z nimi
szybko 1 zgrabnie, w mgnieniu oka uzupetniajac luki w
informacjach na stronie. Dzial Heroes IV powstal w duzej mierze
wlasnie dzigki niej. W 2009 r. Postanowila zakonczy¢ swoja karierg
na stanowisku Elitarnej Redaktorki ale w dalszym ciagu czynnie
udziela si¢ na forum podtrzymujac aur¢ mobilizacji i wytrwalosci w
tworzeniu artykutow.

* Hathostet - redaktorka btyskawica. Sity wyzsze pozwolity jej
dziata¢ w redakcji jedynie na przetomie lat 2008-09 i tak szybko,
jak si¢ pojawila, tak tez musiata ucieka¢ do innych spraw. Jednak
przez ten jeden rok przyniosta potrzebny powiew swiezo$ci i
nowego zapatu do redakcji. Dzigki temu udato si¢ jej rozruszaé
stagnacjg, napisac i przettumaczy¢ kilka artykulow oraz uraczy¢
wszystkich kilkoma wy$mienitymi rysunkami. Za jej zastugi
przyznali$my jej tytul Elitarnej Redaktorki i liczymy, ze niedtugo
bedzie w stanie wroci¢ do czynnej pracy redakcji.

* Khaziu - ponad rok przebywat na forum zanim zdecydowat sie
dotaczy¢ do redakcji w 2008 r. Przez ten czas dat si¢ poznac jako
sumienna osoba, wigc postanowilismy da¢ mu szansg. Okazato sig,
ze skrywat spore poktady kreatywnosci, dzigki ktorym powstato
wiele poradnikow do Heroes V nie odbiegajacych jakos$cig od tych
wydawanych przez CDProjekt. Podsunat rowniez kilka
nowatorskich pomystow, ktore w przysztosci powinny przyniesc
Tawernie sporo korzysci 1 poszerzy¢ jej mozliwosci.

* Laxx - jest na forum od 2008 r. Przybrane przez nia alter-ego
diablicy pasuje do niej idealnie, gdyz jej temperament jest wrecz
legendarny i juz nie raz przewracal forum i stron¢ do goéry nogami.
Kiedy nauczylismy sig¢ jak nad tym panowa¢, Laxx okazala si¢
nieocenionym zrédlem energii, motywacji i ognia. Determinacja
pozwolita jej si¢ sprawdzi¢ jako redaktorka a nieztomny charakter
jako moderatorka. Bez niej na pewno bytoby duzo mniej artykutow
na stronie, galeria bylaby chudsza o 40% i na forum bytoby
diabelnie nudno.

* Loczek - dlugo byt jednym z uzytkownikow forum zanim si¢
zdecydowal kandydowaé na stanowisko moderatora. Wielu w niego
nie wierzylo jednak my daliémy mu szansg i okazat si¢ on strzatem
w dziesiatke. Dzigki stazowi jako uzytkownik wie, ze to tez cigzki
kawatek chleba, i potrafi by¢ wyrozumiaty do pewnego momentu...
Wywiazuje si¢ ze swoich obowiazkow tak sumiennie, ze zostat
Globalnym Moderatorem stuzac jako pomoc i wzor nie tylko dla
wszystkich uzytkownikéw forum ale rowniez dla innych
moderatorow.

Mozna by wymienic jeszcze wiele osob, ale sity wyzsze zadecydowatly,

iz Hala Staw zostanie uzupetniona dopiero w 2. numerze artykutu.
JareQ
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Heroes Bastion :: Portal

eroes ||l
ION

Data powstania: 08.06.2004 roku W liczbach .
Obecny adres: www.heroes.website.pl Czas pracy: 244 dni
Tworca: DreaM PageRank: 1
Forum: LINK

Ostatni news: 07.02.2005 roku

Status: &

HISTORIA KONTAKT

Historia strony Heroes Bastion jest bardzo krotka... Redaktorem naczelnym byt
DreaM. W tamtych czasach razem mieszkaliSmy i studiowaliSmy. Sporo wowczas Tworca - Drav
siedzieliSmy w H3. Strona miata swoje niewielkie forum, na ktorym si¢ RAK
udzielili$my. Niedtugo po tym DreaM zaproponowat nam dotaczenie do redakcji. B

Zbieralismy informacje, zaczelismy pisa¢ rézne teksty i poradniki, ktore potem Redaktor - Khazad

DreaM wrzucal na strong. W mig¢dzyczasie zmienit layout strony i forum. E-Mail
= : 4 GG: 4034580

Mielismy wtedy duzo czasu i zapatu, planowali$my duzo artykutow,
zbieraliSmy do nich screeny, informacje, ale ktéregos dnia DreaM po prostu
przestatl si¢ odzywac. Nie wiemy, co si¢ z nim stato. A ze nie mieliSmy dostgpu do Redal.{tor - Maxwell
serwera, nic nie dato si¢ zrobi¢. I na tym wtasciwie historia si¢ konczy. E-mail

GG: 5328797

Poza nasza trojka nikt nie bral udziatu w tworzeniu strony. Jedynie kilka osob
si¢ rejestrowato na forum, pisato kilka postow i znikato.
Moze gdybysmy wtedy potrafili poprowadzi¢ to dalej, strona dziatataby do dzisiaj,
ale coz... Strona miata wielki potencjat, niestety niewykorzystany. Poza tym

Jaskinia byta zbyt silna konkurencja.
Khazad i Maxwell

Khazad probowat co$ jeszcze dziata¢ w Jaskini Behemota, ale jako$ nie byli
tam zainteresowani. Potem gralem przez chwilg udziat w Lidze, 3 lata temu ostatni
raz brat udzial w Mistrzostwach Polski. Juz od dtuzszego czasu obaj redaktorzy nie
zajmuja si¢ Heroesami.

Jednak podczas przegladania sieci natknatem sig na co$ jeszcze... Pod adresem:
http://heroesbastion.prv.pl/ istnieje forum Heroes-Bastion zatozone przez osobeg o
Nicku Lord Nerevar, ktory planowat tam m. In. Zaktualizowanie portalu. Byto to
pot roku po ostatnim znaku zycia DreaMa, a wigc co$ takiego nie moglo si¢ udac.
Zdecydowatem sig skontaktowac z Nerevarem...

Mathias

Szukatem jakiegos$ forum o Heroes 3 i znalaztem www.heroes.website.pl, ze
fajni ludzie tam byli, to postanowitem zosta¢. Przyszedlem w sumie pod koniec
dziatalnosci ich forum. Z tego co tam siedziatem, to bylo mato uzytkownikow
zgranych, ale duzo rozméw. Upadto, bo admin przestal si¢ zajmowac stronka, a
forum kto$ mu hacknat.

Zrobitem wigc nowe, ale z powodu nicobecnosci DreaMa nie byto jak na
portal linka wrzuci¢. Przez okoto miesiac byto aktywne z jeszcze mniejsza
iloscia 0sob. Z udzielajacych si¢ ludzi pamigtam nastepujace nicki: Lord
Nerevar, Jareczek, Driada, Valhior i Herbi — znany i lubiany forumowy
troll. Potem juz nikt tam nie wchodzil. Zrezygnowalem z jego prowadzenia z
powodu braku useréw i kontaktu a administratorem serwisu.

Byto to ostatnie tchnienie serwisu Heroes-Bastion.
Lord Nerevar

Heroes.website.pl to strona, ktdra jak na tematyke Heroes
I pojawita sig relatywnie pozno, ale takze "zablysta" i zgasta. Swojego czasu
weszta w sktad "webringu" wymyslonego przez Treuppa z Karczmy pod
Wszechwiedzacym Debem, ale caty twor okazal sig¢ zbyt

sztuczny, aby przetrwac.
Acid Dragon

Na heroes.website.pl kiedys zagladatem (trafitem przez google), ale denna

grafika i brak konkretnych informacji zniechgcil mnie do dalszych wizyt.
Morgan Ghost
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Legendy Heroes :: Liga Heroes 3i 5
EEEENTT o

POLSKA LIGA HERQES ]

LR e W liczbach
Czas pracy: 5 lat
Data powstania: 2005 rok PageRank: 2
Obecny adres: http://www.legendyheroes.pl
Forum: http://www.forum.legendyheroes.pl/
Tworca: Uzza
Status: @
KONTAKT
Administrator - Uzza
E-Mail
GG: 6253955

HISTORIA ,
‘Admin - Kumbat

E-Mail
Liga Heroes 3 i 5 powstata w 2005r. z inicjatywy Uzzy. Niestety, nie otrzymatem GG: 1924502
jej historii. Faktem jest, iz odniosta sukces i pr¢znie pracuje do dzi$. Zawsze mozna

spotka¢ tu chetnych do gry multiplayer. Admin — Pentacz
Mathias. :
E-Mail
GG: 2279315

Admin — Tiamath

E-Mail
GG: 623211
ildia Weteranow :: Serwis M&M
= L Gl \ N \.;’
4 f W liczbach

Odwiedzin: 5300
Czas pracy: 584 dni
Postow: 1000*
Uzytkownikow: 300*

Data powstania: 22.03.2005 roku

Obecny adres: http://www.mightandmagic.110mb.com/
Tworca: SZon

Ostatni news: 27.10/2006 roku PageRank: 0
Forum: http://polheroes.fora.pl/
Status: &
HISTORIA KONTAKT

Niestety, nie prowadzg juz tej strony od bardzo dawna. Kilka lat wstecz bardzo
namigtnie interesowatem si¢ tworzeniem stron www. Chciatlem stworzy¢ wlasna i ]
na niej éwiczy¢. Oczywiscie trzeba byto znalezé wpierw jakis madry lub Tworca - SZon
przynajmniej ciekawy materiat. Heroesow wybratem nie przez przypadek, bo to jest E-Mail
gra kultowa, a w moim przekonaniu gra perfekcyjna... Przede wszystkim pykatem wGG: 4866897
cze$é 3. i 4. Swiat Might and Magic tak mnie wciagnat, Ze nawet uczestniczytem w
konwencie fanow Heroes organizowanym przez Jaskini¢ Behemota //-15 sierpnia
2005r.

Istnieje taki portal spotecznos$ciowy jak epuls.pl. Tam powstaja grupy na
zasadzie klubow - zamknigte fora. Ja zatozytem kilka lat temu najwigkszy klub o
HoM&M i chyba do dzisiaj on istnieje. Zbieralem tam rdzne materiaty, ktore
nastgpnie wykorzystywalem na strong.

Przez pewien czas oba projekty szty rownoczesnie.

22. marca moja praca trafita do sieci pod adres www.polheroes.prv.pl. Wystarczy
spojrze¢ na kod strony, by zorientowac sie, iz calo$¢ budowalem sam, od podstaw.
Jak mowitem bylem poczatkujacy... serwis jest bardzo ubogi w grafikg. W zbieraniu
informacji (obrazki, statystyki, itd.) pomagat mi kolega.

Kilka razy zmienialem materiat na stronie i szatg graficzna. Ostatecznie uznatem
jednak, ze kolory nie sa najwazniejsze i mozna je fatwo zmieni¢. Wazna jest tresc,
zabratem si¢ wigc za jej kompletowanie. Zainstalowalem M&M 1 i probowatem
zbiera¢ wszystkie mozliwe materialy przez google o tej grze... Do dzi$ posiadam


mailto:szon26@gmail.com
http://www.polheroes.prv.pl/
http://polheroes.fm.interia.pl/archiwum.html
http://polheroes.fora.pl/
http://www.mightandmagic.110mb.com/
http://www.mightandmagic.110mb.com/
mailto:pawelrubczewski@wp.pl
mailto:abes12@interia.pl
mailto:kumbat@o2.pl
mailto:uzza17@gmail.com
http://www.legendyheroes.pl/gallery-index.html
http://www.legendyheroes.pl/download-index.html
http://www.legendyheroes.pl/tournaments-index.html
http://www.forum.legendyheroes.pl/
http://www.legendyheroes.pl/
http://www.legendyheroes.pl/
http://www.liga.legendyheroes.webd.pl/

15.

POLECANE

1. Jednostki

2. Kody

3. Download

troche¢ plikow na dysku.

Przez jaki$ czas aktualizacje odbywatly si¢ niemal codziennie. Prace szty pelna
para. Jednak pomigdzy czerwcem i lipcem strona miata powazne problemy
techniczne. Co ciekawe, w podobnym czasie z sieci znikngty Jaskinia Behemota i
Kwasowa Grota. Na szcze$cie tutaj ,,klatwa” roku 2005 trwata jedynie miesiac. I po
tym trudnym czasie wrocitem do roboty.

18. lipca utworzytem forum, lecz nie byto ono zbytnio uzywane... W zasadzie od
razu zaatakowaty mnie lewe konta i sprosne tresci, wigc nawet tego nie
przegadatem i nie moderowatem. Natomiast w klubie HOM&M na epuls.pl dyskusje
odbywaly si¢ bardzo czgsto.

Do konca 2005r. wortal zawierat juz wiele informacji z zakresu $wiata Mocy i
Magii, a takze wiele newsow, gldwnie dotyczacych powstajacego Heroes 5. I tak si¢
to jako$ krecito. Strona obchodzita rok istnienia.

Wrzesien 2006 przynidst zmiang serwera i adresu. Powstat takze banner
stworzony przez kuki64. W pazdzierniku serwis zmienil nazwe na Gildia
Weteranow. Potem jeszcze kilka aktualizacji i... koniec.

W migdzyczasie zaczatem studia, wyjechalem z domu do akademika.
Poczatkowo nie mialem ani komputera, ani dostgpu do Internetu... Potem wolny
czas spedzitem na rozwoj zycia prywatnego. Najpierw zaniechatem pracy w klubie,
potem na stronie.

Na dzien dzisiejszy jestem pewien tylko jednego adresu:
www.celestialheavens.com. Wiem, ze kilka lat temu to z mojej inicjatywy wyszedt
pomyst, by Jaskinia przeniosta si¢ na ich serwer w momencie, kiedy odebrano
Jaskini miejsce na ich polskim statym serwerze... Tamte przenosiny uratowaty
wortal.

SZon

Niestety, na dzien dzisiejszy niewiele juz pozostato z Gildii Weteranow. Wciaz
przeglada¢ mozna Archiwum, a w nim trochg aktualnosci ze swiata HoM&M,
screeny, filmiki, itd. Forum jest calkowicie zniszczone reklamerami pornografii.

Szkoda, ze z sieci wylecialo tyle cennych materiatow.
Mathias

*Dane mocno zawyzone przez boty rozsiewajace pornosy.

Heroes 3 World :: Portal
I N ANINN | i AP.'I’T!AEEE:-DON'S BLADE
Fr- - THE SHADOW 0F fIEATY W liczbach

il (VTTPAREI  Odwicdziny: 28 500
Data powstania: 23.12.2005 roku Czas Pracy: 55 dni
Ostatni news: 16.02.2006 roku Posty: 72 )
Obecny adres: www.homm.ovh.org Userzy: :
Tworca: Tomek PageRank: 0

Forum: www.heroes3world.fora.pl
Status: &

HISTORIA

Dzien przed Wigilia 2005 Tomek postawil swoja strong na serwerze
Lycos. Poczatkowo do dyspozycji czytelnicy posiadali Newsy i1 Galerig z
kilkoma tapetami.

Nastepnego dnia przeniesiono ja na Republike, tworca udostepnit nowa
podstrong — Kody oraz wprowadzit nieco aktualizacji.
Mingty 3 tygodnie i umieszczono kolejne dziaty: Download, Jednostki
(niekompletny i Miasta (niekompletny). Tomek stworzyt wtedy forum, ktore
jednak nigdy nie grzeszyto aktywnoscia.
Kolejna aktualizacja przyniosta poprawe paru btedow i dodatkowe pliki w
Downloadzie. 16.02 zmieniono serwer na freehost.pl i tak zostato do dzis.

I tyle, koniec historii. Strona zawiera bardzo mato informacji, jest
praktycznie pusta. Forum stoi obumarle, a autor kompletnie wszystko

zostawil. Niestety, w zyciu réznie bywa. ..
Mathias


http://www.homm.ovh.org/download.html
http://www.homm.ovh.org/kody.html
http://www.homm.ovh.org/jzamek.html
http://www.heroes3world.fora.pl/
http://www.homm.ovh.org/
http://www.homm.ovh.org/
http://www.homm.ovh.org/
http://www.celestialheavens.com/
http://www.homm.ovh.org/
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POLECANE

1. Recenzje

3. Download

17.

Nowa TWlerdza Smoka :: Portal Informacy]ny

W liczbach
Odwiedziny: 209 000
Czas pracy: 256

Data powstama 23.02.2006 roku PageRank: 0

Obecny adres: http://free.of.pl/h/heroes s/
Tworca: Adam Pieczara

Ostatni news: 06.11.2006 roku

Status: @

HISTORIA

W 2001r. (doktadnie 2. wrzesnia) powstat portal o Heroes 4 o nazwie Twierdza
Smoka. Nalezat on do tych, ktore liczyly sig¢ na polskiej scenie HOM&M.
Szczegdtowo opisze jej histori¢ w nastepnym numerze artykutu. Warto jednak
wspomniec, iz w 2004 roku rozpoczely si¢ rozmowy nt. wlaczenia strony w
struktury innych serwiséw. Z poczatku miato doj$¢ do fuzji z Heroes Wortalem M.
Mozejki, jednak ostatecznie Twierdza zostata wchionigta przez Jaskini¢ Behemota.
Dnia 24. lutego 2004r. zostata podpisana umowa pomi¢dzy dwczesnymi
Administratorami Twierdzy (@lan) i Jaskini (Hetman jOjO). Niedlugo pdzniej
portal zniknat.

Jednak nie wszyscy redaktorzy likwidowanego serwisu pogodzili si¢ z tym. Dwa
lata po upadku dzieta trojka z nich: Adam, Druidpl i Barti312 postanowili
sprobowa¢ odbudowa¢ dawna potgge. Powstala nowa Twierdza Smoka. Oficjalne
otwarcie nastapito 23. lutego 2006r.

PPrzez niecate 9 miesigcy ekipa pracowata. Pojawiaty sig kolejne aktualizacje i
newsy ze $wiata HOM&M (migdzy innymi zapowiedzi premiery Heroes V).
Wszystko szto po dobrej drodze. Wydawato sig, iz portal wraca...

Ale niestety tak si¢ nie stato. /1. listopada pojawita sig¢ ostatnia informacja na
stronie — wie$¢ o zamknigciu dziatalnos$ci. Nie podano przyczyny. Zarzad
zrezygnowat z prowadzenia nowego serwisu.

Ten epizod konczy histori¢ Twierdzy Smoka. Niestety, po fuzji z JB juz nie
zdotata si¢ odbudowac pod osobnym adresem, zostata trwale wchionigta przez te
potege Swiata Heroes’ow.

Mathias.

HALA SLAW

®* Adam, Druidpl / Dru McShade, Barti312 — redaktorzy nowej Twierdzy
Smoka.

® Cegla, KeNZi, Lachu, Ciupek, Duszek, Qlek — osoby zastuzone w starej
generacji serwisu.

Na podstawie zaktadki ,,Redakcja”.

Potworv z Heroes 3

EROES

SENT AnD ST

W liczbach
Wiek: 1461 dni
Data powstania: 01.04.2006 roku PageRank: 1
Obecny adres: www.heroes3.aun.pl

Tworca: nieznany

Status: &

HISTORIA

Strona zawiera dane statystyczne jednostek z HOM&M 3 w formie tabeli.
Informacje podane sa po angielsku. Nie wiadomo, kto jest jej autorem. Zgodnie z
danymi mypagerank.pl powstata /. kwietnia 2006r. i catkiem niezle trzyma si¢ w
googlach. Od czasu wrzucenia jej do sieci nie rozwija si¢. Przyktad adresu, ktory

zawiera tylko suche dane z gry.
Mathias


http://www.heroes3.aun.pl/
http://www.heroes3.aun.pl/
http://free.of.pl/h/heroes_s/strona.php?id=strona/download.php
http://free.of.pl/h/heroes_s/strona.php?id=strona/mapy.php
http://free.of.pl/h/heroes_s/strona.php?id=strona/H4/recenzje.html
http://free.of.pl/h/heroes_s/
http://free.of.pl/h/heroes_s/
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POLECANE

1. Triki i porady

2. Multiplayer

3. Klan BMW

W liczbach
Wiek: 1446 dni
Odwiedzin: 30 000
Postow: 25 000
Useréw: 2100
PageRank: 3

Data powstania: 15 kwietnia 2006 roku

Obecny adres: www.heroes3.pl

Strona internetowa: www.heroes3.waw.pl (by Cohen)
Tworca: artee™

Status: 1

HISTORIA KONTAKT

Centrum Heroes to mial byé portal albo serwis, forum mialo by¢é jedynie
dodatkiem.

Administrator - Artee™
GG: 7501851

Z kuzynem (Kubg) czgsto grywalismy w Heroesa 3, wigc jako tako obeznanie o
erze mieliSmy. Swego czasu polski internet ubogi byt o strony zwiazane z ta gierka.
Istniata wprawdzie Jaskinia Behemota, jednak pozostate strony byty juz dawno Admin - Disturbed One
"wymarte". A jako ze znam si¢ co nieco na HTML'u, to wpadtem na pomyst by GG: 3778086
stworzy¢ stronke, gdzie gracze znalezliby sporo informacji przydajacych si¢
podczas gry. Pod koniec wakacji 2005 roku powstat projekt oraz szata graficzna.

Trzeba byto teraz zajac si¢ zbieraniem informacji z gry (grafiki, statystyki itp). Od Twérca strony — Cohen

wrzesénia zaczela sig szkola - ostatni rok, przygotowania do matury. Projekt zostat GG: 2§972 84
odlozony na pozniej. E-mail
W koficu na wiosng znalazlem wigcej czasu. Wrzucitem stronke na serwer. E-mail Gtowny: LINK

Jednak aby cos si¢ dziato, zajatem si¢ jeszcze stworzeniem forum do tego serwisu.

Start forum nastapit 15 kwietnia 2006 roku o godzinie 12:30.

Na poczatku podatem linka paru znajomym, a sam z Kuba zaktadalismy parg
tematdw, by mniej wigcej byto o czym pisa¢. Forum zglositem do paru katalogow
oraz do toplist. Po okoto miesiacu zaczgty si¢ rejestrowac pierwsze osoby.

Powoli wbijaliémy si¢ na wyzsze miejsca w toplistach, postow przybywato,
uzytkownikow rowniez... Tak to si¢ mniej wigcej zaczeto krecic.
Nad strona catkowicie przestalem pracowaé. Forum pochtaniato duzo czasu. Od
czasu do czasu pojawiali si¢ jacy§ narwancy, ktorzy na wszystko patrzyli z gory,
jednak na forum panowat wzgledny spokd;j.

Forum zdobywato popularnosc¢, wigc zajatem si¢ pozycjonowaniem stronki w
googlach. Pod koniec 2006 roku pod hastem "forum heroes 3" bylismy na 1
miejscu. Na hasto "heroes 3" juz bylisSmy na 1 stronie wyszukiwania, czasem
spadaliSmy na 2.

Forum byto odwiedzane przez okoto 2 000 os6b miesigcznie.
Dodatem forum do kolejnych katalogéw, niektorych stron, do nowych
wyszukiwarek...

1 stycznia 2007 zostata zmieniona szata graficzna, na bardziej przejrzysta, ktora
funkcjonuje do dzis.

Pod koniec stycznia, z powodu przygotowan do sesji przestatem zajmowac si¢
forum, "wtadze" przekazalem 6wczesnym adminom: Kubie i Sharedowi. Mimo
wszystko forum dalej zyto miej lub bardziej wesoto, w kazdym badz razie - nowi
uzytkownicy ciagle si¢ rejestrowali, przybywato tematéw i postow. Na forum nie
byto mnie do konca listopada. Od czasu do czasu tam zagladalem, ale zadne;j
rewolucji nie zauwazylem.

Po powrocie na funkcje admina ponownie zajalem si¢ promowaniem stronki. W
grudniu zostat zorganizowany przez sharpshooter'a pierwszy forumowy turniej na
ktory zglosito si¢ "az" 8 zawodnikow. Ale walka byla juz na poziomie.

Pierwszym zwycigzca zostat DarK QrezaK.

W 2008 roku nawiazaliSmy wspotprace z Akademia Wojny, pdzniej z liga World
of Heroes. Popularnos¢ forum znacznie wzrosta. Forum odwiedzato ponad 5 tysigcy

nowych uzytkownikéw miesigcznie.

We wrzesniu 2008 roku powstal klan BMW, ktory zwrécit si¢ do nas z prosba o


mailto:centrum.heroes@interia.eu
mailto:slawek.rebis@gmail.com
http://www.heroes3.pl/index.php?c=10
http://www.heroes3.pl/forum-vf12.html
http://www.heroes3.pl/forum-vf6.html
http://www.heroes3.waw.pl/
http://www.heroes3.pl/

uzyczenie miejsca na forum. Admin Disturbed_One utworzyt dla nich specjalny
dziat, gdzie moga swobodnie dyskutowac oraz zamieszcza¢ informacje odno$nie
dziatalnosci klanu.

W maju 2009 roku zakupitlem domeng heroes3.pl oraz popracowatem nad
wypromowaniem strony w googlach. Efektem tego byt znaczny skok ogladalno$ci
oraz 3 miejsce pod hastem "heroes 3" w wyszukiwarce google.

5 czerwca ruszyt Turniej Centrum Heroes - edycja 2009. Rozgrywki zapowiadaty
si¢ cickawie, zgtosito si¢ tacznie 34 zawodnikow. Jednak w miare uptywu czasu 1
kolejnych pojedynkdw - cze$¢ graczy wykruszyta sig, nie stawiajac si¢ w ogole na
pojedynki, a jak juz si¢ stawili, to kilkoro miato problemy techniczne. Sam nie
mogtem zajac si¢ prowadzeniem turnieju do konca, poniewaz miatem wyjazd za
granic¢. | mimo staran pozostatej ekipy z CH3 - turniej przeciagnat o kilka
miesigcy.

Mniej wigcej od pazdziernika do chwili obecnej na forum panuje niematy zastoj.
W duzej mierze jest to moja wina, poniewaz nie za bardzo znajduj¢ czas aby
zajmowac si¢ dalszym prowadzeniem forum.

Chcg jednak zaznaczyé¢, ze forum przetrwalo tak dtugo i dalej trwa, mimo iz
postawione jest na darmowym serwerze. Czasami wystgpuja problemy techniczne,
czasami zdarzaja si¢ spamerzy i inni truciciele, czasami panuje chwilowy zasto;.
Mimo to caly czas si¢ trzymamy - w tej chwili jako jedno z najwigkszych forow w
Polsce poswigconych tej grze. A Centrum Heroes powstawato jako dodatek do

hobbistycznej stronki, ktorej projekt nie zostat zrealizowany.
Artee™

HALA SLAW

*  Kuba - wspottworca forum, na samym poczatku aktywnie si¢ udzielat,
pomagat przy rozwoju forum, swego czasu wspieral CH3 reklama na
swojej stronie.

¢ Shared - moderator, pozniej pod moja chwilowa nicobecnos¢ -
administrator. Szkoda, ze teraz praktycznie nieaktywny.

e Disturbed One - moderator, administrator - wiele uczynit dla forum,
zorganizowat turniej CH3, znaczaco przyczynit si¢ dla rozwoju forum,
nawiazal wspotprace z innymi portalami o H3, pomagal wielu
uzytkownikom w rozwiazywaniu problemow z gra.

e Nagash - pierwszy moderator.
e Emil — moderator.

e Alternative — moderator, ktory mimo niechgci paru nierozgarnigtych
uzytkownikow - Swietnie wywiazywat si¢ ze swoich obowiazkow,
zachowujac fad i porzadek na forum.

* Sharpshooter - dostarczat i dostarcza nam wielu informacji ze $wiata
heroes 3 jak rowniez nieraz wykazat si¢ wiedza i pomocna dtonig na
forum.

e Administratorzy pozostalych serwiséw o h3, ktorzy wykazali checi 1
podjeli si¢ wspotpracy z naszym forum, co przyczynia si¢ do rozwoju
polskiej sceny H3 w Internecie

Generalnie podzickowania naleza si¢ dla kazdego uzytkownika, ktory

rejestrujac si¢ u nas chee co§ wnie$¢ do zycia na forum.
Artee™
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Warsztat Alavrisa :: Mapyv Autorskie

W liczbach
‘Wiek: 206 dni
Data powstania: 20.05.2006 roku PageRank: 0
Ostatni news: 12.12.2006 roku

Obecny adres: www.alavris.yoyo.pl

Tworca: Alavris

Status: &

HISTORIA

Strona internetowa zawierajaca mapy do Heroes 3 i 5 autorstwa niejakiego
Alavrisa. Ujrzata §wiatto dzienne 20. maja 2006r. Poczatkowo zawierata 6
scenariuszy, a reszta dzialdw nie zostata uzupetniona. 2 dni p6zniej dodano 2
kolejne misje. Pod koniec lipca tworca opublikowat kolejna dwa dzieta. 12.
wrzesnia pojawila si¢ jeszcze jedna pozycja.

Kartograf wziat udziat w konkursie na najlepsza mapke HS organizowanym
przez oficjalng polska strong internetowa dotyczaca tej czgsci sagi. Zajat tam trzecia
pozycj¢ 1 zgarnat nagrode — koszulke z motywem gry. I na tym newsie serwis
zakonczyt swoja jakze krotka dziatalno$é. W miedzyczasie uzupetnione zostaty
informacje w poszczego6lnych dziatach. Alavris zrezygnowal z dalszego tworzenia i

opuscit sceng HOM&M.
Mathias

Akademia Wojny :: Portal Informacyjny
ARMAGEDDON'S BLADE

ADOW OF [JEATH

W liczbach
Wiek: 1310 dni
Odwiedzin: 1 209 000

=

., *HEROES III'

Data powstania: 29.08.2006 roku
Tworca: Mbehemot
Obecny adres: www.heroes3.eu

Postow: 35 000
Userow: 1000
PageRank: 3

Forum: http://www.heroes3.eu/forum/
Status: {

HISTORIA KONTAKT

Pod koniec sierpnia 2006 roku, stwierdzitem, ze chcialbym miec¢ jakas strong
internetowa. W tym czasie szalalem za H3 i nie pozostato mi nic innego, jak stworzy¢ ,
strong wlasnie o tej grze. Z pomoca brata utworzyli$my prosta stronke — Adml_n - mbehemot
heroes3.fasthost.pl. PodzieliliSmy si¢ praca: ja zrobitem layout i pracowalem nad cata [E-Mail
zawartoscia, brat kodowat. Potem mozna juz bylo tworzy¢é podstrony i dodawaé nowe GG: 8144510
tresci.

j : g ) ; ; Admin - Majer

Dhugo trwalo tworzenie okreslonych dziatow, zwlaszcza, ze wszystkie grafiki .

) ! ; . E-Mail
pobieralem sam metoda PrintScreen z gry i edytora map. Byla to bardzo zmudna praca. GG- 8683191
Wigkszos¢ amatorow zapewne by zdazyta wymigknac. Ale nie ja ;). Po kilku cigzkich i
miesiacach serwis zostal utworzony.

Kolejnym krokiem bylto rozreklamowanie strony. Po ukonczeniu wrzucania
informacji odwiedzin byto ok. 100 dziennie. Z czasem bylo ich coraz wigce;j. Jesli
chodzi o pozycje w Google - na stowa kluczowe Heroes 111/3, Heroes of Might and
Magic I1I/3 - portal trafit do pierwszej dziesiatki dopiero po roku.

Kto mi pomagat poza bratem? Przede wszystkim Majer. Na poczatek zostat
Redaktorem. Jego zastuga byto przede stworzenie opiséw jednostek i napisanie
poradnika do gry multiplayer. Z czasem jego zaangazowanie wzrosto i zostat
administratorem forum, do ekipy dotaczyt na krotko (jako redaktor) Erolek. Jego
jedynym dzietem byt artykut o Lochu, ktory juz zostat zastapiony nowym. Potem
opuscit Team bez stowa.

Kolejnym pomocnikiem byt Tarnoob. Uczynit wiele dla portalu — pomagat przy
forum, pisal przerdzne artykuly. Niestety, w potowie 2008 roku odszedt.

24 kwietnia 2007 roku powstato forum. Obecnie jest jednym z najwigkszych w


mailto:r.majerek@gmail.com
mailto:mbehemot@gmail.com
http://www.heroes3.eu/porady
http://www.heroes3.eu/porady
http://www.heroes3.eu/download
http://www.heroes3.eu/wog
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http://www.heroes3.eu/
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http://www.alavris.yoyo.pl/narzedzia.html
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Polsce. Aby zapanowac nad czgsto nierozgarnigtymi userami powotano ekipe
moderatorow.

Portal si¢ rozwijat bardzo szybko i zaczeto juz brakowaé miejsca na darmowym
koncie Fasthost.pl (limit 10GB transferu/miesiac nareszcie dat o sobie znac). Z tego tez
powodu konieczne byty przenosiny. W ten sposob, 6 sierpnia 2007r. Akademia Wojny
pojawita si¢ na Heroes3.eu i do dzis$ jesteSmy pod tym adresem.

W 2008r. dla szarego usera nie wydarzyto si¢ nic specjalnego. Dla mnie byt to
jednak rok mozolnej pracy w skryptach i kodzie strony. Najwazniejsze zmiany to:
przerzucenie wigkszoS$ci tresci do baz danych, system turniejowy do obstugi m.in.
uzytkownikow i raportow.

Jedna z najwazniejszych tradycji portalu jest Turniej Master Akademii Wojny.
PPierwsza edycja nie za bardzo wyszta. Ale druga przebiegala juz catkiem sprawnie,
cho¢ trwata dos¢ dlugo, bo niemal 4 miesiace. Po zacigtych walkach wygrat Tiamath.
Zainteresowanie turniejem byto duzo wigksze w porownaniu do 1. edycji.

W 2009 roku wilasciwie nie bylo zadnych zmian, nowosci. Pewnie znalaztoby si¢
wiele rzeczy jeszcze do opisania zwiazanych z h3, ale nie miatem za wiele wolnego
czasu, zeby go poswigci¢ stronce, poza tym mam na glowie inne projekty, ktérymi si¢
Zajmuje.

Po roku nieobecnos$ci powrdcil Tarnoob. Postanowit nieco pomoc moderatorom i
chciat zrobi¢ porzadek na forum (chwata mu za to), ale znalazto sig kilku userow,
ktorym sig to nie spodobato. Zaczeta si¢ dyskusja na temat Tarnooba, zeby go
wyrzuci¢ z forum albo zbanowa¢, bo za duzo sobie pozwala. Datem mu wolna reke i
nie mam zadnych zastrzezen do jego dziatan.

Plany na przysztos¢? Obecnie wspotpracuje z tworca PBF’ 0w i zamierzamy
stworzy¢ gre tekstowa o Heroes 3. Pojawi si¢ ona na portalu. Na tg chwilg nie ma
zadnej daty startu. A jesli chodzi o Master AW 3, to rusza on w kwietniu. Zmian w
stosunku do poprzedniej edycji raczej nie bgdzie. Mamy jedynie w planach polaczenie
systemu zaktadow z Ligi World of Heroes z naszym turniejem.

Nie tak dawno kto$ napisat komentarz pod newsem z pytaniem, czy Akademia
'Wojny jeszcze dziala, czy nie upadta, bo nie ma zadnych aktualnosci. Chyba nie musze,
nikomu moéwicé, ze stronka nie upadta i ma si¢ calkiem dobrze. Mysle, ze nadal tak

pozostanie ;).
Mbehemot

HALA SLAW

®*  Majer - zajat si¢ catym forum i trochg pisat na poczatku na strong.

*  Tarnoob - zrobil wiele dobrego dla forum i nadal robi, poza tym przygotowat
sporo materialow na strong, z ktorych wigkszosci jeszcze nie zdazytem
umiescic :)

¢ Pawel i Malekith - Moderatorzy, ktorzy pracuja nad porzadkiem na forum.

Mozna by jeszcze wymienia¢ w nieskonczonos¢, bo naprawde wielu zastuzyto na to,
aby zosta¢ tu zapisanym. W szczeg6lnosci chee podzigkowaé wszystkim bylym
moderatorom forum, twércom artykulow, ktére mozna przeczyta¢ na portalu,
osobom, ktore zglaszaly problemy i bledy zwiazane z dziataniem portalu,
uploaderom, ktorych prace prezentowane sa w dziale Download, i wszystkim
uzytkownikom, bo to dla Was doktadamy wszelkich staran, aby korzystanie z AW byto
jak najprostsze i sprawialo sama przyjemnos¢.
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POLECANE

1. Galeria

2. Sanktuarium

3. Plan lekcji

Avlee

) i T i
ERO a S : IT N W liczbach
Ei i LI Odwiedziny: 690 000
' -3 4 . Posty: 4500
Data powstania: 2006 (nowy serwer: 13.06.2007 roku)
: : Userzy: 550
Ostatni news: 22.09.2009 roku y
Obecny adres: www.avlee.net Czas pigE 832 dni
PageRank: 3

Tworca: Tarnum (Hsiao)
Forum: http://www.avlee.net/forum/index.html
Status: &

HISTORIA

Avlee (wtedy Sanktuarium Graala) powstalo mniej wigcej w tym czasie co
Akademia Wojny pod adresem www.sanktuarium12.eu. Portale teoretycznie o tej
samej tematyce, a jednak trochg si¢ roznity. Przede wszystkim AW byto pisane od
zera - nie byl oparty o jakie$ cms'y czy skrypty - ogoélem wszystko mojego
autorstwa, grafika rowniez. Natomiast AvLee funkcjonowato i nadal funkcjonuje na
cms'ie (phpfushion bodajze), layout tez byt z szablonu.

Wszystko bylto tadnie, pigknie. Na ich strong zwracatem szczegdlng uwage, bo
powstawata w tym samym czasie, wigc byta duza konkurencja. To mnie bardzo
motywowato do pracy, bo chcialem, aby AW bylo lepsze, a przynajmniej nie
gorsze.

Jakos si¢ tak ztozyto, ze podjeliSmy pewna wspotprace. U nas zamiescitem ich
opisy miast, a oni 'pozyczyli' obrazki zaklgc. Przez kilka miesigcy byto naprawdg
fajnie. Oba portale rozwijaty si¢ w szybkim tempie, zyskiwaty nowych
uzytkownikow. I wtedy sig zaczelo...

Nie mieli$my jeszcze forum, wigc zrobitem taki shoutbox na stronce, zeby ludzie
mogli komentowac, pisa¢. W tym czasie zaczat si¢ udzielac niejaki "xxx". Zaczal
nas oskarza¢ o kradziez obrazkéw zamieszczonych na stronie. Na mysli miat chyba
zdjecia artefaktow, umiejetnosci bohaterdw i samych grafik bohaterow, i chyba
budowli z miast. Pisal, ze wszystko skopiowalismy z
http://heroesofmightandmagic.com/ i http://heroes.prv.pl/. Nie ukrywam, ze bardzo
mnie to roztoscito, bo naprawde napracowatem si¢ nad wyciaganiem grafik z gry.
Pomijam juz nawet fakt, ze nie mieli zadnych podstaw, zeby tak pisa¢, a nawet
dowodow.

Po6zniej zaczat udziela¢ si¢ na AW niejaki Hsiao, ktory byt w tamtym czasie
adminem i tworca Avlee. Bez pardonu zaczat nas oskarzac, ze obrazki sg kradzione,
nic nie jest naszego, wszystko skopiowane. Dzigki temu stracitem jakikolwiek
szacunek do Avlee i od tego momentu staliSmy si¢ wrogimi dla siebie portalami.

Doszto nawet do takiego epizodu, ze ktos powiedzial, iz nawet z Avlee
ukradli$my opisy miast (ktore, jak wczesniej nadmienitem, otrzymaliSmy od nich w
ramach wspotpracy)... Wtedy to myslatem, ze padng, ale wyjasniliSmy to, bo ten
cztowiek po prostu nie wiedzial, ze oni mieli nasze obrazki z zaklec.

Oczywiscie opisy u nas zniknely, oni zmienili obrazki zakle¢ na swoje. Potem juz
nic wielkiego si¢ nie dziato, oprocz tego, ze caty czas jedni na drugich klgli i
obrazali. Caly czas trwala zimna wojna.

Pogubili sig tak, ze zmienili serwer, mieli z nim trochg probleméw i kupili
domeng avlee.net, nowy serwer i tak juz zostato. Wykasowali wszystko zwigzane z
Sanktuarium.

Wtedy AvLee ustato. Hsiao nie miat juz czasu zajmowac si¢ portalem i oddat
wladzg swojemu bratu — Shanhavel. Ten na poczatku troche si¢ nam naprzykrzat,
na moment zrobito si¢ goraco, ale nie chcielismy II wojny.

Pozniej powstawat nowy portal: gildia bohateréw i 22.07.07r. zrobili fuzj¢. Z tego
zrodzit si¢ nowy layout i od tamtej pory Avlee byto o wszystkich seriach HoMM,
glownie o HS, a trojka zeszta na boczny tor.

Po jakims$ czasie wszystko stangto, chyba na dobre. Do tej pory nic si¢ nie
zmienito, zadnych newsow. Portal upadl, a jego Administratorzy zatruli si¢
wlasnym jadem.

Moze gdyby nie ten spor, Majer nigdy by u nas (AW) nie zawital, gdyz stamtad
go wyrzucono (adminom co$ si¢ w jego zachowaniu nie podobato) i wtedy zostat
redaktorem u nas.


http://heroes.prv.pl/
http://heroesofmightandmagic.com/
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1. Ciekawostki ze
Swiata Heroes 3

2. Zamkowe Klany

3. Turniej 2009
(archiwalny)

Mbehemot

Avlee.net - jest to strona/projekt pewnego usera, ktory byt przez chwilg na
Centrum Heroes 3, jednak w gtowie mial nieco zle pouktadane. Z nim nie warto si¢
kontaktowaé. Akademia Wojny réwniez miata z nimi na pienku.

artee™

O avlee.net najmniej pamigtam. Ot - fajna, zielona szata graficzna. Niestety po
ukonczeniu strona nie byta rozwijana i z czasem zostata zapomniana.
Acid Dragon

Na avlee.net kiedy$ przez google trafitem, chcialem zobaczy¢, co na forum tam
si¢ dzieje. Po tygodniowej weryfikacji mojego konta w koficu udato mi si¢
zalogowac, ale tandeta straszna, nic ciekawego.

Morgan Ghost

Ta]emnlce Antagarlchu Forum

Data powstama 25. 11 2006 roku

Obecny adres: www.herosy3.pun.pl

Strona internetowa: www.heroes3.waw.pl (by Cohen)
Tworca: Mathias

Status: +

HISTORIA

W zwiazku z ogromnymi rozmiarami historii zostata ona umieszczona na
osobnej podstronie: LINK. Jesli masz ochotg na dtugie czytanie, zapraszam!

. W liczbach

Wiek: 1222 dni
Odwiedzin: 533 000
Postow: 17 000
Userow: 470
PageRank: 3

KONTAKT

Mathias/ Admin - Mathias

HALA SLAW

¢ Lordpiorunow — osoba, bez ktorej tego forum by nie byto. Jeden z
pierwszych userow, pomagat w jego rozkreceniu. Dwukrotnie mianowany na
krotko modem, raz Adminem. Niestety, odszedt dawno temu i
prawdopodobnie nie wrdci.

* Pandrodor — Najstarszy piszacy user forum. Uczestniczy w jego zyciu

nieprzerwanie od 2 lat. Uratowat je od upadku poprzez ciagle pisanie. Zawsze

chetny do pomocy. Mianowany dwukrotnie adminem (w sumie 2 miesiace).

GG: 9408016
E-Mail

Tworca strony — Cohen
GG: 2697284
E-mail

Moderator - Olorin
GG: 10769834
E-mail

Moderator - GiBoN
GG: 900582
E-mail

Grafik - Eleazar
GG: 4593503
E-mail

Opiekun Klanoéw-Xeno
GG: 19059944
E-mail


mailto:damiansternik@interia.pl
mailto:eleazae@pino.pl
mailto:gogeta5@onet.eu
mailto:marcin1600@vp.pl
mailto:slawek.rebis@gmail.com
mailto:mateusz.najlepszy@vp.pl
http://www.herosy3.pun.pl/page.php?id=247
http://www.herosy3.pun.pl/viewforum.php?id=91
http://www.herosy3.pun.pl/viewforum.php?id=114
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http://www.herosy3.pun.pl/viewforum.php?id=7
http://www.heroes3.waw.pl/
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Ostatnio, niestety, ma coraz mniej czasu.

¢ Placek — rowniez byt na forum w jego najtrudniejszym momencie. Razem z
Panda wyciagnat je z dotka. Przez chwilg moderator i moja prawa prawa reka,
potem grafik. Opuscil nas jaki$ czas temu i nie zamierza wrocic.

e Cohen — Tworca naszego downloadu map obecnie przeistaczanego w portal
informacyjny naszego forum i Centrum Heroes 3. Dzigki niemu mamy strong
www, o ktorej zawsze marzyliSmy.

e Eleazar — nasz §wietny formowy grafik. Dzigki niemu forum znacznie
poprawilo si¢ pod wzgledem wizualnym. Poza tym zna si¢ na CMS i czgsto
pomaga adminowi w sprawach zwiazanych ze skryptami. Mimo

ograniczonego czasu zawsze mozna nan liczyc.

¢ Olorin i GiBoN — moderatorzy Nowego Sztabu.

e Xeno - opiekun klané6w Nowego Sztabu.

0

Heroes 3 Pogromcy Smok

:: Liga

W liczbach
/ ) , Czas pracy: 50 dni

23 . Data powstania: 19.11.2007 roku gosty: 8?550

Ostatni post tworcy: 08.01.2008 roku = seriy. 24

Obecny adres: www.heroes3liga.pun.pl agehank:

Tworca: Gerald

Status: &

POLECANE HISTORIA KONTAKT

Forum prowadzilem ja z kolega (Herosik) z jednej miejscowo$ci. Wtedy miatem 17

s. ¢ lat, a on 20. ByliSmy bardzo zafascynowani ta gra, uczyliSmy sig strategii, taktyk itp.
1. Liga i Mecze Dla zabawy chcieli$my zrobi¢ maty turniej. Admiinist e 1

Oczywiscie wszystko szto dobrze. forum zdobywato nowych cztonkéw, liga E-Mail
APy Lt i pr()‘powaia} jakos funkcjonowac. Lecz yviadomo, ka?dy prowadzi swoj wlgsny sty%
p zycia 1 kazdy ma wiasne problemy. Nie wszyscy mieli czas na rozgrywanie meczow,
regulaminu niektorzy sie ktécili, zdarzaty sie tez oszustwa.
Troche mnie to zirytowalo, odpuscitem sobie t¢ rozgrywke gdyz i tak wiedziatem ze
nie da si¢ wszystkich zmusi¢ do gry. Potem jak turniej upadt to i na forum zrobilo sig

3. Przygody i strategie Pusto-
w Heroes 3

Potem miatem maturg wigc w ogole rzadko w herosa gratlem. Teraz mam studia, w
akademiku nie mogg grac online z ludzmi z poza akademika. Niedlugo wakacje,
sprobuje potrenowac z kolega oraz mam zamiar pogra¢ troche w PLH. Muszg sobie
przypomnie¢ zasady bo widziatem ze co nieco si¢ zmienito. Gdy zaliczg 1. rok
studiow, wroce na sceng Heroes gdy zalicze. Oczywiscie bedg gra¢ pod moim starym
nickiem: Gerald.

Gerald

Bylem tam zapisany na poczatku. Prosperowato to jako tako, a potem
umarto. W 2008r. zorganizowano turniej, ale w nim nie uczestniczytem.
Generalnie niewiele si¢ tam ciekawego dzialo, jedynie kilka walk i masa mato

znaczacych dyskusji. Z tego tez powodu odszedlem stamtad.
Morgan Ghost

Kraina HoOM&M - Serwis

> KRAINA=
=] =7, - > W liczbach
B
2 4. = HéROES OF M;IGHAI AND MAGIC@ Wiek: 845 dni
Data powstania: 07.12.2007 roku PageRank: 0

Obecny adres: http://free.of.pl/k/krainaheroes/heroes3/wprowadzenie.htm
Tworca: nieznany

Status: &
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POLECANE HISTORIA

1. Miasta Jest to strona dotyczaca suchych danych o serii HOM&M (podstawowe
¥ B informacje, statystyki, cytaty) w do$¢ przystgpnej formie. Niestety, nigdzie nie
widnieje imi¢ autora. Wedlug serwisu mypagerank.pl powstata ona 7. grudnia
2. AB - wprowadzenie2007r. Ze wzgledu na swoj potwornie dtugi adres nie znajdziemy jej w
wyszukiwarkach. Dzialy o Heroes 3 zostaty w wigkszos$ci uzupetnione, o Heroes 1

podobnie. Jednak podstrony innych czgs$ci sagi nie zostaly dokonczone (ani nawet
3. SoD — co nowego? Zaczete).

Mathias
World of Heroes :: Liga Heroes 3
W liczbach
Odwiedziny: 150 000
2 5 Posty: 5000
= OWA JAKOSE HERDES T Gracze: 915
Data powstania: 25.01.2008 roku Czas pracy: 795 dni
Obecny adres: http://h3.ligaheroes.pl/ PageRank: 3
Forum: http://h3.ligaheroes.pl/forum/index.ph
Tworca: Black Mosses
Status: }l
POLECANE HISTORIA KONTAKT
Idea... 'Admin - BlackMoses

Pomyst na lige sicga potowy roku 2007. Wtedy to zrodzita si¢ my$l na stworzenieE-Mail
czego$ nowego. Na §wiecie istniato kilka portali utatwiajacych graczom rozgrywke GG: 507668
i zapisywanie swoich osiagnig¢. Dlatego celem World of Heroes (wtedy jeszcze
bezimiennej Ligi Heroes 3) byto danie uzytkownikom czego$ wigcej niz tylko
miejsca na sktadanie raportow i wyszukiwanie graczy. Zadaniem byto stworzenie
2. Zdjecia Graczy kompleksowego portalu dostarczajacego rozrywke, informacj¢, komunikacjg i
pomoc. Flagowym elementem Ligi miat stat si¢ rozwdj postaci na stronie, dla ktorej
mozna by zdobywaé poziomy, kupowa¢ czary lub tez artefakty. Znajac juz gtowne Admin - Majer
zatozenia prace nad World of Heroes ruszyly petna para. GG: 8683191

1. Zaktady

Admin — Jansen
GG: 2548189

3. Zbrojownia Poczatek

Wraz z uptywem miesigcy Liga zaczeta nabiera¢ coraz bardziej oczekiwanych
ksztattow, aby w koncu na poczaqtku roku 2008 wejs¢ w fazg testow. Kilkanascie
0s0b z chgcia przytaczylto sig¢ do sprawdzenia jej funkcjonalnosci, ale brakowato
jeszcze administratorow. Cigzko byloby sterowaé w pojedynke tak duzym Admin - Hood
projektem dlatego pierwsze zaproszenie poszto do Jansena. Ten z checia dotaczyt (GG: 3344363
do projektu i zaproponowat kolejna osobe - Hooda. Trzyosobowy zarzad wydawat
si¢ by¢ wystarczajacy wigc 25 stycznia 2008 roku Liga rusza petna para. Poczatki Admin - Wojrad
jak to zwykle bywa cigzkie i niepewne, ale juz po dwoch tygodniach dotacza do N335 9449982
ponad 100 graczy i rozegranych jest ponad 100 gier. :

Z dnia na dzien liczba odwiedzin ro$nie, ale Liga wciaz nie ma swojej unikalnej
nazwy. Wtedy to ogloszony zostaje konkurs. Sposroéd wielu propozycji wybrana
zostaje World of Heroes nadestana przez Solmyra i do dzisiaj Liga funkcjonuje
pod ta nazwa. Krotko po starcie dotacza do nas Kumbat (po pewnym czasie
zostaje mianowany administratorem), ktory ma duzo swiezych pomystéw. Obok
pierwszego turnieju (Turniej Maga), ktory wystartowat wraz ze startem Ligi,
podejmuje si¢ on prowadzenia Ligi Masters. Byty to rozgrywki dla ograniczonej
ilo$ci graczy z najwyzszym poziomem gry. W migdzyczasie grono administratoréw
powigksza sig¢ tym razem rownie znanego na scenie Heroes 3 Ginterlena.

Admin - Ginterlen
GG: 3861572

WoH nabiera rozpedu

Przez kolejne miesiace na World of Heroes organizowane sg kolejne turnieje,
przybywa coraz wigcej graczy, a sama Liga zwigksza swoja funkcjonalnos$é.
Uzytkownicy moga dzieli¢ si¢ z innymi swoim zdjeciami lub tez screenshotami z
gier. Dziaty te zapetiane sa przez ponad 2 lata i dzisiaj sa to bardzo pokazne
zbiory. Gracze buduja na portalu swoje profile, ktore rosna przez czas trwania
catego sezonu. Zdobyte ztoto mozna wydaé¢ na ekwipunek dla bohatera. W gildii
magow zakupi¢ mozna czary, a w zbrojowni artefakty zwigkszajace statystyki. Na
koniec sezonu profile przenoszone sa na mapy Heroes 3, a gracze walcza tym co
budowali przez caty rok. W polowie 2008 roku na WoH rusza inicjatywa
wydawania miesiecznika pos§wigconego rozgrywkom H3. Przynosi to dosy¢ duza
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popularno$¢ portalowi, a liczba nowych graczy ciagle ro$nie. Od drugiego numeru
miesigcznik przybiera pigkna szatg graficzng (dzigki Xexilex'owi), jednak pomyst
ten utrzymuje si¢ tylko do konca roku. Z powodu braku oséb chetnych do
tworzenia miesigcznika w grudniu wychodzi jego ostatni numer. Pierwszy sezon
konczy si¢ 20 dnia ostatniego miesiqca 2008 roku. Wtedy to otwiera si¢ kolejny
rozdzial WoH ...

Pokrzepieni sukcesami jaki osiagnat portal w pierwszym sezonie rok 2009 jest
dla nas pewnego rodzaju wyzwaniem. Chcemy, aby WoH kontynuowat
zdobywanie coraz to wigkszej popularnosci. W tym celu silnik Ligi na sezon 2009
zostaje catkowicie przebudowany. Powoduje to zwigkszenie wydajnosci i
szybkosci. Poprawiona zostaje takze kompatybilnos¢ z wigkszoscia dostgpnych
przegladarek. Portal zyskuje kilka stylow, ktore gracze moga samemu zmienia¢ w
zalezno$ci od upodoban. Dodane jest takze wiele usprawnien, ktore w znacznym
stopniu ulatwiaja graczom uzytkowanie. W dalszym ciagu organizowane sa
turnieje, dajace szanse wykazania si¢ nowym graczom i pokazania rzemiosta
starszym. Dosy¢ duzym sukcesem okazaly si¢ turnieje jednodniowe rozgrywane
od poczatku do konca w jeden dzien. Do grona administratorow dotacza znany
wigkszosci z Akademii Wojny - Majer. Wspolpraca miedzy AW i WoH ro$nie i do
dzisiaj portale pozostaja w znakomitych stosunkach. Powstaje bratnia Liga Hall of
War, ktora jest przeznaczona dla fanéw Heroes V. Jest ona dosy¢ podobna w
sposobie dziatania ze wzgledu na silnik, ktéry w duzym stopniu bazuje na tym z
WoH. Stabilne stosunki zostaja nawiazane takze z portalami Jaskinia Behemota
oraz Centrum Heroes. Wszystko to zaczyna przypominac¢ jedna wielka rodzing
portali o innych przeznaczeniach, ale jednym wspolnym mianowniku - mito$¢ do
Heroes 3. Po dtugiej i owocne wspotpracy z funkcji administratora rezygnuje
Kumbat. Sezon Il mozna nazwac sukcesem WoH i kontynuacja tego co od zera
kietkowato w 2008 roku.

Czasy obecne

W styczniu 2010 roku, po prawie miesigcznej przerwie, World of Heroes znowu
uderza. Jak zwykle gracze otrzymuja pakiet nowosci. Szczeg6lnie wazna stata si¢
kolejna forma rywalizacji. Gracze moga pomnaza¢ zdobyte ztoto w zaktadach.
Powstat takze specjalny dodatkowy ranking, ktory wytoni najlepiej typujacych
graczy. Grono administratorow powigksza si¢ po raz kolejny tym razem o znanego
z Jaskini Behemota - Wojrada. Przyczynia si¢ on miedzy innymi do aktualizacji
dziatu turniejow, oraz opiekuje si¢ niepotwierdzonymi grami. Podsumowanie
sezonu II pokazuje, ze liczba graczy stale rosnie, a portal ciagle zyskuje
popularnos¢. World of Heroes caly czas ewoluuje i cigzko przewidzie¢ kiedy
przybierze formg ostateczna. Dopoki jest tak wysokie zainteresowanie, czujemy si¢
zobowigzani dostarcza¢ coraz to nowych rozrywek uzytkownikom.

Do czytelnika

Mamy nadzieje, ze ta krotka historia przyblizy Wam, czym jest World of
Heroes. ChcielibySmy podzickowac wszystkim tym, ktorzy sa z nami od poczatku
jak rowniez nowo przybywajacym graczom. To dzieki Wam portal ciagle ro$nie w
sile i miejmy nadzieje, ze gdy przyjdzie nam pisac jego histori¢ na nowo za kilka
lat, to bedziemy mieli co najmniej tyle samo powodow do zadowolenia, co dzisiaj.

Black Mosses
HALA StLAW

e Jansen - Od samego poczatku uczestniczyl w projekcie, angazujac
si¢ we wszystkie jego aspekty. Wszelkie decyzje, jakie sa
podejmowane na World of Heroes, przechodza przez jego rece.
Zdecydowanie najbardziej aktywny i pracowity administrator Ligi.

* Kumbat - Aktywny i peten pomystow. Przez dtugi okres owocnie
wspotpracowat z World of Heroes w turniejach czy miesigczniku.

* Majer - Z Liga wspotpracuje od stosunkowo niedawna, ale sg tego
efekty. To w duzej mierze dzigki niemu narodzity si¢ przyjacielskie
stosunki z Akademia Wojny.

*  Waojrad - Jako administrator ma najmniejszy staz, ale juz posiada
wktad w rozwoj Ligi. Zajmuje si¢ gldwnie raportami gier oraz
dzialem turniejow.

* Hood - Obecnie mniej aktywny, ale takze przyczynit si¢ do rozwoju
Ligi szczegdlnie na jego poczatku.



* Ginterlen - Podobnie jak Hood ma coraz mniej czasu na
zajmowanie si¢ WoH'em, ale takze posiadat swoj wktad przy
budowaniu Ligi.

* Xexilex - Grafik, wspotpracujacy przy tworzeniu miesi¢cznika
WoH od drugiego numeru.

Black Mosses

Heroes 3 Portal
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Data powstania: 20.03.2008 roku

Obecny adres: www.heroes3.waw.pl

Forum: www.herosy3.pun.pl + www.heroes3.pl
Tworca: Cohen

Status: }l

POLECANE HISTORIA KONTAKT

Wszystko zaczglo si¢ na forum www.herosy3.pun.pl, gdzie pojawil si¢ problem
1. Mapy wygasajacych linkow do map uzytkownikow. Stato si¢ to dosy¢ uciazliwe.
Wowczas Cohen zdecydowal sie utworzy¢ strone, na ktorej zamieszczal by na state Cohen
scenariusze robione. Pierwsza odstona serwisu Heroes 3 Mapy Autorskie powstata E-Mail
- 20. marca 2008r. pod adresem www.h3mapy.yoyo.pl. Z poczatku znajdowato si¢ naGG: 2697284
2. Jednostki nim kilka scenariuszy i kampanii tworcy, Mathiasa, a nast¢pnic Pandrodora. Na
portalu umieszczono rowniez ShoutBox oraz kilka przydatnych gadzetow. Do dnia Kontakt przez wortal: LINK
30. marca uruchomiono tez formularz, za pomoca ktérego mozna byto w latwy
3. Miasta sposob wysyta¢ misje. Na forum Cohen otrzymat specjalny dziat, w ktorym do dzis
LI informuje nas o wprowadzanych zmianach. /4. kwietnia autor dodal (po ankiecie)
ksigge gosci.
Pozniej zaczely si¢ pewne problemy, gtdwnie zwiazane z przegladarka IE. Z tego
powodu rozpoczete zostaty prace nad nowa strona, jednak mocno sig przeciagnely.

W sierpniu wprowadzono wiele zmian, m. In. Zamieniono ksigge gosci-gotowca
na stworzong od podstaw przez Cohena, usunigto shoutbox, a takze zwigkszono
objetos¢ portalu.

Przez dlugi czas nie bylo aktualizacji. Dopiero w potowie grudnia powstat
projekt nowej strony. W migdzyczasie wyprobowano pewna domeng, jednak tworca
szybko z niej zrezygnowatl. Update nastapit dopiero w lutym 2009. Poprawiony
zostat system logowania, a mapki wrzucane byly bezposrednio na serwer.

Jakos tak bez wigkszego echa mingta 1. rocznica powstania. Strona nie cieszyla
si¢ taka popularnoscia, jak bysmy cheieli. Ale to Cohena nie zniechgcato i /9.
kwietnia 2009r. zrobit wielka aktualizacjg, a w niej m. in. minimalizacja liczby
podstron, lepsza przejrzystos¢, nowy styl, a takze zapowiedz Biblioteki Heroes 3 —
czyli rozszerzenia strony w postaci informacji o grze. Nieco pdzniej przetestowano
pewna subdomeng, ale pozbyto sig jej po dwoch dniach.

Od lipca zaczat si¢ okres bardzo czgstych usprawnien, ktory trwa do dzi§. Zmian
byto naprawdg duzo, trudno je wszystkie wymieni¢. Powstata np. specjalna
podstrona, na ktdrej publikowano statystyki forum i portalu z Google Analitycs
przez pewien czas co miesigc. Cohen zakupit rowniez domeng
www.heroes3.waw.pl, zmienit hosting i przeniesiono si¢ na tamten adres.

Biblioteka Heroes 3 zostata oficjalnie otwarta 5. sierpnia pod linkiem
www.heroes3.boo.pl. Zawierata podstawowe suche dane o grze. Byta owocem
bardzo dhugich prac trwajacych okoto p6t roku. /4. sierpnia doszto do fuzji i
Biblioteka znalazta si¢ na Heroes 3 Mapy Autorskie.

I tak powoli to leciato. Dodano nowe scenariusze, kalkulator obrazen i jako$ si¢
krecito, cho¢ bez rewelacji pod wzgledem popularnosci. Ksztalttowat si¢ portal,
usuwano niepotrzebne opcje i dziaty.

W miedzyczasie, a doktadnie 3.08.2009r., odnowitem swoj stary portal —
www.heroes3.bnx.pl. Zawierat on troch¢ informacji sprzed lat (sierpier 2007), ale
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wigkszo$¢ zostata wykasowana ze wzgledu na brak wartosci, a to, co zostalo,
poddano gruntownej przebudowie. Dodane zostato kilka dzialow informacyjnych,
jednak gtownym celem strony byto tworzenie solucji kampanii Heroes 3.
Przeniostem tam tez Histori¢ Forum z 2kliki.pl. Jaki$ czas si¢ to krecito, powstaty
petne solucje 3 kampanii RoE. Ale w koncu portal umart. Istniatl juz tylko ze
wzgledu na obecno$¢ Historii Forum, jednak w grudniu administrator pun.pl wgrat
skrypt, dzigki ktéremu mozna byto na www.herosy3.pun.pl budowac podstrony
html. Zdecydowali§my wowczas z Cohenem dokona¢ ,,podziatu tupéw”: ja wziatem
na forum jego historig, a On przejat wszystkie opisy misji i recenzje miast.
Transakcja zostala ostatecznie sfinalizowana 24. lutego 2010r. Strona na bnx.pl
zakonczyta dziatalnos¢, a Heroes 3 Mapy Autorskie powigkszat si¢. Dokonano tego
samego dnia czystki scenariuszy stabych.

Postanowitem wykorzysta¢ potencjat portalu. Wpadt mi do gtowy pomyst
szerszej wspolpracy z jakims innym serwisem za jego posrednictwem. [ wtedy
przypomnialo mi sig, ze przeciez Centrum Heroes 3 zawsze marzylo o stronie www,
ale nigdy nie udato im sig jej zbudowac. Jeszcze przed zakonczeniem ,,podziatu
hupow”, bo 20. lutego, podpisany zostat kontrakt z artee™, na mocy ktorego
www.heroes3.waw.pl stawal si¢ formalnie wspdlnym portalem CH3 i mojego forum
(nazwanego w pozniejszym czasie Tajemnice Antagarichu).

Ale przez dlugi czas obowiazywalo to jedynie na papierze. Dopiero 6. kwietnia
wgrano pierwsze zmiany (nowe stowo wstgpne, zaktadka NEWSY przenoszaca do
odpowiedniego dziatu w CH3, bannery i buttony obydwu foréw). Podczas tej
aktualizacji usunigto rowniez dzial o statystykach Google Analitycs. 2 dni pdzniej
ruszyt konkurs na nazweg portalu. Witasnie trwa, mozna sktada¢ propozycje na
obydwu forach.

Plany na przysztos¢? Wiele zdradza¢ nie chcg, ale pracujemy nad projektem
,,Wiecznie zywe zakatki Heroes 3”. Zaktada on umieszczenie na portalu materialow
pochodzacych ze stron wymartych (oczywiscie wraz z linkiem zrédtowym i nickiem
autora). Przyniesie to dwustronng korzysc¢: dla nas sa to dodatkowe artykuty
wzbogacajace serwis, a dla Nich wieczna chwata i pamig¢. Dlatego warto przystapié
do projektu — to nic w sumie nie kosztuje, a jedynie moze przynies¢ dodatkowe
odwiedziny na archiwalnych stronkach. Obecnie podpisatem 3 takie kontrakty.
Jednak sam proces wrzucania wszystkiego na serwer potrwa bardzo dtugo, dlatego
nie ma konkretnej daty finalizacji umowy.

Portal przez dlugi czas swojego istnienia pozostawal w cieniu, jednak powoli
zaczyna si¢ wybija¢. Ma juz 2 lata i umieszczonych jest w nim wiele przydatnych
materiatdow, aczkolwiek sporo mamy jeszcze do zrobienia. Posiadamy liczne
pomysty, ktore bedziemy sig stara¢ sukcesywnie realizowaé. Dzieto Cohena —
tworzone tak dtugo, od poczatku do konca, bez uzycia gotowych szablonow —
zaczyna si¢ wybijaé. Dobra robota!

Mathias.
Hall of War :: Liga Heroes 5

W liczbach
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Liga Heroes. A% pqwgta%a Z inicjatywy szesciu fanow. ngdy Z mch' mﬂl’a% B0 .| A1 {iain e NS
pomysty, rozwiazania i metody na stworzenie ,,przestrzeni dla taktykow”. Potaczyli 3
1. Tuniie[e sity, przedyskutowali wszystkie za i przeciw i taki byt poczatek Ligi. Moonman, E-mail
Black Moses, XexileX, Spaniard, Pravader i Slammer. Oto szeSciu cztonkow GG: 13019717
zatozycielskie] GRANDY.
Admin - Slammer
Forum zostato udostgpnione uzytkownikom w marcu 2008. Poczatki sa zwykle e S
2. Download trudne. Pomimo publicznej prosby o pomoc w tworzeniu Ligi nikt si¢ nie zgtosit. MO 5476
Pierwotnie niskie zainteresowanie strona byto dla nas porazka. Jednakze potrzeba ;
dzielenia si¢ swoimi przemys$leniami strategicznymi, nawiazywanie kontaktow a
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3. Screenshoty

takze che¢ oderwania si¢ od szarej rzeczywistosci byty tak silne, ze podwoilismy
wysitek aby pozyskac ,,forumowiczé6w”. Lektura, poszukiwania stron pokrewnych,
osobista analiza, zadawanie ludziom pytan i uwazne stluchanie odpowiedzi - oto
recepta na sukces. Dodatkowo zareklamowaliSmy lige na stronach www
poswigconych HEROES Might and Magic (Jaskina Bechemota, hommS5.gram.pl ,

Akademia Wojny i inne).

Cztonkowie Grandy podzielili pomigdzy si¢ zadania i obowiazki organizacyjne,
aby w kazdej sprawie by¢ perfekcyjnym managerem.

Moonman rozpoczat planowanie szaty graficznej Ligi. Prace ukonczyt jednak
wymagajacy Xexlilex, ktory mnozyt coraz to nowe wizje artystyczne i reklamowe.
Moonman zorganizowal forum. Black Moses genialnie poradzit sobie z logiczno-
technicznym zaprogramowaniem ligi. Spaniard, Pravader i Slammer — nas trzech,
sprawowato pieczg nad problemami ,,pomigdzy”, czyli nad wszystkim, czego
jeszcze nalezato dopilnowac.

Czas tworzenia i organizacji ligi Heroes wydhuzy! sig przez wzglad na
konieczno$¢ sprawiedliwego rozstrzygnigcia kwestii rozliczania osiagnig¢é graczy,
zasad uzytkowania forum. Fani Heroes mieli zatem okazj¢ wzia¢ udzial w kilku
turniejach w tym okresie.

W marcu 2008 roku, grupa zatozycieli postanowita wystartowac z pierwszym
turniejem na scenie heros 5. Nosit on nazwg: ,,Klucz do Zwycigstwa”. Az 54
zawodnikow zgtosito si¢ do gry. Tak rozpoczat si¢ nasz ligowy marsz do
zwycigstwa. .. kolejne zmagania turniejowe przed startem ligi nosity nazwy

2

L,Wczasy w Ashan,”, ,,Reaktywacja”, ,,Arena”.

W koncu nadeszta chwila na ktoéra fani heroes 5 czekali od dawna, /4 lutego
2009 roku rozpoczely si¢ zmagania ligowe.

HALA StLAW

Slammer

*  Moonman, Black Moses, XexileX, Spaniard, Pravader, Slammer —
cztonkowie klanu GRANDA, zatozyciele ligi Hall of War.

¢ Dagon - wyszed! z inicjatywa ozywienia w czasie stabego zainteresowania
liga. Razem zorganizowaliSmy turniej ktory reaktywowat (Turniej nazwat
si¢ ,,Reaktywacja”) polska sceng Heroes 5.

e Albolabris - rowniez w bardzo duzym stopniu zastuzyt sig lidze.
Zaczynajac od prowadzenia dzialu z powtorkami z bitew, z poczatku jako
moderator, aktualnie glowny administrator forum. Kolejnym osiagnigciem
jest turniej ,,Duel Masters”. ,,Arena” to zdecydowanie najwigkszy sukces
albolabrisa, z pomoca znajomego (administratora tamtejszego forum ToH)
stworzyt wybitny tryb walk na arenie. Turniej dlugo oczekiwany w naszym
srodowisku cieszyt si¢ mocnym zainteresowaniem.

¢ Mohikanin - organizator turnieju na losowych mapach.

e Banshee - zorganizowal pierwsza wojn¢ mi¢dzynarodows. ,,Inter
Warsaw-Prague” - taka nosit nazwg turniej z Czechami.
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PODSUMOWANIE:

W 1998r. powstalo heroes.wr.pl, pierwsza strona o serii HOM&M. Rok p6zniej Behemoth zatozyt Jaskinig. Poczatki $wiata Heroes 3 wcale nie
byty jakie§ wybuchowe — wszystko rozwijato si¢ powoli. Przez pierwsze lata praktycznie nie byto innych stronek o tej grze niz JB i wr.pl.

Od 2001r. scena herosa zaczgta si¢ powolutku rozszerzaé. Pojawit si¢ Bekalog, Karczma pod Wszechwiedzacym Debem, Twierdza Smoka i
Heroes Rules. JB nawiedzit w tym czasie kryzys zwiazany z mata aktywnos$cia Administratora.

Rok pozniej utworzone zostaty kolejne strony: Dragon Cliffs, Heroes Fan, Bractwo Kartografow. Swiat HOM&M zaczat sig urozmaicaé.

2003-04 — wtedy zaczyna si¢ akcja. Pojawia si¢ wiele portali o H3. heroes.wr.pl powoli si¢ stacza, natomiast Jaskinia znow staje si¢ potgzna pod
dowodztwem Hetmana jOjO. Ten oto cztowiek miat ogromne plany: poza odrodzeniem wortalu, rozwinigciem go i umocnieniem go na pierwszej
pozycji w Polsce zamierzat calkowicie scentralizowaé internetowy $wiat Heroes. Chciat stworzy¢ olbrzymie Imperium Jaskini Behemota
jednoczace wszystkich graczy w tym miejscu. Wiele stron internetowych majacych potencjat powstalo i padto w tamtym czasie. I wielu, wielu ich
tworcow uwazato, ze przez JB po prostu nie da si¢ przebié. I nie ma w tym jakiej$ specjalnej przesady, aczkolwiek nalezy pamigtaé, iz zwalanie
winy na innych to nie do konca madre zagranie.

Kwasowa Grota zostata utworzona w 2003. Pod koniec tegoz roku powstata takze Tawerna. One wraz z Jaskinia wytrwatly do dzi$ i nadal
pracuja. Kazda miata co innego do wniesienia.

Ale nie wszystkim si¢ to udato. HRPL miala trudne przejscia. W latach 2001-02 prosperowala $wietnie jako jedna z czotowych stron o H3. Po
podziale wsréd Administracji jej tworca — TEO — stworzyt Twierdzg¢ HRPL. Nie udato mu si¢ jednak powtorzy¢ tego sukcesu. Trafit wige do
Jaskini, dla ktdrej postanowit utworzy¢ nowa wersj¢ strony informacyjnej o H3 (stara porzucono w 2001r.). Ale niestety, jego dzieto nie doczekato
si¢ pelnej publikacji. Dlaczego? Poniewaz Hetman nie chciat si¢ pozbywac¢ poprzedniej edycji dziatu, a rolg nowej strony zamierzat
zminimalizowa¢. To doprowadzito do buntu TEO. Zdecydowat si¢ on na kolejny projekt — fuzj¢ THRPL i Karczmy pod Wszechwiedzacym Debem.
Stamtad chciat przeprowadzic¢ ,,ofensywg”, czyli konkurowaé z JB. Jednak ostatecznie nie udato si¢ trwale potaczy¢ stron, a Twierdza Heroes Rules
ostatecznie upadta. Warto jednak wspomnie¢ o webringu zrzeszajacym kilka stron o H3. Wyptynal on wtasnie z inicjatywy TEO oraz Treuppa z
Karczmy.

Na Jaskinig skarzyt si¢ takze M. Mozejko — tworca wortalu heroes.gmf.pl. Jego strona i Twierdza Smoka miaty zosta¢ potaczone. Ale po
pewnym czasie zarzad Twierdzy zdecydowat sig¢ zostawi¢ Mozejke i jego plany na rzecz wcielenia portalu w struktury dzieta Behemotha.

Warto rowniez wspomnie¢ o heroes.prv.pl — stronie, ktora Sokot zbudowat tylko dla przekazania suchych informacji. Aktualizowat ja jeszcze
przez parg lat.

Pod koniec roku 2003 Hetman jOjO zrzekt si¢ wtadzy nad wortalem. Nie wszystkim podobaly si¢ jego plany. Otrzymat inny stotek —
Administratora Osady. Nie udalo mu si¢ dokonczy¢ dzieta pelnego zjednoczenia.

W 2004r. zaczat sig kryzys na polskiej scenie Heroes 3. Portale zaczgly upadac¢. Umarto heroes.wr.pl. THRPL ostatecznie zakonczyla dziatalno$é
(ciaglte przenosiny ja wykonczyly). Wortal Mozejki po upadku projektu fuzji, o ktorym wezesniej wspomniatem, takze nie wytrzymal. Twierdza
Smoka zostata wchlonigta przez Jaskini¢ na mocy umowy o potaczeniu. Na Heroes Fan przestaty pojawiac sig aktualizacje, podobnie w Karczmie
pod Wszechwiedzacym Dgbem . Padta rowniez Cytadela Sarumana, ktora chociaz nie odegrata duzej roli, to jednak byta przyktadem fanowskiej
tworczosci. To samo stato si¢ z Heroes-Bastion na poczatku nastgpnej zimy. Na scenie Heroes 3 zostato juz tylko kilka portali. Jaskinia Behemota,
ktora caty czas utrzymywala si¢ na czotowej pozycji, jeszcze bardziej urosta na znaczeniu. Poza nia funkcjonowalty Kwasowa Grota, Tawerna i
Bractwo Kartografow. Aktualizacje odbywaly si¢ jeszcze na stronie heroes.prv.pl, aczkolwiek tam nie powstata zadna spoleczno$¢ graczy.
Powodem tego okropnego stanu rzeczy moglo by¢ wiele czynnikow, m. In. porazka Heroes 4 i bankructwo 3DO.

Kolejny, 2005 rok, nie bez powodu nazywany jest ,,rokiem klatwy”. Zaczely si¢ dziaé rzeczy potworne. Podczas wakacji z sieci znikne¢to
najwicksze imperium HoM&M — JB! Odebrano im serwer. Przerwa w istnieniu wortalu trwata caty rok. Uzytkownicy stangli jednak na wysokosci
zadania i zbierali si¢ na tymczasowym forum, nie opuscili strony w tym trudnym czasie. Niedtugo p6zniej Kwasowa Grota wyparowata na 3
miesiace. Wiele osob mowi, iz przez pewien czas nie byto zadnej dobrej strony o Heroes 3. Faktycznie, mato co si¢ utrzymato. Przez ten czas
dziatata Tawerna, ale ona traktowata glownie na H4 i 5. Istnialo takze Bractwo Kartografow, jednak nigdy nie przezywato olbrzymiej liczby wizyt.
W 2005 roku SZon zbudowal amatorska stronk¢ o nazwie Gildia Weterandw. Informowat na niej m. In. o sytuacji na polskiej scenie herosa. Nawet
tak maty portalik jak ten przezyt swoja miesigczna ,,klatwe”.

W tej tragicznej sytuacji wytonito si¢ co$ nowego, co$ oryginalnego. Zostata stworzona Polska Liga Heroes = Legendy Heroes. I niestety, to
jedyne optymistyczne wydarzenie w tym strasznym dla graczy roku.

Nowi uzytkownicy zastali $wiat Heroes 3 w catkowitej ruinie. W 2006r. rozpoczal si¢ wysyp stron. Scena naszej gry zaczgta si¢ odbudowywac.
Powstawaly portale stabe, ktore rychto upadaty (np. Heroes 3 World czy Warsztat Alavrisa), ale w tym okresie pojawito si¢ wiele dobrych. Takie
jak Centrum Heroes 3 i Akademia Wojny dotaczyty do czotowki. Ale formowaty si¢ rOwniez mniejsze acz istotne spotecznosci, m. In. Avl.ee
(wowczas Sanktuarium Graala). W tym tez roku wrocila Jaskinia Behemota! Odrodzenie!

Kolejne lata przynosity nowe portale dziatajace do dnia dzisiejszego. Jednak daza one w roznych kierunkach. Niektore braty sobie za przyktad
legendarne dzieto Behemotha czy Kwasowa Grota, tworzac ekipy ,,przygodowcow”, jak to trafnie nazwat Acid Dragon. Dbaja oni o klimat,
rozmowe, rozwijanie wzajemnych relacji miedzy userami, ciekawe konkursy i zabawy z Heroes 3 i fantastyka w tle. Granie multiplayer stanowi
dlan jedynie dodatek. Druga grupe stanowia ,,ligowcy”, czyli osoby, dla ktorych potyczki wieloosobowe sa sensem siedzenia w sieci. Walki to dla
nich sport. Powstaty wigc kolejne ligi (m. In. World of Heroes, Hall of War). Bywaja roéwniez mieszanki taczace ludzi obydwu tych ideologii.

To oczywiScie uproszczony obraz obecnej sytuacji. Roznorodno$é swiata Heroes 3 nie zna granic. Kazda dobra strona wnosi co$ nowego,
cickawego. Decentralizacja naszego spoteczenstwa sprzyja temu. Ale nie ma, moi drodzy, rozy bez kolcow. Roznorodnos¢ niesie tez z soba
podzialy, odmienne zdania. Te nastgpnie rodza spory, spigcia, czy wrecz wojny. Moze jest to dla mnie samobdjstwo, moze zostang za to
skrytykowany, ale wymienig kilka takich: Akademia Wojny vs Sanktuarium Graala — tutaj poszto ewidentnie o zdobycie wickszych wptywow.
Administracja Sanktuarium dziatata za pomoca podlych oszczerstw majacych na celu osmieszenie przeciwnika. Jednak kto z mieczem wojuje, od
miesza ginie, a kto pod kim dotki kopie, sam w nie wpada. AvLee zatruto si¢ wlasnym jadem i upadto z powodu zmiany tematyki (H3 - H5),
usunigcia wszystkiego zwiazanego z poprzednia wersja strony i — przede wszystkim — robienia dziecinady przez szefostwo i ciagtych prowokacji,
ktore zniechecity userow. Akademia Wojny wytrzymata i do dzis dziata, a oszczerstwa, jakich ofiara padta, ulegly zapomnieniu.

Inne starcie? Tajemnice Antagarichu vs Centrum Heroes 3. O co chodzito tutaj? O btazenad¢ Administratora T.A. (wowczas forum nie nosito
nazwy) — Mathiasa, czyli mnie. Jako dzieciak zostalem wyrzucony z CH3. Postanowilem si¢ ,,zems$ci¢” (och, jakie to zatosne). Moje forum
stanowito przez dtugi czas bazg dla uciekinierow z tamtego forum, ktorzy tak jak ja mieli dosy¢ rygorystycznego regulaminu. Centrum natomiast
Smiato si¢ z mych poczynan. Ale bardziej bolesne bylo ich zachowanie w stosunku do samego T.A., nazywanie go banda trolli i spameréw. Na
szczescie, rok 2009 przynidst odwilz 1 od tamtego czasu CH3 jest memu forum najbardziej bliskim partnerem. Podzielilismy si¢ nawet z nimi
portalem. A dawne zte stosunki juz dawno przestaty posiada¢ jakiekolwiek znaczenie.

Nalezy wigc tutaj postawic pytanie: czy decentralizacja jest rzeczywiscie idealna? Czy moze pomyst Hetmana jOjO pozwolilby unikna¢ tego typu
wojen? Na co nalezy postawic: na jednos¢ czy réznorodno$¢? Tutaj kazdy powinien odpowiedzie¢ sam, jak uwaza.

Ogolnie historig swiata Heroes 3 mozna podzieli¢ na rozne sposoby. Swoj przedstawig w 2. czgsci artykutu. Kazdy jednak moze sobie wybierac
konkretne wydarzenia jako widetki poszczeg6lnych er i epok.



W tej chwili dziata 10 stron internetowych o HOM&M sposrod wszystkich 27 opisywanych przeze mnie w artykule. Sa to (zgodnie z kolejnoscia
powstawania): Jaskinia Behemota, Kwasowa Grota, Tawerna, Legendy Heroes, Centrum Heroes 3, Akademia Wojny, Tajemnice
Antagarichu, World of Heroes, heroes3.waw.pl, Hall of War. Obok wiecznych gigantow (4 pierwsze) bez problemu rozwijaja si¢ stosunkowo
mtode spolecznosci, §wieza krew (cala reszta). Chociaz réznice pogladow istnieja, to nie ma juz wigkszych awantur migdzy portalami, wszyscy
tacza si¢ w jednym, kluczowym celu — stawienia i rozwoju HoOM&M. I oby tak dale;j!

PLANY NA PRZYSZLOSC

W miare mozliwosci nalezy korzysta¢ z niezrealizowanych dobrych pomystéw sprzed lat. Taki tez mam zamiar. Bez watpienia ciekawa
propozycja byt webring. Mysle, ze warto zwigkszy¢ wigzi migdzy portalami poprzez tego typu twory. Ponadto interesujace jest jednoczenie si¢
poprzez wspolng organizacjg konkursow, quizow, teleturniejow. No i nie mozna nigdy zapomnie¢ o tresci, jaka zawieraja nieaktywne stronki.
Zapraszam inne strony do przegladania zawartosci wymartych portali i wdrazania w zycie ciekawych idei, dzigki ktorym nigdy nie ulegna one
zniszczeniu!

Juz wkrotce przedstawig pewne propozycje niektorym stronom. Poki co nie cheiatbym zdradza¢ swoich projektoéw, gdyz jeszcze ich nie
dopracowatem. Ponadto na portalu www.heroes3.waw.pl zamierzam umiesci¢ rowniez artykuty z wygastych miejsc naszego matego swiata.
Otrzymatem juz kilka pozwolen od tworcow. Bedg pytat kolejnych. Nazwatem projekt ,,Wiecznie zywe zakatki Heroes 3”. Liczg, ze z czasem uda
si¢ zbudowac¢ baze informacji ze wszystkich adreséw, ktore juz nie funkcjonuja, abySmy o nich nie zapomnieli i korzystali z tego, co legendy
polskiej sceny HOM&M zostawity nam w testamencie.

Co do ,,artykutu” (trochg sie rozrost, nie wiem, czy nie powinno si¢ tego nazwac ksiazka ©), to zamierzam napisa¢ druga czes¢. Zawiera¢ bedzie
uzupetnienie historii portali, w szczeg6Inosci tych usunigtych. Informacje zbiorg poprzez wywiady z osobami, ktore moga co$ na ten temat
powiedzie¢, a przede wszystkim poszukam w archiwum Internetu. Kiedy wydam kolejny numer, chcg zbudowaé Bibliotekeg swiata HOM&M. W
migdzyczasie planuj¢ stworzy¢ w miarg prosty i konkretny podziat na ery i epoki naszej historii. Szczegdty podam w swoim czasie.

PODZIEKOWANIA
Poniewaz kazdy czlowiek jest jedyny w swoim rodzaju, to nie zamieszczg tutaj podzigkowania zbiorowego. Oto podzigkowania dla
poszczegblnych osob:
e Acid Dragon — wielka pomoc w uporzadkowaniu wiedzy o §wiecie Heroes 3. Ponadto dzigki niemu poznatem histori¢
Kwasowej Groty. No i wiele komentarzy dot. Innych portali jest jego autorstwa.
* MiB — pomoc w uporzadkowaniu historii Jaskini Behemota.
*  Morgan Ghost — udzielenie komentarzy do kilku opisywanych portali.
¢ Mbehemot — spisanie historii AW oraz AvLee.
* Artee™ - opisanie historii CH3.
» Black Mosses — spisanie historii WoH, a takze przekazanie statystyk HoW.
« Khazad i Maxwell — spisanie dziejéw Heroes-Bastion.
« Lord Nerevar — przekazanie historii nieoficjalnego forum Heroes-Bastion.
e Saruman — pomoc w uporzadkowaniu historii Cytadeli Sarumana.
e jareQ — napisanie historii Tawerny.
» Gizmo — przedstawienie historii Bractwa Kartografow, udzielenie komentarzy dot. Kilku innych portali.
» Elessar — opisanie historii Bractwa Kartografoéw ze swojej perspektywy.
* Gerald — opowiedzenie historii heroes3liga.pun.pl.
*  Sokét — przekazanie dziejow heroes.prv.pl
* Michal Mozejko — zezwolenie na wykorzystanie materiatow ,,0 stronie” z jego wortalu w celu spisania historii.
* Slammer — opisanie historii HoW.
* SZon — przedstawienie historii Gildii Weteranow.
e Cohen — historia heroes3.waw.pl

Osoby. ktore chciaty pomdc, ale ze wzgledu na swoj ograniczony czas, nie zdazyly:
» Bartlomiej Wiechnik — historia wortalu M. Mozejki.
» KoLoS — historia Bractwa Kartografow.
» Tomek — historia Heroes 3 World

Jezeli kogo$ pominatem, to tylko z powodu stabej pamigci. Jesli tak si¢ stato, to przepraszam.

Wykorzystane materiaty:
« Kronika Jaskini Behemota.

« Newsy Kwasowej Groty.

e ,,0 stronie” oraz newsy z Bekalogu.
 Newsy z AvLee.

» Newsy z Heroes-Bastion.

+ Newsy z Cytadeli Sarumana.

» Newsy z Heroes 3 World.

e ,,0 stronie” oraz newsy z wortalu M. Mozejki.
» Newsy z Gildii Weteranow.

» Newsy z Warsztatu Alavrisa.

* Newsy z Nowej Twierdzy Smoka.

» Kroniki THRPL.


http://www.heroes3.waw.pl/

Wszelkie pytania, sugestie, propozycje proszg zgtasza¢ na mojego osobistego maila: mateusz.najlepszy@vp.pl

’ Mathias.
ZAKONCZENIE

Swiat Heroes 3 sie zmienit, to nie ulega watpliwosci. Przez te 11 lat przewinglo si¢ mnostwo stronek, kazda z nich wniosta co§ nowego. Rozne
byly plany, r6zne nastroje. Wzloty i upadki. Lecz my istniejemy i pracujemy, rozwijajac dorobek naszych przodkéw i przedtuzajac histori¢ tej
wspaniatej gry, jak i calej sagi. Chwata wszystkim administratorom, tworcom, redaktorom, moderatorom, newsmanom. A przede wszystkim chwatla
graczom i uzytkownikom — dzigki Wam za sama obecnos¢! Mam nadziejg, ze jeszcze przynajmniej przez pareg lat swiat Heroes 3 bedzie sig

rozwija¢. Wiadomo, iz kiedys nastapi koniec. My jednak starajmy si¢ go jak najbardziej odwlec. Jednoczmy si¢ wszyscy! Za HoM&M!
Mathias.


mailto:mateusz.najlepszy@vp.pl

	Imperator Behemoth – Twórca wortalu i jego patron. Za swe dzieło zasłużył sobie na wieczną chwałę. 25 września utworzył swoją pierwszą stronę o H3 zwaną ,,Co nowego w Heroes3”, później ,,Miasto Arcydiabła”. W 1999 została Jaskinią. Rządził nią do 13 września 2003r., kiedy to zrzekł się władzy na rzecz Hetmana jOjO. Od tego czasu odwiedzał serwis rzadko, aczkolwiek pisywał nieco w Starej Osadzie. W Nowej wersji tego pisarskiego zakątka zajął się muzyką.
	Hetman jOjO - jedna z najważniejszych osób w społeczności jaskiniowej. Dołączył 9. stycznia 2001r. Pozostał w niej długo i bardzo się przysłużył. 30. czerwca 2002r. ukończył Arenę. 13. września przejął władzę nad wortalem. Na jego rządy przypada okres rozkwitu. Wtedy to powstała Osada WWalkera, forum ixcesala, Krypta Map Ururama Tururama, Akademia Wojenna, a także flaga by Ingham. 21. grudnia 2003r. w związku z pewną różnicą zdań pomiędzy nim a resztą ekipy, jOjO zrezygnował z posady na rzecz Rady Starszych oraz WWalkera. Udzielał się również w Nowej Osadzie, gdzie można znaleźć jego kolejne utwory. Niestety, jego największe dzieło – Arena – przepadła wraz z katastrofą serwerową. Nigdy nie udało się przywrócić jej świetności.  
	Bard WWalker – Przybył do Jaskini 8. lutego 2001r. Sporą aktywność przejawiał w Tawernie, gdzie zamieszczał liczne dzieła. 8. października 2002r. skończył budowę starej Osady. Postać wielce szanowana, członek Rady Starszych i Kwatery Głównej. Musiał jednak opuścić Osadę na bardzo długo. Władał nią do 28. czerwca 2004r., kiedy to Grododzierżcą stał się Guinea.
	Kanclerz Grenadier - Zasług dla Jaskini ma co niemiara, bo będąc jaskiniowym kanclerzem, zajmował się wieloma rzeczami. Do społeczeństwa dołączył 19 lipca 2000r. To on zaprojektował flagę wortalu. Pomagał przy realizacji praktycznie wszystkich projektów. Od 2006r. opiekuje się w Osadzie Zakurzonymi Annałami. Jest także założycielem i prezesem Stowarzyszenia Miłośników Fantasy.
	Dżinn ixcesal - szczególnie zasłużona postać dla Imperium. W wyniku problemów z ezBoardem utworzył on 10. grudnia 2003r. nowe forum – Imperium. Funkcjonowało ono jako centrum Jaskiniowej społeczności przez prawie trzy lata do momentu zniknięcia wortalu z sieci. Między innymi dzięki niemu przeżył on największy w swojej historii rozkwit. Pełnił 3-letnią służbę jako Administrator techniczny.
	Geomanta Ururam Tururam - Postać, która zawsze była znakomicie zorientowana w scenie bohaterów magii i miecza. Jeden z naczelnych heroldów Jaskini. Twórca Krypty Map. Czynnie zajmował się kartografią. Współtworzył serwis Heroes 5. Kierował też anglojęzyczną Ambasadą Ubisoftu na Starym Forum, gdzie każdy z bywalców mógł poczuć się częścią wielkiego projektu jakim była praca nad piątą częścią serii. Ururam Tururam miał też swój wkład w rozwój literackiej części wortalu. Był jednym z najbardziej znanych osadowych Ministreli.
	Guinea - Jego zasługi dla Osady i Imperium niezrównane. Dołączył do społeczeństwa 19. maja 2000r. Pisał liczne i bardzo dobrze oceniane prace. Do niego należy też utworzenie Ekskretymentu – dzieła pozbawionego sensu a bijącego wszelkie rekordy popularności. 4. stycznia 2003r. otrzymał status Filantropa za zasługi dla Areny. 16 lutego dołączył do Rady Starszych. 17. kwietnia 2004r. zrezygnował z tego tytułu. 28. czerwca przejął władzę w Osadzie i został pierwszym Grododzierżcą. Po ponad roku oddał funkcję. Warto także wspomnieć, iż Guinea to jeden ze współtwórców jaskiniowego dominium poświęconego pierwszej części sagi bohaterów magii i miecza. Użytkownik ten dalej żyje w Osadzie, uzupełniając Ekskretyment i tworząc sztuki teatralne na coroczne zjazdy.
	Gromowładny Ra-V - Gromowładny to niewątpliwie jedna z postaci, której zasługi dla Imperium są niepodważalne. Kojarzy się przede wszystkim jako ojciec Heroeslandu i koordynator prac nad dawnym działem Wake of Gods. Jednak ślad swojej pracy i oddania pozostawił także gdzie indziej. Utworzył on Jaskiniowe Memo, które to ujrzało światło dzienne 13. października 2004r. Należał do ekipy twórców Jaskiniowej Krainy WoG. 29 czerwca 2005r. założył Jaskiniową Gildię na serwerze Tibia. Był pretorianinem, 11 stycznia 2006r. otrzymał tytuł Weterana. Zawsze towarzyszyła mu Ann. 24 listopada 2003r. stworzył z nią Gabinet Luster.
	Sandro - Postać to wielce szanowana. Zasłużony jak mało kto. Swym talentem pisarskim skutecznie wypełniał wolny czas jaskiniowców, dostarczając świetne prace do Misternych Rękopisów. Przybył 15 października 2003r. Błyskawicznie zrobił karierę w społeczeństwie Osady. Dał się poznać jako znakomity pisarz., dzięki czemu, ledwo tydzień po swoim przybyciu, uzyskał tytuł Biografa. Tego samego dnia zaczął działać nowy dział w Gorących Dysputach, znajdujący się pod jego opieką. Był jednym z pierwszych pretorianów. Do 14. czerwca 2008r. sprawował władzę w Nowej Osadzie. Pod jego rządami przywrócono jej dawną świetność. 

