Opis gry.

Niektdérzy gracze mogg dostrzec w ponizszym opisie zagrania nieoptymalne, bgdz w ogéle zte. Zacheca sie
ich do wytykania tych btedéw w temacie o Turnieju.

Dzien 1.

Do dtugich ladowych podrézy najlepiej nada sie Dessa - specjalistka od Logistyki. Zrekrutuj Tazara i zapros
jg do Karczmy (jest to opcja z HD moda, widoczna w dolnej czesci ekranu Karczmy). Przy rekrutacji Dessy
zapros Tyraxora - specjaliste od Wilkédw ujezdzanych przez Gobliny. Domyslasz sie po co? Za chwile stanie
sie to jasne.

WYyslij Desse na wschéd, rekrutujgc po drodze Centaury i zabierajgc doswiadczenie z najblizszej skrzyni.
Reszta armii niech czeka z Tazarem w garnizonie miejskim. Najmij wiecej Centauréw w miescie.

Przy kolejnej rekrutacji najwyzszy czas pomysleé o bohaterach na kolejny dzien. Wynajmij teraz Tyraxora,
zapraszajgc przy tym Adele. Dzieki jej zdolnosciom dyplomatycznym w drugiej turze przekonasz pewien
dosc¢ silny oddziat do dotgczenia do Twojej armii za darmo.

Tyraxor, wraz z catg dostepng armig (poza Centaurami zrekrutowanymi przez Desse i paroma
pojedynczymi jednostkami) atakuje Wilki, ktore, dzieki jego specjalizacji, duzej armii oraz pojedynczemu
Wilkowi, postanawiajg sie przytgczyc za darmo.

Zbierz teraz cate ztoto, ktére byto za Wilkami, wynajmij Pegazy i przekaz armie Dessie. Powinna bez
problemu i z niewielkimi stratami (moze nawet zerowymi) pokona¢ Demony stojace jej na drodze. Przy
awansie wybierz Zaawansowang Logistyke.

Zostaw Dessie wytgcznie stworzenia z Cytadeli, poniewaz bedzie ona sie poruszac¢ po Bagnach. Dessa
kontynuuje marsz na wschdd w asyscie dwdch innych bohaterdw.

Ivor koniczy ture z 1 Gnollem tuz za Dessg, a Tazar z resztg armii - w Kopalni Ztota. Armia Tazara, poza
Centaurami Bitewnymi, koriczy ture w garnizonie Kopalni.

Dzien 2.

Dessa z 7 Jaszczurkami i kilkunastoma Gnollami pokonuje Krasnoludy z niewielkimi bgdz zerowymi
stratami.

Tyraxor i Tazar zbierajg, co mogg, a nastepnie Tazar przekazuje armie i Topor Ivorovi, ktéry pod drugim
Bastionem (po przejsciu przez Bagna) podaje to wszystko Dessie. Zbierz teraz troche zasobdw i Artefakt
obok drugiego Bastionu, a nastepnie zajmij go nie tracgc przy tym zbyt duzo armii. Na przyktad oddziat
Gnolli i pojedyncze jednostki z innych oddziatow to akceptowalne straty. Przy awansie wybierz Magie
Wody.

Dessa niech teraz zostawi armie w nowym Bastionie, kaze zbudowaé tam Karczme, a nastepnie zwolni sie.



Zapros jg z powrotem przy rekrutacji Adeli. Zakup wszystkie dostepne stworzenia.

Adelg, wraz z catg armig (bez Pikiniera - tylko by morale psut), pokonaj Nimfy i Zywiotaki Ziemi (za
teleportem). Postaraj sie nie straci¢ za duzo wojska. Straty widoczne w zapisach mozna uzna¢ za spore,
ale nadal akceptowalne. Przy awansie na kolejny poziom wybierz Zaawansowang Dyplomacje.

Przekonaj teraz do dofgczenia pobliskie Cerbery i zabierz ztoto ze skrzyn za nimi.

Zwolnij Tyraxora albo ktéregos z pozostatych bohaterdw (nie Adele!) i zapros$ go z powrotem przy
rekrutacji Dessy w drugim Bastionie. Zabierz armie od Adeli i pokonaj Dessg Gunnara. Postaraj sie nie
straci¢ zadnych Cerberdw i zachowac przy zyciu ze 2-3 inne oddziaty.

Dobra wiadomos¢ jest taka, ze przeciwnik ma teraz armie duzo mniejszg od Twojej. Zta jest taka, ze to
nie byta ostatnia duza bitwa w tej misji!

Przy awansie chyba najlepiej bytoby teraz wybrac Skutecznosé Ataku, ale przy wyborze bezuzytecznej w
tym rozwigzaniu madrosci tez da sie wygraé. Podobnie, btedem byto zostawienie Ptaszcza ze Smoczych
Skrzydet na Adeli.

Bez zadnych problemoéw zajmij teraz jedyne miasto przeciwnika. Zostaw armie w miescie, zwolnij Desse,
wynajmij kogo$ (Tyraxora, Malcolma, czy kogokolwiek innego) i zapros Desse.

Nowy bohater niech zbierze Rude przy Kopalni strzezonej przez Ozywienicéw. Zbuduj teraz Targowisko w
swoim pierwszym miescie i wymien wszystkie zasoby na ztoto.

Zrekrutuj w Lochu Desse i zapros bohatera magii, ktérym chcesz skoriczy¢ mape, np. Adele.

Przed Dessg teraz trudna walka. Musi pokona¢ 7 Gigantdw. Straty nie graja roli. Btogostawienistwo na
Cerberach bardzo sie tu przydaje. Jakies inne oddziaty do odwracania uwagi tez. Dopdki masz czym -
chron Cerbery.

Nawet, jesli wygrasz z 1 ledwo zywg jednostka, to i tak bedziesz na dobrej drodze do wygrania mapy w
drugiej turze.

W mojej grze poniostem dos¢ znaczne straty w walce z Gunnarem, w ogéle nie wynajgtem Malcolma z
jego armig, a moja Dessa nie miafa Ptaszcza ze Smoczych Skrzydet, ktéry zostawitem na Adeli. Wszystko
to sg btedy, ktére utrudnity walke z Gigantami. Prawdopodobnie nie wygratbym jej bez odrobiny
szczescia (Graal znajdujacy sie w drugim Bastionie zwieksza Szczescie bohateréw o 2). Jesli jednak nie
powtdrzysz moich bteddéw, szczescie prawdopodobnie nie bedzie Ci potrzebne.

Po wygraniu tej walki, zbierz troche ztota ze skrzyn, zasobdéw i podnies Ksiege Powietrza. To wtasnie po
nig przystalismy tu Desse. Zwolnij teraz Desse i wynajmij jg w Lochu razem z przygotowanym wczesniej
bohaterem. Do ostatniego bohatera przeciwnika mozesz sie dostaé przy uzyciu Wrét Wymiardw. Ta
walka nie powinna Ci sprawi¢ ktopotéw.



Dlaczego mapy nie da ukonczyc¢ sie w pierwszej turze?

Przedstawie teraz prosty argument za tym, ze mapy nie da sie skoriczyé pierwszego dnia bez rangi
"Oszust!".

Gdybysmy mieli do dyspozycji nieskoficzone zasoby i nieskoiczong armie, to mogliby$smy w kétko
wynajmowac Desse i zbierac nig doswiadczenie za wszystkie stwory i skrzynie, do ktdrych jest ona w
stanie dojs¢.

6-poziomowa Dessa, nawet swiezo po rekrutacji i tylko ze stworzeniami z Cytadeli nie jest w stanie dojs¢
w 1 dzieh do Zywiotakéw Ziemi ani do drugiego Bastionu. Doswiadczenie, ktdre mogtaby dosiegnaé nie
pozwala natomiast na zdobycie poziomu 7.

Nawet z nieskoficzonym ztotem i armig nie datoby sie zatem zdoby¢ pierwszego dnia 7 poziomu
doswiadczenia. 6 poziom nie wystarcza natomiast na dobiegniecie do drugiego zamku (brakuje 1 kroku),
gdzie mozna by skorzystac z Karczmy.

Tym bardziej nie jest to wiec mozliwe ze skonczonymi zasobami i skoficzong armisa.



